(evewl eaisEg UQIDEINPT)

YI90TONI31 N3 NOIOvYOoNad3

YNdI5d N3 Vis3nd

A
d2.&

e




T — s e n




' PRODET- ETEC
ALCALDIA MAYOR DE SANTA FE DE BOGOTA, D.C Proyecto Distrital para el Desarrollo

SECRETARIA DE EDUCACION de la Educacion en Tecnologia

ALCALDE MAYOR DE SANTA FE DE BOGOTA D.C.
Paul Bromberg Zilverstein

SECRETARIO DE EDUCACION
José Luis Villaveces Cardoso

SUBSECRETARIO ACADEMICO

Jesus Hernando Pérez Alcazar

SUBSECRETARIA ADMINISTRATIVA

Nohemi Arias Otero

EQUIPO DE TECNOLOGIA ETEC
Alvaro Leuro Avila
Marco Eliécer Palacios Quintana
Paula Virginia Ramos Garavito
Gregorio Enrique Rodriguez Fernandez
Fabio Hernan Cabral Diaz
Jairo Miranda Molina




Este documento fue elaborado por el equipo de Tecnologia de la Secre-.
taria de Educacion de Santa Fe de Bogota:

Alvaro Leuto Avila

Marco Eliécer Palacios Quintana

Paula Virginia Ramos Garavito

Fabio Hernan Cabra Diaz

Gregorio Enrique Rodriguez Fernandez
Jairo Miranda Molina

Asi mismo queremos resaltar el aporte de la Universidad Pedagbgica Nacional a través de la
Maestria en Pedagogia de la Tecnologia, desde donde se han abiertc espacios de discusidn y-

apoyo conceptual en torno a la problemética de la Educacidn en Tesnologia.

DISENQ Y DIAGRAMACION

Prensa Moderna Impresores S.A.




INDICE

Presentacion
Introduccion

CAPITULO 1: ;Qué es la Tecnologia?

sQUé es la Tecnologia?. ...
El problema del DiSEA0 ...

Formas de trabajo en el Aula.. ...,

13

18
19

CAPITULO 2: Sugerencias Metodoldgicas

Apuntes conceptuales... . ............. . ... ...

Sobre la relacién

estudiante-tecnologia ............................

Lo que {ps nifios aprenden

en tecnologia. ..o

Estructura para actividades en las que

ninos y nifias aprenden tecnologia ,,,,... 24

Conjunto de Actividades ......................... 25
Propuesta de ProyectoS......................... 25
Material Didactico para el desarrollo

de Actividades ..vivevveoneinioes reererreeais 25

CAPITULO 3: Ideas para Actividades
Tecnoldglcas

AMDbito ENergia.. ooooeococccccccccccceeeeereoonns 29
AmDbito EXPresion ..o 35
Ambito Metrologia ..o, 43
Ambito Montaje Y construccion.. ... 49
Ambito Movimiento.. ........orrrrrneen v 55

CAPiTULO 4: Configuracion del Aula de

Tecnologia en la Escuela

MODBIlIAriO.. .

Equipos  DidactiCos ..o,

INSUMOS oo
Papeleria ..o

Materiales Metalicos.. ..cooovveeeecenennn.
PlASEICOS e oo,
Textiles.. e

Maderas ...

BIBLIOGRAFIA

64
64
65
65
67
70
74

75



®
PRESENTACION

La Secretaria de Educacion de Santa Fe de Bogotd y en
particular el Proyecto de Educacién en Tecnologia FPRODET-
Etec convencidos de la importancia de abrir espacios que
permitan la reflexion en torno z la Educacion en Tecnologia

en los-diferentes niveles del Sistema- Educativo Colombiano.

y conscientes que |05 espacios de formacion de docente5 Y
en general 105 espacios que de una LI otra manera han hecho
referencia al tema, no han cubierto la totalidad de interesa-
dos, publica un material que tiene como propdsito funda-
mental complementar 05 elementos dados en estos espa-
cios y orientar a las personas que deberan asumir el reto de
este proceso de formacidn que sg£ ha iniciado en nuestro
pais.

La Educacion en Tecnologia puede seér vista desde do5 pun-
tos diferentes: por un lado lo demandado en la Ley General
de Educacion (Ley 115 de 1994) y 51U Decreto Reglamentario
(Decreto 1860 de 1996) en donde se plantea como un éarea
fundamental y obligatoria que debe ser abordada por todas
la5 Instituciones Educativas del pais y que debe constituir-
ge en punto de partida para la construccion de conocimien-
to tecnoldgico que posibilite alternativa5 de desarrollo para
Colombia.

De otro lado g5 innegable que el mundo contemporaneo, &5-
t4 mediado por la5 diferentes manifestaciones y/o produc-
tos de la Tecnologia y por tanto debemos formarnos para
poder desenvolvernos satisfactoriamente en él.

' Fuesta en Escena

La5 Actividades Tecnologicas, de la presente publicacion, &g-
tan planteada5 teniendo en cuenta el segundo aspecto (MG-
dio Tecroldgico) en razon a que la formacién de los nifios de-
be responder, fundamentalmente, & |65 requerimientos del
medio en el cual s& desenvuelven y desenvolveran. Es claro
que este medio tecnoldgico requiere de persona5 que ofrez-
can, desde sU formacion, diferentes posibilidades de desem-

'pe'ﬁo, ya que los oficio5 puntuales cada vez s& vuelven mas
-inoperantes en una sociedad-gue cambia y.cambiara en. pe-

riodos de tiempo cada vez mas cortos.

De otro lado la formacién acorde con el medio, hace referen-
cia a la exigencia de contar con personas que %£ reconozcan
por 8l desempefo transversal, tanto en el diario vivir como
en el aspecto profesional, que no s¢& limiten a una uUnica posi-
bilidad, sing que s¢ deben potenciar elementos basicos que
permitan, en un momento dado, mostrar un abanico de opor-

tunidades y por tanto alternativas para buscarse un mejor
vivir.

Estos dos elemento5 (el mundo tecnolégico y el empleo)
plantean un doble reto para el aparato educativo de todos
los paises del mundo. Por un lado como formar personas que
e desenvuelvan con solvencia en el dia a df_a, que no ¢ sien-
tan agredidos por |ps productos de la tecnologia, que ¢ en-
tienda qué €% la forma de vida contemporanea y de otro la-
do formar persona5 con un gran potencial de desempefo la-
boral.

Todo lo anterior no5 lleva al punto en que hos encontramos:
iniciando un proceso de mejorar la calidad de la educacién a
través de la Educacion en Tecnologia, formando personas




(que tengan visién de futuro y por tantq:*laneacién de la5 ac-
tividades y proyecto5 que pretenden realizar.

La visiéon de futuroes algo que no e logra de un momento
para otro. Es algo que 5¢ va ganando con las accione5 del
diario vivir en todo5l0s campos que nos desempefiemos. E5
una forma de vida que ¢ va construyendo y que permite
a las persona5 ver la5¢¢sas de manera diferente ycon
sentido.

Al interior de la escuela esta forma de vidse va generando

a partir de enfrentar al nifio a situacioneroroblémica@ que
requieren, para su solucidn, un pensamiento proyectivoy di-
vergente y no un pensamientointediatistz y convergente.
Estas situaciones porsunaturaleza, requieren de analisis y
considerar diferente5 variable5 que afectan l1a5 alternativa5
de solucioén.

Es asf como llegado este puntozs importante decir que la5
pagina5 que conforman esta publicacidn, pretenden proponer
a losdocente5 de laEducacion Basica Primaria unaSaiter-
nativa5 de Actividades Tecnolégica5 que tienen el caréacter
de estar planteada5 en forma de situaciones problémicas,
para s¢r desarrolladas en l1a5 diferente5 instituciones, no
sin ante5 haber hecho un estudio riguroso de la5 mismas y
determinar sy viabilidad enlos espacios que, hayan logrado
estructurar en la escuela.

La5 actividades aqui planteada5 ncse constituyen en algo
de obligatorio uso sing mas bien de obligatorio estudio,
cuestionamiento, confrontacién y finalmente replanteamiento
para cada una de las instituciones y grupos de estudiantes

en donde s¢ pretendan desarrollar.5dlo asi el trabajo hecho
desde la Secretaria de Educacién de Santa Fe de Bogota,
Proyecto de Educacion en Tecnologia,FRODET-Etec, habra
logrado iniciar el camino que permita la estructuracién de
Area de Tecnologia e Informatica en los establecimientog
educativos del Distrito Capital.

Vale decir que lo aqui planteado s6lo debe aplicarse al pie dJ7
la letra si la intencion es, a partir de alli, proponer otras ac-
tividades, que con base en la experiencia dsu“puesta en

escena”, sureflexion y cuestionamiento permita replantear-
las y superarlas, de lo contrario, todo el planteamiento del
‘DISENO DE LA5 ACTIVIDADES TECNOLOGICAS™ no sera
mas que usar las palabras de moda, pero que finalmente por
ser moda, no tardarda en aparecer otra expresion quse con-

sidere superior y que por tanto la elimine del vocabulario del
momento.

De otro lado y con el &nimo de ubicar ados lectores en la de-
nominacién de esta publicaci6n, hemos querido hablar d%
"FPUESTA EN ESCENA” para significar que esta expresion,
tomada del teatro, s6losc hace efectiva después de haber
probado una y otra vez lo que al pablico llegard como la obrg
terminada, producto de un arduo trabajo y de una intencién
por cada vez superar la presentacién anterior, siempre trai
tando de buscar el mejor escenario parsu realizacion. Es
asi como nuestra “PUESTA ENESCENA" pretende ilustrar
que las actividades tecnoldgicas no deben 5er producto d%
la improvisacion'y por tanto de lo que a ultima horase ocu-
rre debe hacerse.

La Actividad Tecnoldgica, debe llegar a nuestro publico, los

Fuesta en Escena 7
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ninos, como “la obra terminada” y no la obra que empieza a
construirse Yy que finalmente %¢ deja trunca para iniciar una
vez Mmas.

Sobra decir que lo de “Obra Terminada” e5 por considerar-la

actividad en un estado ideal, que no5 permite de una mane-
ra responsable enfrentar el trabajo con [ps estudiantes.

Sin embargo, hemos de.recordar, que lo terminado.ro existe
y por tanto, lo que se& busca e5 generar un trabajo de inves-
tigacion que posibilite la consecucién de otras alternativas
que permitan auperar la ultima presentacion.

Finalmente queda recordar a lo5 colegab5 docente5 que el
hombre ¢ nombra por sU trabajo y esto ¢ lo que ha permi-
tido arrancar este proceso de construccion en torno a la
Educacion en Tecnologia y que por tanto &5 de esta y no otra
manera como lograremos avanzar en procura de la realizacion
personal y profesional. Es a través del trabajo como 5e han
logrado la5 grande5 transformaciones del mundo y nosotros,
la educacioén, no podemos £ét la excepcion.

Vale recordar la5 palabra5 de Jacobo Bronowsky en “El As-
censo del Hombre” cuando menciona que “Cada animal deja
vestigios de lo que fue: sdlo el hombre deja vestigio5 de lo que
ha creado.” Es aqui donde cada quien decide qué'tah signi-
ficativo sera su vestigio.

& Fuesta en Escena




INTRODUCCION

La Ley General de Educacién impone a lo5 maestros el reto
de enfrentarse a un area nueva y fundamental: el area de
Tecnologia e Informatica. Este hecho ha generado un clima
de prejuicio5 y dudas frente a como abordarla, cual &5 5l
metodologia, cuales son los conceptos fundamentales, sl
secuencialidad, nivele5 de complejidad, evaluacion etc.

Este texto, dirigido a docentes de basica primaria, busca
contribuir a la superaciéon de dichos prejuicios, mediante la
presentacion de una serie de actividades que, no 5¢& preten-
de ze£ah tomada5 de manera sistematica para el de-
sarrollo del area sino como una propuesta, con la que se
pueda establecer alguna claridad acerca de lps componen-
tes de una actividad tecnoldgica; diferenciandola de una ac-
tividad cientifica, vocacional o manual, estableciendo sl me-
todologia y los conceptos basicos fundamentales.

El texto se presenta con caracter de propuesta en la medi-
da en que 51 PUESTA EN ESCENA esta mediada por la iden-
tificacion de necesidades ¢u¢ los docentes y alumno5 hagan
en sus Instituciones y que estdn condicionadas por las
preferencias de su PEl y los recurso5 de U entorno, aun
cuando hoy en el Distrito Capital 52 cuenta con muchos ma-
teriales diferentes, accesg a innumerables fuentes de infor-
macion, conocimiento5 y técnicas.

5élo cuando los nifio5 y nifia5 puedan empezar a participar
en pequenos procesos de disefo, a sacar el maximo provecho
a los recursos con que cuentan, a dar aplicacién a aUs co-
nocimientos, a Usar de manera adecuada |ps artefacto5 que

le5 rodean, adquiriran habilidades para manejar los materia-
les, la5 herramientas, los componentes, ampliando sU% cono-
cimiento5 y sus destrezas.

Por otra parte, la5 Actividades Tecnologicas de Aula (ATA),
que aqui s¢& presentan, 50N sugerencias para 5et* enriqueci-
das de manera creadora Yy activa por lo5 docente5 para que
52 conviertan en instrumentos verdaderamente significati-
vos, permitan que 5 encuentre satisfaccion en la aplicacion
del conocimiento y la comunicacion y que el esfuerzo que 3¢
hace para ello $ea un proceso agradable y gratificante.

En g5ta medida esta publicacion no & presenta como una
obra acabada, por el contrario, £ un esfuerzo que cuenta
con sl labor de docente ¢ alumno para 5er mejorado y enri-
quecido con las experiencia5 que ¢ desarrollan en el aula. Sz
espera que la informacion que contiene sga sencilla, de facil
comprension y manejo; pero especialmente que genere una
actitud de curiosidad e indagacion frente al desarrollo cien-
tifico y tecnologico de la sociedad contemporanea.

El texto ha sido dividido en cuatro espacios:

1 EDUCACION EN TECNOLOGIA L

CONCEPTOS FUNDAMENTALLES '--\:\\
l APDYO METODOLGGIGO _—

‘\"

]

3| pzss L
PARA ACTIVIDADES N
TECNOLOGICAST

4

. o

AULA DE EDUCACION e
EN TEGNGLOGIA PARA PRIMARIA Ty e
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El primer espacio s¢ ha destinado para presentar la acep-
cion de tecnologia que 5¢ maneja en el texto, 5ug diferentes
‘marnifestaciones, las implicaciones del disefio’y sugerencias
acerca de formas de trabajo para el aula.

El segundo espacio esta dirigido a plantear algunas considera-
ciones metodolégicae que deben tenerse en cuenta para la
planeacion de las ATA.

En tercer lugar se presentan, a manera de ejemplo, algunas
propuestas para Actividades Tecnologicas de Aula y por ul-
timo, s¢ hacen algunos aportes acerca de la conformacion
del aula para Educacion en Tecnologia en la escuela.

Para la Secretaria de Educacion y especialmente para el
Proyecto de Educacién en Tecnologia “ETEC” sera de suimo
agrado recibir las criticas, objeciones, reflexiones 0 aportes
que surjan de poner en practica las sugerencias que en es-
ta publicacién s¢ hacen para empezar a desarrollar el area
de Educacion en Tecnologia en las escuelas del Distrito
Capital.

10 Puesta €N Escena
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sQUE ES LA TECNOLOGIA?

El presente texto s¢ acoge a la definicion de tecnologia &U5-
tentada en la serie de documentos de trabajo del Ministerio
de Educacién Nacional -FET-Z1- que la presenta como un
“fendmeno cultural y como un conjunto de conocimientos que
han hecho posible la transformacion de la naturaleza por el
hombre Yy que 5¢n susceptibles de er estudiados, compren-
didos y mejorados por las generaciones presentes y futu-
ras”. Qe avala esta definicién por corresponder a la esencia
misma de la tecnologia, no a sus productos, manifestacio-

nes Uss5 0 consgc encias.

En este mismo sentido, el Diario EI Tiempo, en su Suplemen-
to de Ciencia y Tecnologia (Celumdévil) sefala a la t@émologfa
como el conjunto de ciencia Yy arte que permite crear Yy utili-
zar cosas. Sefiala que “aunque o5 animales o capaces de
construir ¢psas y utilizar herramientas U métodos per-

1 MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL FET-21- Serie documentos de trabajo.

Educacion en Tecnologla. 1896

thanecen practicamente invariables. La tecnologia de [0s se-
res humanos ¢s diferente: g5 capaz de definir nuevas necesi-
dades, busca la forma de satisfacerlas y sacar partido iH-
cluso de los descubrimientos accidentales™.

E5 asi como en esta publicacion se entiende el término tec-
nologia en una acepcidn amplia cuyo principal ingrediente &s
el problema del conocimiento. ¢ toma como una accion de-
liberada: aun cuando no %€ desconoce que en U5 inicio5 la
tecnologia s& sustentdé en la observacion y la intuicion. La
tecnologia actual se& considera un proceso absolutamente
racional en el que el hombre valida sUs conocimientos, SU&
habilidades, mide las consecuencias de 5U$ actos, planea,
hace innovaciones y ensaya alternativas para solucionar las
necesidades que él mismo genera.

De las anteriores reflexiones ¢ deduce que las sociedades
motivan y originan cambios fundamentales en la tecnologia
relacionados no sélo con aspectos parciales sino interrela-
clonados entre el, generando diferentes conjuntos del queha-
cer tecnoldégico. A continuacién y de manera esquematica &
presentan algunas de estas ramas de la tecnologia.

Las primeras manifestaciones de la tecnologia surgieron
alrededor de la ENERGIA partiendo del uso del fuego, la yes-
ca y el pedernal, pasando por el aprovechamiento de las fuer-
zas de la naturaleza como el viento, el soly |as corrientes de
agua que dieron origen a la energia hidraulica y que ademas
son fyentes confiables de energia mecanica. Esta a suvez se
vio fortalecida por el descubrimiento de (45 maquinas sitv-

2 EL TIEMFO. Surmplemento de Clencla y Tecnologiz, Celumévil. Bogota, 1297,
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plef; como la rueda, la palanca, el tornillo, la polea, mediante
los cuales se¢ multiplica la fuerza del hombre.

El uso de la energia ha motivado avance5 tecnoldgico5 rela-
cionados con:

ELECTRICIDAD

ENERGIA NUCLEAR |

CARBOQUIMICA

ENERGIA MAREOMOTRIZ

PETROQUIMICA

GEOTERMICA

| HIDROELECTRICA

FOTOVOLTAICA

ENERGIA SOLAR

Cada una de estas formas de producir energia generan ne-
cesidades que siguen desarrollando artefactos tccnolégi-
cos variado5 Yy sofisticados que garantizan, cada vez con
mayor eficacia la utilizacion de la energia.

e Otras de las manifestaciones fundamentales de la tec-
nologia s¢ han centrado en la rama de las OPERACIONES
QUIMICAS mediante el disefio y la construccion de los equi-
pos hecesarios para que la5 reaccione5 quimicas &é lleven a

Puesta en Escena

cabo a niveles industriales, con toda5 |as implicaciones de
energia ¢ comerciales (de precio, economia, mercadeo) que
este tipode producciones conlleva. Estarama de la techolo-
gia ha adquirido un enorme desarrollo a partir del surgimien-
to de diferentes materiales como:

o Plasticos.

e Petroquimicos.
« Farmoquimicos
o Colorantes...

Los desarrollos m4s sobresalientes de la tecnologia en la ra-
ma de las operaciones quimicas, tienen que ver con:

 DESTILACION | FERMENTACIONES

CATALIZADORES I INSTRUMENTACION

MECANISMOS DE CONTROL... |




e Una de la5 rama5 mOm mayor desarrollo tecnoldgico esta
constituida por la INFORMATICA, entendida no solo como el
manejo de la computadora (manejo de calculos) sino vista
de manera amplia, como el manejo y sistematizacion de la
informacion.

En la actualidad, a5 computadora5 cuentan con aplicacio-
nes de diferente5 clases como:

° éALCULOS: aplicable5 para todo5 (05 campo5 de la inge-
hieria 'y los célculo5 cientificos.

e MANEJO DE LA INFORMACION: bases de datos, bibliogra-
fia, correo electronico, estadisticas, documentacion perso-
nal © comercial, etc.

e GRAFICAS: disefio, animacién computarizada, reconstruc-
ciér de imagenes, control de planta5 quimicas, robots, guia-
do de misiles y satélites, etc.

Lo5 avance5 mas reciente5 de la informatica estan relacio-
nado5 con la5 aplicaciones de la inteligencia artificial en la
que se& combinan de manera mas eficaz el manejo de la infor-
macion y el conocimiento. En este sentido 5e han desarro-
llado programas que han permitido predecir con éxito la ubi-
cacion de sitios o partir del analisis de informacién geolégi-
ca, diagnésticos clinico5 de enfermedades mediante el ana-
lisis de sintomas del paciente.

A escala mundial 5e empieza a reconocer la importancia de la
informatica en el espacio de la educacion, pues mediante SUim-
plementacion ha cambiado el rol del docente, que ya no sera el

de “impartir conocimientos” sino el de servir de guia en la ex-

ploracion, manejo y aplicacion de la informacion. En el aula
juegan un papel muy importante la5 computadora5 interco-
nectadas con redes, provistas de multimedia, acceso a ba-
se5 de datob5 y simuladores, internet, etc.

. Papst
AN f}::’_",,_:lN .
-l K e

e LA5 COMUNICACIONESvistas como “la transmisién de la
informacién a través del espacio y del tiempo” ° forman otra
de la5 grande5 ramas del desarrollo tecnoldgico. En el mane-
jo de la5 comunicaciones %¢ han desarrollado invento5 rela-
cionados con diferente5 forma5 de expresion, ya 5ea oral, £5-
crita o grafica. A partir del invento de la escritura cambia la
transmision de la informacion de la forma puramente oral a
forma5 que permiten la transmision de mensajes y noticia5 a
grande5 distancias y e5 en este sentido en el que las comunica-
ciones han desarrollado sofisticados y complicado5 procesos.

3 BUCH, Tomas. El tecnoscopio. Editorial Aigue. Buenos Aires, 1236, F;égina 329
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La transmision de la informacién ha generado interesantes
cambios evolutivos en la tecnologia :

SENALES ——J» MENSAJERIA —P» INCUNABLES5

PUBLICACIONES PERIODICAS ——» PERIODICO

v

IMPRENTA ———J» FOTOGRAFIA —p» FONOGRAFO

v

CINE ———» TELEFONO ———» TELEVISION 1

COMUNICACION SATELITAL

Como ha ocurrido con la mayoria de |gs avances tecnoldgi-
cos, UNos propician otros, &5 asi como el paso del transpor-
te de traccidon animal, al trenwy al automovil generan cambios

16 Fuesta en Escena

radicales en las formas de comunicacion, mediados a %U v&Z
por avances en las tecnologias relacionadas con el manejo
de la ehérgla, las operaciones quimicas o los materiales.

e Con el advenimiento de 1a rueda hubo grandes desarrollos
tecnologicos, especialmente en las formas de TRANSPORTE
terrestre. Con el surgimiento del globo s¢ inicia una era de in-
vestigaciones que conduce a cambios realmente trascen-
dentales en el transporte aéreo.-5in embargo, estos avances
no soélo 50N significativos por haber llegado hasta los moder-
nos aviones de reaccién 0 a disfrutar de las ventajas de |05
grandes ferrocarriles modernos ¢ los automotores U ot~
buses que circulan con tanta eficacia por las calles de las
ciudades, sino que conllevan otro5 avances, igualmente sig-
nificativoe como son el disefio, trazo y construcciéon de ca-
rreteras, aeropuertos, sofisticadas vias férreas o complica-
das técnicas de navegacion.




e El aprovechamiento y modificaciéon de los seres vivos, para
el mejoramiento de las condicione5 de vida de [ps seres hu-
tmanos, mediante los procesos denominados BIOTECNOLO-
GfA 25 una de las rama5 mas controvertida5 de la tecnolo-
gia ples ha generado diversad posiciones alrededor de pro-
blemas éticos y morales.

Los avances de la ingenieria geﬂética (manipulacion de ge-
nes), el descubrimiento de [o& anticuerpos monociales, el
mejoramiento de las especies, la micropropagacion, han da-
do origen a la industria bioqufmica o bioindustria, en la que
compiten intereses cientificos, &ticos y comerciales.

e La5 tecnologias relacionada5 con la MECANICA Y LA IN-
DUSTRIA han evolucionado el taller artesanal, en el que la5
herramientas basicas estéan representadas en [as limas,
martillos, sierras, tenzzas, pinzas, cepillos, entre ofras, La
invencién de las maquinas herramientas ha sido perfeccio-

nada cada vez mas, en el sentido de que fueron adquiriendo

mayor precisidon hasta la5 recientes incursiones del control
numerico [ueo de la computadora en el taller).

Aun cuando el contygl numérico ha permitido la formacion de
piezas con niveles altos de complejidad y tolerancias 4e mi-
lésimas de milimetros, la culminacién de i¢s procesos de au-

tomatizacion en la5 tarea5 de taller estd determinado por iz

robética. Lo5 robot industriales ya son utilizados intensa-
mente en muchas industrias (automotriz por ejemplo) espe-

cialmente en aquellas tareas de orden repetitivo,

* Los avances tecnoldgicos relacionados con la ELECTRONI-
CA s0n log que con mehos antecedentes cuentan y aun
cuando en un comienzo s5g utilizaron eepeciaimeﬂte en el me-
dio de las comunicaciones (radiodifusién), la acumulacién de
cargas eléctricas ha jugado papel muy importante en dife-

rentes ramas de la tecnologia. De hecho, |o& circuitos elec-

Fuesta en Escena 17
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trénicos basicos, amplificadores (para fidelidad del sotido)

osciladores y memorias (en cuye principio ge basan los chips. -

de memoria) son utilizado5 en variab rama5 de la tecnologia.

La introduccion de |05 circuito5 integrado5 y ldgico5 han po-
sibilitado codificaciones del sonido y la itiagen verdadera-
mente asombrosas.

® El campo de la CONSTRUGCION cuenta con una evolucion
histérica bastante amplia relacionada con

e CALCULO DE ESTRUCTURAS5

e MATERIALES EMPLEADOS

18 Puesta en Escena

No & puede desconocer gue efi esta rama estan insertas
otras manifestaciones de la tecnologia relacionadas con: or-
ganizacién del territorio, accesorios, servicio5 ¢ incluso la or-

‘ganizacién de la vida cotidiana.

e 5pn igualmente destacables o5 desarrollos tecnoldgico5
que incursionzan alrededor de la MEDICINA y que tienen que

ver con equipos para diagndstico, (sofisticado5 equipos pa-
" ra rayo5 X, tomografias, rescnarncias’ magnéticas; analisis

clinicos, cirugias, endo5copia5, oftalmologia, protesis...) sit
contar con los adelanto5 tecnoldgico5 en la industria de la5
drogas.

EL PROBLEMA DELDISENO

A través de la historia g& ha visto que hombreb5 y mujeres
5¢ han dedicado a solucionar problema5 practico5 de ma-
nera que puedan conseguir mejore5 condiciones de vida. Sih




embargo, el mejoramiento de alguna5 condicione5 va gene-
rando nueva5 necesidades que ¢s preciso satisfacer

En esta solucién de problemasjuega un papel fundamental el di-
sefio, pues de él s¢ hace gala para satisfacer cada una de gs-
ta5 necesidades. Es decir, ante el surgimiento de un problema,
de una necesidad, se disefia una solucién que en el caso de la
tecnologia se concreta en cbjetos, procesos y sistemas.

Aun cuando el proceso de disefio podria presentarse de mane-
ra esquematica, para la solucion del problema no siempre e
conveniente el paso de una etapa a la siguiente, mucha5 ve-
€5 surgen nuevas idea5 o && descubren errores que hacen
volver a etapab5 anteriores. Por otra parte, limitarse a un e5-
quema reduce la5 posibilidades de formar en |95 alumno5 y
alumnas pensamiento creativo.

SITUACION: problema5 practicos, que ¢ presentan en la
vida cotidiana.

ANALISIS DE LA SITUACION: permite clasificar el problema.

ESCRIBIR UN INFORME: reune toda la informacion pertinen-
te al problema.

INVESTIGAR: para que la solucion se5 la mas apropiada debe
recurrirse a la busqueda de informacién, en diferentes fuentes:
bibliograficas, videos, revistas, experiencias personales, etc.

CONCRETAR: sefialar los detalle5 del disefo, los recursos
con que 5S¢ cuenta, limitaciones que pueden afectar el resul-
tado final.

POSIBLES SOLUCIONES: ¢ consideran la5 diferente5 solucio-
nes, 6€ hacen esquemas de ellas, 52 miden recursos, s& combi-
na la propia informacion con la informacion investigada.

ELECCION DE LA MEJOR SOLUCION: se elige la solucién que
parece mas adecuada, acorde con la informacion, los esque-
ma5 elaborados.

PLANEACION: se organiza el tiempo, materiales, costos, de-
talles.

FABRICACION: en este momento se ponen a prueba el mane-
jo de la informacion, la pJaHeacién, los esquemas, la5 habili-
dades técnicas Yy los materiales. SUPOHB construir el prototipo,
someter a prueba y modificar el disefo.

EVALUAR: s¢ pone a prueba el prototipo.,

INFORME FINAL: en el que sg detalla el proceso seguido, el mane-
jo de la informacion, la capacidad para planear, disefar, efectuar
el trabajo practico, comunicar, representar graficamente, etc.

FORMAS DE TRABAJO EN EL AULA

Mediante el desarrollo del area de Educacion en Tecnologia

no ¢ pretende que los nifios y nina5 hagan tecnologia en el
aula, sino formar la5 habilidades necesarias para el desa-

rrollo de competencias que le5 permitan 5er usuarios culto5
de la tecnologia ¢ innovadores. (Andrade, 1996).

El Ministerio de Educacién Nacional, en el documento de Tra-

Fuesta en Escena 1t
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bajo para la educ'a’ci'o’n en tecnologiaproporie dos forma5 de
trabajo para ¢l aula:

Andlisis de objetos.
. Disefio y construccién de objetos.

ANALISIS DE OBJETO5

Analizar un objeto significa identificar los conocimientos
(cientificos, técnicos, de materiales) implicados esl
construccidn y que son evidentes a través de sus manifesta-
ciones histéricas, comunicacionales, sociales ¢ culturales, co-
mo tambiénsys implicaciones éticasp estéticas.

Fs asl como un artefactotecnologicopuede analizarse des-
de diferente5 puntos de vista:

w o PROCES0S DE COMUNICACION

.+ LO HISTORICO

e / -+ L0 SOCIAL
// \\\“; 7 R . LO CIENTIFICO
/ ARTE- Vo
"‘ FACTO | — . LO ETICO, LO ESTETICO
| TECNO- | — ~——— s 0 TECNICO
\LOGICO [~
o /" " T~ asuPRODUCCION, SU USO

™,
..

.
-,

.. LO VALOKATIVO, LO MATEMATICO.
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Fs importante, conlgs nifios y nifia5 de primaria tener en
cuenta que, por encontrarse en el momento evolutivo de pen-
samiento concreto (Piaget)o en el desarrollo de su inteli-
gencia practica (Vygostki), las actividades de analisis deben
concluir en laelaboracion de réplicas o imitaciones de los ar-
tefactos estudiados de manera que se involucren (as conclu-
siones sacadas de cada analisis.

DISENO Y CONSTRUCCISN DE OBJETOS -

Por la misma razércitada arteriormente, de encontrarse (os ni-
fio5 en la etapa de pensamiento concreto y en el desarrollo de
5| inteligencia préactica, nose g5 puede exigir gue lleven 2
cabo proyecto5 de disefio, con toda5 IaHmplIcacione@ de
pensamiento formal quezsztc conllevaria,

Es asi, como seconsideraque los nifios yhifias en esta eta-
pa escolar, desarrollan proyecto5 que tienen que ver con el
analisis del disefio de los artefactos tecnolégicos y/¢ mo-
dificaciones al disefic mediante el planteamiento de pe-
queios problemas (véase actividad “aprenderjugando'). De
igual maneracstas actividades concluyen en la construccion
de artefactos modificados para que cumplan una nueva fun-
cién o en el caso de “Analisis del disefio" imitaciones del ar-
tefacto estudiado, en lasquese tehgan en cuenta las con-
sigeraciones hecha5 durante sy analisis.




CAPITULO 2
SUGERENCIAS METODOLOGICAS







APUNTES5 CONCEPTUALE

Dado que el presente material constituye un aporte metodo-
l6gico y operativo para la Educacién en Tecnologia en el ciclo
de la Educacion Basica Primaria, resulta conveniente pre-
sentar alguno5 apunte5 conceptuales que fundamentan la
metodologia para el disefio y ejecucion de actividades tecno-
l6gicas escolares.

De hecho, como en cualquier actividad escolar, los profesores
desarrollan 5j} trabajo con fundamento en una estructura

basica, relacionada con aspectos como:

. La idea de estudiante

/\quf@l profesor actia de acuerdo con la5 consideraciones sobre
la5 capacidades y condicione5 del estudiante (condicion social,
economica y cognoscitiva del nifo). Normalmente no todos [os

profesores tienen la misma idea sobre el alumno; para alguno5
puede resultar un nifio competente en 5U% actividades escolares
y para otros, la idea contraria.

e El conocimiento especifico

Hace referencia al conocimiento que el profesor trabaja con sus
estudiantes, al campo de conocimiento a manejar en la relacion
escolar especifica. En otra5 palabras, “el area”. Matizado por
5Us metodos, conceptos, historia, papel social, y demas carac-
teristicas que lo diferencian de otro5 campo5 del saber.

o El ambiente de aprendizaje

Es la forma particular como |05 aspectos anteriores 011 in-
volucrados en una relacién social particular: la escuela. To-
ma como eje fundamental 1a5 relaciones, &5 decir la ihteraccién
entre lab personas, el conocimiento y |ps medio5

De lps anteriores aspectos resultan tres preguntas funda-
mentales, cuyab5 respuestas guiaran la estructura metodo-
l6gica de la5 actividades de aprendizaje y que en concreto
en el area de Tecnologia e Informatica deben 5er reflexiona-
das con profundidad, buscando acuerdo5 de procedimiento
institucional frente a esta area del conocimiento, objeto de
la formaciéon basica de nifia5 y nifios:

e Z(lUé necesidades tiene nuestro estudiante frente a la for-
macion basica en tecnologia?

o ZEn el area de Tecnologia e Informatica qué queremos que
los nifo5 y nifa5 aprendan?

Fuesta en Escena 23




o & Cudes 501 las caracterfisticas de laestructura.de un
ambiente apropiado para el aprendizaje de la tecnologia?

Sobre la relacion estudiante-tecnologia

la edu-
nifias una aproximacion zl cono-

Como 5& explica en apartes anteriores, la tecnologia en

cacion pretende de los nifios

cimiento  tecnoldgico, para elevarla competencia de la ciudad en
alfabetizacion ¢ tecroldgica. ¢ basa en el
te desarrollo tecnologico y en la necesidad de preparara los es-

tudiantes para mantener una relacion conscienty racional

innovacion crecien-

frente al uso, comprensién y produccién tecnolégica.

Lo que los niifo5
aprenden en tecnologia

SQUE ES LA
TECNOLOGIA

24 Fuesta en Escena

Pedagdgicay didacticamente, elares de tecnologiay por en:
de |las actividades que en este espacios¢ desarrollan, se
convierten en una estrategia para hacer dekonocimiento
tecnolégico un elemento cercano a la realidad de los nifios y
nifias, un espacio parala ¢reacion vy la produc'ciéh, un lugar
para la puesta en escena de conocimientos de otras &arezy

sobretodo, un escenario para aprendera proyectar.

Estructura para actividades en las
que ninos y ninas aprenden tecnologia

Las actividades de tSGI’iO|O@fa 5¢& estructuran sobrelz idea
de hacer del trabajo escolaren suUconjunto un ambiente de
aprendizaje. Es decir, obedece a una organizacién RELA-
CIONES entre: las personas (alumnas, profesoly otros que
eventualmente ¢ involucren), el conocimiento tecnoldgico
(en general toda la informaclién y conocimiento necesario pa-
ra adelantar una actividad tecnolégica escolar)y los medios

fislcos (dotacién y espacios, fundamentalmente).




Sobre la toma de decision de la5 relacione5 que daran lugar
a una actividad tecnoldgica escolar y en concreto a la conforma-
cion del ambiente, se definen como organizadores tres elementos
basicos:

« Contexto5 sociales en o5 cuales la tecnologia se manifies-
ta: como transporte. comunicaciones, industria, habitat, co-
mercio y el campo ¢ agropecuario.

o Ambitos del conocimiento y la produccion tecnoldgica: co-
mo energia, movimiento, materiales y procesos, montaje y
construccion, expresion, técnicab y herramientas, metrologia.

o Conceptos tecnoldgicos: como transmisién, sistema, con-
trol, formza, calidad, funcién, fuente, operador, proceso.

En el disefio y ejecucion de actividades tecnoldgicas escola-

re5 |05 elemento5 ante5 sefialado5 S0t base para:

El disefio de materialesiadecuado5 y pertinente5 para ios
nivele5 del sistema educativo colombiano.

El disefio de actividades: generales para todo5 los esta-
blecimientos educativo5 y especificas para cada Proyecto
Educativo Institucional.

La definiciobn de proyectosque los estudiantes adelantaran
en el aula: generales y especificos de acuerdo con la realidad

local vy el FEI

De esta manera el aula de tecnologia %¢& concreta en:

CONJUNTO DE _ACTIVIDADES:

Propuesta5 cortas, trabajo en el aula sobre tematicas

especificas.

PROPUESTAS PE PROYECTOS:

Planteamiento de problema5 susceptibles de solucién tecno-
l6gica. Apoyada5 con material impreso y bibliografico.

a Bb Gc Dd Ee Ff Gg Hh li

MATERIAL DIDACTICOPARA

EL DESARROLLO DE_ACTIVIDADES:

Constituye todo el material entregado para adelantar las
actividades y proyectos. Aqui S¢ incorporan materiales de
diversa indole organizado5 por ambito5 y/o por proyecto5

Fuesta en Escena 25
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MOBILIARIO:

Propuesta de mobiliario'par’a**di@pomr de la mejor manera
todos los materiales, para el desarrollo de las actividades y

para la participacion de 40 estudiantes (enr la educacion

basica).

ORGANIZACION FISICA_DEL AULA:

Obedece a la manera de organizar el aula, €3 decir la dispo-
sicion de Todos los materiales para el mejor funcionamiento de
acuerdo con las metodologias, actividades y proyectos propues-
tos. Permite la determinacion del area y lgas condiciones mi-

nimas que el plantel debe adecuar para la puesta en marcha
del aula.

De forma concreta y especifica la experiencia desarrollada
en la Secretaria de Educacién, ha incorporado aulas de tec-
nologia para o5 niveles primaria, secundaria y media. Estas
propuestas & han incorporado en los planteles con activi-
dades, proyectos, materiales; muebles, capacitacion de do-
centes y seguimiento de la experiencia.

Los materiales suministrados s¢ presentan en los siguientes
ambitos. De cada ambito ¢ anotan algunos ejemplos de |gs
materiales incorporados.

26 Fuesta en Escena
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AMBITO ENERGIA

EL VEHICULO QUE SE MUEVE SOLO



EL VEHICULO QUE SE MUEVE SOLﬂ

I .'_ 2 - -------— A . _ - . .
ELEMENTOS : EJECUCIONI EVALUACION | - - .
" :
BASICOS
- o ESPACIO-TIEMPO ACTIVIDAD : } FORMA ” MOMENTO INSTRUMENTO
CONIEXTO: HERRAMIENTAS I FUNGIBLES I ‘ DURACION I LUGAR I PROFESOR ESTUDIANTE I PERMANENTE I ALFINAL I REGISTRO
TRANSPORTE | ' .| consTANTE DE
LAS ACTIVIDADES
i PANEL
) . . BISTURI. « CARTON PAJA 20HORAS | 1 AULA « COORDINAR [ [+ ARGUMENTAR
AMEITO: « COMPAS + PAPEL BOND CLASE “lowerentes || - cuesmonar § |- piseRar
ENERGIA * PAULLOSDE - == il

CONCEPTO:
PROCESO

* THERAS
* REGLA

PINCHOS T
+ REGLA

ESPACIOS
DEL COLEGIO

s EVALUAR

|* REFLEXIONAR

+ CONSTRUIR




¢ estd relacionada con el consuma, ahorro y utilizacion de
EL VEH|CULO fuentes alternativas de energia.

QUE 5E MUEVE 50L0

De manera particular en el transporte terrestre, en el que
encontramos diversidad de medios que pueden ir desde el
carro esferado, hasta llegar al novedoso vehiculo que supero
la barrera del sonido, pasando por la bicicleta, motocicletas
y muchos otros medios: en cada uno de ellos esta median-
do la tecnologia, bien mejorando la comodidad, la velocidad
y por supuesto el ahorro de energia, que £5 precisamente, el
Ambito a desarrollar durante la actividad.

Para nadie g5 un secreto que el gran consume enérgico de los
Fecursos no renovables, entre ellos el petréleo y sus deriva-
dos, €5 uno de |05 problemas que mas preocupa a la huma-
nidad, ya que gj la tasa de crecimiento actual continua cre-

ciendo, 5¢ calcula que las provisiones de este recurso, po-

Al leer el nombre de la actividad, podriamos suponer que me- dran empezara agotarse dentro de 05 préximos 30 afios.
diante el l a no5 convertiremos en magos o hechiceros, pero la En miras de solucionar este problema £& estan haciendo
verdad ¢5 que la idea del vehiculo que 5& nueva solo, busca el grandes esfuerzos desde la tecnologia buscando el mayor
disefic y construccion  de un vehiculo cuyo movimiento sea aprovechamiento de las energias alternativas.

gracias a la accion del viento, £ decir, a la transformacion de
la energia edlica en energia mecanica.

El aprovechamiento de la energia del viento no £5 nada nuevo ya
que a través de la historia 56 ha visto como el hombre a hecho
usc de esta nuy buena alternativa energética. Se pueden citar
ejemplos como el de los molinos y generadores eléctricos.

ELEMENTOS BASICOS

La presente actividad 5£ ubica en el contexto transporte y

Fuesta en Escena 21
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El concepto que s¢ busca desarrollar en los nifios y nifiabs &5
proceso, por ser este un elemento mediador que permite el

‘desarrollo organizado ‘de toda actividad tecnoidgica, siendo

de gran importancia en la solucién de problema5 tecnoldgicos.

LOGRO

Mediante la actividad s¢ busca que lad nifia5 y nifos identi-
fiquen &l proceso, como elemento mediador € importante que
permite la organizacion de la5 acciones Y tareas que %€ eje-
cutan en el cumplimiento de la5 actividades tecnoldgicas.

INDICADORES

# |dentifica y define el camino a seguir para dar solucion a la
necesidad planteada.

? Aprende acerca de la importancia de planear en 'tecm[ogfa.
# Clasifica y usa los materiales adecuadamente.

» Participa en la gestion colectiva para solucionar la necesi-
dad planteada.

SITUACION PROBLEMICA

Para el ahorro de energia ¢én éi
transporte debido gl gran con-
5LIME de petroleo en el mundo,
5e piensa ¢ri. buscar
formas de energiab
alternativas, inago-
tables y limpias. Una de ¢g5a9
fuentes de energia ¢5 la edlica
o del viento.

32 Fussta en Escena

Para contribuir a la solucién de la necesidad del ahorro de
energia, disefilaremos un vehiculo gue se desplace gracias a
la accion del viento utilizando los materiales referenciados.

EJECUCION

ACTIVIDAD PROFESOR. Para la realizacion de la actividad ¢
sugiere que el profesor realice la5 siguientes acciones:

e Observacion

E! profesor permitira a |os estudiantes observar como &5 utiliza-
da la energia del viento para accionar diferente5 dispositivos 'y
para realizacion de algunos trabajos, a iravés del andlisis de diferen-
te5 elemientos de su entortio tile 6an accionados por el viento.

Dentro de este aspecto ¢ sugiere que los estudiantes
construyan un barco de papel yen un balde, estanque ¢ al-
berca, observen-analicen [0s efectos que e producen al £6-
plar el barco.

Proceso para la construccion del barco.




e Argumentacion:

Elprofesor pediré dos estudiantes [a argumentaciondel proble-
ma, consigtente en indagar en diferentes fuentes de informacién
lorelacionadoconel usoy aprovechamiento de laenergiade vien-
to, para con esta informaciondisefiary construir un vehiculo

« Planeacion
De acuerdo con la informacion obtenida, el profesor pediréa

la elaboracion de un plan en forma escritey/o grafica donde
se determine el camino aseguir y los materiales requerido5
para dar soluci6n a la necesidad planteada.

o Exploracion

El proﬁesor pedird a los estudiantes que inicien la construc-
cién del vehiculo que permitira dar solucién a la necesidad
planteada; posterior a esta primera construccién el profe-
sor debe propiciar un espacio para el analisis de este modelo

en cada unc de los equipos de estudiantes,

Posteriormente e iniciard una nueva construccién y analisis,
permitiendo con esto un ir y venir de la accién a la reflexién.

o Evaluacion

Serd permanente durante todo el proceso y culminard con
un espacio en forma de paneldondecada grupo de estu-
diantes expondra su trabajo.

ACTIVIDAD ESTUDIANTE, para el desarrollo de la actividad
los estudiantes deben realizar la5 siguiente5 acciones:

o Consultar enlas diversas fuentes de informacion, para
la argumentacién.
+ Observacion y analisis del yso de la energia del viento.
Registro escrito y grafico de las actividades realizadas.
+ Realizacién de un plarescrito y/o grafico que le determine

el camino a seguir en la solucién planteada.
* Construccién de los diferente5 modelo5 s5(; posterior
analisis hasta llegar al mis acertado.
+ Realizacion y participacion en el panel de evaluacidn.

ESPACIO Y TIEMPO

Para la realizacion de la actividadse sugiere:

« La observacion de los elementos accionados por el viento,
o¢ hard por fuera del aula. Durante untiempode una
hora clase.

o La consulta para la argumentacionsg realizara en
diferentes fuentes que estaran dentroofuera dela5
instituciones.

o Para la construccion delcs diferente5 modelos y la
reflexién correspondiente, s realizard al interior del aula,
durante 1& hora5 clase.

o EI panel de evaluacion, 5¢ realizara en el aula durante
2 horas clase.

Se sugiere para esta actividad, la conformacién de grupos
deestudiantes, no superiores a cuatro integrantes.

MATERIALES

Para la realizacién de lipresente actividad se sugiere que los nifios
y nifias utilicen la5 siguiente5 herramientad y materialer-ungi—
bles u otros que se quieran de acuerdo con la etapa de planeacién.
(por grupo)

Material fungible:

_DENOMINACIéN CANTIDAD

Cartén paja 1 pliego

Fapel bond 16
Colbdn

2 pliegos

1 frasco de 22579r‘_=;_
10 unidades

Pallllos de pinchos

Fuesta en Escena 35




CARTON PAJA Y PAPELBOND

Se utilizaran estos materia
le5 debido a su versatilidad y
poco peso, fTactores clave5
para la actividad, debido a
que el vehiculo quese disefie y
construya tendra que ser li-
vianoy de excelenteacabado.

CEMENTO SINTETICO BLANCO (PARA PAPEL)

Se trabajard con este pegante debido a cali
dad del pegado, una vez esta completamente
seco, resultando 5er efectivo para pegar papel,
cartén ¢ madera y por no ser tAxico, aspecto
importante para el trabajo conifios y nifias.

PALILLOS DE PINCHO

En la actividad ¢ requieren palillosde pinchos, por brindar es-
tos la posibilidad deser utilizado5comoestriuctura - o como
eje5 pararuedas, ademés porsu facil adquisicion y bajocosto.

Herramientas:

Para la actividad ¢ sugieren las siguientes herramientas:

DENOMINACIONT T CANTIDAD
e Bisturi . 1 unidad
Tieras . 2 unidades i
. Compas 2 unidades
i V-Regla' i 2 unidades -

24 Fuesta en Escena

BISTURI Y TIJERAS

5e requiere de estas herramientas para

la actividad debido a la necesidad de
realizar algunos cortes en el papel bond y ( N
el cartén paja. - ( 7

Se sugiere ademas que estos sean l0s que poseen las dimen-
siches apropiadad para el trabajo con nifio5 y nifas.

COMPAS Y REGLA

Para el desarrollo de la actividad 5e %
requiere de £5t4a5 herramientas, ya N
que durante la misma S5e deben reali-
zar alguna5 mediciones y trazados
gue posibiliten el acercamiento a la
precisién en elcorteyen la construc-
cién de los diferente5 modelos.

] s E R AR R AR SRR RN RARNRE RS
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EVALUACION

Para la realizacién de la evaluacién 5e sugiere:

o Realizacién por parte de los estudiante5 de un registro
gréfico y escrito de su desempefio durantetoda la
actividad.

o Al finalizar la actividad yen forma de panel cada
grupo de estudiantes expondrd su trabajo.
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CONOZCAMOS
EL COLEGIO

ELEMENTO5 BASICOS

CONTEXTO: las comunicaciones. Estas pueden gt consi-
deradas como manifestaciones innatas, necesariab e im-

prescindibles del ser.

Prueba de ello £5 que desde épocab primitivas el individuo ha
tenido la necesidad de “relacionarse” con otros individuo5
para expresar slUs necesidades, emociones, séntimientos,

experiencias, etc.

Asi mismo, el desarrollo de estas manifestaciones ha
generado transformaciones en la5 actividades (proceso de
formacién del lenguaje, normalizacion de la representacion
grafica), como también en la aparicion de nuevo5 medios

(Celular, Fax, Internet).

En razén a lo anterior £5 due se hace necesario que el nino
desde muy temprana edad, s¢ inicie en la identificacion vy
comprenﬁiéﬂ de diferentes cédigo5 (por ejemplo, la escritu-
ra) y simbolo5 (representaciones graficas), como introduccion

a un universo mas profundo y complejo, compuesto por ¢gle-

mentos, asi como también por el conocimiento implicito en
cada uno de ellos, nermas de simbolizacion, interpretacion
de simbolos, 1a5 forma5 y elementos en que s& establecen

relacione5 de informacion, etc.

AMBITO: 5S¢ trabaja en el ambito de la Expresién, en
razon a que la actividad pretende que el alumno identi-
figue Yy emplee la5 diferente5 forma5 de comunicacion
oral, escrita y grafica, posibilitando ademas, diferentes
reaccione5 emotivab5 sobre el mundo, la naturaleza y 105

hombres.

CONCEPTO: la forma.

La forma implica, a la hora de Disefiar y Construir un objeto,
tener en cuenta la estructura, los materiales, el color, los
elemento5 que lo componen, la5 relacione5 entre estos para

que cumplan su funcion, etc.

Para el casn de la actividad, la forma sera el aspecto mas

importante a trabajar y para ello, 5¢ tendran en cuenta:

o La intencion de lo que $¢ quiere comunicar, asi como g5

elernentos que &¢ utilizaran para llevara cabo el mensaje.

o El andlisis de diferente5 sefales y sistemas de s5ighos mas
utilizados en los diferentes contexto5 (comunicaciones,

electricidad, transporte, industria, etc).
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EJECUCION

MATERIAL FUNGIBLE:para el desarrollo de esta actividad

s tomaran en cuenta |05 siguientes materiales:

» Papel Engomado. Este tipo de papel ¢ caracteriza por-
gue una de sUs caras esté recublerta con una capa de
materia adhesiva: Con este papel construiremos la5 diver-

545 forma5 que irdn en el aviso.

B8 Fuesta en Escena

# Hojas de papel bond tamafio carta. En ellas haremos los

disefios de 1a propuesta (figura?, mensajes escritos grafi-
cos, los cuales sg podran hacer primeramente a manera de

bosquejos para luego ser trabajados a escala).
e Lapiz y coloreb

« Segln las posibilidades gué tefigar los alumnos'y ia mis-
ma institucion, ¢ pueden emplear, 5i g2 quiere para esta
actividad, materiales metalicos, como el aluminio en forma
de disco (1.0mm de espesor y 200mm de diametro). De lo

contrario s€ puede realizar la actividad con corcho.

EQUIPO5 Y HERRAMIENTAS

Las herramientaS y equipo5 que trabajaremos ¢ pueden

clasificar en:

TRAZADO. * Reglas

* Compas

Estas seran utilizadas en el momento de hacer nuestra

propuesta para el aviso.

CORTE.
* Tijeras para chapa recta, de corte izquierdo y de corte de-
recho (en ¢A%0 que decidamos trabajar con el aluminio). Con

éstas podemos hacer el corte del aluminio ¥ por medio de




ella5 daremos la forma definitiva a la base de nuestro aviso.

Bisturi. Con esta herramienta cortaremos la5 figura5
realizada5 en el disefio-propuesta (realizadas en el papel
bond), asi como el corcho (si es que deciden trabajar con es-

te material).

* 5i s¢ esta trabajando el aluminiee requerira del taladro
con el fin de hacerlos agujero5 respectivos palpoder col-

gar el trabajo.
ESPACIO / TIEMPO

LUGAR:para la realizaciondel disefio y construccién del avi-
52, secontara con:
institucion.

o Los diferente5 espacios de la

o EspecificamenteelauladetrabajoaSignada paresta ac-
tividad.

DURACION : 12 Horas.

ACTIVIDAD PUNTUAL

PROFESOR

El docente sera quien proporcionara la informacién acerca

de la5 sefiales y sus tipos, aslL vez serd quien coordinard vy
evaluara la actividad.

ALUMNO

El alumno tendra asy cargo el aporte creativo en el mo-
mento del Disefio y Construccién del aviso.

Para ello &5 necesario que el nifio 52 cuestione (acerca delas
espacio5 y la5 dimensiones th4s conveniente5 a utilizar), re-
flexione (cuéles serfan 105 elemento5 que formarfaparte de
la composicion), seleccione (tantolos materiales a trabajar
-aluminio ¢ corcho- comol/gs espacios y los sfmboloSQréﬂ-
cos), informe (de maneraescrita y oral y por supuesto que
concluya lo realizado durante todo el proceso).
PROBLEMA:en nuestro colegio s¢ realizan reunionesde pa-
dres de familia, sin embargo mucho5 de ello5 no conocen bien
nuestra institucién, por esta razbées importante que ela-
boremos entre todo5 alguno5 avisos de sefalizacion, que
permitan identificarlo5 diferente5 lugares (salonessalz de
profesores, biblioteca,rectoria y otros) alos cuales ello5
pueden acudir.
GRADO : 40 de Primaria.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

En esta actividad disefiaremos y construiremos variocavi-
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506 de orientacién, que permitan determinar los diferentes

lugares gue en nuestra institucion hay.

Para ello sera importante y como preambulo, que abordemos
el tema sobre las sefales, los signos y |05 simbolos, asi ¢o-
tno también los diferentes tipos de sistemas de signos y de
sefales que podemos encontrar (para trabajar este tema
el profesor podra acceder al libro (T|, Aicher. <RAMFEN,
Martin. Sistemas de Signos en la Comunicacion, Edit. Gus-
tavo (ili, 1979, ubicado en la Universidad Pedagodgica

Nacional).
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Feto nos dard fundamentacion acerca de_ o5 elementos que
queremos trabajar y los diferentes aspectos que debemos tener

en cuenta para nuestro trabajo (especialmente en la forma).

Para iniciar nuestra actividad primero el profesor presenta-
ra los materiales y herramientas con que podemos contar,

esto con el fin de dimensionar el trabajo que sobre la forma

“se realizara. (Recuerda las posibilidades de consecucion y

de trabajo del material).

NO CORRER




Posterior a esto $¢ generaran espacio5 para definir aspec-
tos importantes coMo: la5 dimensiones, la forma de o5 avi-
505, el tipo de letras y los tipos de mensajes, todo esto ba-
sado en lo que estudiamos en el preambulo hecho por el pro-

fesor.

En este momento conformaremos grupo5 de acuerdo al nu-
mero de espacios, para realizar los avis0s respectivos.

Realizaremos en este instante (cada alumno) un disefio-
propuesta (en la5 hoja5 de papel bond), para que luego 5é&-
leccionemos 1a5 mas practica5 y por supuesto, la5 que mas
gusten. jEs en este momento donde debe ser evidente, la in-
formacion que se trabajo en el preambulo hecho por el pro-

fesor!

Ahora que cada grupo tiene sl propuesta seleccionada %¢
dara inicio al trabajo correspondiente a la construccion del

aviso.

Lo5 avisos tendran como base el aluminio ¢ el corcho (segun
lo que desee trabajar) y sobre esta base pegaremos el pa-

pel cortac en slus diferente5 formab y colores.

Ahora bien, irecuerdas el disefno-propuesta que habiamos
realizado? Pues bien, las formas de los elementos que alli s¢&
consideraron las vamos ahora a cortar entre todos y con

ayuda del bisturi.

Aqui el propésito s elaborar los moldes, los cuales se lle-

varan al papel engomado de acuerdo al color elegido.

Luego las diferente5 figuras calcadas sobre el papel engo-

mado, seran cortadas por medio del bisturi.

Finalmente solo no5 resta pegarlos sobre la base.

Pero, &y como colgamos nuestro aviso?

Con un taladro se haran agujeros en las partes que con+
deremos pertinentes, dependiendo a $U vez de la composi-
cion de nuestro aviso. Después de este proceso, colgaremos
por medio de puntillas y martillo el aviso en el lugar gue ha-

biamos escogido.
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EVALUACION  Desarrolla proyecto5 sengillos y participa en (g gestién co-
La evaluacion debemos realizarla durante todo el proceso, y lectiva de proyectos, basado en una metodologia de disefio.
para ello g¢ sugiere tengr en cuenta dos aspectos impor-
tantes: « Organiza la informacion adquirida y la procesa con los me-
dios a su alcance.
* Realizar informes acerca del desarrollo de |a actividad asl
como de los resultados concretos (propuestas y construc-
~ clones realizadas).

» Tener ¢n cuenta lo visto en la fase de preambulo para que
luego podamos analizar con fundamentacion los procesos,
no obstante el profesor como orientador de la actividad se-
ra quien designe los momentos y para ello sera = tarea ze-
leccionar al final del proceso de manera escrita (informe del
proceso) y oral, determinando con |ps alumnos, los aspec-

tos positivos y negativos del proceso.

LOGRO: disefio y construccion de un elemento de comunica-

INDICADORE DE LOGROS

« Diferencia la funcion tecnolégica que cumplen diferentes

espacios dentro de los ambientes en que s& encuentra.

« Clasifica y ysg materiales basicos para la construccion de

diferentes objetos.
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TALLER DE
FABRICACION DE QUES505

CONTEXTO: Los alimentos

La tecnologia de los alimentos ha estado presente a lo lar-
go de la historia de la humanidad. u desarrollo ha implica-
do tecnologias fundamentales desarrolladas alrededor de la
agricultura, (uso de arados, herramientas, formas de culti-
vo, etc.) seleccion artificial de semillas, almacenamiento de
cosechas, formas de cultivo, procesamiento de alimentos
y las organizaciones sociales que estos procesos han ge-
nerado.

Las manifestaciones de la tecnologia de los alimentos 5¢&
consideran un contexto en la medida en que estan consti-
tuidas por:

- Saberes y materiales propios.

- Procesos unicos para la transformacién de €505 materia-
les (cuando 5& busca fabricar alimentos &lUs procesos son

unicos en la medida en que no sopn apropiados para la fabri-
cacion de otros artefactos tecnoldgicos).

- Las funciones que cumplen estos productos, sof caracte-
risticas de ellos socialmente hablando, €S decir, no las cum-
pien otros objetos.

Los productos de mayor representatividad en la tecnologia
de [ps alimentos estan relacionados con:

- Manejo y métodos de conservacién de cereales y todos los
alimentos de origen vegetal.

- Manejo y métodos de conservacion de carnes y productos
lacteos.

- Bebidas.

Golosinas.

- Fabricacion de (o5 llamados alimentos tecnolégicos (utili-
zados en |p5 viajes espaciales).

Lo5 talleres de fabricacion de alimentos poseen muchas ven-
tajas para sér desarrollados en la escuela pues permiten:
manipulacion de los materiales, aclarar cuestiones de higie-
ne y seguridad, son motivadores para nifios Yy nifias y en la
mayoria de los ¢450% los materiales 501 de facil consecucion.

AMBITO: metrologia

La metrologia, entendida como la ciencia de las medidas es-
td presente en todas las manifestaciones de la tecnologia,
a través de las diferentes magnitudes que sé utilizan para
la construccién de artefactos tecnoldégicos. En el desarrollo
de este taller 52 hara presente la metrologia mediante la
utilizacion de la magnitud, centimetro cubico (cm’).
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CONCEPTO: precision

‘Désde el inicio del desarrcilo de l1as actividad65 techold-
gicas de aula (ATA) la precision g5 un concepto funda-
mental que debe trabajarse con -los nifio5 y nifias que-se
pretende acercar al conocimiento de la tecnologia y, aun
cuando el error ensefia, el manejo de la precision permite
hacer economia5 sighificativas en recursos y tiempo. For
otra parte, el manejo de este concepto da rigurosidad a
la actividad, haciéndola mas significativa.

DESCRIPCION DEL TALLER

El taller puede llevarse a cabo en do5 niveles, segun la
disponibilidad de tiempo, materiales y objetivoS que se
pretenda alcanzar.

NIVEL 1: Los nifios y nifia5 participan en la fabricacion del
producto en cuestion, lo utilizan como quieran y s da por
terminado el taller.

NIVEL 2: La diferencia radica, en relaciéon con el primer ni-
vel, en que el objetivo ¢z vender. Por tanto, ¢n el plantea-
miento general del taller debe incluirse la elaboracion de
etiquetas, forma5 de distribucion, publicidad, ventas, es-
tudio de beneficio5 e inversion, etc.

INFRAESTRUCTURA: (Por grupo)
e Una gasa (25 x 25 cm).
o Estufa para calentar la leche.
e Do5 plato5 (preferiblemente plasticos).
e Un juego de utensilios de mesa.
Un termdémetro.
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¢ Do5 cazuelas (que una quepa entre la ptra para_caleﬂ-
tar la leche al bafo de maria).

#- Cuatro molde5 de- hacer queso -(pueden 5er flaneras

agujereada5 para escurrir).
e Un colador de tamafio medio (metalico).

HERRAMIENTAS
e Dos pipetas (para medir con precision cm” de cuajo y
cm” de cloruro calcico).

MATERIALES:

e 21 ¢m” de leche de vaca (pasteurizada).
e & cm?® de cloruro célcico.

o & cm® de cuajo.

Sal.

e Trozo5 de diferente5 tipos de queso.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

e Puede iniciarse la actividad mediante la revision de in-
formacion referida a ¢aué es el queso?. clases de AUESOS,
diferente5 procesos_de maduracion. condicione5 técnico -
sanitarias parg la fabricacién vy venta.

La revision bibliografica, ¢ de cualquier tipo de informacion,
permite desarrollar en los nifio5 y nifia5 la5 competencia5
comunicativab5 y hacen significativos s|js aprendizajes.

o PLANEACION DEL TALLER: en este momento sg ponen
en juego otra serie de manifestaciones comunicativab
que tienen que ver con el disefio y elaboraciéon de etique-
tas llamativas, higiénicas y propia5 para alimentos. Por
otra parte, ¢ planea la compra de materiales, sg verifi-
can costos y beneficios.




¢) PROCESO TECNICO 0 ELABORACION DEL PRODUCTO:

El proceso técnico &5 el momento en el que los nifios y ni-

fias, mediante la transformacion de materiales adquieren

un nuevo producto.

"Se colocan 21 cm? w“

de leche al bano de

maria hasta que \\
~ alcancen la temperatura b
\ de 35C. J

[ Se agregan &cmf’\\

.,

| de cuajo y Bem® N

\\d@ clorurc sédico. / N
— - s

~,

/Se realizan cortes w

longitudinales \
transversales en I\\‘\
PN

\la superficie de la Ieche:./ "\

[ Se cuela y &¢ lleva a los \

.\mo[d@@. Se agrega sal.

fcm?

CLORUROD
DICO
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Los quesos s5e pueden consumir inmediatamente ¢ si hay
tiempo y se han logrado avances en el mangjo de la infor-
macién, acerca de la maduracién de l0s quesos, pueden
llevarse a cab o procesos de curado, asi como lo concer-
niente al etiquetado.

PRESENTACION DEL INFORME FINAL

En la elaboracion del informe final se busca recoger el
proceso que 5¢ siguid-durante toda la actividad, y hacer
usp de las habilidades comunicativas para expresar las
dificultades y fortalezas que se lograron durante el de-
sarrollo de la actividad. Por otra parte en él s evidencia
el buen manejo de la informacién y de la precision para la

elaboracion de los quesos.

INDICADORES DE LOGROS

Sigue normas de higiene y seguridad para la elaboracion
de los quesos y sus correspondientes etiquetas.
Maneja con precision el termometro y la pipeta.
Fue preciso en la elaboracién de calculos de inversion y

beneficios.
LOGRO

Se elaboran quesos midiendo con precisibn sUs compo-

nentes y utilizando adecuadamente ips instrumentos.

48 Puesta en Escena




AMBITO MONTAJE Y CONSTRUCCION

[, o, o

ARMAR APRENDIENDO




LM P IR e 221 B TSR LT H

EHIRETIM AT AR TR

il 3 B 1

ARMAR APRENDIENDO I

]

— LoD

CALIDAD

ELEMENTOS EJECUCION EVALUACION i
picicoe )
I [ ]
-1 ESPACIO-TEMPO ACTIVIDAD FORMA I MOMENTO INSTRUMENTO
!—J_\- B v—‘—w
CONTEXTO: HERRAMIENTAS FUNGIBLES DURACION LUGAR PROFESOR ‘ ESTUDIANTE DIALOGAL I DURANTE EL UNA VEZ REALIZADO
INDUSTRIA  — DESARROLLO EL DIALOGO SE
DE LA | REGISTRA POR
) ACTIVIDAD ESCRITO
AMBITO: ' REGLA * CARTON PAJA | 12HORAS AULA » QRIENTAR « ANALIZAR
MONTAJEY + COMPAS + CEMENTO O PATIO « CUESTIONAR ] |+ ARMAR
CONSTRUCCION + BISTURI SINTETICO CONMESAS J| YDar « CONSULTAR
' - « PINCELES BLANCO ] ALTERNATIVAS [ |¥ EXPONER -
« RECIPIENTES PARA PAPEL '
PEQUENOS « VINILO
CONCEPIO: o )




ARMAR APRENDIENDO

(trabajo por parejas)
ELEMENTO5 BASICOS

Contexto: Industria.

A partir de la Primera Revolucion Industrial, el hombre logré
estructurar una forma de produccion que le ha permitido
obtener un sinnimero de elementos poeibilitadore@ de su
optimo desempefno, en los diferentes medios que se en-

cuentra.

Esta forma de producciéon £% considerada como un contex-
to tecnologico en razéon que los procesos, las herramientas,
los equipos, el tipo de relacion entre las personas que alli s¢
desempeian, etc., no ¢ repiten en otro campo del quehacer
humano y por tanto lo determinan como un espacio con ca-
racteristicas propias, €5 decir, le imprimen identidad y au-

tonomia.

Para efectos de la Educacién en Tecnologia y en particular el
Disefio y Desarrollo de Actividades Tecnoldgicas de Aula, la
Industria, como contexto, debe delimitarse aun mas, por
tanto en la actividad que a continuacién s¢ plantea 0%

ocuparemos en particular de la fabricacion de empaques.

Ambito: Montaje y Construccion.

La produccidon de los artefactos tecnolégicos implica un
componente de Construccion y Montaje. Este componente
no esta determinado secuencial ni temporalmente, por tan-
to 5& constituye en un continuo que estara presente hasta

lograr el producto.

Este componente s¢ considera un ambito en la medida que
contempla un conjunto de conocimientos de caracter tecno-
l6gico posibilitadores de la materializacion de un objeto tec-

nolégico.

Concepto: Calidad.

Los productos tecnolégicos, que pretendan cumplir a ca-
balidad con las condiciones que dieron origen a sU disefio y
construccién, deberan tener presente a lo largo de s5u fa-
bricacién el concepto de calidad. La Calidad entendida como
un elemento que s¢ manifiesta en los objetos dandoles un
caracter de insustituibles, al momento de se&r puestos en

funcionamiento.
EJECUCION

Materiales: Herramientas.
Dentro de las herramientas a contemplar para la ejecucion

de la actividad tenemos:
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* De medicidn: Compéas y regla. Se utilizaran debido a que
S0t Q_m l_”mo__ sz&ou _uwzj_ﬁw; 11@0@_0: los estudiantes tie-
nen conocimiento de ellas. Todos estos m_m_ﬁm:ﬁom nm_,g_ﬁw:

_ apuntarle a la calidad.

BLANCO

 De corte: Bisturl. Es una herramienta de bajo costo, f4-

¢il consecucion y con el adecuado manejo _gmz\_\__ﬁm excelentes -

‘acabados en el carton paja.

oD bado: Pinceles.
¢ acavado: Tineeles Materiales: Fungibles.

* Fara manipular |2 pintura: mwm__u_m:wmm nm&:m&om dé _o_mmﬂoo. . Cartdn pale: Vaterial que permlte excelentes acabados,

resistente, de facil manipulacion y consecucion.

 Cemento sintético blanco para papel: Pegante adecuado
para el papel, se debe tener cuidado de no untar superficies
que posteriormente e vayan a pintar _ocwm sU _o_,mm_w:o_m al-

tera el Tono de la pintura en el acabado.

¢ Vinilo: No téxico, permite buen acabado, en general adecua-

do para el trabajo con los nifios (as).

Duracién:
La actividad esta planteada para una duracién de doce (12)

horas. Con algunas modificaciones el docente podré ajus-

tarla a otros tiempos seglin se disponga en la Institucid
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Lugar:

Para este tipo de actividad no hay un requerimiento especial
en cuanto al lugar. Se debe tener en cuenta que el sitio (sa-
I6n, patio, etc.) contara con més4as que permitan el trabajo

comodamente.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Planteamiento del problema:
Disefiar y construir un empaque que permita guardar doce
lapices. La5 medida5 del empaque dependen del tamafio de

los lapices que el estudiante reuna.

Momentos:

La actividad tiene cuatro momentos, que ¢ discriminan para
ol comprension, pero que en el desarrollo de la misma deben
presentarse paralelamente e ir de uno a otro en la medida
que %€A necesario, de acuerdo al grupo de estudiante5 ya

la5 condicione5 de trabajo que s¢ hayan logrado estructurar.

Los momento5 5on:

INFORMACION PREVIA: Los estudiantes con anterioridad,
al desarrollo de la actividad en la Institucion, han seleccio-
nado y estudiado diversos tipo5 de empaque5 que le5 per-
mitiran mirar y evaluar aspectos como: forma de pegar, ti-
po de material, modo5 de doblar, acabados, LU%05, etc. Esta

informacion se constituye en un referente real que permite

cuestionar lo que se encuentra en el mercado,” generando la
competencia de sgr critico5 ante 1a5 c02a5 que van a adqui-

rir y por tanto ir definiendo criterio5 de seleccion.

SELECCION DE LA MEJOR OPCION: Una vez analizada5 la5
opciones de los referente5 reales, cada estudiante propone
por lo meno5 do5 (2) alternativa5 de empaque para sus [4-
pice@. Una vez analizada5 la5 opciones, junto con el prof@-
s0r y el (la) comparfiero(a), la pareja selecciona el empaque

que mejor 5¢ adecua a la5 necesidades.

PROCESO TECNICO: Para esta parte de la actividad, aunque
€9 la que permite materializar la idea y ocupa la mayor par-

te del tiempo, no s& debe olvidar el objetivo de la mismaz.

Se deben realizar los siguientes pasos:

o Se determinan la forma y la5 medidas del empaque, sobre
el carton paja.

e Serecorta 'y 5¢ arma, verificando que el empaque pueda
contener los lapices.

o Se verifica y se corrige en Ga50 de 5etr necesario.

e 5¢ pinta el empaque.

EVALUACION

Al final lo5 estudiantes presentan un informe que contemple

' A partir de esta actividad se cuestionaran log etpaqles, pero se Aeberd hacer extensiva a los
productos en gansral.
® Diseflar y conatruir un empaaue teniendn came fundamental el concepte de calldad.
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CONOCIENDO LA VELOCIDAD

CONTEXTO: transporte

Algunos de los avances de la humanidad, se han visto refleja-
dos en los adelantos que en materia de transporte ha desa-
rrollado el hombrea través de la historia. Iniciando con ldo-

-mesticacion de algunos animales para tirar carretascors-

truyendo navio5 para surcarlosnares, intentando de una y

otra forma volar, hasta llegara la invenciéon del motor. Desde
alli, a finales del siglo XVIlI, no ha descansado en la construc-
ciénde nuevos artefactos tales como aviones, cohetes, autos
supersoénicos, naveSespaciales, transbordadores, supmarines
y demés, los cuales se convierten en respuestas tecroldgicas

a muchab recesidades que €l mismo s¢ ha ido creando.

For esto y por muchas otras razone5 se¢ hace necesarioque
nuestros hifios, vivencien el conocimiento que hay detras del

transporte, en algunas desus marifestaciones.

AMBITO: movimiento

En buena medida, el desarrollo de instrumentos tecnolégi-
cos incorpora la toma de decisiones relacionada5 con o~
vimiento. Una de |z intenciones de la educacion en Tecnolo-
gia ¢5 la de formar nifios y nifia5 con un desempefio global
en igualdad de oporturidades y congiciones. Este ambito se
convierte en un medio mas para que los nifioy nifias se
acerquen a algunos de los conceptos fundamentales de la

tecnologia, como loson: la forma, la funcién y la estructura,

¢

que se pueden abordar desde este espacio a través de la
identificacion, andlisis, manejoyconstruccién de artefactos.

CONCEPTO: “control” de movimiento
Eldesarrollodeesteconcepto ¢5 fundamental: ya que en el
mundo educativo, frente al reto de incorporar la educaci6n
en tecnologia en la educacidn basica primaria, lactivida-
de5 que comprometen tareas de movimiento constituyen el
transito entre la5 idea5 concreta5 del nifio, lconso-
lidacion de conceptos, como el de “control”, que en niveles
educativo5 superiores le permitan el planteamiento de pro-

hacia

blemas tecnolégicos, la generacién de ideas de solucidy la
toma de decisiones para estas soluciones. Esto, debido a la
oportunidad que los nifiosy nifias tienen de estudiar la5 re-
laciones decausa y efecto en todos los tip% de movimien-
to, relacionar el movimiento con la5 fuentes que lo producen,
aplicacion de tipos similares de movimiento a problemadis-
Tint.os, medicién y control de movimiento entre otros.

TIEMPO: 12 Horas.
INTENSIDAD: 4 horas semanales.
GRADOS: 4° - 57,

MATERIALE Y HERRAMIENTAS - FUNGIBLES
RECURSOS:

Cart6n paja

Cortadores, tijeras

Alfileres

Bandads de Caucho

Fuesta en Escena B7
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EVALUACION

La evaluacion de esta actividad estd determinada por los
indicadores de logro propuestos. Se hara a lo largo de todas
las sesiones, iniciando cada una con una lluvia de ideas
acerca del trabajo realizado en la sesion anterior. El profe-
sor debera tener en cuenta los aspectos M4as relevantes de
cada sesion. Al finalizar ia actividad, el profesor hara una
recapitulacion de todas las sesiones de trabajo que se rea-
lizaron, destacando [gs logros y dificultades de cada grupo
de trabajo en la realizacion de las tareas ejecutadas. El ni-
Ao debera tener una bitacora que le permita recoger deta-
lladamente uno a uno o5 pasos realizados en cada sesion,
las graficas, las nuevas ideas, etc. También elaborara un in-
forme final que refleje todo el proceso seguido, contando el
porqué de sus éxitos ¥ de sus desaciertos.
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equipos didacticos, materiales e insumos, todoczllos
disefiados y construidos acorde5 a la5 caracteristicas
antropométricas y ergondmicas de los(as) estudiantes ¥
teniendoen cuenta rormas de seguridad que perm itan tra-
bajar con ¢l menor nimero posible de riesgos;

MOBILIARIO

El mobiliario se clasifica segun lafuncion que vaya a desem- -
pefiardentro del aula. Dentrode estas funciones tenemos
almacenamiento, construccién, consulta, conferencias.

Para efectos del almacenamiento de materiales (fungible5 y
didacticos), herramienta y equipos,3¢ disponen armarios que
permitan organizarlos de tal formgue el uso y control de
estos materiales se haga ordenadamente y con la menor inver-

r f - - = = - =

&ion de tiempo, tanto al iniciar como al cerrar la actividad.

Para el trabajo que tiene que ver con la construccié&eé
cuenta con sillas y mesas que tienen la doble funci6n de
permitir el trabajo en grupo e individual con maquinas y
herramientas, manuales y eléctricas ya que disponen de
enchufes para cotexion de este tipo. Ademas cuenta con
cajones para guardarlo5 elementos ques¢ necesiten en la
actividad a realizar y asi evitar el desplazamiento a otros
espacios del aula con la consiguiente pérdida de tiempo.

El espacio destinado para la consulta de informacién debe
contarcon sillas y mesas comodas, muebles parala organi-
zacion del material bibliografico, muebles adecuado5 para el
computador, etc.

&4 Puesta en Escena
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NOTA: estos espacios no requicren tener disponibilidad para el
total de estudiantes del curso, en razén que el trabajo aborda-
do en el aula debe 5erplantesdo a 'par'l:ir de problemas, los
cuales seran solucicnados de manera diferente por cada uno de
los estudiantes ylo grupos de estudiantes y. por tanto.no se
espera estar en la mistma actividad con todos los(as) estu-
diantes en el mismo momento. La metodologia detrabajodebe
permitir que cada estudiante y/o grupo de estudiantes realice
actividades diversas, entictpos diferentes acordez 5US
capacidades.

EQUIPO5 DIDACTICO5

Fatos equipos estan clasificados por ambitos. Para el caso de
la Basica Frimaria tenemos los siguientes elementos porambito:

o Técnicas y procesos con herramientas: prensas, gafa5
protectoras, martillos, taladromanual, sierras manuales,
serruchos, taladros, brocas, llaves, limas, reglas, etc.

o Metrologia: dinamémetros, relojes, pesos hexagonales,
vasijas de medicion,pipetzs, basculas, termometros,
flexdmetros, reglas, etc.

o Construccién y montajes: planchas de pléastico, perfiles,
tornillos, tuercas, arandelas,piﬁonee, poleas, ruedas, etc.

o Energia: motores, portabaterfas, imanes, electroimanes,

lamparas, interruptores, rosetas.

o Expresion: material graficoes instrumentos para trazoy
color.

LY




o Textiles: tijeras, alicates, maquina5 de coser, planchas a
vapor, alfileres, lanas, hilos, etc.

e Movimiento: mecanos, carros y maqueta5 didacticas,
armatodos, hélices, ruedas, poleas, etc.

o Materiales Maquina5 y Procesos: sierras eléctricas, cor-
tadores, compaces, brocas, etc.

e Alimentos: estufa, vasijas, cucharas, peladores, abrelatas,
exprimidores, coladores, licuadoras, batidoras, etc.

INSUMOS

Hace referencia a todo aquel material fungible que permite
concretar |ps disefios que han sido planteados como sglu-
ciér a un problema especifico.

De acuerdo con la posibilidad de la institucion y 105 recursos
de los estudiantes estos insutos pueden variar en un rango
infinito en razén que a5 variable5 de clasificacion como
calidad, precio, dimensiones, etc., son muy amplias.

Para efectos de esta publicacion hemos considerado perti-
nente relacionar alguno5 insumos basicos que sirvan de
referencia y que permitan acercarse a 5| conocimiento con
un poco mas de informacién. Queremos reiterar que la
informacién £g basica y por tanto en el desarrollo de algu-
has actividades sera necesario ahondar en sus caracteris-
ticas, forma5 de presentacion, herramienta5 a utilizar, etc.

PAPELERIA

CARACTERISTICAS GENERALES

Por papel se entiende una hoja delgada y lisa, con un grosor
hasta los 0.2 mm (si son mas gruesos e denominan car-
tones y el término intermedio cartulina) preparada con
fibras vegetales, principalmente madera. El papel de mayor
calidad g5 el fabricado con trapo5 viejo5 que sg hierven a
presion con sgsg caustica a fin de eliminar la grasa.

La fabricacion de papel tiene tres operaciones fundamen-
tales: obtencién de la pulpa, preparacion de la pasta de
papel y finalmente formacion del papel.

El papel presenta caracteristicas como facil cortado, pega-
do, doblado y en su mayoria coloreado, con facilidad se
quema vy tiene baja resistencia al mecanizado.

cOMO LO ENCUENTRAS5

El papel viene fundamentalmente en do5 presentaciones:
hoja5 con dimensiones internacionalmente establecidas vy
reconocidas. Unas hojas tienen como patron el pliego (100 X
70 cm5) y la5 hoja5 para dibujo técnico tienen como patrén
el formato A4 (210 X 297 mm), y rollos cuya longitud y
ancho presentan una gran variedad.
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usos

Es practicamente imposible determinar un espacio del que-
hacer humano en donde no s¢ encuentre el papel cumplien-
do una funcion principal. Es asi como encontramos el papel
en: impresion de texto5 (revistas, libros, periddicos, etc.),
fotografia, dibujo técnico y artistico, embalaje (cajas,
sobres, bolsas, etc.), acabados en muros (papel de col-
gadura, murales, etc.), lijas (de agua y secas), filatelia,
elaboracién de dinero (papel moneda), etc.

En el aula de clase &% un recurso insustituible en la medida
que sl manipulacion permite desde el registro de informa-
cion hasta construcciones a partir del cortado, doblado,
licuado, macerado, etc.

66 Fuesta eh Escena

Algunos de los mée_ u53do5,_ para actividades tecnologicas soh:
- Bond: principalmente para escritos.

- Engomado (contac): para composiciones y acabados de
elemento5 en otros materiales como madera y carton.

~ Silugta: por sus variados colore5 y facil manipulacion,
permite riqueza en la5 composiciohes.

- Papel de lija: s€ utiliza para acabados, pulir superficies.

As{ mismo, son utilizado5 algunos cartones como el paja y
el cartulina, los cuales permiten la elaboracion de maquetas
y estructuras mas resistentes que al hacerla5 con 05
papeles ya mencionados.

Hay otra serie de papeles en variedad de colores, texturas,
tamano5 y acabado5 como el kraf, guarrd, acuarela, arte, cat-
s0n, cartulina espafola, ingres, pergamino, calcante. Ademas
de los anteriores existen los que s¢ obtienen por procesos de
reciclaje y cuyo proposito fundamental ¢% de caracter
ecologico.

MATERIALES Y HERRAMIENTAS

Al interior del aula de tecnologia las herramientas mas utilizada5
para trabajar el papel sot las tijeras, el cortador, el repujador, la
guillotina y la perforadora. Aunque todas a5 herramientas per-
miten el trabajo indistintamente con cartones y papeles %€
recomienda hacer uso de las tijeras solamente para los papeles,
ya que permiten un mejor acabado y %€ necesita meno5 fuerza
para el corte, lo cual 5 ventajoso para |05 nifio5 de primaria.




Lo anterior no quiere decir que, eventualmente, las ¢tras heramien-
tas no puedan cumplir la misma funcion, aunque s¢ debe tener
presente que su uso, principalmente el del bisturi, debe ser
orientado desde las normas de seguridad pertinentes para
poder obtener resultados satisfactorios y evitar accidentes.

NOTA: el papel en sys diferentes presentaciones &5 un
material noble que permite excelentes acabados e innu-
merables posibilidades de uso. Hemos de recordar, que a
pesar de &l Us¢ cotidiano, s¢ debe indagar en torno a sUS
condiciones de manejo y aspectos a tener en cuenta
para %U correcta manipulacion 0 de lo contrario estare-
mos subutilizandolo.

MATERIALE METALICO5

HIERRO
FORMAS EN QUE SE PUEDE CONSEGUIR

U

RedondaO CuadradeO

DIN 1013 a 670 DIN 1014
HcxagonalQ Semiredondol
DN 1015 DIN 10138

J [P
S —
Perfil en TO Peril cn UQd
Di 1024 DIN 10

Tubed

)|:
iy
P
L]
\\.

nggular DIN 16290
DIN 1028 2301 P40

VARILLAS DE:

-Seccién Circular

-Seccién Cuadrada

-Seccién Hexagonal

-Seccion Semicircular

-Perfil en T,

-Perfil en |J,

-Angular.

-Tubo de: Seccidn Circular
Seccién Cuadrada

-Alambre de Hierro.

SE UTILIZA EN:

A partir del hierro y adicionando otros elementos componentes
como el carbono, el silicic y otros, podemos obtener el acero.

El hierro €5 empleado en la elaboracion de ganchos de
ropa, en la elaboracion de muebles y pupitres, varillas para
construccion de edificaciones y en prensas.

CARACTERISTICAS GENERALES

Se presenta acompafiado por carbono, silicio, manganeso,
fosforo y azufre y por ello es duro y fragil. También se corroe
profundamente.

Sinembargo, segun la proporciéon y composicion, pueden tener
efectos positivos como facilidad en el trabajo con maquinas
herramientas, mayor resistencia a la oxidacion ¢ también

Fuesta en Escena &




pueden obtenerse efectos HegatiVOS,Gomofélcil agrietamiento,
demasiada dureza, lo que dificultaria el proceso de trabajo.

LA5 PUEDE5 TRABAJAR CON:

Fara el trabajo con &l hierro pueden emplearse diversidad de
herramientas enmarcadas dentro de lo5 procesos de traza-
do y corte, entre las cuales s¢ han sugerido las siguientes

por ser de facil consecucion y mansjo:.

-Trazado: compas, regla, escuadras, punta de trazar, centro

punto. Estas herramientas permitiran realizar mediciones y

trazos rectos y curvos de acuerdo con el trabajo que sge

esté llevando a cabo.

-Corte: segueta, taladro. Con las que se harén cortes rec-

tos y agujero5 respectivamente

ACERO
FORMA5 EN QUE PUEDES CONSEGUIRLO

68 Fuesta en Escena

VARILLA5 DE:

- Seccién Cuadrada

= Beccibn Circular
Laminas (Corrugadas y Lisas)
- Ferfil en U

- Perfil en L

SE UTILIZA EN:

El acero se suele utilizar en aplicaciones como remaches,
tornillos, ejes, puntillas.

El acero se emplea en la elaboraciéon de ollas, utensilios para
lavaplatos, (cuchillas), ejes
de motores, cajas de seguridad, etc.

cocina, herramientas de corte

Para las actividades en el aula, las barras de diametros
p@qu@'ﬁoe &€& pueden utilizar para ejes.

CARACTERISTICAS GENERALES

El acero s¢ obtiene de alear el hierro con el carbono (principal-
mente) y otro5 elemento5 como el silicio, niquel, manganeso...

El acero presenta caracteristicas como:
Resistencia a grandes esfuerzos, resistencia a la corrosién vy
ademds £5 un material de facil trabajo en el proceso de fundicion.

Es importante anotar que 5i este material presenta bajo
porcentaje de carbono, £5 mas facil de trabajar -(Gortar,
rayar, agujerear).

5i por el contrario tiene gran porcentaje de carbono resulta ser
mas duro y por lo tanto no %& deja penetrar con facilidad, etc.




LA5 PUEDES TRABAJAR CON:

-Trazado: compas, regla, escuadras, punta de trazar, centro
punto.

-Corte: segueta, taladro.

COBRE
FORMAS EN QUE PUEDES5CONSEGUIRLO

= Alambre

- Tubo de Seccidn:
o Cuadrada
e Circular

Segun %l composicidon $¢ encuentran asi:
- Aleacion cobre-zinc.

= Aleacion cobre-estafio.

- Aleacion cobre-plomo-estano.

- Aleaciones cobre-Aluminio,

Aleaciones cobre-niquel.

Nota. Estas aleaciones e encuentran regidas por la norma
DIN 17.

SE UTILIZA EN:

Fabricacion de instrumentos de viento como trompetas,
trombones y clarines. Alambres y cables empleados para
instalaciones eléctricas. Tubos utilizados en la fabricacién de
muebles como camas vy sillas. Recipientes, chapas.

En la actividad en el aula, el alambre de cobre tiene apli-
cacion en la realizacion de circuitos eléctricos, ejes, etc.

CARACTERISTICAS GENERALES

Es un metal que posee buena conductividad térmica Yy eléc-
trica, buena resistencia a la corrosion, buena conformabili-
dad, buena resistencia al calor, buena soldabilidad y mala
maquinabilidad.

LO5 PUEDES TRABAJAR CON:

Para el trabajo con el cobre pueden emplearse diversidad de
herramientas enmarcadas dentro de |05 procesos de traza-
do y corte, entre las cuales s¢ han sugerido las siguientes
por ser de facil consecucion y manejo:

-Trazado: compas, regla, escuadras, punta de trazar, centro
punto.

-Corte: segueta, taladro.
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®
ALUMINIO
FORMAS EN QUE PUEDE5 CONSEGUIRLO
- Disco
-Tubo de:
Secciéon  Cuadrada

= Secciéon Circular
- Perfilen T, U, L, C.

SE UTILIZA EN:

El aluminio tiene aplicacion en rueda5 Yy parte5 de bicicleta,
lamparas, ventanas, pigos para carroceria y elaboracion de
muebles tubulares. En la industria ¢ emplea en accesorios
para vehiculos, moldura5 ornamentales, reflectores, guarti-
clones para la construccion, envases para la industria de la
alimentacién, entre otros.

CARACTERISTICAS GENERALES

La composicion del aluminio consiste en la presencia de ele-
mentos como cobre, magnesio, zinc, cromo, manganeso,
titanio.

70 Fuesta en Escena

Es un material blando entre |05 metales y posee buena
resistencia a la oxidacién. Se caracteriza por tener bajo
punto de fusidn por lo que résulta de facil manejo en el pro-
ce50 de fundicion.

LAS PUEDES TRABAJAR CON:

Para el trabajo con el aluminio ¢ sugieren las siguientes
herramientas, las cuales resultan de facil consecucion para
la institucion.

-Trazado: compas, regla, escuadras, punta de trazar, centro
punto.

Con éstas se pueden realizar mediciones Y trazos con pre-
cision sobre el metal, los cuales pueden servir para un pos-
terior proceso 4é corte.

-Corte: segueta, taladro.

Es importante anotar que el manejo de estas herramien-
tas requiere de una compaiiia Yy asesoria permanente mien-
tras el nifio desarrolla habilidades para el mangjo de las
mismas.

PLASTICOS

El nombre de plastico £5 asignado a un material fabricado
por sintesis quimica que en el momento de la misma actua
en forma parecida a una masa que se deforma bajo presion
y al enfriarse queda de la nueva forma. Las materiaS primab
utilizada5 para la fabricacion de plasticos s0n: el petréleo,
carbén, caucho, carbon, entre otros.




Dentro de lo5 plasticos existen dos grupos principales: 10

termoplastico5 y termoformables, los cuales presentan

algunab caracteristicab comunes descrita5 a continuacion.

VENTAJAS

o Fécil de mecanizar.

o S¢& pueden obtener en diferentes formas.

« Son resistentes al agua y a sustarcias quimicas.
e 501 buenos aislantes eléctricos.

DESVENTAJAS

o Limitacion en el trabajo en alta5 o bajas temperaturas.
o Fécil combustion.

» SU periodo de degradacion e5 bastante amplio (cientos de
afios).

APLICACIONES

« En la construccion de partes de automoviles,
o Elementos de proteccion en la industria.

o Diversidad de aparatos en el hogar.

o Juguetes.

HERRAMIENTAS PARA EL TRABAJO

Debido a que a muchos de e£5tos materiales 5e le5 da la
forma definitiva desde su fabricacion, no requieren procesos
posteriores y portantode herratmientas. En alguno5 casos
5€ requiere de herramientasdecortecomo bisturies, segue-
tas, tijeras y otro5 requieren de maquinas especiales para
corte y pegado. For ejemplo 125 selladoras automaticas y de
pedal utilizada5 para la fabricacion de bolsas.

PLASTICOS TERMOPLASTICOS

Son aquellos plasticos que al calentarse, s¢ dejan
moldear para darle una forma deseada y al enfriarse
se vuelven a endurecer.

Dentro de esta familia podemos encontrar: el polietileno de
alta densidad, el polietileno de baja densidad, el
polipropileno, el cloruro de polivinilo (WC), el nylon, log acrili-
c0s y el poliestireno.
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US0S DE LOS TERMOPLASTICO5
Las termoplasticos presentan gran variedad de us0s, por
ejemplo:

El polietileno de baja densidad, lo encontramos en-bolsas,
impermeables, bandejas para cubitos de hielo ¢ algunos agis-
lamientos para cables eléctricos, entre otros.

El polietileno de alta densidad, ¢5 generalmente usado en
botellas, baldes, cadenas decorativas, cajas ‘para botellas
de gaseosa, regaderas para jardin, entre otras.

El PVC, se utiliza en la fabricacion de tubos para redes eléc-
tricas y sanitarias, en pieoe, mangueras de jardin, entre
otra5 aplicaciones.
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El nylon, 5% Usgps mas comunes sgt en las medias veladas,
cuerdas, redes para pescar, cerdas para cepillos de dientes,
en ruedas dentadas. etc.

Los plasticos, son utilizados en gafas de proteccion, avisos
publicitarios, bafieras, lavaplatos, entre otras aplicaciones.




El poliestireno, este elemento s¢ encuentra en do5 formas,
en sl estado soélido se utiliza en tapa5 para jarros, jarras
graduadas, vaso0s.

En el estado esponjoso e conoce con el nombre de poliestireno
expandido (icopor), y 5 utilizado entre otra5 cosas en
va5048 desechables, como aislante térmico y cielo rase.

—_—

FORMAS COMERCIALE

El polietileno de baja densidad s5¢ encuentra en forma5 de
rollo que van de un ancho de 25cm a 10 m.

El polietileno de alta densidad, s& puede encontrar en el
comercio en rollos de ancho variable entre 3 a 10 metro5 y
un calibre (grosor) de 1mm a 12mm; £s el caso del agroleno
(utilizado para invernaderos) y el poliembalse (utilizado en
embalses para el cultivo de peces).

El PVC, 5¢ suministra en hoja5 rigida5 ¢ flexibleS y en tubos.

El acrilico, en el comercio ¢ encuentra en forma de hoja5
que pueden ser de colore5 o transparentes.

El nylon, viene en rollo5 ¢ madeja5 de diferente5 calibres.

El poliestireno, en su forma espumosa se encuentra en
lamina5 de 1 metro cuadrado de diferente5 calibre5 pen fgr-
thas especiales como esferas, torsos humanos, entre otras.

PLASTICOS TERMOESTABLES

Estos de forma diferente a I¢s termoplasticos, sz carac-
terizan porque al calentarse se ablandan y £& leS puede dar
forma bajo presion, pero el calor inicia una reaccion quimica
que hace que éste e ponga rigido permanentemente y no se
puede volver a ablandar al calentarse.

En esta familia podemos encontrar el fenol-formaldehido
(baquelita), urea-formaldehido, melamina-formaldenido y
resina polié@t@r‘.
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Us0s
ello5 podemos destacar los de:

La baquelita, 5¢ le utiliza en alguno5 accesorios eléctricos,
en mangos de ollas, en mando5 de estufa, entre otros.

La urea- formaldehido, z| igual que la baquelita 5e utiliza
para accesorios eléctricos, tapas di botillas, manijas de
puertas, entre otros.

La melamina- formaldehido, 5 utiliza para la fabricacion
de vajillas, pieza5 de ajedrez y para las maﬂijae de lab5 puer-
tas, entre oftras.

La resina poliéster, cuando s¢ mezcla con fibra de vidrio €5
utilizada para la fabricacion de tejas, carroceriab para
automoviles, canoas, entre ctras cosas.

FORMAS COMERCIALE

Sus forma5 comerciales ademas de los diferente5 objeto5
ya terminado5 5e pueden encontrar de la5 siguientes for-
mas:

74 Fuesta en Escena

Estos plﬁésticosrti@nsn gran variedad de aplicaciones entre

W

En forma dghojas, unido a alguna5 superficies como la for-
mica.

LOS TEXTILES

Son una dela5 rama5 mas antiguas y desarrolladas de a
tecnologia. Desde que el hombre descubrié que el algodon vy
la lana podian propiciarle abrigo, s¢ dedicd, a hacer trans-
formaciones en loz materiales y a construir instrumentos
que permitieran estas transformaciones.

En este proceso los primeros textiles s¢ lograron mediante
el manejo de materiales como la lana, el algodén y el hilo del
gusano de seda, que dieron origen a lo5 linos y la5 sedas
naturales

Mediante el descubrimiento de fibras artificiales y sU com-
binacion con la5 naturales 5e obtienen |os rayones y
acetatos. Lo5 poliéster, dacrones (fibra5 que no 5e arru-
gan) y el orlon se consiguen de tejido5 mas Nviame’:, doble-
mente resistentes, ligero5 y calientes.

Actualmente, %& han logrado grande5 avances clentifi-
co5 y tecnologico5 que han permitido la fabricacidn de
textiles con base en fibra de vidrio que e5 resistente al
calor, al moho y la5 tensiones.

En la escuela se¢ aconseja el uso de fibra5 de dacron y
polié@ten por S5er mas econdmicas y de facil manejo. En
cuanto a la5 herramienta5 requerida5 para U manejo e5
necesario hacer analisis de la5 mismas y clasificaciéon para
que sean utilizada5 adecuadamente.
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LAS MADERAS

El estudio de las maderas, en el area de Educacién en Tecnolo-
gia y mas especificamente, en el campo de lo5 materiales y 1a5
herramientas, & incluye como un mecanismo mas para el de-
sarrollo de las potencialidades y la construccion de pen-
samiento en el nifio.

Esto, sumado a la identificacién de necesidades concreta5 del
entorno sugiere el aprovechamiento de la creatividad del alum-
no, para que le permita disenar y producir instrumentos para
mejorar 5Us condiciones de vida.

El ugo de las herramientas y el desarrollo de lo5 diferente5 pro-
ces0s implicitos en la produccion s& encuentran enmarcado5
dentro de un proyecto que fusiona igs destrezas operacionales
y las habilidades manuales (técnica) para la concrecién de mé-
todos susceptibles de ser mejorados y adaptados a ios ultimos
avance5 Tecnoldgicos.

o INDUSTRIA DE LA MADERA

Es la industria encargada de la explotacion de la madera, como
materia prima, para la construccion ofabricacién de elementos uti-
les que satisfacen la5 necesidades del hombre.

La industria de la madera %¢ presenta en do5 modalidades:

= La Carpinteria. ©¢ encarga de transformar toda clase de ma-
deras para la fabricacion de muebles en general, por unidad o en
serie. Satisface la5 necesidades en elemento5 para la vivienda
(puertas, ventanas) en el transporte, construccion, etc.

PRSTES |_x

= La Ebanisteria. ©¢ encarga de transformar |g5 maderas
fina5 para la fabricacion de muebles ‘finos’, dedicada a la
produccion en serie. En un principio pr’imaba lo artistico y
creativo, en esta clase de procesos, sin embargo, en la ac-
tualidad ante el ¢onsumo y la demanda 5& hace produccidn
en serie, mediante el manejo de maquina5 y herramientas
mas sofisticadas.

o CARACTERISTICAS

La madera e5 la materia solida y rigida que s¢ encuentra
bajo la corteza de ics tallo5 y raices lefiosas de arboles y
arbustos. .

Corre ravsversal de un trance e drbol:

gibued
o
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Refiriéndonos al andlisis estructural del tronco de un arbol
encontramos &¢is capas concéntrica5 principales, con el si-
guiente orden: la corteza, el liber, el cambium, la alburz, el
duramen ¢ madera, la médula o corazoén.

La calidad de ia madera depende de una serie de-caracte-
risticas que la hacen adecuada para diversas aplicaciones,
y sot: el color, el olor, la textura, el veteado y la5 fibras, gra-
no ¢ hilo (recto u oblicuo).

La5 madera5 estan clasificadas en do5 grande5 grupos, sin
embargo, pueden realizarse otras clasificaciones de acuerdo
con 5U5 caracteristicas o con %U% aplicaciones industriales:

Maderas Suaves:

+ El Pino.. Es una madera ligera y 5uave que se trabaja bien.
Se Us4 mucho en mueble5 por sl veta decorativa, contras-
tada en claro y oscuro. Es una excelente madera, pero sin
proteccion ¢ tratamiento no dura a la intemperie.

+ El Cedro. £5 una madera ligera que contiene un aceite na-
tural muy aromatico. Resulta muy facil di trabajar en di-
mensiones muy preciaaa y deja una buena apariencia en el
acabado. Resulta buena para el labrado, aguanta los clavo5
y resiste muy bien la intemperie, aun sin tratamiento.

Maderas Duras:

e ElEncino. Es una madera muy fuerte, durable, que s5¢
mantiene razonablemente seca y puede durar sigloa Es la

mejor de la5 madera5 para carpinteria de barcos. Con ella,
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también s¢ hacen los barriles para la maduracion de los vi-
nes, Tiene una veta bella y atractiva.

e« La Caoba. Es madera tropical muy fina, recia, dura, con el
grano'muy fino y apretado: “Es la madera més apreciada pa-
ra los muebles por sU bello color negro rojizo, por U facili-
dad de manejo, por los excelente5 ensamble5 que s& logran
y por el brillo que alcanza al pulirse.

Formas de encontrar la madera: La madera puede encon-
trase de la5 siguientes maneras:

Listones o - Tablas

« MAQUINAS -HERRAMIENTAS
Las Herramientas Manuales: existe una gran variedad de
instrumentos y accesorios que son indispensables para el
trabajo de la madera, éstas son:

De medir. El metro o flexémetro, la regla.

De Trazar. La escuadra, la falsa escuadra, el gramil, el com-
pas de puntas, la regla y el lapiz.




De Sostener.

e El banco.

e« Lab5 prensas: el tornillo de banco, la prensa de banco, la
prensa para cuadros, la prensa en C y el alacran.

De Cortar.
e La segueta.
e Los serruchos: ordinario, de costilla, de punta.

De Alisar:

e Lo cepillos: el numero 3 6 4.
o El garlopin numero 5.

« La garlopa nimero 6 4 7.

De Taladrar.

e Los barreno5 y brocas.

o El taladro manual.

« El berbiqui 0 billamarquin.

De Labrar:

o Lo5 formones.

o Lo5 escalpelos vy
o La5 gubias.

De Pulir.

e Las limas.

e La5 escofinas.
o La5lijas.

De Armar.
e Lo5 martillos: el de pata de cabra, el de tapicero
e El mazo.

De Desarmar:

* Los destornilladores: el de pala Y el de punta de estrella.
o Los alicates.

. Las tenazas.

e Las pinzas.

Las Herramientas de mano eléctricas. Estas hacen mas
facil el trabajo de la madera, al disminuir el esfuerzo y el
tiempo. A continuacion algunas de ellas: sierra circular de
mano, sierra caladora, taladro eléctrico, moldeadora ©
ruteadora, y equipo de pintura (compresor Yy pistola).

Las Herramientas de Banco Eléctricas. 5S¢ emplean para
los trabajo5 mas pesados, permiten trabajar con rapidez,
flexibilidad y mayor precision. Estas 50N. sierra circular 0
de disco, sierra de cinta o sinfin, sierra radial, desbastado-
ra o cepillo, canteadora ¢ planeadora, taladro de arbol o
taladro de pedestal, molduradora o trompo moldeador, tor-
no para madera y l[jadora de banda ¢ de disco.

o SEGURIDAD INDUSTRIAL

Toda5 las maquinas - herramienta5 pueden Z&r peligrosas
&{ se utilizan en forma inadecuada o con descuido. Trabajar
con seguridad g5 una de la5 primera5 ¢o545 que un estu-
diante debe asimilar, porque la manera segura &5 la correc-
ta y la mas eficiente. Para aprender a manejar maquinas -
herramientas, primero s& deben conocer |5 reglas de segu-
ridad Y la5 precauciones a tomarse con cada una de €llas.

A continuacién alguna5 norma5 referentes a la seguridad:
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Mantenga el area de trabajo limpia.

No exponga la5 herramientas eléctricas a la lluvia o a Ia
humedad.

Nunca usé ropa suelta cerca de la5 maquinas ni lleve ani-
llos ni relojes de pulsera.

» No maneje maquina5 sin conoeer ante5 su mecanismo y Sifl
saber como detenerla5 con rapidez.

Mantenga a5 manos lejos de la5 partes moviles.

Detenga las maquinas antes de medir, limpiar o hacer cual-
quier ajuste.

Use implementos de seguridad personal.

Cuide Ila5 herramientas, manténgala5 afilada5 y limpia5
para un rendimiento mAs seguro y eficaz.
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