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Resumen

La sociedad actual demanda formar individuos autbnomos y criticos capaces de
desemperiarse en un mundo globalizado (Gonzélez & Espinoza, 2006, pag. 65). El presente
trabajo pretende contribuir con la satisfaccion de dicha necesidad desde las aulas de clase
de la educacion bésica, fomentando las habilidades de Pensamiento Critico de los
estudiantes de grado quinto de la I.E.D. Colegio Jorge Gaitan Cortés, sede B, jornada de la
mafiana. Se trata de un colegio publico de Bogotd, y las edades de los participantes van
desde nueve hasta doce afios. Se busc6 implementar un ambiente basado en el aprendizaje
significativo como metodologia, el cual incorpora tecnologias de la informacién y
comunicacion (las TIC) como herramientas de apoyo en el proceso.

Debido al bajo rendimiento académico de la poblacién objetivo, el cual se hace
evidente en los resultados de las pruebas bimestrales que la institucion realiza al finalizar
cada periodo académico, se hizo necesario buscar nuevas estrategias de ensefianza. En esta
investigacion se utilizé el aprendizaje significativo mediante procesos colaborativos,
haciendo énfasis en la formulacion y solucién de preguntas desde diferentes contextos para
fomentar el pensamiento critico.

La metodologia de esta investigacion es cualitativa; se llevd a cabo un analisis
descriptivo de la implementacion del ambiente de aprendizaje “Exploradores en accion”, en
el cual los estudiantes exploraron, analizaron, preguntaron y asociaron elementos de forma
autonoma para luego argumentar o explicar en sus palabras alguno de los temas entregados.

Palabras clave: pensamiento critico, aprendizaje significativo, aprendizaje

colaborativo, TIC, ambientes de aprendizaje.
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Today’s society demands educating autonomous and critical individuals that will be
able to perform in a globalized world. (Gonzalez & Espinoza, 2006, p4g. 65). This research
aims to contribute to this need from the basic education classroom, encouraging critical
thinking skills of fifth grade students of the .E.D. Colegio Jorge Gaitan Corteés, site B,
morning school. It is a Bogota public school. Student’s age ranges from nine to twelve. It
seeks to implement a methodology based on meaningful learning environment which
incorporates information technology and communication tools (TIC) to support the support
the process.

Due to the low academic achievement of the target population, which is evident in
the results of the institution bimonthly tests conducted at the end of each academic year, it
became necessary to seek new teaching strategies. In this research, meaningful learning was
used through collaborative processes, emphasizing on the formulation and solution of
questions from different contexts to encourage critical thinking.

The methodology of this research is qualitative: a descriptive analysis of the "Scouts
in Action™ learning environment was implemented, in which students explored, analyzed,
questioned and associated elements independently and then argue or explain in their own
words some topics given from the beginning.

Keywords: critical thinking, meaningful learning, collaborative learning, TIC

learning environments.
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Introduccion

La presente propuesta plantea el desarrollo de un ambiente de aprendizaje que
permita fomentar las habilidades de Pensamiento Critico en estudiantes de grado quinto de
basica primaria del Colegio Jorge Gaitan Cortés, sede B, a través de una estrategia
pedagdgica basada en la rutina «veo, pienso y me pregunto».

Esta investigacion se encuentra dividida en 9 capitulos, en el primero de ellos se
ubica la justificacidon que argumenta ampliamente los motivos que dieron origen a este
proceso Yy tiene como propasito analizar las formas como los nifios pueden alcanzar niveles
adecuados de pensamiento critico apoyados en herramientas TIC para la solucién de
problemas a partir de un ambiente de aprendizaje. En el segundo capitulo se presenta el
planteamiento del problema que orienta la investigacion, seguido en el tercer capitulo, de
los objetivos que enmarcan las metas propuestas y los fines que se pretende alcanzar.

En el cuarto capitulo se encuentra el marco referencia que esta dividido en estado
del arte y marco tedrico que permitié tomar referentes para justificar y aplicar a la
investigacion, en el quinto capitulo se adelant6 la descripcion y planteamiento del
ambiente de aprendizaje, en el sexto capitulo se hizo referencia a la metodologia empleada
por estay a la descripcion del ambiente de aprendizaje entre otros, en el séptimo capitulo
se desplegd la descripcion de los resultados de la implementacion, en el octavo capitulo
se realizo el andlisis de datos obtenidos de la implementacion y el capitulo noveno se dan
las conclusiones que dieron respuesta a los objetivos planteados por la investigacion.

Para poder dar cuenta de los factores sociales que puedan tener injerencia en el
estudio, el mismo se disefio a partir de un enfoque cualitativo descriptivo. La revision

teodrica apoyo esta eleccion, como se vera en el apartado 6.3. Disefio de la investigacion.
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Teniendo en cuenta que se trabaja con menores de edad, esta escogencia lleva consigo una
exigencia etica respecto del manejo de la informacién, la cual mantendré un carécter
anonimo.

Dado el caracter cualitativo del estudio, para el analisis de resultados se tienen en
cuenta las siguientes categorias a priori: pensamiento critico, aprendizaje significativo,
ambientes de aprendizaje, formulacién y solucién de preguntas, TIC y educacién y como
categoria emergente aprendizaje colaborativo. Estas categorias surgen del rastreo de
informacion realizado en la etapa de contextualizacion tedrica, la cual fundamenta la
implementacion del ambiente de aprendizaje propuesto. El objetivo sera describir y analizar
como se fomenta el Pensamiento Critico mediante el uso de dicho ambiente, trabajando
algunas habilidades del Pensamiento Critico en los estudiantes de la poblacion objetivo.

Esta investigacion fue de gran impacto para la comunidad educativa donde se
desarroll6 la investigacion porque permitio fomentar el pensamiento critico en los
estudiantes a través de la implementacion del ambiente de aprendizaje notandose en ellos
la motivacion, la participacion en la solucion de las preguntas porque estuvieron inquietos
por aportar y aprender cosas nuevas alrededor del tema siendo razonables y reflexivos,

también plantearon preguntas mas alla de lo que se alcanzo a observar.
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1. Justificacién

Para autores como Brookfield, “es vital que los estudiantes desarrollen habilidades
de Pensamiento Critico para llegar a ser personas plenamente desarrolladas” (Beltran &
Torres, 2009, pag. 1). Aunque Brookfield (1987) desarroll6 su trabajo en entornos adultos,
los estudiantes de la poblacion objetivo pueden considerarse expuestos a un “bombardeo”
de informacidn y a una cantidad de decisiones por tomar en los &mbitos social, cultural y
personal (Beltran & Torres, 2009, pag. 2) que exigen de ellos esta misma capacidad.

Para aclarar en qué consiste esa capacidad de pensamiento critico, en la presente
investigacion se emplea como referente la definicion del Informe Delphi (Facione, 1990), a

saber:

El Pensamiento Critico (PC) es el juicio autorregulado y con propoésito que da como
resultado interpretacion, analisis, evaluacién e inferencia, como también la explicacion
de las consideraciones de evidencia, conceptuales, metodoldgicas, criteriologicas o
contextuales en las cuales se basa ese juicio. (Velasquez & Figueroa, 2010, pag. 10)

La anterior definicién resulta congruente con el planteamiento pedagoégico del
Colegio, el cual establece en el Manual de Convivencia como “metodologias activas para el
desarrollo de competencias™ al aprendizaje cooperativo, la simulacion y juego, el
aprendizaje por descubrimiento, el aprendizaje por proyecto, el aprendizaje basado en
problemas, y los estudios de caso (Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D., 2015). Todo el
acervo metodolégico mencionado implica explicitamente que los estudiantes interpreten,
analicen y expliguen tanto los contenidos que se les presentan como sus propias respuestas,
lo cual hace parte de su proceso metacognitivo (Lopez, 2012, pag. 48).

Se decidi6 que la intervencion se llevara a cabo utilizando tecnologias de la

informacion y comunicacion (TIC), ya que se encuentran notables casos de éxito al
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utilizarlas como herramienta para potenciar las estrategias de Aprendizaje Basado en
Problemas y Aprendizaje Colaborativo; ellas coadyuvan en el desarrollo de la autonomia, la
resolucion de problemas, toma de decisiones y habilidades de Pensamiento Critico (Sdez &
Ruiz, 2012, pag. 118). Adicionalmente, su uso como estrategia pedagdgica permite que los
estudiantes sean representantes y protagonistas de su propia formacion (Boluda, 2011, pag.
124). El estudio busca hacer un uso inteligente de las TIC, lo cual implica gestionar su
mediacion en el desarrollo de cuatro dimensiones formativas: instrumental, cognitiva,
actitudinal y sociopolitica (Fainholc, 2005, pags. 59-60)

La motivacién inicial de la presente investigacién radicé en lograr una modificacion
visible en los resultados de las pruebas de la cohorte bajo estudio. Dado que el Pensamiento
Critico (PC) articula tanto las competencias cognitivas como actitudinales que se busca
mejorar en la poblacion objetivo, se escogid a este como eje conceptual. Adicionalmente, el
PC ““como proceso cognitivo, permite la construccion de un nuevo conocimiento y la
utilizacion estratégica del mismo en la solucion de problemas presentes en la vida
cotidiana” (Beltran & Torres, 2009, pag. 1). Uniendo esta idea con el concepto de
Pensamiento Visible del “Proyecto Cero” de la Universidad de Harvard (Ritchhart &
Perkins, 2008), se espera implementar una estrategia educativa efectiva para lograr el
cambio deseado.

El concepto de Pensamiento Visible tiene como definicion bésica la siguiente:

Se refiere a cualquier clase de representacion observable que documenta y apoya el
desarrollo de los pensamientos, preguntas, razonamientos y reflexiones que tienen
lugar en un grupo o que elabora un individuo. Los mapas mentales, tablas y listas,
diagramas y hojas de trabajo cuentan como Pensamiento Visible Gnicamente si revelan
las ideas en desarrollo de quien aprende mientras trabaja un cierto asunto, problema o
topico. Esta es una caracteristica importante. (Tishman & Palmer, 2005, pag. 1)
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El ejercicio de Pensamiento Visible se articula a su vez mediante lo que se conoce
como rutinas de pensamiento. Ellas corresponden esencialmente a formas de ordenar la
produccion mental que ayudan a los estudiantes a considerar topicos que normalmente no
invitarian a generar y visibilizar pensamiento (Ritchhart & Perkins, 2008, pag. 1). En
particular, la rutina de pensamiento «veo, pienso y me pregunto» esta disefiada para lograr
un procesamiento activo de la informacion que se asimila al aprendizaje significativo
(Rodriguez, 2004, pag. 4), en el cual se conecta el conocimiento previo con las preguntas
que van emergiendo para darle cabida a nuevo conocimiento (Tishman & Palmer, 2005,
pag. 2).

Por otra parte, la busqueda de formas de interaccidén que apoyen el desarrollo de las
habilidades de Pensamiento Critico llevo, en el desarrollo de la investigacion, a encontrar
opciones que empleasen tecnologias de informacion y comunicacion (TIC). No solamente
la adquisicion de competencias digitales se ha convertido en una necesidad dentro de la
sociedad actual, sino que en paises como Espafia constituye una asignacion obligatoria en el
curriculo de la educacion secundaria (Valero, 2013, pag. 13). El uso de estas tecnologias en
los espacios educativos, utilizandolas como herramientas pedagogicas, apoya los procesos
de aprendizaje significativo ya que permite a los estudiantes crear en un ambiente digital
los artefactos a que hace referencia el método del Pensamiento Visible: ilustraciones,
sonidos, imagenes, videos y otras actividades interactivas.

Al respecto se debe tener en cuenta la advertencia que el Dr. Boluda Lopez hace en

su disertacién doctoral:

El uso de la tecnologia debe estar asociado con el trabajo asociativo y colaborativo
formando un todo coherente y consistente. Los ordenadores deben hacer el trabajo
repetitivo y rutinario y los alumnos tienen que dedicarse a crear conocimiento y a
intentar resolver los retos de la sociedad mediante el uso de artefactos e instrumentos
de tipo colaborativo (Boluda, 2011, pag. 78)
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Dado que el propdsito de este trabajo de investigacion consiste en analizar cémo los
nifios pueden alcanzar niveles adecuados de Pensamiento Critico entendiendo el impacto de
las TIC en la apropiacion y solucion de problemas a través de un ambiente de aprendizaje
enfocado a la formulacidn y solucion de preguntas, la implementacién se valdra de recursos
ya disponibles, buscando trabajar con programas gratuitos en linea o utilizar productos de
software especializados para el aprendizaje significativo.

El hecho de que la implementacion esté orientada hacia el planteamiento y solucion
de preguntas que contribuyan al fomento del Pensamiento Critico debe resultar coherente
con el marco de referencia institucional, de modo que se vean favorecidos los estudiantes,
docentes y autoridades de la institucion. No solamente se pretende lograr una mejora en el
rendimiento académico, sino presentar una alternativa a la clase magistral que resulte mas
entretenida y motivadora, siempre teniendo cuidado de no caer en la distraccion y
dispersion (Boluda, 2011, pag. 137).

El proyecto es realizable dado que la institucion educativa cuenta con una sala de
computo adecuada, la cual incluye un namero de computadores suficiente para atender a la
cohorte, un tablero inteligente y conexion a internet. Los nifios de la poblacion objetivo
tienen acceso a la sala diez horas a la semana. Tratdndose de una institucion educativa
estatal, el proyecto cuenta con el apoyo de la rectora de la institucion y las autoridades
pertinentes; el mismo resulta acorde con las politicas educativas que el gobierno distrital
viene implementando actualmente dentro del marco de los planes de utilizacion de las TIC
como estrategia en las instituciones educativas distritales (Secretaria de Educacion de la

Alcaldia Mayor de Bogota D.C., 2012).
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La investigacion es util porque busca apoyar a la institucion, a la comunidad y a la
sociedad en lo que toca a la mision institucional del Colegio: “formar personas criticas,
creativas y competentes para apropiarse del conocimiento mediante el manejo de
tecnologias, manteniendo una interaccion responsable con su entorno y con el
mejoramiento de su calidad de vida y de la sociedad” (Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D.,
2015, pag. 8). Como ya se menciono, el modelo pedagdgico institucional se fundamenta en
el aprendizaje significativo, lo que hace que la orientacion del proyecto resulte coherente
con estos lineamientos: se trata de que sean los estudiantes quienes construyan su propio
conocimiento. Se pretende que un ambiente de aprendizaje orientado a la formulacién y
solucién de preguntas contribuya con la formacion de personas criticas y creativas frente a
su entorno y a su pais, quienes se constituiran en actores dinamicos en la construccion de
nuevos conceptos en el marco de la sociedad del conocimiento (Valero, 2013, pag. 14).

El proyecto buscara apoyarse en los seis principios de anclaje del Pensamiento

Visible en la escuela, a saber:

e El aprendizaje es una consecuencia del pensamiento.

e Pensar adecuadamente no es sélo cuestion de habilidad sino también de
actitud.

e El desarrollo del pensamiento es un proceso social.

e El desarrollo del pensamiento requiere hacerlo visible.

e Lacultura del aula de clase establece el tono del aprendizaje y moldea lo que
se aprende en ella.

e Las instituciones educativas deben crear una cultura de pensamiento para los
profesores. (Ritchhart & Perkins, 2008, pag. 2)

Considerando lo anterior, se espera que el proceso de intervencion lleve a resultados

positivos para toda la comunidad educativa involucrada.
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2. Planteamiento del problema

El Colegio Jorge Gaitan Cortés, I.E.D., es una institucion adscrita a la Secretaria de
Educacion del Distrito, de caracter mixto, ofrece educacion preescolar, educacion bésica y
educacion media. La institucion esta ubicada en Bogota, y cuenta con tres sedes en
Engativa, localidad 10 del Distrito. La implementacion de este proyecto se realiz6 en la
sede B, dado que alli se cuenta con las condiciones iddneas.

Los padres de los educandos tienen ocupaciones laborales que dificultan el
acompafiamiento de los hijos, segun lo evidencian los estudios realizados por las directivas
del Colegio (Ver Anexo 1. Composicion socioecondémica de la comunidad educativa del
Colegio). Una de las hipétesis de trabajo es que este factor se refleja en una falta de sentido
de responsabilidad académica en la poblacion objetivo.

En cuanto a los estudiantes, la valoracion del investigador indica que solo algunos
pueden cumplir adecuadamente con las actividades académicas propuestas; en la mayoria
de los casos no tienen acceso a libros para hacer tareas, ni cuentan con recursos para ir a
bibliotecas ni consultar en internet. Estas condiciones pueden interferir negativamente con
el rendimiento académico, lo que constituye otra hipotesis a comprobar a lo largo del
estudio.

El Sistema Institucional de Evaluacion Escolar expuesto en el Manual de
Convivencia del Colegio indica que la evaluacion institucional debe basarse en principios
de integralidad, didlogo y formacion, con estrategias de valoracion unificadas y coherentes
para todas las disciplinas, evaluando lo que previamente se pretende hacer y alcanzar

(Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D., 2015).
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En términos préacticos, la evaluacion se refleja en una calificacién numérica para

cada alumno, la cual se estructura bajo los siguientes parametros con una valoracion

porcentual, asi:

Desempefios cognitivos (25%0), individuales, en grupo, con libro abierto,
escritas, orales... (Propuestas especificas de desempefio para dreas como
Educacion Fisica, Artes, Informatica)

Prueba bimensual por competencias: (25%b), se realizara al finalizar cada
periodo (incluird toda la tematica desarrollada en el periodo)

Desempefios procedimentales (25%0), trabajo individual, en grupo; talleres,
informes de laboratorio, consultas, investigaciones, exposiciones, participacion
en clase, presentacion de obras en arte.

Desempefios actitudinales (25%0), puntualidad, asistencia, trabajo y actitud en
clase, estética, presentacion personal, desempefio en trabajo en grupo, relaciones
interpersonales, cuidado de lo pablico, sentido de pertenencia, participacion en
proyectos, tareas, proceso de autoevaluacion. (Colegio Jorge Gaitan Cortés

I.E.D., Manual de Convivencia, 2015, pag. 40)

Aunque el disefio del marco metodoldgico del Colegio es a criterio del investigador,

adecuado para que la institucion cumpla con su finalidad social segln se estipula en el

Articulo 67 de la Constitucion Politica (Republica de Colombia, 1991), la realidad

académica de la poblacion objetivo no se ajusta a las metas implicitas en él. Para medir el

avance de sus procesos de aprendizaje, los estudiantes de la poblacion objetivo presentan

bimestralmente una prueba por competencias y también se evaltan en forma permanente

sus desemperios cognitivos (Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D., 2015, pag. 43). Los

resultados obtenidos en dichas pruebas y durante los tres primeros bimestres del afio 2014
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por la cohorte que en el afio 2015 se encontraba en el grado quinto de educacién basica
correspondieron de forma consistente a “desempeio bajo” para mas del 48% de la
poblacion, segun se muestra en las Figuras Figura 3. De acuerdo con lo establecido por el
Ministerio de Educacion Nacional (Decreto 1290, 2009), el Colegio establecié una tabla de
equivalencia que determina como “desempefo bajo” a las calificaciones que van desde 1.0
hasta 5.9 en una escala de 1.0 a 10.0 (Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D., 2015, pag. 43).

e Figura 1 Resultados del primer periodo 2014

PRUEBA BIMESTRAL
PRIMER PERIODO

® DESEMPENO SUPERIOR ® DESEMPERO ALTO
» DESEMPENO BASICO  ® DESEMPENO BAJO

0% 0%

e Figura 2 Resultados del segundo periodo 2014

PRUEBA BIMESTRAL
SEGUNDO PERIODO
 DESEMPERO SUPERIOR ™ DESEMPERNO ALTO
w DESEMPERIO BASICO W DESEMPERNO BAJD
%
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e Figura 3: Resultados del tercer periodo 2014

PRUEBA BIMESTRAL
TERCER PERIODO

B DESEMPER O SUPERIOR M DESEMPERO ALTO
DESEMPERlO BASICO W DESEMPER O BAIO

4% 39

En el primer periodo del afio 2014, s6lo el 41% de los estudiantes de la cohorte bajo
estudio —quienes estaban entonces en cuarto grado— lograron demostrar un desempefio
béasico, y el 59% restante present6 desempefio bajo (Figura 1). En el segundo periodo
academico, un 3% obtuvo desempefio superior, un 14% obtuvo desempefio alto, 31% logro
demostrar desempefio basico y el 52% restante presento desempefio bajo (Figura 2). En el
tercer periodo, el 4% presentd desempefio superior, el 3% logré un desempefio alto, el 45%
llegd a tener desempefio basico y el 48% restante presento desempefio bajo (Figura 3).

La situacion expuesta anteriormente motivo a la investigadora a generar un proceso
de intervencidn para mejorar esos resultados. Dado que el Pensamiento Critico posee como
ejes centrales las dimensiones cognitivas y actitudinales (Facione, 1990, pag. 5), una
intervencion orientada a mejorarlo deberia generar una mejora en las falencias evidenciadas
en los alumnos de esa cohorte: bajo ese raciocinio se decidié adoptarlos como poblacién
objetivo del estudio. Sin embargo, los métodos tradicionales de interaccién para la
ensefianza no fomentan adecuadamente el pensamiento critico: “la clase magistral, una gran
cantidad de contenidos y las practicas sin sentido unidas a la pasividad de los estudiantes

crean pensamiento y aprendizaje de bajo orden” (Paul, 1990, pags. 45-46)
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En el afio 2013 la cohorte bajo estudio cursaba el grado tercero; los alumnos
presentaron entonces las pruebas SABER de acuerdo con el requisito del Ministerio de
Educacion Nacional. Los resultados de la prueba, calificada en un rango de puntaje de 100
a 500, indicaron la siguiente distribucion porcentual de los estudiantes segun niveles de
desempefio en matematicas: un 4% de los estudiantes obtuvo entre 100 y 232 puntos,
siendo calificados como insuficiente; un 15% de los estudiantes obtuvo entre 233 y 294
puntos, siendo calificados como minimo; un 43% de los estudiantes obtuvo entre 295 y 355
puntos, siendo calificados como de nivel satisfactorio y un 39% obtuvo entre 356 y 500
puntos, siendo calificados como de nivel avanzado (Ver Anexo 2. Pruebas SABER afios
2013 — 2014 para el grado 3° y 5°del Colegio Jorge Gaitan Cortés, cddigo DANE
111001015806).

Los resultados de las pruebas SABER para el grado 11° en el &rea de matematicas
muestran que en el afio 2011 el 50% de la poblacion alcanzo el nivel satisfactorio, mientras
que en el afio 2012 sdlo lo alcanzo el 45% de la poblacién y en el afio 2013 apenas un
46.9%. Aungue no se tienen datos de seguimiento de esas cohortes, el rendimiento escolar
del Colegio en general se puede calificar como bajo, lo cual refuerza la necesidad de una
intervencion temprana para activar los procesos de pensamiento relacionados con las
habilidades cognitivas y actitudinales de los estudiantes, es decir, las habilidades de
pensamiento critico.

Dado lo anterior podemos establecer que uno de los objetivos del presente trabajo
sera el fomento del pensamiento critico a través del aprendizaje significativo mediante la
formulacién y solucion de preguntas. Este pensamiento podra ser aplicado en la resolucion

de tareas, ejercicios y situaciones del diario vivir. El razonamiento basado en preguntas es
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una manera comprobada de analizar y comprender el entorno, lo cual resulta beneficioso

para el estudiante en su desarrollo cognitivo (Ritchhart & Perkins, 2008; Plata, 2011).
Se planted realizar un estudio de caso donde se implemente un a estrategia de

aprendizaje significativo en la busqueda de fomentar el pensamiento critico en los

estudiantes por lo tanto se plantea la pregunta de investigacion.

2.1. Pregunta de Investigacion
¢Influye el aprendizaje significativo como estrategia en el fomento del Pensamiento
Critico en los estudiantes de grado quinto de basica primaria del Colegio Jorge Gaitan

Cortés I.E.D?
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3. Objetivos

3.1. Objetivo General

Analizar como influye el aprendizaje significativo aplicado mediante un ambiente
de aprendizaje basado en preguntas en el fomento del Pensamiento Critico en los

estudiantes del grado quinto de primaria del Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D

3.2. Objetivos Especificos
e Implementar un ambiente de aprendizaje que permita fomentar en los estudiantes el
Pensamiento Critico.
e Describir como un ambiente de aprendizaje basado en preguntas y participacion
contribuye con el fomento del Pensamiento Critico en los estudiantes.
e Establecer el uso de las TIC como herramientas dentro del aula de clase en el

ambiente de aprendizaje para el fomento del Pensamiento Critico
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4. Marco Teérico Referencial

4.1. Estado del arte.

Para verificar el estado del arte correspondiente a la investigacion, se escogieron
categorias a priori que incluyen pensamiento critico, formulacion y solucién de preguntas,
TIC y educacion, aprendizaje colaborativo, ambientes de aprendizaje y aprendizaje
significativo. A partir de estos términos se realizé una basqueda de literatura académica en
publicaciones de las bases de datos académicas EBSCO Academic, Proquest, Dialnet y
Scielo, dado que cumplen con los estandares requeridos por la comunidad académica y
cientifica; también se llevaron a cabo busquedas de referencias en Google y Google
Académico. Se tuvo en cuenta la seriedad de las bases de datos, al igual que la de los
articulos, manteniendo a la vez un criterio de coherencia con el contexto de la poblacion a
intervenir.

Una primera revision bibliografica demostré la importancia que tiene el contexto del
sistema educativo en Colombia, en el cual se desenvuelven los estudiantes de la poblacion
objetivo (Barrios & Chaves, 2014, péag. 4), en particular para desarrollar el Pensamiento
Critico desde los pre-saberes.

4.1.1. Pensamiento critico.

La investigacion de Lopez (2012) sobre Pensamiento Critico en el aula refuerza la
importancia del trabajo de campo y pone a prueba los postulados teéricos, asi como las
capacidades précticas implicadas a la hora de pensar de manera critica. En esta
investigacion se afirma que el Pensamiento Critico es uno de los valores al alza en las
escuelas, ya que es Util tanto para resolver problemas cotidianos como del mundo
académico y laboral: por ello, implementar estrategias de ensefianza sistematica de

habilidades cognitivas, metacognitivas y actitudinales es un desafio que no debe pasarse
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por alto en las instituciones educativas de cualquier nivel. La investigacion es Util para este
trabajo porque hace referencia a la implementacion de estrategias sistematicas de ensefianza
que permitan pensar de manera critica; la intencion de la presente investigacion es
implementar un ambiente de aprendizaje basado en rutinas de pensamiento, las cuales
pueden subsumirse bajo esa categoria.

También es oportuno tener en cuenta la investigacion titulada Pensamiento critico:
Diferencias en estudiantes universitarios en el tipo de creencias estrategias e inferencias
en la lectura critica de textos (Marciales, 2003, pag. 1) publicada por la biblioteca de la
Universidad Complutense de Madrid. En ella se exponen los estadios del Pensamiento
Critico y como este puede afectar en diferentes estamentos a la construccion de una idea.

Es de interés para la presente investigacion comprender lo que la autora afirma
acerca de como una intervencion temprana en la etapa escolar que implique la creacion de
estructuras de Pensamiento Critico hara mas facil adherirse a este habito de construccion
del pensamiento. La muestra utilizada en dicho estudio incluy6 130 estudiantes de una
universidad privada de Colombia, quienes cursaron ultimo afio de cuatro diferentes
programas, con un promedio de 16 estudiantes por curso, y otros estudiantes que apenas
empezaban la construccion de conocimientos en €s0s mismos programas.

Los resultados de dicha investigacion evidencian que los estudiantes que apenas
estdn empezando a estudiar las diferentes carreras estdn menos viciados frente al proceso de
construccion de conocimientos académicos, lo que les permite tener mayor flexibilidad para
la discusion y para resolver planteamientos problematicos, lo que no sucede con sus
compafieros mas adelantados. Estos estudiantes avanzados acttan bajo la presion de
cumplir con los planteamientos curriculares de su universidad y tienden a tomar posiciones

parcas frente a la construccién de nuevos conocimientos. Estos resultados arrojan
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informacion importante sobre la construccion de conocimientos en estadios avanzados de
desarrollo académico y constituyen una reflexion sobre la construccion de curriculos

flexibles de estudio.

4.1.2. Pensamiento criticoy TIC.

Para comprender el papel de las TIC dentro de los procesos de ensefianza-
aprendizaje en las aulas de clase, se referencio el articulo “Las TIC como apoyo al
desarrollo de los procesos de pensamiento y la construccion activa de conocimientos”, de
Eulises Dominguez Merlano (2009), publicado en la Revista del Instituto de Estudios en
Educacion de la Universidad del Norte. Este articulo de deliberacion se enfoca en los
resultados de la exploracién de las TIC como complemento en los procesos de ensefianza-
aprendizaje desde una perspectiva razonada. En €l se analizan numerosas estrategias
didacticas que suscitan el aprendizaje autonomo, colaborativo y el Pensamiento Critico y
creativo mediante el uso de las TIC, a la vez que se promueve el uso de las mismas como
herramientas para investigar, organizar, evaluar y comunicar informacion. El aporte de este
trabajo al proyecto de investigacion incluye la evaluacion del uso de esas herramientas
tecnoldgicas para contribuir en la formacion de los estudiantes como personas criticas,
auténomas y competentes, asi como la necesidad de que los maestros se apropien y hagan
uso de ellas.

Lo anterior es una de las principales preocupaciones de la presente investigacion: se
requiere que los docentes se conviertan en facilitadores de procesos méas que en
comunicadores de contenidos para que los estudiantes desarrollen habilidades de
pensamiento critico. De este modo, la presente investigacion aportara ideas y resultados
sobre como se puede implementar una estrategia basada en las TIC en las aulas de clase de

manera efectiva.
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Adicionalmente, el presente estudio implica comprender los cambios que generan
las TIC, que actualmente son un eje socializador primordial, en las dinamicas escolares: no
solo son un elemento nuevo, sino que ofrecen el beneficio de ser un recurso adicional para
el aprendizaje. Las ventajas académicas, sociales y psicoldgicas de este tipo de tecnologias
han sido puestas de manifiesto por diversos autores; la implementacion de las TIC trae
consigo una serie de beneficios, como el permitir a los alumnos ejercitar la sensacion de
control sobre la tarea y estimular el que los nifios vean las situaciones desde diferentes
puntos de vista. También son Utiles para crear un ambiente donde los estudiantes pueden
practicar habilidades sociales y de liderazgo, mejorarlas y obtener una experiencia
satisfactoria de aprendizaje (Garcia-Valcarcel, Basilotta, & Lopez, 2014).

Para complementar y comprender un poco méas a fondo la importancia de las TIC
dentro de las aulas de clase, el profesor Alberto Ruiz Pajares (2012) en su tesis “Las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (las TIC) en el aula de musica”, publicada
por la Universidad de Valladolid, presenta una vision de como las TIC tienen una ventaja al
despertar en los educandos una motivacion por aprender, lo que facilita este proceso.
Ademas, dice el autor, los estudiantes estan en continua actividad, relacionandose entre si y
con los elementos tecnoldgicos, lo que hace que estén un poco mas atentos. Estas
consideraciones son Utiles para esta investigacion, la cual pretende integrar las TIC a través
de un ambiente virtual de aprendizaje.

Respecto de la potencialidad que ofrecen las nuevas tecnologias de la informacion,
el autor menciona que “los programas responden rapidamente a estas acciones y gracias a
ello, se favorece ¢l aprendizaje basado en ensayo y error.” (Ruiz, 2012, pag. 11). Esto es de
interés como referencia para el fortalecimiento de los procesos y actividades de los

estudiantes en el ambiente de aprendizaje, ya que ellos deben realizar construcciones
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propias empleando algunas de estas tecnologias. Esta afirmacion implica que el trabajo les
permitird ser autbnomos, crear, confrontar, ensayar y hacer autocorreccion.

En la tesis de Ruiz Pajares encontramos una mirada integradora, ya que el autor
defiende el argumento de que las TIC son un elemento esencial de las nuevas aulas de clase
gracias a una variedad de elementos que instancian su capacidad para enganchar a los
estudiantes en el proceso de formacidn. El uso de las TIC se presenta como una herramienta
participativa que facilita el acceso a la informacion: los recursos educativos existentes y la
informacion disponible en Internet incitan a la realizacién de actividades grupales, mientras
que los canales de comunicacién como el correo electrénico permiten el contacto individual

entre los estudiantes.

4.1.3. Pensamiento critico y formulacién de preguntas.

Para complementar lo anterior se encontr6 que la formulacion y solucion de
preguntas como estrategia pedagdgica se trabajé en el articulo de investigacion de Maria
Eugenia Plata Santos, magister en educacion, titulado “Procesos de indagacion a partir de la
pregunta. Una experiencia de formacion en investigacion” (2011). Para la autora, la
formulacidn de preguntas como estrategia pedagogica o didactica se constituye en una
opcidn educativa dentro de una educacion para la incertidumbre, enmarcada en la teoria de
Paulo Freire, cuya intencidn es desarrollar formas de pensamiento flexibles y actitudes
criticas y creativas hacia el conocimiento. Esta vision resulta pertinente para el desarrollo
del presente trabajo dado que lo que se busca es el fomento del pensamiento critico: los
estudiantes se preparan para “la desmitificacion de lo obvio y lo establecido” (Plata, 2011,
pag. 147) mediante la interpretacion, el analisis y la explicacion de un contexto.

El estado actual de la pregunta pedagdgica esta referenciado en el articulo de Ana

Polanco titulado “La pregunta pedagdgica en el nivel inicial” publicado en la revista
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electrénica Actualidades investigativas en educacion de la Universidad de Costa Rica
(Polanco, 2004). La intencion principal de esta investigacion fue mostrar cémo la pregunta
pedagogica bien planteada por parte del docente contribuye en la buena formacion de los
individuos; también se explican los niveles y tipos de preguntas, junto con la forma de
actuar frente ellas. La autora muestra como se deben hacer las preguntas para poder
desarrollar en los individuos diferentes formas de pensar que favorezcan el proceso de
construccion del conocimiento. Saber hacer preguntas constituye un instrumento importante
para el maestro: los resultados demuestran que es significativo y objeto de reflexién entre
los docentes. Un maestro debe cuestionarse cuando, cdmo y por qué preguntar para lograr
hacerlo en el momento adecuado, de la mejor forma posible y con un propoésito formativo
frente a un individuo capaz de elegir, opinar y tomar decisiones. Uno de los objetivos del
proceso serd lograr que el estudiante se respete a si mismo, a los demas y al medio que lo
rodea. Ese trabajo aporta a los docentes una reflexion sobre el quehacer pedagogico y sobre
como se puede generar conocimiento a partir de la formulacion y solucion de preguntas, lo
cual se vincula con los procesos cognitivos del aprendizaje significativo.

Se concluye de todos los referentes mencionados que, para el caso de los ambientes
de aprendizaje, la pregunta pedagogica permite la formacion de personas con criterios
generados por ellas mismas frente a los contenidos que se les presenten, a la vez que genera

en ellas el interés por indagar cada vez mas.

4.1.4. Ambiente de aprendizaje.
Los ambientes de aprendizaje son tal vez uno de los mas importantes topicos en la
construccion de la educacion, ya que tanto el lugar como sus condiciones permiten un

actuar fluido de las personas, la distribucion de la informacion, la recepcion de los mensajes
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y la proteccion o destruccion de la comunicacion; todas esas variables intervienen en el
logro de un aprendizaje significativo.

Al respecto, Duarte (2003) hace una basqueda bibliogréfica interesante en su texto
“Ambientes de aprendizaje: una aproximacion conceptual”. La autora expone coémo ha
evolucionado el concepto de los ambientes de aprendizaje, desplazandose de la escuela a
entornos cambiantes con la llegada de las tecnologias maéviles y el avance de los métodos
de aprendizaje. Asi mismo, argumenta que los ambientes de aprendizaje han mutado a una
multi-espacialidad, en la cual el aprendizaje no depende de un espacio fisico y es mas bien
un continuo motivo de desarrollo de identidad para construir multiples relaciones. El texto
de la autora redimensiona el ambiente de aprendizaje fuera de la antigua estructura de la
escuela como institucion separada de la ciudad. Con este acercamiento ontolégico se
presentan nuevas perspectivas para el desarrollo de metodologias de estudio, asi como
nuevos horizontes en la construccion de cultura ciudadana. Aqui la autora tambien ofrece
una mirada interesante frente a lo que significa estar en una cultura mediada por las nuevas
tecnologias, ya que estas se insertan en la cadena de comunicacion y, aunque en apariencia
éstas solo envian y reciben mensajes, en realidad estan transformando los roles personales e

institucionales de los actores del proceso educativo.

4.2. Marco teorico

Para la presente investigacion se llevd a cabo una revision tedrica para comprender
conceptos como pensamiento critico, formulacion y solucion de preguntas y tecnologias de
informacion y comunicacion (TIC). Estas definiciones provienen de diferentes contextos y
deberan ajustarse a su aplicacién en el escenario del Colegio. Este marco te6rico sigue una
clasificacion conceptual de los analisis y posturas que contribuyen a la investigacion en tres

categorias: de referente pedagdgico, de referente disciplinar y de las TIC en educacion.
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4.2.1. Pensamiento critico.

Mas alla de la definicion de Pensamiento Critico que se present6 anteriormente y
que se obtuvo a partir de las consideraciones de un panel de expertos mediante el método
Delphi (Velasquez & Figueroa, 2010) existen definiciones particulares entre las cuales vale

la pena contar la de Paul y Elder (2002), quienes lo consideran como un esfuerzo

Auto-dirigido, auto-disciplinado, autorregulado y auto-corregido. Supone someterse a
rigurosos estandares de excelencia y dominio consciente de su uso. Implica
comunicacion efectiva y habilidades de solucién de problemas y un compromiso de
superar el egocentrismo y socio centrismo natural del ser humano (Paul & Elder, 2002,

pag. 4).

Este aparte enriquece el presente trabajo toda vez a que su objetivo es fomentar el
Pensamiento Critico en los estudiantes, para lo cual se hace necesario que cada individuo
sea capaz de desarrollar las capacidades metacognitivas mencionadas como “auto-".
Ademas, una comunicacion efectiva se constituye actualmente en una exigencia en la
sociedad del conocimiento (Ginés, 2004, pag. 26).

En relacién con el Pensamiento Critico, Carlos Saiz (2002), adscrito a la
Universidad de Salamanca, propone en su trabajo “Ensefiar o aprender a pensar” la
necesidad de “mejorar nuestra capacidad de pensar y se exponen y valoran las diferentes
formas que se han empleado para conseguirlo” (pag. 53). El trabajo describe la naturaleza
del pensamiento, su importancia, la posibilidad de mejorarlo y el modo de lograrlo,
presentando cuatro programas generales para “ensefiar a pensar” y se dan criterios para
evaluar este proceso. El aporte de Saiz a la presente investigacion incluye elementos clave
para el disefio del ambiente de aprendizaje como la determinacion de los aspectos

ensefiables del pensamiento:

Las habilidades ensefiables y aplicables a casi cualquier situacion incluirian la
capacidad de comprender relaciones de causalidad, valorar suposiciones, defender una
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postura o conclusion, sopesar grados de incertidumbre, integrar la informacion y
utilizar analogias y otras estrategias para resolver problemas [...] En éstas se intenta
desarrollar la capacidad de razonamiento, comprobacién de hipétesis, toma de

decisiones y solucidon de problemas. (Saiz, 2002, pags. 58-59)

Respecto de las habilidades de pensamiento critico, fundamentales dentro de la

presente investigacion, el trabajo de Saiz (2002) implica la pertinencia de tener claro el

concepto de pensamiento critico, lo cual se trabajara a continuacion.

En el contexto de la investigacion es pertinente entender las diversas definiciones de

Pensamiento Critico que los autores han ofrecido a lo largo de las ultimas décadas:

Tabla 1
Definiciones de Pensamiento Critico.

AUTOR ANO PAGINA FUENTE

DEFINICION

Paul & (2003) 4 Libro: “La mini-

Elder guia para el
pensamiento
critico”

“El Pensamiento Critico es ese modo
de pensar —sobre cualquier tema,
contenido o problema— en el cual el
pensante mejora la calidad de su
pensamiento al apoderarse de las
estructuras inherentes del acto de
pensar y al someterlas a estandares
intelectuales.”

Beltran & (2009) 68, 69 Articulo

Torres “Caracterizacion
de habilidades
de Pensamiento
Criticoen
estudiantes de
educacion media
a traves del test

“El Pensamiento Critico se basa en
valores intelectuales que tratan de ir
mas alla de las impresiones y
opiniones particulares, por lo que
requiere claridad, exactitud, precision,
evidencia y equidad.”

HCTAES”
Robert (1985) 45 Articulo “A “El Pensamiento Critico se concibe
Ennis Logical Basis como el pensamiento racional y
for Measuring reflexivo interesado en decidir qué
Critical creer o hacer”.

Thinking Skills”
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AUTOR ANO PAGINA FUENTE DEFINICION
Facione  (2007) 21 Articulo “El Pensamiento Critico es una
“Pensamiento herramienta importante en la
Critico: ¢(Qué es investigacion, siendo una potencia
Y por qué es liberadora en la educacion y un medio
importante?” fundamental en la vida de las personas
ademas el PC es un prodigio humano
que admite auto rectificar.”
La capacidad critica es el comprender
el avance de la toma de decisiones de
caracter personal hacia los demés
teniendo en cuenta un nivel de rectitud
de principios hacia el bien comuny la
justicia social. Asimismo, ver como la
vida se va moldeando segun las
politicas, ambientales, fisicas, sociales,
psicoldgicas y economicas, del medio.
Martha (2012) 53-54 Libro “Crear “formarse una concepcion del bien y
Nussbau capacidades: reflexionar criticamente acerca de la
m propuesta para  planificacion de la propia vida”
el desarrollo
humano”
Hilda (2014) Articulo “El “El Pensamiento Critico es en realidad
Patifio Pensamiento un dinamismo que nos afecta de
Domin- Critico como manera integral. Ademas del ejercicio
guez tarea central de  Idgico-racional, también promueve en
la educacion nosotros sentimientos como el
humanista” compromiso para defender aquello que
consideramos justo o éticamente
correcto.”
Norma (2014) 34 Articulo “El Pensamiento Critico es ese modo
Ildaura “Pensamiento de pensar en el que se mejora la
Rolén Criticoy calidad del pensamiento”; el que
Docencia permite observar mas alla de lo

aparente, el que permite analizar y
sintetizar los eventos el que da pie a la
“fundamentacion de las decisiones”

Elaboracion propia.

Tomando como referente a los autores sobre Pensamiento Critico que se trabajan en

esta investigacion, se puede firmar que: 1. Es posible pensar criticamente en cualquier

contexto o sobre cualquier tema, siempre y cuando exista una relacién con el objeto de

estudio. Las personas pueden mejorar la calidad de su pensamiento critico, enriqueciéndolo

cada dia. 2. Los seres humanos son racionales por naturaleza, con valores intelectuales, lo
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cual les permite ser reflexivos para decidir en qué creer y decidir con claridad, evidencia y
equidad. 3. Para la investigacion en general es importante el Pensamiento Critico porque es
una herramienta liberadora en la educacién y para los individuos; el Pensamiento Critico
permite rectificar y transformar los conceptos. 4. Con el Pensamiento Critico se puede crear
un conjunto de conceptos y acciones para la transformacion del medio en el que se vive, 0
para la construccion de nuevos panoramas de pensamiento que cambien las ensefianzas
clasicas. 5. Las personas tienen concepciones de bien y del mal; pensar criticamente les
permite planificar su vida desde el razonamiento y defender con compromiso lo que les
parece equitativo o correcto. 6. Todos los autores estudiados defienden el Pensamiento
Critico como una forma de construccion mental del mundo con ideales y valores propios

acerca de lo que se deberia y no se deberia hacer.

4.2.2. Habilidades de pensamiento critico.

Norma lldaura Rol6n asegura que entre las habilidades que se deben reforzar en el
desarrollo del Pensamiento Critico se encuentran las siguientes: equilibrar conceptos o
ideas centrales, reconocer suposiciones inferiores, evaluar la evidencia en que se basan los
argumentos, indagar datos adecuados, comprobar hechos, buscar informacion, tomar
decisiones y dejar de lado los prejuicios (Roldn, 2014, pag. 34). Si no se tiene en cuenta a
las habilidades aqui expuestas, el ejercicio no contribuira a fomentar el pensamiento critico,
que es el objetivo de esta investigacion.

Para complementar el listado de habilidades presentado por Rolén, el Doctor
Facione menciona otros elementos a tener en cuenta para el desarrollo del pensamiento
critico, a saber: interpretacion, andlisis, inferencia, evaluacion, autorregulacion, explicacion

e indagacion (Facione, 2007, pags. 5-6)
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Tabla 2

Definicion de habilidades de Pensamiento Critico

HABILIDADES DE
PENSAMIENTO CRITICO

DEFINICIONES

Interpretacion

Es comprender y expresar el significado o la relevancia de una amplia
variedad de experiencias, situaciones, datos, eventos, juicios,

convenciones, creencias, reglas, procedimientos o criterios.

Anélisis

Consiste en identificar las relaciones de inferencia reales y supuestas
entre enunciados, preguntas, conceptos, descripciones u otras formas
de representacion que tienen el propdsito de expresar creencia, juicio,
experiencias, razones, informacion u opiniones. Los expertos incluyen
examinar las ideas, detectar y analizar argumentos como sub-

habilidades del analisis.

Inferencia

Identificar y asegurar los elementos necesarios para sacar conclusiones
razonables; formular conjeturas e hipotesis; considerar la informacion
pertinente y sacar las consecuencias que se desprendan de los datos,
enunciados, principios, evidencia, juicios, creencias, opiniones,
conceptos, descripciones, preguntas u otras formas de representacion.
Explicacion como la capacidad de presentar los resultados del

razonamiento propio de manera reflexiva y coherente.

Evaluacion

Es la valoracion de la credibilidad de los enunciados o de otras
representaciones que recuentan o describen la percepcién, experiencia,
situacion, juicio, creencia u opinion de una persona; y la valoracion de
la fortaleza l6gica de las relaciones de inferencia, reales o supuestas,
entre enunciados, descripciones, preguntas u otras formas de

representacion.

Autorregulacion

Es el monitoreo auto-consciente de las actividades cognitivas propias,
de los elementos utilizados en esas actividades, y de los resultados
obtenidos, aplicando las habilidades de analisis y de juicios
inferenciales propios, con la idea de cuestionar, confirmar, validar, o

corregir el razonamiento o los resultados propios.
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HABILIDADES DE
PENSAMIENTO CRITICO

DEFINICIONES

Explicacion

Es la capacidad de presentar los resultados del razonamiento propio de
manera reflexiva y coherente. Para presentar a alguien una visién del
panorama completo, tanto para enunciar y justificar ese razonamiento
en términos de las consideraciones de evidencia, conceptuales,
metodoldgicas, de criterio y contextuales en las que se basaron los
resultados obtenidos; como para presentar el razonamiento en forma
de argumentos muy sélidos. Cuando las personas tienen en mente
propositos y quieren saber como los puede alcanzar, lo més probable
es que quieran saber queé es verdadero y qué no, qué creer y qué
rechazar, por lo que las habilidades de Pensamiento Critico son muy

necesarias.

Indagacion

La indagacion ayuda a impulsar el pensamiento reflexivo y meta-
cognitivo. Requiere que los estudiantes y profesores reflexionen sobre
su comprension y con ello puedan introducir cambios y mejoras en su
aprendizaje, en su pensamiento y en la ensefianza. Por lo tanto, se
puede decir que el proceso de indagacion o interrogacion ayuda para:
Ampliar destrezas de pensamiento, clarificar la comprension, obtener
retroalimentacion sobre la ensefianza y aprendizaje, proveer de
herramientas para corregir estrategias, crear lazos entre diferentes

ideas, fomentar la curiosidad y proporcionar retos.

Tomado de Facione (2007, pags. 5-6)

4.2.3. Pensamiento critico y formulacion de preguntas.

La relacion entre estos dos conceptos es uno de los temas a tener como referencia

dentro del desarrollo de esta investigacion. Al realizar el rastreo bibliogréafico se encontrd

un libro bajo el titulo “El arte de formular preguntas esenciales”, por la doctora Linda Elder

y el doctor Richard Paul, basado en “Conceptos de Pensamiento Critico y Principios

Socraticos” (Paul & Elder, 2002a). Estos autores afirman que las ‘preguntas esenciales’ son
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herramientas intelectuales indispensables: las preguntas son fundamentales para el ser
humano, porque segun la forma de preguntar, asi mismo son los aprendizajes de las
personas; las respuestas a las preguntas deben generar mas preguntas, porque una mente
que no genera indagaciones es una mente que no esta generando conocimiento intelectual.
Cuando se generan preguntas esenciales en cualquier area se impulsa la mente de los
individuos a buscar los hechos que generan dichas situaciones. Este libro fue tomado como
referencia para esta investigacion porque el trabajo del ambiente de aprendizaje se basa en

la formulacién y solucién de preguntas.

4.2.4. Pensamiento critico en las aulas de clase.

Para Saiz (2002) el Pensamiento Critico es la herramienta esencial en el proceso de
aprendizaje, la clave para el desarrollo apropiado de la solucion de preguntas y la base de la
educacion, ya que quien se cuestiona indaga sobre los pre-saberes para entender las formas
cambiantes en las variables tedricas del aprendizaje. Para esto es necesario entender que la
posibilidad de “ensenar a pensar” es viable si se plantean al menos estas cuatro cuestiones:
1) ¢De qué ensefianza hablamos? 2) ¢Por qué necesitamos ensefiar a pensar? 3) ¢Es posible
ensefiar a pensar? 4) ;Como ensefiar a pensar? Al tener en cuenta estos interrogantes se
delimitan los aspectos primordiales de la ensefianza del pensamiento; asi mismo, desde las
aulas los docentes estan llamados a cuestionarse de este modo sobre su quehacer académico
y empezar a retomar estos temas en pro de un mejoramiento de la calidad de la educacion.
Para formar personas capaces de afrontar los desafios que plantea la sociedad del
conocimiento, yendo de la mano de la tecnologia, es necesario desarrollar el Pensamiento

Critico desde las aulas, ya que son

Un espacio ideal para retomar y analizar situaciones y eventos del contexto particular
del estudiante, como objeto de reflexion para formar un pensamiento mas critico y
autébnomo [...] Desarrollar un Pensamiento Critico capaz de esclarecer y diferenciar
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los valores, creencias y en general los estereotipos que transmiten los medios, es
fundamental para incrementar la autonomia y la capacidad reflexiva.” (Montoya &

Monsalve, 2008, pags. 2, 10).
Siguiendo lo anterior, el presente proyecto pretende fomentar y desarrollar el

Pensamiento Critico en los nifios de grado quinto de basica primaria en el Colegio Jorge
Gaitan Cortés I.E.D para aumentar su pensamiento autdnomo y la capacidad de reflexionar
frente a las preguntas que en el contexto se van presentando. La aplicacion de las
estrategias mencionadas se ha llevado a cabo de forma efectiva, ya que estan alineadas con
las directrices del Proyecto Educativo Institucional (PEI), las cuales promueven una
convivencia armonica y participativa con énfasis en Gestion Empresarial, segun se expresa
en el Manual de Convivencia (Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D., 2015)

Para la renovacion de actividades de aprendizaje en el aula y la mejora de las

habilidades de pensamiento critico, los mencionados autores plantean

Siete estrategias que han sido aceptadas con gran interés por los estudiantes porque
han evidenciado cambios positivos en la participacion, la comunicacion de ideas y
expuestas a nivel grupal. Estrategia 1: Analisis de textos y noticias. Estrategia 2: Los
medios de comunicacion. Estrategia 3: Profundizacion en torno a las subculturas y
grupos sociales. Estrategia 4: Andlisis y solucion de problemas: Fortalecer el
Pensamiento Critico a través del andlisis a las situaciones problema que se presentan
en diversos sectores de la sociedad y del planteamiento de posibles soluciones.
Estrategia 5: Influencia de las TIC en el desarrollo de la realidad. Estrategia 6: Proceso
de aprendizaje basado en el diadlogo participativo. Estrategia 7: Interpretacion y
expresion a partir de imagenes, simbolos o lenguaje no verbal. (Montoya & Monsalve,
2008, pags. 7-18)

En el Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D. ya se ya se han puesto en practica algunas
de estas estrategias para el fomento del Pensamiento Critico en los estudiantes; estas se
tuvieron en cuenta para el disefio e implementacion del ambiente de aprendizaje del

presente proyecto.
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4.2.5. Caracteristicas del Pensamiento Critico.

Segun Facione, lo que caracteriza al Pensamiento Critico en la vida cotidiana
incluye los siguientes rasgos: la curiosidad, permanecer bien informado, usar el
pensamiento critico, indagar, tener mente abierta, ser flexible, ser comprensivos, mostrar
imparcialidad y honestidad (Facione, 1990, pags. 46-47). Este autor también hace
referencia a los pensadores criticos ideales, los cuales pueden ser reconocidos por la forma
en que se aproximan a temas especificos, a las preguntas o a los problemas. Los rasgos que
de ellos se destacan son los siguientes: claridad al preguntar, disciplina para trabajar, buena
busqueda de informacion, ser sensatos en la aplicacion de criterios, persistencia ante las

dificultades (Facione, 1990, pag. 25).

4.2.6. El Pensamiento Criticoy las TIC.

Relacionar el Pensamiento Critico (PC) y las TIC implica retomar la idea de que la base
para el conocimiento esta en la ensefianza. Para poder realizar esta tarea de forma conjunta,
docentes y estudiantes deben construir el Pensamiento Critico desde una vision mas amplia
de los alcances en el proceso del pensamiento. En la revisién bibliogréafica se encontré que
“existen diversas propuestas a nivel mundial sobre el uso de las TIC para el desarrollo de los
procesos de pensamiento y la construccion activa de conocimiento” (Dominguez, 2009, pag.
149). El presente proyecto busca hacer buen uso de ellas dentro de las aulas de clase para
facilitar el proceso meta-cognitivo de los estudiantes; se trata de aprovechar la motivacion
que el ambiente TIC genere en ellos y la facilidad con la que pueden expresar sus saberes a
través del uso de herramientas digitales.

Para el autor, la intervencion con tecnologia pedagégica en el entorno educativo
crea nuevos espacios, generados por un medio electronico, en los cuales es viable

establecer situaciones que obliguen a que los estudiantes se adapten a nuevos
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conocimientos y practicas, y se enfrenten a nuevos contextos (Dominguez, 2009, pags. 146-
149). Para los educandos en la actualidad es indispensable que los docentes abran estos
espacios y que generen ese conocimiento, ya que hacen parte de una sociedad que esta en
constante cambio.

Segun el autor, las TIC constituyen “un apoyo al desarrollo de los procesos de
pensamiento y la construccion activa de conocimientos didacticos que le generen procesos
de analisis, reflexion y construccion de conocimientos” (Dominguez, 2009, pag. 149); en el
criterio del investigador, esta idea debe implantarse en todos los &mbitos de la educacion,
permitiendo que la tecnologia actualice las formas de ensefiar. Las herramientas
tecnoldgicas deben emplearse para permitir que los estudiantes comuniquen e intercambien
ideas, construyan conocimiento en forma gradual, resuelvan problemas, mejoren su
capacidad de argumentacion oral y escrita y creen representaciones no lingtisticas de lo
que han aprendido. Un uso adecuado de la tecnologia favorecera a los educadores, quienes
podran medir el nivel de comprensién de los educandos y ayudarlos a guiar su propio
aprendizaje. El uso de las TIC es un elemento mas en la formacion de educandos que
puedan desenvolverse en un contexto global cambiante, y resulta Gtil al desarrollo de los
procesos de pensamiento y la construccion activa de conocimiento. Las investigaciones en
este campo coinciden en sefialar la necesidad de situar las tecnologias como una
herramienta y no como un fin en si mismas; una herramienta cuya finalidad fundamental es
ayudar al estudiante a aprender de una forma mas eficiente.

Teniendo en cuenta lo anterior, se debe evitar caer en los errores descritos por
Beltran & Torres (2009): uno de ellos consiste en que en los estudiantes memoricen
conceptos sin tener la capacidad de corregir situaciones dificiles mediante el uso de

abstraccion y vision critica. Es indispensable que ellos comparen y racionalicen, es decir,



EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO COMO ESTRATEGIA 40

que empleen el pensamiento critico (pag. 1). Ahora bien, los alumnos tienen una
responsabilidad en el proceso de auto-superacion y desarrollo de habilidades de
pensamiento. Como asegura el Doctor Boluda, uno de los peligros del exceso de
informacion es la distraccion (Boluda, 2011) de modo que los estudiantes deben
concentrarse en la informacidn efectiva y desechar las informaciones no relevantes; de este
modo se auto-disciplinan para construir sus mentes y sus modos de vida con un raciocinio
estratégico.

Trayendo todo lo antedicho al caso del Colegio Jorge Gaitan Cortés, se puede
establecer una serie de objetivos para el presente proyecto, tales como: posibilitar el acceso
de los estudiantes a diferentes herramientas tecnolégicas; promover el fomento del
Pensamiento Critico a través de las habilidades de andlisis, interpretacion y explicacion —
segun los contextos donde se encuentre el estudiante— para hacer posible el uso adecuado
de toda la informacidn pertinente en la red. La investigacion plantea la construccion de
conocimientos pedagogicos y tecnologicos que benefician a toda la comunidad educativa,
ya que mediante el proyecto se problematiza el uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC) en el trabajo cotidiano escolar y se evalua la influencia que ellas
ejercen como elementos metodoldgicos y didacticos para el desarrollo de habilidades.
Adicionalmente, mediante la utilizacion de las TIC, los estudiantes de grado quinto tendran
la posibilidad de generar aprendizajes colaborativos gracias a la realizacion de actividades

grupales: estas estaran integradas con el mundo real y tendran objetivos practicos.

4.2.7. Pensamiento critico y formulacion y solucién de preguntas.
Es fundamental para la investigacion tener como referente la relacion entre el PC y
la formulacién y solucion de preguntas en lo que toca a la implementacion del ambiente de

aprendizaje. Estos dos conceptos son el eje de la implementacion. Al respecto, la
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investigacion sigue las directrices de “El arte de formular preguntas esenciales” de Paul y
Elder (2002a). Para estos autores la formulacidn de preguntas es importante porque segun
la manera en que una persona indague, asi mismo seran sus conocimientos. Ademas, ellos
aseguran que las respuestas e indagaciones deben generar mas cuestionamientos, puesto
que una persona que No genera preguntas es una persona que no esta creando conocimiento
intelectual.

Las “preguntas esenciales” o preguntas “de esencia” son herramientas intelectuales
indispensables; ellas siguen las “estructuras universales de pensamiento” segun el método
critico de los autores, el cual hace necesario preguntar lo siguiente sobre la pregunta
misma: ¢Cudl es mi propdsito fundamental? ;Cual es la pregunta clave que trato de
contestar? ;Qué informacion necesito para contestar la pregunta? ;Cual es el concepto mas
basico en la pregunta? ;Que suposiciones utilizo en mi razonamiento? ;Cual es mi punto de
vista en cuanto al asunto? ;Cuéales son mis inferencias o conclusiones fundamentales? Y
¢Cudles son las implicaciones de mi razonamiento (de estar correcto)? (Paul & Elder,
2002a, pag. 10). El libro fue tomado como referencia para esta investigacion ya que la
estrategia de trabajo del ambiente de aprendizaje esta basada en la formulacion y solucion
de preguntas.

Para complementar lo anterior, en la investigacion se utilizaran los conceptos sobre
la formulacién y solucion de preguntas como estrategia pedagdgica que expresa Maria
Eugenia Plata (2011). La autora plantea que la formulacion de preguntas se constituye en
una opcion educativa para pensar y para desarrollar formas de pensamiento flexibles asi
como actitudes criticas y creativas hacia el discernimiento. Su articulo es pertinente para el

progreso de este trabajo desde la perspectiva del fomento del pensamiento critico. La
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intencidn es lograr que los estudiantes se preparen para ser personas competentes gracias a

su capacidad de interpretacion, analisis y explicacion de un contexto.

4.2.8. Ambientes de aprendizaje.
El articulo de Duarte (2003) menciona las seis concepciones por las cuales pasa el

concepto de ambiente segin Lucié Sauvé:

* El ambiente como problema para solucionar: este modelo intenta llevar al estudiante
a la identificacion de problemas ambientales [...]

* El ambiente como recurso para administrar. Se refiere al patrimonio biolégico
colectivo, asociado con la calidad de vida. [...]

* El ambiente como naturaleza para apreciar, respetar y preservar. Ello supone el
desarrollar de una alta sensibilidad hacia la naturaleza y su conocimiento y la toma de
conciencia de que somos parte de ella.

* El ambiente como biosfera para vivir juntos por mucho tiempo. [...] se enfatiza el
desarrollo de una comunidad global (ciudadania global), con una responsabilidad
global.

* El ambiente como medio de vida para conocer y para administrar. Es el ambiente
cotidiano en cada uno de los espacios del hombre: Escolar, familiar, laboral, ocio. [...]
* El ambiente comunitario para participar. Se refiere a un medio de vida compartido,
solidario y democraético. [...]. (Duarte, 2003, pag. 1)

Cada una de estas perspectivas define unas practicas especificas que se complementan, de
manera que la forma en la cual se piensa el ambiente de aprendizaje tiene que crearse como
una realidad compleja y contextualizada.

En sintesis, para desarrollar un ambiente de aprendizaje se deben tener en cuenta muchos
aspectos como el contexto, los recursos o herramientas y la poblacidn con la que se va a
desarrollar. Por esta razdn es pertinente hablar ahora de las etapas de desarrollo de los

estudiantes a los cuales va dirigido el ambiente de aprendizaje de esta investigacion.
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4.2.9. Desarrollo cognitivo de los nifios.

Teniendo en cuenta la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget, los estudiantes que
participan en este ambiente de aprendizaje se encuentran en el tercer estadio, o estadio de
las operaciones concretas. Esta etapa, entre las edades de 7 y 11 afios, se caracteriza por el
uso adecuado del razonamiento; los procesos de pensamiento de un nifio se vuelven mas
maduros y piensa "como un adulto”, solucionando problemas de una manera mas ldgica.
(Mounoud, 2001)

Sin embargo, el pensamiento hipotético, abstracto, alin no se ha desarrollado y los
nifios solo pueden resolver los problemas que se aplican a eventos u objetos concretos.
Piaget determind que los nifios son capaces de incorporar el razonamiento inductivo, en el
cual se crean inferencias a partir de observaciones con el fin de hacer una generalizacion.
Por contraste, los nifios tienen dificultades con el razonamiento deductivo, que implica el
uso de un principio generalizado con el fin de tratar de predecir el resultado de un evento.
En este estadio, los nifios suelen experimentar dificultades con la l6gica. Por ejemplo, un
nifio va a entender A>B y B>C, sin embargo, cuando se le pregunte si A>C, puede no ser

capaz de entender l6gicamente la pregunta.

Esta etapa tiene lugar entre los siete y doce afios aproximadamente y esta marcada por
una disminucion gradual del pensamiento egocéntrico y por la capacidad creciente de
centrarse en mas de un aspecto de un estimulo. Pueden entender el concepto de
agrupar, sabiendo que un perro pequefio y un perro grande siguen siendo ambos
perros, o que los diversos tipos de monedas y los billetes forman parte del concepto
més amplio de dinero. [...] S6lo pueden aplicar esta nueva comprensién a los objetos
concretos (aquellos que han experimentado con sus sentidos). Es decir, los objetos
imaginados o los que no han visto, oido, o tocado, contintian siendo algo mistico para
estos nifios, y el pensamiento abstracto tiene todavia que desarrollarse. (Poza Miguel,
2013, pag. 15)
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Piaget distingue tres tipos de contenidos basicos: la clasificacion simple, que
consiste en agrupar objetos en funcidn de alguna caracteristica; la clasificacion multiple,
que estriba en disponer objetos simultdneamente en funcién de dos dimensiones y la
inclusion de clases, es decir, la comprension de las relaciones entre clases y subclases.

Respecto del desarrollo psicomotor, la teoria de Piaget describe unos estadios en los
que suceden cambios de estructura y por los cuales todo nifio pasa invariablemente. Los
nifios, a través de esas “Funciones Invariables”, desarrollan con el tiempo la capacidad de
“integrar patrones fisicos simples o esquemas mentales a sistemas mas complejos.” (Meece,
2000, pag. 2). La segunda proposicion invariable dice que “todos los organismos nacen con
la capacidad de ajustar sus estructuras mentales o conducta a las exigencias del ambiente”;
a esto Piaget le llamd principio de Acomodacion y Asimilacion (Meece, 2000, pag. 2).

Otra teoria del desarrollo de los nifios es la de Vygotsky, enmarcada en su
concepcion del aprendizaje social. En ella se articulan los procesos psicologicos y
socioculturales haciendo de ella un estudio genético e histdrico a la vez (Vygotsky, 1987).
Al respecto, Moll (1993, pag. 13) hace referencia que los nifios y las nifias se van
adaptando a las expresiones culturales; que manifiestan un conocimiento en cuanto a las
acciones colectivas. Esto permite evidenciar los procesos psicologicos superiores que ellos
desarrollan.

A diferencia de Piaget, Vygotsky plantea que toda funcidn en el nifio aparece
primero a nivel social y luego a nivel intrapersonal, proponiendo una predominancia de lo
intersubjetivo: esto significa que el aprendizaje puede actuar como facilitador de la
reestructuracion. Para Piaget los factores sociales pueden facilitar el desarrollo, pero no

determinan su curso.
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En esta teoria del aprendizaje, Vygotsky (1979) plantea que el camino que va del
nifio al objeto y del objeto al nifio pasa a través de otra persona, es decir que el reconstruir
las propiedades de un objeto de conocimiento implica el tener que interactuar no solamente
con el propio objeto sino ademés con otro individuo. Esto le da al aprendizaje su caracter
de interaccidn social, pues las acciones de un individuo afectan las del otro. (Pag. 56)

Luego de hacer referencia a las etapas de desarrollo de los estudiantes, es pertinente

mostrar las estrategias que el ambiente de aprendizaje tuvo en cuenta en su desarrollo.

4.2.10. “Pensamiento Visible” y rutinas de pensamiento.

El modelo de Pensamiento Visible o “Visible Thinking” es un modelo que se ha
desarrollado a partir de investigaciones y trabajo con estudiantes en las aulas de clase,
especialmente en Estados Unidos. Ron Ritchhard, uno de los miembros del proyecto que
desarrolla este concepto, afirma en el articulo “Making Thinking Visible” que los
estudiantes entienden el contenido de las clases e incluso lo pueden memorizar cuando
incrementan su pensamiento a través de recursos que lo hagan visible (Ritchhart & Perkins,
2008, pag. 58).

Esto significa que el desarrollo del pensamiento no es un esfuerzo individual en si
mismo, sino un esfuerzo social, ya que fomentarlo requiere hacerlo visible. El autor
argumenta que “los pensadores efectivos hacen visible su pensamiento externalizandolo a
través del habla, escritura, pintura o cualquier otro método” (Ritchhart & Perkins, 2008,
pag. 58)

Las rutinas de pensamiento son los modelos de razonamiento con los que se trabaja
en los ambientes de las aulas de clase y que permiten los aprendizajes. Una rutina de
pensamiento incluye cualquier causa, forma o modelo de accion utilizado para operar y se

concreta en el desempefio de actividades especificas:
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Ocho fuerzas modelan la cultura del aula de clase: las expectativas, los tiempos, los
modelos, las rutinas, las oportunidades, las relaciones, el ambiente fisico y el lenguaje.
De estas fuerzas, identificamos a las rutinas como una préctica de alta utilidad para
crear aulas de clase mas pensantes y nutrir las disposiciones de pensamiento de los
estudiantes. (Ritchhart, Palmer, Church, & Tishman, 2006, pag. 8).

Las rutinas de pensamiento se construyen a partir de patrones o habitos que
permiten inducir un cambio en la cultura del aula de clase para lograr aprendizaje
contextualizado, pero van mas alla de la pura repeticion; son practicas disefiadas para lograr
fines especificos de una manera eficiente y realizable. Se trata de patrones de operacion que
se convierten en herramientas efectivas cuando los estudiantes y el profesor construyen
parametros para el desarrollo de los contenidos de clase al integrarlos, discutirlos,
analizarlos y contrastarlos (Ritchhart, Palmer, Church, & Tishman, 2006).

Las rutinas de pensamiento o de aprendizaje no tienen que ser complicadas ni
aburridas y le permiten a los jovenes y chicos tener naturalidad, creatividad y deseo por la
expresion. Estas rutinas de pensamiento permiten trabajar o complementar algunas teorias
de aprendizaje que se tuvieron en cuenta para le construccion del ambiente de aprendizaje
teniendo como referente el contexto institucional. Entre las técnicas que los autores
explican en el articulo “Making Thinking Visible” (Ritchhart & Perkins, 2008), el
investigador escogio la rutina “veo, pienso y me pregunto’” por su caracter de apoyo al

aprendizaje significativo.

4.2.11. Las teorias del aprendizaje.
Las teorias del aprendizaje han tenido una evolucién a través de toda la historia
humana: parten de corrientes filos6ficas como el empirismo y el asociacionismo y se

constituyen en la base de las practicas vigentes en el marco cientifico actual. Las tres
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teorias actuales del aprendizaje son el conductismo, el cognitivismo y el constructivismo,
las cuales se establecen como la raiz de otras muchas teorias de la pedagogia.

Segun el conductismo “el aprendizaje se logra cuando se demuestra o se exhibe una
respuesta apropiada a continuacion de la presentacion de un estimulo ambiental especifico”
(Ertmer & Newby, 1993, pag. 7); esto quiere decir que el sujeto indica que ha aprendido
cuando su conducta frente a un estimulo del ambiente es la esperada o la que se ha
modelado y reforzado con otros estimulos para que se siga presentando.

Si para los conductistas 16gicos los estados mentales no son algo demostrable, para
el cognitivismo si existen, y el aprendizaje consiste en los cambios discretos entre
diferentes estados de conocimiento y no en los cambios en la probabilidad de respuesta. El
cognitivismo se ocupa de como la informacién es recibida, ya que el aprendizaje se vincula,
no tanto con lo que los estudiantes hacen, sino con que es lo que saben y como lo
adquieren. (Ertmer & Newby, 1993, pag. 9)

El constructivismo por su parte equipara el aprendizaje con la creacion de
significados a partir de experiencias. Alli los sujetos no transfieren el conocimiento del
mundo externo hacia su memoria; mas bien construyen interpretaciones personales del
mundo basados en las experiencias e interacciones individuales. Para esta teoria, a
diferencia de las anteriores, las representaciones internas estan constantemente abiertas al
cambio; no existe una realidad objetiva que los sujetos se esfuercen por conocer y el
conocimiento emerge en contextos que le son significativos al sujeto (Ertmer & Newby,
1993, pag. 17) .

El constructivismo es entonces el fundamento del aprendizaje significativo;
teniendo en cuenta que el modelo pedagodgico del Colegio Jorge Gaitan Cortés tiene como

eje al constructivismo y el aprendizaje significativo, este es el fundamento pedagogico
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adecuado a la presente investigacion. Adicionalmente, la construccién de un ambiente

virtual de aprendizaje implica también el empleo de este modelo.

4.2.12. Aprendizaje significativo.

Aprendizaje significativo es el proceso a través del cual una nueva informacion se
relaciona de manera no arbitraria y sustantiva —no literal— con la estructura cognitiva de
la persona que aprende. En el curso del aprendizaje significativo, el significado légico del
material de aprendizaje se transforma en significado psicoldgico para el sujeto. Para
Ausubel, el aprendizaje significativo es el mecanismo humano por excelencia para adquirir
y almacenar la inmensa cantidad de ideas e informaciones representadas en cualquier
campo de conocimiento ( Moreira, Caballero, & Rodriguez, 1997, pag. 2).

Ausubel describe el aprendizaje significativo como el proceso en el que una
persona, a través de sus conocimientos previos, empieza a hacer relacion con los nuevos
conceptos. Alli se produce una interaccion que modifica el conocimiento haciéndolo mas
relevante a medida que se amplia la estructura cognitiva. En este sentido nos dice el autor
que “el aprendizaje significativo involucra la modificacion y evolucion de la nueva
informacion, asi como de la estructura cognoscitiva envuelta en el aprendizaje” (Sarmiento,
2007, pag. 42).

Para Ausubel existen tres tipos de aprendizaje significativo: de representaciones, de
conceptos y de proposiciones. El aprendizaje de representaciones consiste en la atribucion
de determinados significados a determinados simbolos, como el nifio que asocia la pelota
con su dibujo en un cuaderno ilustrativo. El aprendizaje por conceptos que depende de dos
formas que son atribuidos a la Formacion y la Asimilacién con los cuales los objetos,
eventos, situaciones o propiedades de que posee atributos de criterios comunes se designan

mediante algun simbolo o signos. Por ultimo, en el aprendizaje de proposiciones se
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combinan palabras para darle contexto a nuevos significados (Sarmiento Santana , 2007,
pag. 43). Los conceptos interactdan con las ideas relevantes ya establecidas en la estructura
cognoscitiva, y de esa interaccion surgen los significados de la nueva proposicion
(Rodriguez, 2004, pag. 3).

Al trabajar el aprendizaje significativo se presenta una especie de paradoja,
expresada por la tension entre los conceptos de “facilidad de recordacidén” contra
“aprendizaje memoristico”; desde lejos estas dos ideas pueden parecer similares, pero la
préctica educativa de hoy las convierte de hecho en opuestas. (Galagovsky, 2004, pag. 229)

Yendo a la fuente, se evidencia que la intencién del trabajo inicial de Ausubel en la
década de 1960 era lograr descubrir mecanismos para aumentar la retencién de los
conceptos nuevos en la memoria, lo cual se muestra en los titulos de los articulos originales
que el autor generd sobre el tema: “The use of advance organizers in the learning and
retention of meaningful verbal material” (1960), y “A Subsumption Theory of Meaningful
Verbal Learning and Retention” (1962). El alcance de estos trabajos iniciales de Ausubel
estd claramente orientado hacia el aprendizaje verbal, lo cual también es clave para
entender la teoria.

De los dos conceptos que se presentaron inicialmente, el de “facilidad de retencion”
seria el que efectivamente aplica dentro de la teoria del aprendizaje significativo, en
particular en lo que se refiere al aprendizaje verbal; el de “aprendizaje de memoria”, ha sido
completamente desvalorizado en el espacio pedagdgico de hoy (Galagovsky, 2004, pag. 1).
Sin embargo, hay unas criticas conceptuales fuertes frente a la teoria de Ausubel, que se
presentan mas adelante.

Para iniciar, es importante revisar nuevamente y en detalle la definicién de

aprendizaje significativo:
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Es el proceso a través del cual una nueva informacién (un nuevo conocimiento) se
relaciona de manera no arbitraria y sustantiva (no-literal) con la estructura cognitiva de
la persona que aprende. (Rodriguez, 2004, pag. 2).

La no-arbitrariedad de la relacion entre conceptos nuevos y viejos y la sustantividad
de esa misma relacién constituyen las claves para comprender tanto la intencion de la teoria
como sus posibles falencias, o mejor, las confusiones que genera frente al papel de la
memoria en el aprendizaje.

En primer lugar, se estd implicando que no cualquier conocimiento nuevo puede
ajustarse a cualquier conocimiento ya adquirido. Para poner un ejemplo coloquial, todo lo
que yo sepa sobre los elefantes no me ayudara de una forma facil a saber mayor cosa sobre
los exoplanetas (Caballero, 2003, pag. 1) —aunque hay relaciones evidentes, como el
tamafio y peso maximos que un animal puede tener para existir sobre la superficie de un
planeta determinado a partir de la masa del mismo—. El “concepto subsumidor” de
Ausubel, un bloque de conocimiento ya adquirido que me ayuda a recibir el nuevo
conocimiento, debe tener una conexion de significado con ese nuevo blogue —en el
ejemplo de los elefantes, la conexion seria la pregunta por el peso maximo del animal en el
exoplaneta—.

La idea que queda por aclarar, sin la cual la definicion de aprendizaje significativo
queda incompleta, es la de sustantividad de la relacion entre conceptos nuevos y viejos.
Segun Moreira et al. (1997), lo que plantea Ausubel es que aquello que se incorpora a la
estructura cognitiva de quien aprende es la sustancia del nuevo conocimiento, y por
sustancia debe entenderse el significado del nuevo concepto.

No sobra recordar que el significado hace parte de una dupla inseparable, la del

signo, que actta en la comunicacién junto con el significante, la palabra o conjunto de
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palabras que representan fonolégicamente al concepto (Martinet, 1974, pag. 23). De ahi la
aclaracion de que la relacién entre conceptos no puede ser literal. Lo que importa es aquello
de lo que hablo y no como lo digo, o con que palabras: para aclarar esto Gltimo con el
mismo ejemplo anterior, se puede decir que si alguien lee esta consideracién tedrica y
solamente entiende que se habl6 de elefantes y exoplanetas, ahi no se dio ningdn
aprendizaje significativo, sino un ejercicio memoristico. No se esta hablando literalmente
de esos conceptos. Esta diferenciacion resultara de importancia al momento de identificar
las instancias del aprendizaje significativo en el proceso de la implementacion del ambiente
de aprendizaje.

De otra parte, la teoria de Ausubel tiene una falencia conceptual insoslayable:
considera a los conceptos como algo externo al alumno que debera ser ‘recogido’ durante el
proceso de aprendizaje (Galagovsky, 2004, pag. 230). Esto minimiza el papel activo de la
cognicion, y deja a los estudiantes en el papel de meras “hojas en blanco” en las que el
profesor “escribe”. A este respecto, en la presente investigacion se buscara que ese papel
activo de los alumnos les permita construir por si mismos el conocimiento dentro de un
contexto significativo para ellos, es decir, que tenga sentido dentro de su experiencia de

vida.
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Tabla 3

Fases del aprendizaje significativo de Shuell

52

FASE INICIAL

FASE INTERMEDIA

FASE FINAL

* Hechos o partes de informacion que

estan aislados conceptualmente.

* Memoriza hechos y usa esquemas

preexistentes (aprendizaje por
acumulacion).

* El procedimiento es global.

-Escaso conocimiento especifico del

dominio (esquema preexistente).

-Uso de estrategias generales
independientes del dominio.
-Uso de conocimientos de otro
dominio.

* La informacion adquirida es
concreta y vinculada al contexto
especifico (uso de estrategias de
aprendizaje).

* Ocurre en forma simple de
aprendizaje.

* Condicionamiento.

* Aprendizaje verbal.

* Estrategias mnemonicas.

* Gradualmente se va formando una

vision globalizada del dominio.

* Uso del conocimiento previo.

» Formacion de estructuras a
partir de las partes de
informacion aisladas.

» Comprension mas profunda
de los contenidos por
aplicarlos a situaciones
diversas.

* Hay oportunidad para la
reflexion y recepcion de
realimentacion sobre la
ejecucion.

» Conocimiento mas abstracto
que puede ser generalizado a
varias situaciones (menos
dependientes del contexto
especifico).

* Uso de estrategias de
procedimiento mas
sofisticadas.

* Organizacion.

» Mapeo cognitivo.

* Mayor integracion de
estructuras y esquemas.

* Mayor control automatico
en situaciones (cubra abajo).
* Menor consciente. La
ejecucion llega a ser
automatica, inconsciente y sin
tanto esfuerzo.

* El aprendizaje que ocurre
en esta fase consiste en:

a) Acumulacion de nuevos
hechos a los esquemas
preexistentes (dominio).

b) Incremento de los niveles
de interrelacion entre los
elementos de las estructuras
(esquemas).

* Manejo habil de estrategias

especificas del dominio.

Tomado de Rivera Mufioz (2004, pég. 48)

Estas fases del aprendizaje significativo se tendran en cuenta para el desarrollo de la

implementacion de esta investigacion en el desarrollo de cada una de las sesiones del

ambiente de aprendizaje, porque son importantes para lograr los objetivos propuestos.
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4.2.13. Aprendizaje colaborativo.

Las definiciones de aprendizaje colaborativo o cooperativo tienen una
fundamentacién pedagdgica en el mismo cognitivismo de Piaget que se ha presentado en el
apartado “4.2.9. Desarrollo cognitivo de los nifios”. Una primera idea béasica sobre el
concepto es la de que el aprendizaje se dé en grupo, considerando al aprendiz no como
individuo aislado sino puesto en interaccion con otros, haciendo que se compartan objetivos
y se distribuyan responsabilidades: se trata de aprender a colaborar y colaborar para
aprender (Gros, 2007, pag. 45). Esto se corresponde con el cuarto factor piagetiano de
modificacion de estructuras cognoscitivas: la maduracion, la experiencia, el equilibrio y la
transmision social, aunque todos ellos se pueden propiciar a través de ambientes

colaborativos (Calzadilla, 2002, pag. 3).

[Para Piaget] la formacion de las operaciones necesita siempre un entorno favorable a
la «cooperaciony, es decir, a las operaciones realizadas en comun (por ejemplo, el
papel que juega la discusion, la critica mutua, los problemas suscitados por el
intercambio de informacidn, la curiosidad aguzada por la influencia cultural de un
grupo social, etc.)” (Guitert & Pérez-Mateo, 2013, pag. 19).

Lo anterior se relaciona con una corriente educativa americana basada en el
aprendizaje entre iguales, o peer to peer. Guitert y Pérez-Mateo validan la diferencia entre
aprendizaje cooperativo y aprendizaje colaborativo, y recogen en dos tablas las diferentes

definiciones de dichos conceptos, las cuales se presentan a continuacion:
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Tabla 4:

Definiciones de aprendizaje cooperativo.

AUTORES

DEFINICION

Johnson y Johnson (2001, 1)

Uso educativo de grupos reducidos en los cuales los
estudiantes trabajan juntos para maximizar su propio
aprendizaje y el de los otros.

Sharan (1994, 336)

Enfoque centrado en los grupos vy el estudiante para la
ensefianza y el aprendizaje en el aula.

Slavin (1987, 116)

Conjunto de métodos de instruccién en los cuales se
motiva o requiere a los estudiantes trabajar juntos en
tareas académicas.

Deutsch (1949)

Aquella situacion en la que las metas de los individuos
separados van tan unidas que existe una correlacion
positiva entre las consecuciones o logros de sus objetivos,
de tal forma que un individuo alcanza su objetivo si y s6lo
si también los otros participantes alcanzan el suyo.

Rué (1998,20)

Produccion en comun en la cual cada componente ha
desarrollado un rol especifico, unas habilidades, ha
seguido un proceso, a la vez diferenciado y
complementario, y tan necesario como los del resto de
componentes del pequefio grupo. La interpretacion de una
pieza musical por parte de un trio es una buena imagen
para ejemplificar un trabajo cooperativo.

Guitert y Gimenez (2000,
114)

Se lleva a cabo un aprendizaje cooperativo cuando se da
una reciprocidad entre un conjunto de individuos que
saben diferenciar y contrastar sus puntos de vista de tal
manera que llegan a generar un proceso de construccion
de conocimiento. Es un proceso en el que cada individuo
aprende mas de lo que aprenderia por si solo, fruto de la
interaccion de los integrantes del equipo.

Suérez (2004)

Es una estrategia pedagogica que busca estructurar y
fomentar la intersubjetividad, a través de la interaccion
reciproca entre alumnos conformados en equipos, como
condicion social de aprendizaje, de tal forma que al
trabajar juntos todos y cada uno de sus integrantes puedan
avanzar a niveles superiores en su desarrollo.

Tomado de Guitert & Pérez-Mateo (2013, pag. 20)
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Tabla b
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Definiciones de aprendizaje colaborativo

AUTORES

DEFINICION

Dillenbourg (1999)

Situacion en la cual dos 0 mas personas aprenden o
intentan aprender algo juntos.

Bruffee (1993, 3)

Un proceso reculturativo que ayuda a los estudiantes a
convertirse en miembros de comunidades de
conocimiento cuya propiedad comun es diferente de la
propiedad comun de las comunidades de conocimiento a
las que ya pertenecen.

Roschelle y Teasley (1995,
70)

Una actividad coordinada y sincrénica, que surge como
resultado de un intento continuo por construir y mantener
una concepcion compartida de un problema.

Harasim et al. (2000, 51)

Cualquier actividad en la cual dos 0 mas personas
trabajan de forma conjunta para definir un significado,
explorar un tema 0 mejorar competencias.

Koschmann (1996)

Una situacion en la cual los estudiantes se involucran en
resolver problemas juntos.

Driscoll y Vergara (1997,
91)

Para que exista un verdadero aprendizaje colaborativo, no
sOlo se requiere trabajar juntos, sino cooperar en el logro
de una meta que no se puede lograr individualmente.

Gros y Adrian (2004)

Proceso de constante interaccion en la resolucion de
problemas, elaboracion de proyectos o en discusiones
acerca de un tema en concreto; donde cada participante
tiene definido su rol de colaborador en el logro de
aprendizajes compartidos, y donde el profesor igualmente
participa como orientador y mediador, garantizando la
efectividad de la actividad colaborativa.

Salinas (2000, 200)

Adgquisicién de destrezas y actitudes que ocurren como
resultado de la interaccion en grupo.

Tomado de Guitert y Pérez-Mateo (2013, pag. 21)

A partir de las definiciones mencionadas arriba se puede establecer una

diferenciacion entre lo cooperativo y lo colaborativo: el primer término se relaciona con

procesos estructurados a partir de la presencia de un instructor, mientras que el segundo

apunta a procesos en los cuales la responsabilidad del aprendizaje recae principalmente en

los estudiantes (Gros, 2005). Dadas las caracteristicas de edad, condicion académicay

estado del desarrollo cognitivo de la poblacidn objetivo, para el desarrollo de la presente

investigacion nos basaremos en el aprendizaje cooperativo, haciendo la salvedad de que
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cualquiera de los dos términos —aprendizaje cooperativo o colaborativo— se utilizaran
indistintamente a partir de las definiciones presentadas en las Tabla 4 y 5.

Con respecto a la implementacion de un ambiente de aprendizaje colaborativo
mediado por computador (CSCL), se seguiran las dimensiones de Kumar (1996) para
establecer un marco de referencia del desarrollo de dicha implementacion. Las siete
dimensiones propuestas por el autor son las siguientes —citando la sintesis de Alvarez,

Garcia, Gros y Guerra (2006)—:

a. Control de las interacciones colaborativas.

El control sobre las interacciones colaborativas hace referencia al modelo del sistema
gue se proporciona y apoya la comunicacion entre los participantes. Por ejemplo, las
formas de estructuracion de las tareas, la posibilidad de espacios grupales para el
trabajo, el uso de sistemas de comunicacidn sincronica y asincronica, el proceso de
comunicacion con el profesorado, etc.

Este aspecto mencionado por Kumar resulta altamente necesario ya que, en ocasiones,
a la complejidad natural del proceso interactivo se afiade el uso de programas de
gestion poco o nada flexibles que no permiten adaptar la herramienta informatica a las
necesidades de estudiantes y profesores durante el proceso colaborativo.

b. Dominios de aprendizaje colaborativo.

En general, el aprendizaje colaborativo es utilizado en dominios de conocimiento
complejo en los que se requiere la planificacion, categorizacion de las tareas,
distribucion de las mismas, etc. Generalmente, el dominio del conocimiento es
complejo y requiere un conocimiento completo de los participantes para tener una idea
total de la tarea. Es dificil aplicar este tipo de planteamiento a un conocimiento simple,
de préctica y ejercitacion.

c. Tareas en el aprendizaje colaborativo.

En un entorno colaborativo, los participantes se enfrentan a diferentes tipos de tareas,
pero, en todos los casos, una de las principales ejecuciones hace referencia a la
resolucion de tareas de tipo procedimental. El analisis y la resolucién de problemas son
fundamentales. Sin embargo, este hecho no quiere decir que las tareas tengan que
centrarse de forma exclusiva en este tipo de actividades. En general, el aprendizaje
colaborativo es significativo cuando diferentes acciones y decisiones estan presentes
durante la resolucion de una actividad compleja. No obstante, es un error establecer
todas las actividades a partir de procesos colaborativos ya que también hay que
conceder importancia a las dimensiones individuales del aprendizaje.

d. Disefio de los entornos colaborativos de aprendizaje.
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El disefio de entornos de aprendizaje colaborativos esta relacionado con la mejor forma
de hacer efectivo este tipo de aprendizaje. Hay muchas posibilidades: entornos de
aprendizaje grupal que permitan el trabajo en equipo, dos 0 mas estudiantes trabajando
en el mismo problema en sincronia, o un sistema de trabajo asincrono, un espacio
basado en la autorizacion, etc. En este sentido, las posibilidades que otorgan las nuevas
tecnologias son muchas y muy variadas. Sin embargo, todavia hay pocos modelos
especificos de disefio instruccional basado en el aprendizaje colaborativo. [...] En la
mayor parte de las investigaciones existe una cierta confusion entre el sistemay el
disefio de la actividad.

e. Roles en el entorno colaborativo.

El disefio de un entorno de aprendizaje colaborativo necesita considerar el tamafio del
grupo, las formas de participacion, asi como la distribucion de los roles. El rol de cada
estudiante puede cambiar durante el proceso, pero es necesario establecer ciertas
responsabilidades para asegurar que los estudiantes aprender a trabajar en grupo, en
situaciones colaborativas, donde cada uno es responsable de su propio trabajo. La
distribucidn de roles requiere ademas estrategias de comunicacion y negociacion.

f. Tutorizacion en el aprendizaje colaborativo.

Hay numerosos métodos de tutorizacion que pueden apoyar el aprendizaje
colaborativo: tutorizacion entre iguales, aprender ensefiando, aprendizaje a través de la
negociacion, etc.

g. Colaboracion mediante apoyo tecnolégico.

El uso de la tecnologia como medio de aprendizaje colaborativo ha tenido cambios
muy sustanciales en las dos Gltimas décadas. Sincronico y asincronico. (Alvarez,
Garcia, Gros, & Guerra, 2006, pag. 445)
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5. Descripcion del ambiente de aprendizaje

5.1. Justificacion para el AA

El desarrollo del ambiente de aprendizaje obedece a la necesidad de integrar las
tecnologias de la informacidn y la comunicacién (las TIC) en los centros de ensefianza. El
uso de estas tecnologias es imprescindible hoy en dia; ellas estan cada vez mas presentes en
las actividades diarias, particularmente en los espacios educativos, como “herramientas
cognitivas” para favorecer el desarrollo intelectual de los educandos (Salomon, 1992, pag.
145). La intencidn de este trabajo es analizar como influyen las TIC en el aprendizaje
significativo a través de estrategias didacticas relacionadas con la formulacion y solucion
de preguntas, con miras al fomento del pensamiento critico.

El propdsito de este ambiente de aprendizaje es fomentar el Pensamiento Critico a
través de la formulacion y solucion de preguntas, teniendo en cuenta el analisis e
interpretacion de las mismas para desarrollar y mejorar el desempefio académico mediante
el desarrollo de destrezas y habilidades de pensamiento.

Un ambiente de aprendizaje mediado por las TIC no es algo nuevo, y ya
encontramos a las TIC en las aulas de clase: la investigacion de Patricia Jaramillo, de la
Universidad de la Sabana, encontr6 que el 54,70% de los profesores fomentan en sus
estudiantes la presentacion de informacion a sus compafieros en el aula de clases mediante
el uso de las TIC y que la interaccién virtual, en forma de intercambio de preguntas y
respuestas sobre los contenidos tematicos de los cursos, era un uso reportado por el 65,81%
de los profesores encuestados en su estudio del afio 2009 (Jaramillo, Castafieda, &
Pimienta, 2009).

Para efectos de intervenir sobre el rendimiento académico y aprendizaje

significativo de la poblacion objetivo, es posible trabajar con programas gratuitos en linea o
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utilizar productos de software especializados que ayuden a tener un aprendizaje
significativo mediante la formulacion y resolucién de preguntas. EI hecho mismo de usar
las TIC en el aula se ha reportado como un incentivo en los procesos de ensefianza, ya que
los estudiantes consideran que las clases seran mas entretenidas y motivadoras (Boluda,
2011, pag. 137).

La creacion de un ambiente de aprendizaje es realizable a partir de los recursos ya
existentes: la institucion educativa ya cuenta con un tablero inteligente al cual tienen acceso
los nifios de grado quinto durante la clase, asi como una sala de computo con un nimero
suficiente de computadores para atender a esta poblacidn objetivo. Ademas, se cuenta con
el apoyo de la comunidad educativa y de las autoridades distritales para llevar a cabo el
proyecto.

El ambiente de aprendizaje esta alineado con los propésitos de la mision institucional, la

cual consiste en

Formar personas criticas, creativas y competentes para apropiarse del conocimiento [y]
manejo de tecnologias, fundamentada en valores que les permitan una interaccién
responsable con su entorno y el mejoramiento de su calidad de vida y de la sociedad.
(Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D., 2015).

Del mismo modo, el modelo pedagdgico de base que se presenta en el manual de
convivencia de la institucion esta basado en el aprendizaje significativo: se pretende
desarrollar estructuras cognitivas adecuadas en los estudiantes para lograr que construyan su
propio conocimiento.

El enfoque de solucién de problemas sobre el cual se estructura el ambiente de aprendizaje
busca contribuir en la formacion de personas criticas frente a su entorno y hacer que se
cumpla con un criterio minimo de calidad pedagdgica. Es importante para la presente

investigacion tener en cuenta que las TIC por si mismas no representan una garantia de
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mejoramiento en la condicion académica de la poblacion objetivo. En palabras de Sdez y
Ruiz:

El acceso al ordenador es una condicién necesaria pero no suficiente para el uso de las
TIC en el aprendizaje y en la ensefianza, en definitiva, es necesario un cambio en el
modo de plantear la metodologia didactica, utilizando enfoques activos, participativos
y colaborativos que propician una actividad y protagonismo al alumno por encima de
enfoques tradicionales centrados en la instruccion directa y masiva por parte del
profesor (Sdez & Ruiz, 2012)

5.2. Contexto Institucional.
El colegio es una institucion de caracter publico, adscrito a la Secretaria de
Educacion del Distrito Capital. La mision y vision organizacionales del plantel son las

siguientes:

Misién: Somos una entidad Educativa, con énfasis en Gestion Empresarial,
comprometida con la formacion de personas autébnomas, criticas, creativas y
competentes para apropiarse del conocimiento, manejo de tecnologias, fundamentada
en valores que les permitan una interaccion responsable con su entorno y el
mejoramiento de su calidad de vida y de la sociedad

Visién: El colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D. se proyecta como empresa educativa de
alta calidad; formadora de individuos capaces de desempefiarse en un contexto global,
mediante el desarrollo de competencias cognitivas, comunicativas, cientificas, sociales,
tecnoldgicas y laborales; lideres en educacion técnica en areas contables y
administrativa en integracion con el SENA. (Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D., 2015,

pag. 8)

5.2.1. EI modelo pedagégico del colegio Jorge Gaitan Cortés.

El modelo pedag6gico Gaitanista tiene como referentes tedricos a Vygotsky,
Ausubel, Piaget, Brunner, Kelly, Novak, la institucion adopta un modelo pedagodgico con
tendencias constructivistas y aprendizaje significativo con el que pretende desarrollar
estructuras cognitivas de los estudiantes quienes construyen su propio conocimiento, con

un docente como guia y orientador (Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D., 2015).
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5.2.2. Poblacién objetivo.

Para el desarrollo de esta investigacion y con miras a la implementacion del
ambiente de aprendizaje se escogié como grupo de interés a una cohorte de estudiantes del
grado cuarto del colegio Jorge Gaitan Cortés, sede B, jornada de la mafiana. EI grupo hizo
parte del pilotaje y luego, al pasar a cohorte al grado quinto, hizo parte de la intervencion.
La muestra corresponde a toda la cohorte.

Los 36 estudiantes de género femenino -17- y masculino -19- del grupo estan en
edades de 9 a 12 afios y hacen parte de familias ubicadas en estratos socioeconémicos 2 y 3
(Departamento Administrativo Nacional de Estadistica, 2012) las cuales presentan diversos
rasgos de vulnerabilidad social. La mayoria de los padres de familia son empleados o

realizan trabajos informales y algunos se encuentran desempleados

5.2.3. Objetivo general del AA.
Fomentar el Pensamiento Critico con actividades que permitan el aprendizaje
significativo, favoreciendo los aprendizajes a través de las TIC en los estudiantes del grado

quinto de primaria del Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D., sede B, jornada de la mafana.

5.2.4. Objetivos especificos del AA.
Interpretar y analizar informacion con base en el conocimiento previo, para lograr
aprendizajes significativos.
e Recibir de los estudiantes respuestas argumentadas a las preguntas que se plantearon
después de la interpretacion y andlisis en torno a un texto.
e Los estudiantes observan, piensan y preguntan en la salida pedagdgica a partir del
contexto fisico en el que se encuentran.
e Los estudiantes planifican y realizan una obra de teatro para la comunidad educativa

con el fin de socializar la experiencia de la salida pedagdgica.
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5.2.5. Actores en el ambiente de aprendizaje.
Los actores que intervienen en este ambiente de aprendizaje son los estudiantes de grado
quinto, los padres de familia y el docente. El rol que desempefia cada uno de ellos se muestra

en la siguiente gréfica:

Figura 4: Actores en el ambiente de aprendizaje

ROLES

ESTUDIANTE

Activo, propositivo, se convertira en el

DOCENTE

PADRES DE FAMILIA Creativo, Activo, orientador, crear

espacios de interaccion,
coordinador en los procesos de
ensefianza aprendizaje, motivador

Acompaiian, Colaboran, Apoyan,

Ayudan centro de la practica y creador de la

experiencia, emisores, protagonista,
creadores de conocimiento

5.3. Estrategia didactica y actividades

El ambiente de aprendizaje esta enfocado en “hacer visible el pensamiento” a traves
la rutina «veo, pienso y me pregunto» (Ritchhart & Perkins, 2008, pag. 59). Este ambiente
debe incluir los conocimientos previos de los estudiantes, lo que les permitira emplear
adecuadamente sus aprendizajes y potencialidades, segun la teoria de Ausubel (Rodriguez,
2004, pag. 2). En desarrollo de las actividades se analizara y se evaluara el desempefio de
cada uno de los integrantes del grupo segun la rubrica maestra de evaluacion de
Pensamiento Critico (Rolén, 2014) (Facione, 2007, pg. 5) (Paul & Elder, 2005, pag. 20).
Se llevara a cabo una realimentacion grupal: el grupo se dividira para trabajar

cooperativamente y cada subgrupo debe presentar a sus pares el producto de cada actividad.

5.4. Descripcion del ambiente de aprendizaje

El ambiente de aprendizaje se desarrollé en 3 sesiones asi:
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Tabla 6: Descripcién del ambiente de aprendizaje - Sesién uno
OBJETIVOS ACTIVIDADES ACTORES TIEMPO
-Observan e interpretan imagenes sobre
Observar e interpretar las paramos en una proyeccion. Cada una de las 3 | Estudiantes:
imagenes. imagenes se presenta durante 3 minutos. Observan
Tension
Realizar lectura e -Lectura guiada del texto “El paramo, un lugar | Estudiante:
. = sagrado en el alto de las montafias” y lectura Escucha, lee
interpretacion de un texto. S oo - R
individual del mismo. Docente: guia
Lluvia de ideas de los estudiantes sobre su
Explicar a los estudiantes comprension del tema; el docente explica las Docente:
conceptos sobre la lectura incognitas que surgen y complementa con Explica
comentarios. 1 dia
Anallzgr y eleglr. !o gue mas . ] ] Estudiante:
le llamo la atencion de la -Pensar y analizar sobre lo que mas les gusto. -
Analiza
lectura.
Proponer preguntas con -Plantear preguntas y respuestas sobre las Estudiante:
posibles respuestas. imagenes y el texto. Pregunta
.. . - En la sala de informatica los estudiantes Estudiante:
Permitir a los estudiantes . .
. y buscan como formular mejor sus preguntas y Busca
buscar informacién en . o . ; -
, respuestas; luego las socializan segin el informacion
motores de bldsqueda en > P ~ ;
li ntmero del codigo que cada comparfiero vaya Docente:
inea. -
diciendo. resuelve dudas
- Se reparten escarapelas con los con dibujos
Dividir al grupo en de _un_elemento que aparece en Ig_ lectura como | Docente:
. frailejones, musgos, indigena, pajaros, nubes, Reparte
subgrupos de trabajo .
ruanas, lagunas, estos elementos se repiten escarapelas
cuatro veces, cada uno.
Estudiantes:
. . Conformaron
-Se agrupan segun el motivo de la escarapela, .
Dividir al grupo en conformando 8 grupos de 4 estudiantes. Cada gDofenfe'
subgrupos de trabajo grupo plantea 1 preguntas con sus respuestas vigilar )
sobre el texto. conformacion de .
2 dia
grupos
Estudiantes:
Proponer y elaborar una -Hacer un grafico, comic, o cuadro sindptico Elaborar
exposicion sobre las para resolver las preguntas utilizando un exposicion
preguntas seleccionadas. software de procesamiento de textos. Docente:
orienta
Expo_ner y explicar el -Socializan los trabajos con sus compafieros. Estu_dlantes: 4 dias
trabajo que elaboraron. Explican
EVALUACION
Se realizé haciendo auto-evaluacién y co- Estudiantes:
evaluacion: cada uno de los nifios dio su nota | Propone nota
, segun el desempefio en los trabajos que realizdé | Explica
Dar una nota segun el | - licé el . .
desempefio en los trabajos durante la sesion y explico el porqué dg esa Docente: )
., - nota. Los comparieros escucharon y quien Orienta 1 dia
durante la sesion y explicar o o o
desee dar su opinién de si esta o no de acuerdo | Dirige la

el porqué de esa nota.

con esa nota también debe dar explicacion del
porqué. La docente que estuvo en todo el
proceso de desarrollo de las actividades y
participacion dio su apreciacion.

actividad, media
el proceso de
evaluacién.
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Tabla 7: Descripcion del ambiente de aprendizaje - Sesion dos

OBJETIVOS ACTIVIDADES ACTORES TIEMPO
Estudiantes:
_ Conformaron
Los estudiantes observan, Se cor)formaron grupos y se realiz6 un grupos,
piensan y preguntan en la recorrldo. por el parque de.nlebla_. Se tomaron | preguntaron.
salida pedagdgica a partir fotos y videos en el recorrido guiado y Docente:
del contexto fisico en que se | realizaron preguntas sobre lo que observaban. | vigilar 1 dia
encuentran. conformacion de
grupos y
recorrido
Elaborar un friso sobre lo EVALUACION ) . Estudiantes:
. . Elaboracion de un album o friso sobre lo que Proponen,
que aprendieron en la salida . - - - .
. mas les haya gustado de la salida pedagodgica, | explican 1 dia
pedagogica.
empleando fotos y datos recolectados.
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Tabla 8: Descripcion del ambiente de aprendizaje - Sesion tres

OBJETIVOS ACTIVIDADES ACTORES TIEMPO
Estudiantes:
Planifican y crear una obra Esl,glr?tr)(i):rc?r:el?:::)atia de
de teatro segulin su
o . - teatro.
experiencia en la salida Escribir y proponer una obra de Crearon escenoarafia
pedagogica para teatro, sobre la salida pedagdgica y g
s Ensayan la obra de teatro.
representarla a la crear escenografias; ensayar la obra. Docentes:
comunidad educativa y L
L Y Resolvieron dudas.
socializar la experiencia. .
Orientador en las
actividades
EVALUACION
Te(mlnadas la sesion se halce una 2 semanas
serie de preguntas a los nifios de
¢como les parecio las actividades
que se realizaron? ;Para qué le
s VA v 5 . .
Contestar una serie de S.;II’VIE). C_Que tuvieron que hgcer. / Estudiantes:
. ¢Qué quiere decir con eso? ;En qué | Contestan preguntas
preguntas relacionadas con ' . )
- momento? ;Puede dar un ejemplo? Docente:
la actividad. } . - . .
¢Lo que usted quiere decir es...? orienta la actividad
¢Qué es lo que ya sabemos respecto
a esto? ;Cual es la naturaleza de...?
¢Como se relaciona esto con lo que
hemos venido hablando,
discutiendo?
5.5. Ambiente de aprendizaje y categorias de analisis
Tabla 9: Ambiente de aprendizaje y categorias de analisis - Sesion uno
HABILIDADES
OBJETIVOS ACTIVIDADES PENSAMIENTO APRENDIZAJE TIC
SIGNIFICATIVO
CRITICO
;r?tgﬁe::; r;e Los estudiantes
Interp practicaron las Asocian las Proyeccién de
imagenes sobre - iy s
. habilidades de imagenes que imagenes en
Observar e paramos en una - - .
. . Pensamiento Critico | vieron con algunos | computador o en
interpretar proyeccion. Cada
o como la elementos que retroproyector como
imagenes. una de las 3 : - -
- interpretacion, recuerdan de otros herramienta en la
imégenes se -
cuando observaron | momentos. actividad.
observa por 3 las ima
. as imagenes.
minutos.
Cuando se realizan
-Lectura guiada del la lectura guiada e
texto “El paramo, individual los
Realizar lectura e un lugar sagrado en Interoretan estudiantes hacen
interpretacion de un | lo alto de las P y comentarios de No aplica

texto.

montafas” y lectura
individual sobre el
texto anterior.

entienden la lectura.

como lo relacionan
con algo que se
acordaron que ya
habian visto.
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HABILIDADES
OBJETIVOS ACTIVIDADES PENSAMIENTO APRENDIZAJE TIC
CRITICO SIGNIFICATIVO
El docente hace la
explicacion los
~ lleva a pensar en
Explicar a los -Peq_ueng, Los estudiantes momentos
. explicacion por .
estudiantes preguntan sobre las | anteriores y .
parte del profesor - . No aplica
conceptos, sobre la imagenes, realizan recordar conceptos
sobre el tema de los s o .
lectura Aramos analisis. de afios anteriores
P ' para asociar la
lectura con las
imagenes del inicio
Analizar y elegir lo . Pens_aron, Asocian las
ue mas e lamé la -Pensar, analizar analizaron sobre lo imagenes. la lectura
gtencién de I sobre lo que més les | que mas les gusto con%os pr’e—saberes No aplica
lectura. gusto. de las imégenes y del tema.
del texto.
Los estudiantes se Los estudiantes
indagaron y plantean preguntals
Proponer prequntas -Plantear preguntas | plantearon una Ipe?:rtﬂlrjs e:;guaron a
conp osibEzs ) y respuestas sobre pregunta y la ima en,es No aplica
P las imagenes y el respondieron g ! . P
respuestas. . conceptos anteriores
texto. realizan les permite ver
interpretacion y yiesp
andlisis gue no saben'y
preguntar.
En la sala de
informatica los
estudiantes buscan Hacen la biisqueda Busqueda de
Permitir a los como pueden Para seleccionar de informacic’?n informacion en
estudiantes buscar formular mejores informacién deben motores de

informacién en
motores de
busqueda en linea

preguntas y
respuestas y los
estudiantes que
deseen socializaran
la pregunta y su
respuesta.

interpretar, analizar
y construir nuevos
conceptos.

utilizando frases,
palabras de las que
ya conocen y las
asocian

busqueda en linea
para complementar
preguntas y
respuestas

Dividir al grupo en
subgrupos de
trabajo

Se reparten
escarapelas con
dibujos de un
elemento que
aparece en la lectura
como frailejones,
musgos, indigena,
pajaros, nubes,
ruanas, lagunas,
estos elementos se
repiten cuatro
veces, cada uno.

Reciben la
escarapela y se
preguntan para qué
serd; imaginan
situaciones y hacen
conjeturas.

Las imagenes se
asocian con
conceptos Vistos,
leidos o
investigados

No aplica
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HABILIDADES
OBJETIVOS ACTIVIDADES PENSAMIENTO APRENDIZAJE TIC
SIGNIFICATIVO
CRITICO
Se agrupan segun el
motivo de la Cuando se
escarapela, Se da discusion, organizan los
conformaron 8 : - grupos para
interpretacion y - .
grupos de 4 s seleccionar cual
. andlisis para poder
. estudiantes. Cada . pregunta
Organizar los estudiante en su elegir que preguntas desarrollar, los
estudiantes por - trabajar en grupo. - ’ . No aplica
. grupo socializa la R estudiantes asocian
grupos de trabajo requnta v el aruoo La explicacion se ve o que ven
preg y el grup reflejada cuando los 4 !
se pone de acuerdo o o escuchan y leen
como plantear dos ninos souahzan_ Su para decidir qué
pregunta y explican. . .
preguntas con sus explicar a los demas
respuestas sobre el miembros del grupo
texto.
Analizan de qué Los estudiantes Se utilizo un
software de

Hacer un grafico,

manera se puede

retoman pre-saberes

procesamiento de

Proponer y elaborar - organizar la del area de -
> comic, o cuadro : - : L textos para disefiar
una exposicion N informacion. informatica para o .
sindptico para - un grafico, comic, o
sobre las preguntas resolver las Interpretan y poder trabajar y cuadro sindptico
seleccionadas. analizan la crear el cuadro P
preguntas - - S . para resolver las
informacién para sindptico, el comic, requntas de la
seleccionarla. o grafico. pregu
actividad.
Se da la explicacion | Hay aprendizaje
Realizar la - cuando cada significativo porque | Se hace la
S -Socializan los . . - : S
explicacion del . estudiante realiza la | el estudiante realiza | exposicion con
S trabajos con sus N L
trabajo digital que compafieros exposicion y su exposicion con ayuda del tablero
elaboraron. ' argumenta su nuevos conceptos inteligente.
trabajo. sobre el tema.
EVALUACION
Se realizé haciendo
auto-evaluacion y
co-evaluacién: cada
uno de los nifios dio
su nota segun el
desempefio en los Los estudiantes
trabajos que realizd | analizan su
=, ~ Cuando el
durante la sesibny | desempefio en cada -
. . ) estudiante en la
Valorar su trabajo y | explicé el porqué de | una de las -
dar una nota segiin | esa nota. Los actividades y evaluacion hace un
~ ~ - S recordatorio mental
el desempefio en las | compafieros emiten un juicio de
L . - para saber que .
actividades durante | escucharony quien | valory explican No aplica

la sesion y explicar
el porqué de esa
nota.

desee dar su opinidn
de si estd 0 no de
acuerdo con esa
nota también debe
dar explicacion del
porqué. La docente
que estuvo en todo
el proceso de
desarrollo de las
actividades y
participacion dio su
apreciacion.

porque ese valor,
los demas
comparieros que
desean realizan una
retroalimentacion a
ese juicio de valor.

aprendié y valora lo
aprendido y explica
el porqué de la nota
se da el aprendizaje
significativo.




recolectados.
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Tabla 10: Ambiente de aprendizaje y categorias de analisis - Sesion dos
HABILIDADES
OBJETIVOS ACTIVIDADES PENSAMIENTO ST(EEIIEF[\:(D:,IAZ'I'AI\\]/% TIC
CRITICO

Los Los estudiantes Los estudiantes

estudiantes Se conformaron grupos | preguntaron ;
. estuvieron muy
observan, y se realiz6 un constantemente motivados en Ia
piensan y recorrido por el parque | sobre situaciones o salida pedaa6aica Utilizaron
preguntanen | de niebla. Tomaron cosas del contexto, esto eprmit?é gue y dispositivos
la salida fotos y videos en el esto porque asocin)a ran 1os qre- méviles para
pedagdgicaa | recorrido guiado y interpretaban lo que saberes de cieFr)1cias recolectar
partir del realizaron preguntas vieron y lo que les naturales informacién
contexto sobre lo que explicaban, aoren diergn NUEVOS
fisico en que observaban. analizaban para P
- conceptos.
se encuentran. luego indagar.
EVALUACION
Elaborar un Elaboracion de un Al moment,o de . Tomaron
. . . elaborar el &lbum El lbum les S
friso sobre lo | &lbum o friso sobre lo X iti6 ol | imégenes de la
que que mas les haya tuvieron que pe,rmmo plasmar 1o calida las
. - interpretar y analizar | mas relevante para .
aprendieron gustado de la salida Ué tino de cada uno de los bajaron al
en la salida pedagdgica, empleando qf o d ; computador y
edagogica fotos, datos informacion desean | estudiantes. las imprimieron

P ' ’ plasmar en él.

Tabla 11 Ambiente de aprendizaje y categorias de analisis - Sesion tres.

HABILIDADES
OBJETIVOS ACTIVIDADES PENSAMIENTO APRENDIZAJE TIC
SIGNIFICATIVO
CRITICO
Planifican y
crear una obra
de teatro Los estudiantes para | Los estudiantes se
segln su poder escribir el motivan por esta
experienciaen | oo i proponer una guion tuvieron que cIa_se_de
la salida interpretar y analizar | actividades.
pedagogica obr_a de teatrg, _sobre la toda la informacién | Al crear la .
salida pedagdgica y - . No aplica
para de las sesiones. escenografia

representarla
ala
comunidad
educativa,
para socializar
la experiencia.

crear escenografias,
ensayar la obra

Seleccionar
informacion y
proponer dialogos
que dejen mansaje.

aplican los pre-
saberes y realizan
trabajo
colaborativo.
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¢Qué es lo que ya
sabemos respecto a
esto? ;Cual es la
naturaleza de...?
¢Como se relaciona
esto con lo que hemos
venido hablando,
discutiendo?

HABILIDADES
OBJETIVOS ACTIVIDADES PENSAMIENTO APRENDIZAJE TIC
SIGNIFICATIVO
CRITICO
EVALUACION
Terminadas la sesion se
hace una serie de
preguntas a los nifios de
¢como les parecio las
actividades que se
realizaron? ;Para qué le
Pyt s
Contestar una | ' V10* ‘Qu,e tuylero_n Los estudiantes
. que hacer? ;Qué quiere | Para responder las S
serie de . , ) participan
decir con eso? ¢;En qué | preguntas, .
preguntas momento? ;Puede dar interpretaron activamente para No aplica
relacionadas . o P ’ explicar sus puntos P
un ejemplo? ¢Lo que analizaron y .
con la . . - de vista, y sus
- usted quiere decir es...? | explicaron. 2
actividad. aprendizajes.
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6. Aspectos Metodoldgicos

6.1. Sustento epistemoldgico

Este proyecto se desarroll6 a través del enfoque cualitativo: utiliza la recoleccion de
datos sin medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en el proceso
de interpretacion, empleando procesos cuidadosos, sistematicos y empiricos en su esfuerzo
por generar conocimiento en cinco fases, a saber:

a) Llevar a cabo observacién y evaluacion de fendmenos.

b) Establecer suposiciones o ideas como consecuencia de la observacién y evaluacion
realizada.

c¢) Demostrar el grado en que las suposiciones o ideas tienen fundamento.

d) Revisar tales suposiciones o ideas sobre la base de las pruebas o del analisis.

e) Proponer nuevas observaciones y evaluaciones para esclarecer, modificar y
fundamentar las suposiciones e ideas; o incluso para generar otras. (Hernandez, Fernandez,

& Baptista Lucio, 2006, pag. 45).

El presente proyecto, bajo el titulo de “El aprendizaje significativo como estrategia
en el fomento del Pensamiento Critico bajo un ambiente de aprendizaje. busca profundizar
en ideas, generar riqueza interpretativa y contextualizar el fendmeno del aprendizaje
significativo de manera amplia. Para ello, se estudiaron las habilidades de analisis e
interpretacion que hacen parte del Pensamiento Critico en los estudiantes, siguiendo una
metodologia cualitativa; el investigador registro sus observaciones y las entrevistas
empleando recursos digitales.

La codificacion se llevé a cabo a partir de términos relacionados con las habilidades

de andlisis e interpretacidn que evidencian el Pensamiento Critico en los estudiantes. El
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proyecto cumplid con las directrices de la investigacion cualitativa en cuanto a la
trayectoria a seguir, las técnicas de recoleccion de informacion y las estrategias de
implementacion de los ambientes de aprendizaje en la institucion objeto de estudio.

El pilotaje e implementacion del ambiente de aprendizaje constituyeron los
escenarios principales de recoleccion de informacion. Dado que la misma se presentd en
forma textual y gréfica a partir de preguntas abiertas sin el apoyo de otros instrumentos
especificos que las entrevistas, los resultados de los mencionados procesos se analizaron

mediante herramientas de caracter cualitativo.

6.2. Fase preparatoria

En su primera etapa, la investigacion implico una revision de articulos de revistas,
tesis, libros y otros documentos de caréacter académico para construir un estado del arte de
la investigacion en lo tocante a las categorias de pensamiento critico, habilidades de
pensamiento critico, uso de las TIC en educacion, competencias, ambientes de aprendizaje,
formulacién y resolucion de preguntas y aprendizaje significativo.

La documentacion recuperada mostré tanto resultados de investigaciones sobre el
tema, que corresponden al estado del arte, como informacion tedrica sobre pensamiento
critico. Se identificaron herramientas tecnolégicas empleadas en los proyectos y se compild
una serie de trabajos que muestran el impacto del uso de las TIC en la ensefianza-
aprendizaje, asi como diferentes estrategias para la implementacion de ambientes de
aprendizaje mediante dicho uso al interior de las aulas de clase.

Antes de pasar a la descripcién analitica interpretativa y descriptiva con el fin de
responder la pregunta de investigacion, es oportuno reconocer las categorias establecidas en
el recorrido de la investigacion, enlazdndolas con cada uno de los referentes, que fueron

pilares de analisis en el proceso:
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Tabla 12: Referentes y categorias de analisis.

72

REFERENTE

CATEGORIA

SUB-CATEGORIA

Referente disciplinar

El Pensamiento Critico (PC) se
considera como un proceso
cognitivo de alto nivel que
contribuye a que los estudiantes
desarrollen sus destrezas
apoyados por la orientacion del
docente, a la vez que desarrollan
habilidades de analisis,
razonamiento, argumentacion y
solucién de preguntas. Se plantea
que los procesos de PC puedan
ser potenciados particularmente
durante el desarrollo de destrezas
escriturales, receptivas y
productivas. (Delmastro &
Balada, 2012)

Pensamiento critico

Se fortalece en las aulas de clase
con las précticas pedagdgicas para
la formacién de estudiantes con
capacidades criticas que les
permita estar inmersos en la
sociedad actual.

Andlisis:

Permite que los estudiantes se
detengan un poco en la
observacion detallada de
contextos, asociando con los
pre- saberes existentes.
Interpretacion:

Después del analisis los
estudiantes en las actividades
propuestas pueden dar lectura
del entorno donde se encuentra.
Explicacion:

Los estudiantes expresan lo
que analizaron e interpretaron a
través de la explicacion
creando nuevos conceptos y
apropiacion de los mismos
creando una comunicacion
efectiva.

Referente pedagogico

Aprendizaje significativo

Es una préctica dentro del aula de
clase que permite visualizar los
procesos ensefianza — aprendizaje
de los estudiantes, en la
construccion de nuevos conceptos,
practicas

CATEGORIA EMERGENTE
Aprendizaje Colaborativo
Proceso de constante interaccion
en la resolucion de problemas,
elaboracion de proyectos o en
discusiones acerca de un tema en
concreto; donde cada participante
tiene definido su rol de
colaborador en el logro de

aprendizajes compartidos, y donde

el profesor igualmente participa
como orientador y mediador,
garantizando la efectividad de la
actividad colaborativa. Gros y
Adrian (2004).
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REFERENTE

CATEGORIA

SUB-CATEGORIA

Referente de las TIC

El autor Eulises Dominguez
(2009) dice que en los procesos
de ensefianza aprendizaje las TIC
constituyen una estrategia
didactica que permite el
aprendizaje auténomo,
colaborativo y el Pensamiento
Critico y creativo. El promueve el
uso de las mismas como
herramientas para investigar,
organizar, evaluar y comunicar
informacion.

Tecnologias para la informatica
y la comunicacién (TIC) Son
herramientas que permiten a los
estudiantes desarrollar propuestas,
organizar informacién para
trasmitirla y emplearlas como
medios de comunicacion efectiva

6.3. Disefio de la investigacion

El enfoque metodoldgico de la investigacion es cualitativo, lo cual permite

comprender el comportamiento, explorar, describir y observar conductas detalladas de los

estudiantes durante las actividades de analisis, interpretacion y explicacion de textos y

contextos para generar preguntas. Para el disefio de la investigacion se empled la

metodologia de estudio de caso, la cual resulta apropiada para la investigacion descriptiva.

En el método de estudio de caso los datos pueden ser obtenidos desde una variedad

de fuentes, tanto cualitativas como cuantitativas; esto es, documentos, registros de archivos,

entrevistas directas, observacion directa, observacion de los participantes e instalaciones u

objetos fisicos (Martinez, 2006, pag. 167)

La investigacion busca llevar a cabo un analisis del fomento de habilidades de

Pensamiento Critico en los estudiantes, lo cual implica la identificacion de conceptos

abstractos dentro del ejercicio de interpretacion y explicacion contextualizada de las

lecturas y experiencias que los estudiantes hicieron durante la implementacién del ambiente
de aprendizaje. Una metodologia cualitativa facilita el procesamiento de la informacion

textual y visual que se obtiene de este tipo de ejercicios, siempre y cuando durante el
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proceso de reduccion —es decir, la simplificacion, resumen, seleccion, ordenamiento y
clasificacion de los datos cualitativos— se mantengan los criterios de representatividad,
fiabilidad y validez (Mejia, 2011, pags. 49-50).

A criterio del investigador, el proceso cualitativo de datos atiende mas
adecuadamente a las caracteristicas que le son propias a esta propuesta: un entorno en el
cual se realizan actividades y se establecen relaciones entre los estudiantes que intervienen
en el proceso; un conjunto de actividades centradas en el fomento de habilidades de
pensamiento critico; un conjunto de interacciones que alternan procesos de aprendizaje
individual con aprendizaje cooperativo y, por Ultimo, un proceso que pone a disposicion de

los estudiantes un conjunto de recursos de TIC.

6.4. Consideraciones éticas

La investigacion esté centrada en la aplicacion de un ambiente de aprendizaje para
el fomento del Pensamiento Critico de los estudiantes, la cual no represento para ellos
ningun riesgo distinto al inherente a sus actividades normales, ya que no se realizd ninguna
intervencion fisica. Ademas, se tuvieron en cuenta los principios fundamentales del respeto,
la dignidad, la justicia y la equidad, asi como el beneficio comun de la comunidad
educativa. Los datos recogidos se conservaron con caracter confidencial, y la informacion
tuvo un caracter anénimo.

Los datos encontrados se utilizaran en beneficio de la comunidad educativa para
mejorar los procesos de ensefianza—aprendizaje. Los resultados encontrados seran
socializados con la comunidad para retomarlos y mejorar aquellos aspectos que impiden el

desarrollo en la calidad de la educacién.
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6.5. Descripcion de la implementacion

La fase de implementacion dur6 cinco semanas, durante las cuales los estudiantes
interactuaron e hicieron “visible su pensamiento” a través de diferentes medios, como frisos
compartidos, videos, fotos y una obra de teatro. Para la creacion de las actividades se
requirio investigacion por parte de cada uno de los subgrupos y una interaccién grupal
integrada para entregar un resultado concreto: la puesta en escena de una obra de teatro en
la tercera sesion, en la cual se incluyeran todos conocimientos adquiridos mediante el
ambiente de aprendizaje. Las categorias de analisis se evidenciaron en el registro digital de
las actividades y en los productos del trabajo de los estudiantes: en ello participaron los
treinta y cuatro estudiantes de la muestra, y posteriormente se aplicaron entrevistas a cinco
estudiantes elegidos de manera aleatoria, lo cual permitié hacer una triangulacion de la
informacion.

Con la intencion de responder a la pregunta de investigacion se trabajo en sesiones,
segun lo ya mencionado; se disefid e implemento de manera efectiva un ambiente de
aprendizaje basado en la formulacion y resolucion de preguntas para el fomento del
pensamiento critico, en el cual se desarrollaron habilidades como el anélisis, la
interpretacion y la explicacion desde el contexto en que se encontraban los estudiantes.

Los registros de la actividad se llevaron a cabo usando herramientas como videos,
audios, libreta y cuaderno; todo ello se mantuvo en formato digital como evidencia
confiable para el estudio.

La problematica de esta investigacion se enmarca dentro de un proyecto profesoral
institucional de “desarrollo de Pensamiento Critico mediado por las TIC” razén por la cual

se realiz6 un ambiente de aprendizaje que respondiera a este eje tematico.
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6.6. Acceso al campo

Para poder desarrollar la investigacidn en contexto, el investigador se baso en un
estudio demogréfico del Colegio Jorge Gaitan Cortés llevado a cabo en el afio 2003. Dicho
estudio describe a la poblacion del Colegio adecuadamente aun tras haber pasado una
generacion escolar completa —12 afios—. El estudio ain reposa en la oficina de
orientacidn de la institucion para su consulta, pero es de caréacter confidencial.

El grupo objetivo se selecciono a partir del contacto directo que el investigador tiene
con ellos. La fuente primaria de informacion sobre el grupo es la observacion directa y
participante: el impulsor inicial del proyecto fue tanto el bajo rendimiento académico como
la ausencia de las TIC en el aula, aun cuando teniendo algunos recursos de tecnologia sub-

utilizados y la implementacion del ambiente de aprendizaje.

6.7. Muestra y poblacion

La intervencion de la investigacion se aplicé a 34 estudiantes de sexo masculino y
femenino del grado quinto de bésica primaria del grupo dirigido por la docente e
investigadora. Las edades de los estudiantes oscilan entre 9 y 12 afios de edad. La
poblacion objetivo es efectivamente el mismo grupo de la muestra, por muestreo

intencional.

6.8. Variables de analisis

Tabla 13: Variables de analisis

CATEGORIAS SUBCATEGORIAS

Analisis
Pensamiento critico Interpretacion
Explicacion

Aprendizaje significativo
Aprendizaje colaborativo

Tecnologias de la informatica y la comunicacion (TIC)
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6.9. Validacidon del instrumento por juicio de un experto
Para recoger la informacion, durante el desarrollo de las sesiones del ambiente de

aprendizaje se utilizaron grabaciones de video que posteriormente se transcribieron.

6.9.1. Entrevista

Se empled una entrevista semiestructurada convalidada por la profesora Fanny
Colmenares docente, tutora de la Universidad de la Sabana. (Anexo 3. Entrevista
semiestructurada colegio Jorge Gaitan Cortés para estudiantes de grado 5.)

Se preguntd a los estudiantes su percepcién de las actividades desarrolladas en el

ambiente de aprendizaje, utilizando una serie de preguntas abiertas.

6.10. Formato de consentimiento informado.

Dado que la poblacion objetivo esta constituida por menores de edad y que los
padres deben estar informados de las actividades que ellos realizan en la institucion, se
elabor6 un documento de consentimiento informado que garantiza la validez de la
investigacion y ademas es una forma de involucrar a los padres de familia en los procesos
de enseflanza—aprendizaje. (Anexo 5. Formato de Consentimiento informado).

También se elabord un formato de consentimiento informado para la representante
legal de institucidn educativa —Ila rectora—, quien autoriza el desarrollo de las actividades

que la investigacion necesita. (Anexo 4. Consentimiento Institucional)
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6.11. Analisis del conocimiento que tiene la poblacidn del colegio Jorge Gaitan Cortés
I.LE.D. en el tema experiencia.

En la institucion educativa Jorge Gaitan Cortés ain no se ha avanzado en
investigaciones sobre el desarrollo de habilidades de Pensamiento Critico a través de la
resolucion de preguntas en un ambiente de aprendizaje.

Esta investigacion es relevante en dicho contexto institucional, no s6lo como un
primer paso en la direccién indicada en el parrafo precedente, sino también porque los
estudiantes tuvieron que realizar actividades utilizando las TIC como herramientas en la
produccion de nuevos conceptos y aprendizajes significativos; ellos fortalecieron las
habilidades de andlisis, interpretacion y comunicacion en relacion con el pensamiento
critico, y dieron solucion a preguntas planteadas a partir de la lectura del contexto y de un
texto en el ambiente de aprendizaje especialmente disefiado a tal efecto.

La investigacion es innovadora en el contexto institucional porque los alumnos de la
poblacion objetivo empezaron a dar un uso adecuado a las TIC utilizando las herramientas
de formatos digitales.

El investigador utilizo herramientas de audio para la evaluacion de las actividades;
se aplicaron entrevistas abiertas luego de realizar las actividades del ambiente; los
estudiantes crearon videos que le permitieron desarrollar sus habilidades de Pensamiento

Critico y manejar las nuevas tecnologias de la informacion dentro del aula de clase.

6.12. Tiempos de elaboracion del ambiente de aprendizaje
En el segundo semestre del afio 2014 se dio inicio a la investigacion, a partir de la
fundamentacién tedrica del ambiente de aprendizaje y la creacion del mismo. En el primer

semestre el afio 2015 se realizaron ajustes a las categorias de habilidades de pensamiento
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critico. En el segundo semestre del 2015 se realizo el pilotaje e implementacion del

ambiente de aprendizaje.

6.13. Impacto del ambiente de aprendizaje sobre el PEI

Es importante despertar estas habilidades en los estudiantes, ya que les permiten
desarrollarse como individuos integros, criticos y capaces de enfrentarse a los desafios que
la sociedad de conocimiento les plantea. Ademas, esta investigacion aporta al proyecto
profesoral, ya que se trata de un estudio que fomenta el Pensamiento Critico a través de un
ambiente de aprendizaje. El utilizar una estrategia de formulacion y resolucion de preguntas
en diferentes ambitos es también un elemento innovador, ademas de hacerlo empleando

TIC en el aula.
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7. Resultados

7.1. Pilotaje

En esta fase se eligié de manera aleatoria una muestra de estudiantes de grado
cuarto de primaria pertenecientes a la cohorte del segundo semestre de 2015 para realizar
una prueba piloto. En ella se obtuvo informacion para optimizar la organizacién de tiempos
para las actividades de cada sesion, y también se decidio que los estudiantes en cada grupo
respondieran a una Unica pregunta de las que ellos eligieran por consenso para exponer.
En la observacion directa se detectd que los estudiantes estuvieron motivados en todas las

actividades de la primera sesion del ambiente de aprendizaje.

7.2. Resultados de la implementacion

La fase de implementacion del ambiente de aprendizaje se desarrollé en tres
sesiones las cuales duraron cuatro semanas. Durante la primera sesion los estudiantes
observaron imagenes que les generaron interrogantes a los que se les dio respuesta dando
origen a las exposiciones que fueron relacionadas con la tematica de las siguientes
actividades, en la segunda sesién se realiz6 la salida pedagdgica al parque Chicaque y la
tercera sesion los estudiantes planearon, disefiaron y ejecutaron una obra, estas actividades
requirieron de investigacion por parte de cada uno de los grupos de estudiantes para
entregar un resultado propuestos.

Para el analisis de datos se utilizaron los videos registrados uno por cada sesién de
cada una de las sesiones, las evaluaciones de cada una de ellas y las 5 entrevistas; los
primeros fueron transcritos y todo el material fue analizado mediante codificacion en el
software QDA Miner Lite 4 (Provalis Research, 2016) bajo cada una de las siguientes

categorias: pensamiento critico, interpretacion, analisis, explicacion, aprendizaje
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significativo, aprendizaje colaborativo y las TIC. Las gréficas de frecuencia de dichas

categorias o “palabras clave” que el software entregd se presentan a continuacion.

7.2.1. Graficas de los resultados de las categorias de analisis por sesiones.

Figura 5: Sesiones 1y 2
Distribucion de palabras dave (Frecuenda)

INTERPRETACION 10,0%

ANALISIS 14,0% PENSAMIENTO CRITICO 22,0%

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO 12,0%
EXPLICACION 10,5%

TIC 9,5%

APRENDIZAJE COLABORATIVO 22,0%

Figura 6: Sesién 3

Distribucion de palabras clave (Frecuendia)

ANALISIS 12,5%
INTERPRETACION 6,3%
EXPLICACION 12,5%

PENSAMIENTO CRITICO 12,5%

TIC 6,3%

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO 31,3%

APRENDIZAJE COLABORATIVO 18,8%
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Figura 7 Entrevistas

Distribucién de palabras dave (Frecuenda)

ANALISIS 15,6%

INTERPRETACION 12,5%

PENSAMIENTO CRITICO $,4%
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO 18,8%

EXPLICACION 15,6%

TIC 15,6%

APRENDIZAJE COLABORATIVO 12,5%

Las categorias planteadas a priori aparecieron a todo lo largo de la implementacion;
sin embargo, su frecuencia de aparicién fue variando en porcentaje en los diferentes
momentos considerados, como se puede observar en las graficas anteriores. En la primera 'y
segunda sesion se obtuvieron mayores porcentajes en la frecuencia de aparicion del
pensamiento critico, el aprendizaje colaborativo y el analisis; en la tercera sesion fueron
mayoritarios el aprendizaje significativo y el aprendizaje colaborativo; en las entrevistas las
categorias con mayores porcentajes fueron el aprendizaje significativo, el analisis, la
explicacion y las TIC.

Los resultados de la primera y segunda sesién resultan coherentes con la hipotesis
de que las actividades desarrolladas en el ambiente de aprendizaje efectivamente
fomentaron el Pensamiento Critico a través del planteamiento de interrogantes; los

estudiantes tuvieron que investigar y generar un proceso critico para la interpretacion,
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andlisis y explicacion de conceptos con el fin de realizar un trabajo en equipo en las
exposiciones.

Los estudiantes evidencian aprendizaje significativo a través de sus preguntas, lo
cual significa que estan inquietos por aprender mas, una caracteristica de las personas
criticas. De otra parte, se not6 que los estudiantes con su participacion en la solucion de las
preguntas estaban ansiosos por aportar y aprender cosas nuevas alrededor del tema, siendo
razonables y reflexivos al momento de realizar la autoevaluacion y coevaluacion dentro del
grupo.

En otro momento del ambiente de aprendizaje se noté como los estudiantes antes de
escribir la obra de teatro se hicieron muchas preguntas sobre como se podria desarrollar,
sobre qué tema podrian hablar y como representarlo. Los estudiantes llegaron a un acuerdo
después de varios momentos de dialogo y crearon la obra de teatro distribuyendo los
papeles que desemperiarian teniendo en cuenta sus fortalezas segun su propio criterio. En
este proceso se vio como los estudiantes fueron criticos para la toma de decisiones.

En los resultados que arrojaron las entrevistas se observé que los estudiantes
tuvieron la capacidad de mencionar las destrezas y habilidades que adquirieron durante el
proceso de aprendizaje; ellos se expresaron con facilidad y apropiacion sobre los conceptos
al momento de contestar la encuesta, otra caracteristica de las personas criticas.

De la misma manera, en la tercera sesion se evidencid un mayor porcentaje de
aparicion del aprendizaje significativo y el aprendizaje colaborativo, representados en la
capacidad de los estudiantes para recordar los hechos y expresarlos de forma asertiva y
comprensible para el publico. De la misma manera, la obra de teatro evidencia el
aprendizaje colaborativo en la coordinacion para ejecutarla y en que tuvieron muy claro el

objetivo de la actividad al trasmitir a la comunidad educativa el mensaje de la misma.
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Mediante la interaccion entre estudiantes se logrd generar nuevos conocimientos; no sélo se
requirié que trabajaran juntos, sino que cooperaran en el logro de una meta colectiva.

En la investigacion, los resultados de las entrevistas mostraron al aprendizaje
significativo y a las subcategorias de analisis, explicacién y las TIC como las categorias
con mas alto porcentaje de aparicion. Es de sefialar que las entrevistas aplicadas presentan
instancias efectivas de aprendizaje significativo porque los estudiantes mencionaron
explicitamente los momentos en los cuales tuvieron que asociar los conceptos previos con
los nuevos conceptos en relacion con la fauna y la flora. Una de las actividades méas
relevantes al respecto fue la salida pedagdgica al bosque de niebla en Chicaque, puesto que
esta permiti6é una adquisicion de nuevos aprendizajes acerca de la diversidad de arboles,
clima, tipo de plantas y animales; se evidencid una modificacion de los conceptos previos
cuando ellos expresaron que habian imaginado al bosque de niebla de forma muy diferente.
También mencionaron que el aprendizaje significativo se dio en las diferentes actividades
porque tuvieron que asociar lo que observaban con lo que escuchaban y al mismo tiempo
con lo que ya sabian, creando nuevos conceptos y aprendizajes sobre los paramos. Los
estudiantes relacionaron las preguntas con saberes previos y dieron respuestas coherentes
para profundizar sobre el tema de su preferencia; ellos dieron sus puntos de vista para
elaborar una conclusion alrededor de una pregunta, luego se demuestra el aprendizaje
significativo como estrategia.

Siguiendo con la observacion de los resultados, a lo anterior se une el fomento del
Pensamiento Critico evidenciado en las explicaciones claras que los estudiantes ofrecen en
las exposiciones; la subcategoria de analisis, que hace parte de aquella, se observé en un
alto porcentaje dentro de las entrevistas: los estudiantes reflejaron dicha habilidad en sus

respuestas. Se observo la firmeza y la seguridad con que contestaron la entrevista, y luego
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afianzaron esta habilidad mediante la busqueda de informacién, lecturas, resimenes y
observacion directa en el parque Chicaque. Finalmente, dieron respuesta a los
requerimientos exigidos en cada una de las actividades y sesiones generando ideas nuevas
para la obra de teatro que desarrollaron.

En cuanto a la explicacién como subcategoria del pensamiento critico, esta también
se evidencio en la claridad de los conceptos y la fuerza de los argumentos que utilizaron
coherentemente en las exposiciones. El proceso de Pensamiento Critico se evidencio en la
interpretacion, analisis y explicacion de la informacion, ya que los estudiantes mostraron su
capacidad de presentar resultados del razonamiento propio de manera reflexiva. Cuando los
estudiantes socializaron las preguntas generadas a partir de las iméagenes y la lectura, y
también cuando realizaron la autoevaluacion, tuvieron que explicar por qué razon se daban
a si mismos cada calificacion, lo cual lograron adecuadamente.

Siguiendo con los resultados de las entrevistas, se observo que los estudiantes
poseen habilidad critica porque argumentaron que las preguntas hechas a quienes exponian
les ayudaron a mejorar su explicacion: por medio de los interrogantes lograron mayor
profundidad en sus respuestas. Los mismos estudiantes resaltaron en la entrevista que este
proceso de aprendizaje les permitio mejorar la habilidad cognitiva de explicacion, puesto
que antes se les dificultaba un poco expresarse de forma asertiva: este proceso de las
exposiciones evidencio una mejor fluidez verbal y mayor habilidad al explicar un tema ante
el publico.

Segun lo indicado en las entrevistas, las TIC tuvieron un porcentaje alto de
aparicion en relacién con las otras categorias, siendo significativas para los estudiantes
entrevistados como elemento clave para el procesos de aprendizaje. Los estudiantes

indicaron que estas herramientas les ofrecieron la consolidacién del conocimiento y la
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facilidad para realizar trabajos o exposiciones, generando un saber méas sélido y profundo
acerca de los diferentes temas expuestos. En una entrevista se menciond el uso de internet
para aprender acerca del clima, la fauna y flora en general. Del mismo modo, se menciona
como un aprendizaje a la utilizacion de algunas herramientas de Microsoft Office para
realizar las exposiciones y los trabajos académicos. De esta forma se evidencia que las TIC
constituyeron una estrategia didactica que permitié el aprendizaje significativo,
colaborativo y el Pensamiento Critico y creativo.

Las TIC se emplearon como herramienta para el desarrollo de otras actividades del
Ambiente de Aprendizaje ademas de recabar conceptos sobre el bosque de niebla: los
estudiantes utilizaron efectivamente video tutoriales sobre como crear arboles y flores para
la escenografia de la obra de teatro. También se destaca el uso de herramientas como el
tablero digital, en el cual los estudiantes realizaron sus exposiciones y que les facilito la
presentacion, ademas de motivarlos por el uso mismo de la tecnologia. Por Gltimo cabe
mencionar que ellos compartieron la informacion utilizando correos electronicos.

En resumen, los estudiantes utilizaron su conocimiento sobre las TIC durante el
proceso de aprendizaje para investigar, profundizar en los temas y generar aprendizajes
significativos y colaborativos; ellos mismos mencionaron que las herramientas tecnologicas
deben emplearse para permitir que se comuniquen e intercambien ideas, que se construyan
conocimiento en forma gradual, que se resuelvan problemas, y se mejore la capacidad de
argumentacion oral y escrita, asi como para crear representaciones no linglisticas de lo que
han aprendido. Un uso adecuado de la tecnologia favorecera a los educadores, quienes
podran medir el nivel de comprension de los educandos y ayudarlos a guiar su propio

aprendizaje.
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8. Andlisis de datos

8.1. Andlisis del pilotaje

En esta fase del proyecto se realizaron las pruebas piloto con un grupo aleatorio de
cinco estudiantes de la cohorte objetivo. Este subgrupo participd en todas las actividades
disefiadas como parte del ambiente de aprendizaje.

Para dar respuesta a la pregunta de investigacion, se establecié como primer
objetivo general el analizar como influye el aprendizaje significativo aplicado mediante un
ambiente de aprendizaje basado en preguntas en el fomento del Pensamiento Critico en los
estudiantes. Para llegar a definir ese objetivo se utilizo la informacion recolectada durante
el pilotaje de la practica pedagdgica y se llevo a cabo un analisis de los videos y entrevistas

teniendo como referente las categorias mencionadas a continuacion.

8.1.1. Referente disciplinar.

8.1.1.1. Categoria de Pensamiento Critico. En el registro de video de los trabajos en grupo
se evidencio que los estudiantes estuvieron motivados, incluso observando las imagenes
que se les presentaron. Ellos participaron activamente en la socializacion de las preguntas y
en el video es claro que ellos mismos proponen mas preguntas y las pueden solucionar.

Los productos del ejercicio también muestran como organizaron la informacién que
tenian en relacion con la pregunta que seleccionaron; se evidencia el trabajo cooperativo en
el que todos aportan ideas para la creacion de un cuadro sindptico. Posteriormente, ellos
mismos explicaron sus trabajos mediante una exposicion de los cuadros sindpticos que

habian elaborado.
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9.1.1.2. Sub-categorias del pensamiento critico. El desarrollo de las actividades evidencid
la interpretacion cuando los estudiantes observaron las iméagenes y las asociaron con
algunos temas o conceptos que ellos ya tenian; también hubo analisis, cuando ellos
establecieron relaciones entre lo observado y el nuevo tema; finalmente, aquello que les
Ilamé la atencidn generd en ellos curiosidad y méas preguntas. Esto era lo que el ambiente
de aprendizaje pretendia afianzar en cuanto a habilidades de pensamiento critico.
Igualmente se demostré una competencia comunicativa y argumentativa mediante la
explicacion: en la exposicion, los estudiantes manifestaron sus saberes anteriores y su
nuevo conocimiento al explicar sobre el tema.

El pilotaje permiti6 concluir que las actividades resultaban adecuadas para la
implementacion del ambiente de aprendizaje, y que se debia planear un tiempo mayor al

empleado en el pilotaje para llevar a cabo la implementacion definitiva.

8.1.2. Referente pedagdgico.

8.1.2.1. Aprendizaje significativo. En todas las actividades del pilotaje, los estudiantes
plantearon preguntas porque desean saber mas sobre un tema del cual tenian alguna idea;
ellos crearon alternativas para solucionar esas preguntas y reformular conceptos o
establecer otros nuevos. El andlisis de la informacion permitié evidenciar la motivacion de
los estudiantes a través de su actitud y disposicion para hacer las cosas: durante la
presentacion final hablaron seguros y con fluidez acerca de lo que habian hecho. Esto

también evidencio la construccién de elementos y conceptos.
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9.1.2.2. Aprendizaje colaborativo. En el pilotaje se vio como los estudiantes se
involucraron dando sus opiniones sobre el tema con el animo de solucionar las preguntas,
en una constante interaccién; en la discusion del tema ellos compartieron sus saberes para
lograr un aprendizaje compartido y el docente como orientador ayudo para que se diera esa
actividad colaborativa.

Es de sefialar que mediante el trabajo en grupo se promovio el aprendizaje
colaborativo, el cual requiere no solo trabajar juntos, sino cooperar en el logro de una meta
que no se puede lograr individualmente. De ello hay evidencia en los estudiantes, quienes
compartieron ideas y llegaron a un consenso al planificar las actividades que se requerian

dentro del pilotaje.

8.1.3. Referente de las TIC.

9.1.3.1. Uso de las herramientas TIC. Durante el pilotaje se evidencio que los estudiantes
emplearon las TIC como herramientas: en la sala de informatica exploraron conceptos
nuevos relacionados con el tema que se les presento, haciendo busquedas en linea. De alli
tomaron informacidn para planear la exposicion y complementar las respuestas a las
preguntas que habian planteado.

También utilizaron los computadores para disefiar los cuadros sindpticos y crear la
presentacion para la exposicion, utilizando programas de procesamiento de texto e
iméagenes.

Una conclusiédn del pilotaje es que se debe replantear el esquema de tiempo para las
actividades a fin de que se alcancen a ejecutar, ya que los lapsos resultaron muy cortos; esto

sucedio con todas las actividades del pilotaje.
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8.2. Andlisis de resultados de la implementacidn desde las categorias.

Categorias a tener en cuenta para el analisis de datos.

Tabla 14: Sintesis de las categorias.

CATEGORIA

SUB-CATEGORIA

El Pensamiento Critico (PC) se encuentra
considerado como un proceso cognitivo de alto
nivel que contribuye a que los estudiantes
desarrollen sus destrezas apoyados por la
orientacion del docente, a la vez que desarrollan
habilidades de anélisis, razonamiento,
argumentacion y solucion de preguntas. Se
plantea que los procesos de PC puedan ser
potenciados particularmente durante el
desarrollo de destrezas escriturales, receptivas y
productivas. (Delmastro & Balada, 2012)

Interpretacion:

Es comprender y expresar el significado o la
relevancia de una amplia variedad de experiencias,
situaciones, datos, eventos, juicios, convenciones,
creencias, reglas, procedimientos o criterios.
(Facione, 2007, pags. 5-6)

Anélisis:

Consiste en identificar las relaciones de inferencia
reales y supuestas entre enunciados, preguntas,
conceptos, descripciones u otras formas de
representacion que tienen el propésito de expresar
creencia, juicio, experiencias, razones, informacién
u opiniones. Los expertos incluyen examinar las
ideas, detectar y analizar argumentos como sub-
habilidades del analisis. (Facione, 2007, pags. 5-6)
Explicacion:

Es la capacidad de presentar los resultados del
razonamiento propio de manera reflexiva y
coherente. Para presentar a alguien una vision del
panorama completo, tanto para enunciar y justificar
ese razonamiento en términos de las
consideraciones de evidencia, conceptuales,
metodologicas, de criterio y contextuales en las que
se basaron los resultados obtenidos; como para
presentar el razonamiento en forma de argumentos
muy sélidos. Cuando las personas tienen en mente
propésitos y quieren saber cémo los puede
alcanzar, lo mas probable es que quieran saber qué
es verdadero y qué no, qué creer y qué rechazar,
por lo que las habilidades de Pensamiento Critico
son muy necesarias. (Facione, 2007, pags. 5-6)
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CATEGORIA SUB-CATEGORIA

Aprendizaje significativo

David Ausubel describe el aprendizaje
significativo como el proceso en el que una
persona, a traves de sus conocimientos
previos, empieza a hacer relacion con los
nuevos conceptos. Alli se produce una
interaccion que modifica el conocimiento
haciéndolo mas relevante a medida que se
amplia la estructura cognitiva. En este
sentido nos dice el autor que “el aprendizaje
significativo involucra la modificacion y
evolucion de la nueva informacion, asi como
de la estructura cognoscitiva envuelta en el
aprendizaje” (Rodriguez, 2004).

CATEGORIA EMERGENTE
Aprendizaje Colaborativo

Proceso de constante interaccion en la
resolucion de problemas, elaboracion de
proyectos o en discusiones acerca de un
tema en concreto; donde cada participante
tiene definido su rol de colaborador en el
logro de aprendizajes compartidos, y donde
el profesor igualmente participa como
orientador y mediador, garantizando la
efectividad de la actividad colaborativa.
(Gros & Adrian, 2004).

Tecnologias para la informatica y la
comunicacion (TIC)

El autor Eulises Dominguez Merlano (2009)
dice que en los procesos de ensefianza
aprendizaje las TIC constituyen una estrategia
didactica que permite el aprendizaje autbnomo,
colaborativo y el Pensamiento Critico y creativo.
El promueve el uso de las mismas como
herramientas para investigar, organizar, evaluar
y comunicar informacion.

8.2.1. Pensamiento Critico (PC).
La implementacion permitio tener como resultado en la categoria del PC que los
estudiantes realizaran aportes desde sus puntos de vista con argumentos claros.

Se citan ejemplos verbatim de lo antedicho:
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Alumno: “bueno lo que yo pensé, que las montafias son una gran agrupacion de rocas y

mi pregunta es ¢Por qué la tension del clima arriba de las montafias es nublado?”
Otro ejemplo verbatim:

Profesora: “Y ¢cOmo te imaginas que seria ese cuidado de las personas en el paramo?”’
Alumno: “Yo pienso que es regular por la humedad, la cantidad de insectos venenosos

o serpientes y todo eso, puede ser un mal cuidado de nifios y personas”.
El estudiante planted una pregunta mas alla de lo que alcanzé a observar, lo cual

indica estructuracion del Pensamiento Critico (Rolén, 2014). También se nota que los
estudiantes se estan cuestionando sobre un tema especifico, mejorando la calidad de su
pensamiento en relacion con tema (Paul & Elder, 2003).

Verbatim de la obra de teatro:

Alumnos haciendo el papel de estudiantes: “Nosotros mismos profe, porque nosotros
investigamos y miramos de cada pais. No hicimos todos los paises de Sur América,

sino que cada una elegimos uno porque si haciamos todo quedaba muy largo”
Estudiante en el papel de Profesora: “Si, claro pero la pregunta es ¢por qué creen que

esta en via de extincion?”
Alumnos en el papel de estudiantes: “Porque los seres humanos necesitan las plantas

para comida, para hacer remedios; las estamos usando méas que todo para los arboles,
como para hacer los muebles y todas esas cosas y las plantas mas como para

medicina.”
En este segmento de la obra de teatro de la tercera sesion se muestra como los

estudiantes plantearon preguntas para hacer entender al pablico por qué las personas han
destruido el medio ambiente y de qué manera esto estéa perjudicando a otros. La capacidad
critica implica comprender la toma de decisiones de caracter personal hacia los demas
teniendo en cuenta los principios del bien comun y la justicia social (Facione, 2007, pag.
18).

Para ratificar los procesos que se dieron en la investigacion, se realiz6 una entrevista
a cinco nifios y se obtuvo como resultado una serie de opiniones en las cuales no solo se
menciona la importancia del pensamiento critico, sino que los estudiantes lo definen

adecuadamente como la capacidad de analisis frente a las diferentes circunstancias a las que
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se enfrenta alguien en su vida. La capacidad de tomar decisiones y hacer criticas
constructivas —ya sea frente a si mismo o a los demés—, caracteristica del pensamiento
critico, es una potencia liberadora en la educacion y un medio fundamental en la vida de las
personas que les permite corregirse a si mismos y rectificar (Facione, 2007, pag. 21).

Como ejemplo verbatim de ello tenemos:

Profesora: “Muy bien. Otra pregunta seria. ¢ Las actividades desarrolladas dentro del
ambiente de aprendizaje te ayudaron a ser mas critico?”

Alumna: “Si me ayudaron a ser mas critica porque pude pensar y pude analizar cada
una de las actividades que nos mandaron los profesores.”

Profesora: “Muy bien. ;TG crees que es importante ser criticos en la vida y por qué?”
Alumna: “yo creo que debemos ser criticos en la vida porque asi podemos tomar
nuestras decisiones y pensarlas y no criticarlas en ese sentido de envidiar, sino una
critica muy diferente, es como pensar, una critica constructiva.”

En la entrevista se observa que la estudiante reflexiona acerca del concepto que
tiene del pensamiento critico; esto se repite en otras instancias, en las cuales los estudiantes
indican que “ser criticos” implica un interés por buscar con mayor profundidad la
informacion para tener solidez en sus argumentos. Segun la autora lldaura Rolon, “el
Pensamiento Critico es ese modo de pensar en el que se mejora la calidad del
pensamiento”; es el que permite observar méas alla de lo aparente, el que permite analizar y
sintetizar los eventos, el que da pie a la fundamentacion de las decisiones (Rolon, 2014).

Un ejemplo verbatim de lo anterior:

Profesora: “Ok Listo. Digamos, ¢en las actividades desarrolladas dentro del ambiente
de aprendizaje te ayudaron para ser mas critico?”

Alumno 1: “Si sefiora.”

Profesora: “¢Por qué?”

Alumno 1: “porque antes yo pensaba, bueno antes me decian mire esta imagen y tenga
un concepto critico sobre ella. Entonces yo pensaba, bueno una imagen que me habian
mostrado era un arbol, yo pensaba un arbol, arbol, madera, hojas y ya. Ahora yo pienso
qué clases de arboles, en qué nos pueden ayudar a nosotros, yo no sabia antes que los
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arboles nos daban oxigeno y que limpiaban también. Ahora lo aprendi gracias a la
profe; también el habitat donde estan los arboles, porgque un arbol, un buen éarbol, crece
en un buen habitat.”

Profesora: “Muy bien. <Nombre del alumno 2> ;t( crees que es importante ser criticos
y por qué?”

Alumno 2: “Si sefiora, porque una de las cosas més importantes en la vida es ser
criticos, por ejemplo cuando vayamos a conseguir trabajo, cuando vayamos hablar con
el profesor sobre algo que no entendemos y que nos expliquen, intentamos entonces
hay que ser criticos, saber explicar y entender. También a mi me parece que ser

criticos es aprender un poco més del tema y saber explicarlo mejor.”
Al analizar esta categoria se pude concluir que los estudiantes efectivamente

desarrollaron actitudes que les permitieron afianzar su pensamiento critico; en los ejemplos
citados se observan la motivacion y los aprendizajes adquiridos, lo cual concuerda con lo

propuesto para la investigacion.

9.2.1.1. Interpretacion. La interpretacion como subcategoria del Pensamiento Critico se
encontré al promover el PC mediante preguntas. Segun Plata, el Pensamiento Critico se
evidencia en la interpretacion, el analisis y la explicacion de un contexto (2011, pag. 147):
cuando el docente hace preguntas a los estudiantes, ellos deben escucharlas e interpretarlas
para poder responder; luego proceden a buscar informacion para dar una respuesta.

Otra caracteristica del Pensamiento Critico segun Facione es el “comprender y
expresar el significado o la relevancia de una amplia variedad de experiencias, situaciones,
datos, eventos, juicios, convenciones, creencias, reglas, procedimientos o criterios” (2007,
pags. 5-6), lo cual se evidencio en que el estudiante comprendiera e interpretara la
informacion, logrando explicarla correctamente.

El Pensamiento Critico es el proceso cognitivo de algin nivel que contribuye a que
los estudiantes desarrollen sus destrezas orientados por el docente, asi como el desarrollo de
habilidades de analisis, razonamiento, argumentacion y solucién de preguntas (Delmastro

& Balada, 2012). En la segunda sesion de la implementacién, durante la salida pedagogica,
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el guia promovid el PC en los estudiantes, resaltando las habilidades y capacidades que
tienen algunos ellos para detallar y observar las cosas mas detenidamente, asi como para
encontrar respuestas a un sinfin de interrogantes que surgen en esa etapa escolar.

En la entrevista también se evidencia la habilidad de interpretacién en el estudiante,
ya que tiene la capacidad de expresar lo que aprendid durante la actividad académica y
tiene claridad acerca de lo que significa interpretacion. Del mismo modo, mediante
preguntas abiertas la docente genera que el estudiante exprese mas su conocimiento. Sigue

un ejemplo verbatim:

Profesora: “Primero, ¢qué actividades del ambiente de aprendizaje te ayudaron a
interpretar?”’
Alumno: “Una de ellas fue cuando ti nos entregaste una hoja, donde pudimos leer y
aprender sobre los frailejones, sobre los paramos del libro de Colombia, mi abuelo y
yo0.”
Profesora: “Recuerda otro poquito. ¢Qué otra actividad nos ayudd para hacer
interpretacion?”
Alumno: “Otra actividad fue la de las presentaciones recolectamos informacion e
imagenes.”
Profesora: “Cuando ustedes recolectan la informacion ¢qué tienen que hacer?”
Alumno: “Investigar, aprender y resumir y pensar todo 1o que vamos a poner en la
presentacion.”
Profesora: “Muy bien. Bueno <nombre de alumno>, ;el ambiente de aprendizaje le
ayudo para que usted reforzara la interpretacion y por qué?”
Alumno: “Si profe porque a mi me sirvi6 para que pudiera atender mas las cosas, para
gue pudiera saber y tener la capacidad mental de decir yo quiero averiguar mas de
esto.”
Profesora: “Cuando td haces interpretacion y yo los ponia a que miraran, observaran
mas. ¢Eso que generaba en ti?”
Alumno: “Curiosidad”
Profesora: “Muy bien. Y al generar esa curiosidad ¢tG crees que ahi estabas haciendo
interpretacion?”
Alumno: “Si, estaba interpretando lo que ti me decias y lo que yo veia.”.

Esto concuerda con la observacion de Facione (2007, pag. 21), quien asevera que

entre las habilidades cognitivas que generan el Pensamiento Critico se encuentra la
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interpretacion: las exposiciones, la obra de teatro y la observacion que se hizo en el parque
Chicaque contribuyeron a la adquisicion de su conocimiento, puesto que permitieron
comprender el tema con mayor profundidad.

Otro aparte de ejemplo es el siguiente:

Profesora: “listo, entonces la primera pregunta es, ;qué actividades de las que se
realizaron le ayudaron interpretar y por qué?”

Alumna: “Las exposiciones me ayudaron a interpretar cosas, las obras de teatro, la
salida al paramo”

Profesora: “Interpretaste, hiciste una observacion, ;como hiciste esa observacion? ;Las
actividades propuestas por la profesora le ayudaron a que usted reforzara la
interpretacion y por qué?”

Alumna: “Si me ayudaron porque la profesora nos ayudaba mucho, nos hacia

preguntas que nosotros teniamos la capacidad de responder viendo cosas”.
Para concluir con esta subcategoria de interpretacion dentro del PC, se afirma que se

observo en los estudiantes la habilidad de interpretacion, puesto que en las exposiciones se
esforzaron en la busqueda de informacidn en diferentes fuentes; también la visita al parque
de Chicaque les proporciond herramientas para consolidar su conocimiento frente al tema
de los paramos y bosques. Los estudiantes evidenciaron lo anterior mediante su
investigacion, lectura, resumen y observacion, asi como al mencionar que realizaron la
interpretacion de la informacion; se puede resaltar la curiosidad que algunos temas
generaban en ellos, lo cual los motivé a consolidar su conocimiento con argumentos

solidos.
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9.2.1.2. Andlisis. En las entrevistas se encontro el paso de los estudiantes por la fase de
andlisis del Pensamiento Critico, ya que muestran el deseo por profundizar sobre un tema, y
también evidencian la habilidad cognitiva que consiste en identificar las relaciones de
inferencia reales y supuestas entre preguntas, conceptos, descripciones u otras formas de
representacion que tienen el propdsito de expresar creencias, juicios, experiencias, razones,
informacion u opiniones. Del mismo modo, se evidenciaron sub-habilidades del analisis
como comprobar ideas, y detectar argumentos. (Facione, 2007, pags. 5-6). Adicionalmente,
este tipo de pensamiento se promueve mediante la formulacién de preguntas. Ejemplos

verbatim de lo mencionado son los siguientes:

Docente “;Qué fue lo que ustedes eligieron para trabajar, para contarnos?”

Alumnos: “El paramo Chicaque”

Profesora: “Espera, ¢por qué el paramo Chicaque?”

Alumnos: “Porque gueremos profundizar, como vamos a ir al paseo, queremos
profundizar més sobre el tema.”

Profesora: “;Quieres saber algo antes de ir a la salida pedagdgica al parque
Chicaque?”

Alumnos: “Para tener preguntas que hacer”

[...]

Profesora: “;Y qué mas aparte de leer y utilizar Word, que mas han hecho?”
Alumnos: “Analizado”

Profesora: “¢;Que han analizado?”

Alumnos: “Pues todo lo que trae estos cosos”

Profesora: “;Las lecturas?”

Alumnos: “Las lecturas, el resumen; para entender todo eso”

[...]

Profesora: “Ok, muy bien <nombre de alumno>. Otra cuestion que quiero saber es (En
algin momento de las sesiones del ambiente de aprendizaje tuvo que hacer analisis?”
Alumno: “En todo momento profe porque la guia se basa mas que todo en preguntas y
respuestas, observacion y saber escuchar. También analizar y pues aprender sobre los
temas que nos han explicado.”

[...]

Alumno: “Profe, o sea, nos toca a nosotros crear todo, el escrito de lo que vamos a
decir como por ejemplo... por ejemplo, debemos cuidar los paramos para que haya
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niebla profe; y lo que va hacer.”

[...]

Profesora: “Bueno, dices que el analisis lo hiciste especialmente cuando tuviste que
buscarlo, esa fue una informacion que buscaste pero me gustaria saber en qué
momento especifico hiciste mas analisis”

Alumno: “Cuando lei, resumi y aprendi sobre el tema que estaba viendo.”
El estudiante hizo una inferencia y un breve analisis sobre lo que la docente explico,

y dio una idea sobre lo que pude hacerse en la obra de teatro de la tercera sesién. Esto
ejemplifica cobmo el andlisis consiste en identificar las relaciones de inferencia reales entre
enunciados que tienen el propdésito de expresar opiniones (Facione, 2007, pags. 5-6).

Los estudiantes expresan en la entrevista que “antes sélo se dedicaba a copiar y
pegar” y que en este proceso de aprendizaje tuvieron que hacer un analisis mas exhaustivo,

lo cual genero una mayor comprensién del tema. Verbatim:

Alumno: “De andlisis porque yo lo que ti me ensefiaste y este proceso me ensefio es
gue yo pude investigar y entender lo que estoy investigando, aprender y no solo copiar
y pegar.”

Profesora: “;Y tu crees que es importante analizar las situaciones?”

Alumno: “Si profe, porque si no entiende las situaciones correctamente uno puede
hacer un correcto proceso.”

9.2.1.3. Explicacion. Los estudiantes determinaron el tema a trabajar en las exposiciones y
explicaron por qué lo escogieron. Segun Facione (2007, pags. 5-6) la explicacion es la
capacidad de presentar los resultados del razonamiento propio de manera reflexiva y

coherente. Un ejemplo de ello es el siguiente aparte:

Profesora: “Oigan, cuéntenme por qué ustedes decidieron como grupo hablar sobre las
diferentes paramos en via de extincion, las plantas en via de extincion, ¢por qué?
Cuéntenme ¢por qué?”

Alumnos: “Porque hay muchas cosas en via de extincion, porque todas las personas
debemos cuidar eso y saber cudles plantas estan en via de extincion para que la gente

se concientice.”
Los estudiantes evidencian Pensamiento Critico ya que explican los pasos que

realizaron al buscar la informacion para consolidar el conocimiento acerca del tema, y
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logran argumentar sus respuestas de manera coherentemente. Paul y Elder mencionan que
"el Pensamiento Critico es ese modo de pensar [...] en el cual el pensante mejora la calidad
de su pensamiento al apoderarse de las estructuras inherentes del acto de pensar y al

someterlas a estandares intelectuales.” (Paul & Elder, 2003, pag. 4). Un ejemplo claro es:

Profesora: “Ah, y después de que leyeron ¢qué mas hicieron?”

Alumnas: “Pues aca hicimos un resumen.”

Profesora: “Para hacer el resumen ¢Que tuvieron que hacer?”

Alumnas: “Leer”

Profesora: “Después de leer ¢;qué hicieron?”

Alumnas: “Analizar”

Profesora: “Después de que analizaron ¢qué hicieron?”

Alumnas: “interpretar”

Profesora: “Interpretaron eso y analizaron ¢qué podia y qué les podia servir de esa
informacion para colocarla ahi?”

Alumnas: “Si profe”

Profesora: “Bueno, entonces ya al colocar esa informacién ahi. Entonces ahora ;qué es
lo que estamos haciendo? Esta ;quée?”

Alumnas: “Nosotras estamos acd viendo los motivos de esa...”

Profesora: “Por qué esta pasando ese fendbmeno. Entonces eso se llama ¢qué?

Alumnas: “Explicacion”
Los estudiantes presentan un razonamiento en forma de argumentos sélidos durante

la primera sesion del ambiente, al hacer una exposicion y explicar:

Alumno 1: “El Parque Nacional Natural Paramillo se encuentra ubicado en el extremo
norte de la cordillera occidental de Colombia. Su superficie hace parte de los
departamentos de Antioquia y Cdrdoba, esto quiere decir que este paramo queda en la
cordillera occidental, en el cual podemos encontrar como muchas plantas que no se
conocen.”

Alumno 2: “Yo creo que en el Paramo Paramillo, o sea, se ha destruido porque si lo
notan en esa imagen en las montafias, en los pastos hay como mucha sequedad, o sea,

se ha secado el pasto y entonces como no ha llovido, no hay agua por eso.”
En el siguiente fragmento de la obra de teatro, los estudiantes dan una explicacion

sobre una situacion que estaba pasando en el bosque y explican a las personas alli presentes
por qué las acciones que estan haciendo no son correctas, justificando el beneficio para

todos (Facione, 2007):
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Alumna 1:” Si, esa es una buena idea, yo hablare con los guardabosques para que
hablen con los jévenes y los cazadores.”

Alumna 2: “No sigan cazando mas, van a acabar con nuestra fauna”

Alumno: “Y ¢por qué no podemos?”

Alumna 1: “Primero, porque es ilegal; segundo, les voy a poner un comparendo
ambiental; y tercero, estan acabando con nuestros animales.”

Alumna 2: “Oigan, si, ya no cacemos mas, seamos un poquito conscientes.”

Alumna 3: “Si, yo soy consciente. ;Qué podemos hacer para remediar nuestro error?”

Alumna 1: “Nos pueden ayudar a arreglar el parque”
En las entrevistas aplicadas para esta investigacion se ve con claridad la habilidad

de explicacion, resaltandose la fluidez verbal y la capacidad de trasmitir a sus compafieros

su conocimiento en las exposiciones y en las respuestas:

Profesora: “Ok. ¢En qué momento de las actividades tuviste que explicar?”

Alumna: “En las obras de teatro, las exposiciones, cuando hicimos preguntas”
Profesora: “Tuvieron ¢qué? Con esas preguntas ¢qué tuvieron que hacer?”

Alumna: “Analizarlas y responderlas”

Profesora: “Ah muy bien, responder, entonces tuviste qué para poder responder, ¢qué
pasa cuando tu respondes?”;Qué pasa cuando respondes?”

Alumna: “Aprendo méas cosas y le puedo ensefiar cosas a mis comparieros”
Profesora: “Ok. A través de esas explicaciones ¢td también le ayudaste a tus
comparieros?”

Alumna: “Si”

Profesora: “Ok. En las actividades desarrolladas, ¢reforzo la explicacion?”

Alumna: “Si, la explicacion la reforcé porque pude explicar mas las cosas y hacer que
mis comparieros escribieran lo que yo estaba tratando de decir.”

Profesora: “Muy bien. Y ¢en qué momentos especificos tuviste que emplear la
explicacion?”

Alumna: “En las obras de teatro, explicar muy bien las cosas que uno hacia, en las

exposiciones para que los demas entendieran.”
Segun lo anterior podemaos, concluir que los estudiantes si reforzaron la habilidad de

la explicacién dentro del PC; con todos los comentarios y ejemplos que se dieron, resultan

claro y evidente que lograron comunicase de una manera mas fluida y coherente.
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8.2.2. Aprendizaje significativo.

Como categoria, el aprendizaje significativo se identifica como el proceso en el que
una persona, a través de sus conocimientos previos, empieza a hacer relacion con los
nuevos conceptos (Rodriguez, 2004, pag. 2). Esto se ve bajo el presente analisis en

ejemplos donde los estudiantes participan haciendo preguntas o dando aportes:

Alumno: “Una pregunta... s que... ¢es0s Cos0s que parecian palmeras eran

frailejones?”
Es de aclarar que se observa en el estudiante un aprendizaje significativo porque

para Ausubel este aprendizaje involucra la modificacion y evolucion de la nueva
informacion; alli se produce una interaccion que modifica el conocimiento haciéndolo mas
relevante a medida que se amplia la estructura cognitiva (Rodriguez, 2004, pag. 9). Es asi
como el estudiante mediante la respuesta demuestra que sus conocimientos se consolidaron

y los expresa con seguridad. Un ejemplo de la salida pedagdgica:

Guia: “;Cudl es el &rbol nacional de Colombia?”
Alumno: “palma de cera”

Guia: “¢seguro? ¢Quién da mas?”

Alumno: “Si, seguro.”

Guia: “;la tienen clara?”

Alumnos: “Si”

[...]

Profesora: “;La flora, que méas?”

Alumnos: “La fauna”

Profesora: “¢La flora qué es?”

Alumnos: “Es la variedad de plantas, vegetacion”
Profesora: “...de vegetacion”

Alumnos: “y la fauna, la variedad de animales.”
Es de sefialar que los estudiantes traen a la memoria hechos que relacionan con el

tema y hacen su aporte a la discusién tomando conciencia y haciendo un compromiso para

defender el medio ambiente:
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Alumna: “Pues yo vi en un canal de programacién que el paramo ya esta totalmente
mal, entonces como que eso influyd porgue en un pueblito en el que donde vivia mi
abuelita no habia agua y no sabian cémo hacer el agua, bueno, sus comidas, entonces

yo creo que hay que cuidar a ese paramo que ya se ha destruido.”
La informacion que el estudiante emite es concreta y se relaciona con el contexto

especifico, lo que corresponde a la fase inicial del aprendizaje significativo (Rivera, 2004,
pag. 48). El aprendizaje significativo involucra “la modificacion y evolucion de la nueva
informacion, asi como de la estructura cognoscitiva envuelta en el aprendizaje” (Ausbel,
s.f., pag. 5). Como ejemplo, otros apartes de una exposicion, en la que se combinan las
categorias de ‘explicacion’ y de aprendizaje significativo:

Alumno: “;Cuéles son los paramos de Colombia? Empezamaos con el paramo de
Chiganza, que esté ubicado en el occidente de la Cordillera Oriental; [...] Aqui como
ven es la imagen del Paramo de Chiganza. EI paramo de Quevedo es un complejo o
sistema de paramos, y estan ubicados en el norte de Cundinamarca: no es solo uno, son
varios, lo que quiere decir es un lugar es mas grande, y se encuentra en la Cordillera
Oriental”

[...]

Alumno: “se calcula que el 70,5[%] del territorio ha sido modificado, o sea que la
mayoria del territorio ha sido, por decirlo asi, cambiado.”

Profesora: “<nombre de alumno>, ti puedes decirnos ¢por qué ha cambiado un
poquito?”

Alumno: “Por la contaminacion...”

[...]

Alumna: “Acé tenemos el paramo de la Sierra Nevada de Santa Marta; y Santa Marta
es un relieve montafioso, ubicado al norte de Colombia. Pues lo que quiere decir es

que en este paramo es que en las montafas se forma una especie de neblina”
Complementando lo anterior se da otra evidencia el aprendizaje significativo en las

estudiantes, observando en sus respuestas el conocimiento que tienen acerca del tema, el

cual fue investigado de forma autbnoma y asi lo argumentan:

Alumnas: “Nosotras hicimos sobre la fauna de los paramos y los animales en via de
extincion y el motivo.”

Profesora: “El motivo de la via de extincion de los animales, ¢verdad?”

Alumnas: “Si”
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Profesora: “En lo que has encontrado de informacién, ;por qué se estan extinguiendo
los animales?”
Alumnas: “Por la caceria”
Profesora: “Por la caceria, listo. ¢Por qué otros motivos, serd que esta en via de
extincién los animales?”
Alumnas: “A veces por su piel y por su carne”
Profesora: “Por la piel y la carne también: ¢los cazan y entonces los comercializan
también?”
Alumnas: “Si”

En otra entrevista, el estudiante menciona la asociacion entre conocimientos previos

y nuevos conocimientos: por medio de la salida pedagdgica al parque Chicaque cambid su
concepcion de ‘bosque’ al observarlo directamente. Es también interesante como el

estudiante asevera que hay diferentes formas de aprender:

Profesora: “Me gustaria saber en el ambiente de aprendizaje te ayudo a reforzar
algunos conceptos que ta tenias, de algunos temas de los que se vieron, ;tU ya sabias
algo sobre eso?”

Alumno: “Si sefiora, por ejemplo, los bosques, yo sabia que existian los bosques sabia
gue tenian arboles pero nunca habia visto un bosque en persona. Fuimos al bosque de
niebla y pues es diferente a lo que yo estaba pensando.”

Profesora: “Y tu lograste relacionar eso que tus sabias con lo nuevo, lo relacionaste, lo
agrupaste en tu mente.”

Alumno: “Si sefiora, cuando nos dijeron que teniamos en la tierra que nos pusieron alla
cerrar los 0jos y escuchar a los animales, nosotros nos imaginabamos por dentro en la
cabeza, por ahi sonaban péjaros, ¢si? Entonces nosotros nos imagindbamos el pajaro y
el exterior de nosotros. También los guias a veces nos decian grite esto y todos a la vez
lo haciamos, cerrdbamos los 0jos y nos imaginabamos cual era el afecto que hacia en
nuestro alrededor.”

Profesora: “Muy bien. ;Estuvo motivado en las actividades de ambiente de
aprendizaje?”

Alumno: “Si sefiora.”

Profesora: “¢Aprendiste algo nuevo?”

Alumno: “Si sefiora. Aprendi primero que todo, que estudiar no siempre es escribir que
también podemos hacer cosas diferentes”

Profesora: “Diferentes formas.”

Alumno: “Como el trabajo, como el ambiente de aprendizaje”

Profesora: “Bueno eso que aprendiste, algo nuevo, ¢lo lograste relacionar con lo que tu
ya sabias?”
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Alumno: “Si, sefiora. En tecnologia habia muchas cosas que yo no sabia. Por ejemplo,
cémo manejar Word de una manera que pudiéramos hacer una exposicion bien.
También vimos, por ejemplo, yo no sabia que existian algunas paginas para investigar
que son muy buenas. La profesora también cuando ibamos alla nos explicaste en que
pagina podiamos buscar de cuando podia ser minimo el resumen o maximo.”

[...]

Profesora: “Bueno, una novena pregunta seria: ¢El ambiente de aprendizaje le ayudo a
reforzar algunos procesos o conceptos de aprendizaje?”

Alumno: “Si.”

Profesora: “;Como cuales?”

Alumno: “Como yo sabia de los bosques, pero no sabia que habia bosques de niebla”
Profesora: “Ah, qué bien, ¢0 sea que aprendiste algo nuevo?”

Alumno: “Si”

Profesora: “TU crees que esos saberes que tenias sobre el bosque, esos conceptos que
tu sabias ¢los ampliaste con la salida pedagégica?”

Alumno: “Mucho. Alla el sefior que nos guio, el guia, nos explicd sobre la energia,
sobre como la energia solar también nos contribuye a nosotros y también lo de los
animales, que hay diferentes especies. Yo no pensaba que solo habia serpientes de
agua y tierra; ahora sé que hay serpientes voladoras.”

Profesora: “Muy bien. <Nombre de alumno>, cuéntame ;tu estuviste motivado en las
actividades del ambiente de aprendizaje? ¢ Te gustaron?”

Alumno: “Si profe porque yo me dije a mi mismo, yo quiero aprender harto de este

tema y me gustd.”
Para finalizar el analisis de esta categoria del aprendizaje significativo, se resalta

que fue fundamental para los estudiantes la salida pedagogica porque les permitié ver y
vivir la experiencia del contacto con la naturaleza y asi relacionarla con sus saberes y crear
nuevos conceptos. Esto fue determinante en la creacion de la obra de teatro, en la cual se
evidencia la apropiacién de saberes y de roles, en la representacion de los personajes. De
otra parte, en las entrevistas los estudiantes fueron contundentes con sus repuestas

explicando cdmo fueron esos proceso de apropiacidn de nuevos conceptos.

8.2.3. Aprendizaje colaborativo.
El aprendizaje colaborativo ocurre en cualquier actividad en la cual dos o mas

personas trabajan de forma conjunta para definir un significado, explorar un tema o mejorar
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competencias (Guitert & Pérez-Mateo, 2013). Esta clase de aprendizaje se ve claramente en
la elaboracion del guion, de la escenografia y la presentacion de la obra de teatro: en estos
contextos, los estudiantes tuvieron que trabajar y aprender en conjunto. Ello se evidencia en

este segmento:

Profesora: “Bueno, en el dia de hoy vamos otro dia de arduo trabajo de los nifios de
quinto en la elaboracion de la escenografia para su obra de teatro. ;Ustedes que estan
haciendo ahi mis queridos nifios?”

Alumno: “Profe estamos haciendo un tronco para un arbol”

[...]
Alumnos: “cortando un arbol profe”

[...]

Alumno: “Estamos pegando pedazos de madera puntiagudos para hacer un arbol”

[...]

Alumno: “Una choza”

[...]

Alumnos: “Pintando un pino [...] Estamos haciendo la segunda capa. [...] la segunda

capa de pintura, porque con la primera capa se veia con el color de la caja”
En la obra de teatro se observa el aprendizaje colaborativo, ya que cada estudiante

da a conocer su conocimiento, sus ideas y su creatividad mediante la interaccion en el
grupo. De acuerdo con Gros y Adrian el aprendizaje colaborativo es un proceso de
constante interaccion en la resolucion de problemas, realizacion de proyectos o discusiones
sobre un tema especifico, en el cual cada participante tiene definido un rol de colaborador
con el fin de lograr aprendizajes compartidos. Asi mismo, el profesor participa como
orientador y mediador, garantizando la efectividad de la actividad colaborativa. (Gros &
Adrian, 2004).

En las entrevistas, los estudiantes mencionan que por medio del trabajo en grupo y
la socializacion de diferentes ideas, adquirieron y consolidaron nuevos conocimientos, a

partir de las ideas propias y de las de sus comparieros. Driscoll y Vergara indican que en el
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aprendizaje colaborativo no sélo se requiere trabajar juntos, sino cooperar en el logro de

una meta que no se puede lograr individualmente (Zafiartu, 2011):

Profesora: “Durante el ambiente de aprendizaje ¢td crees que realizamos trabajo en
equipo?”

Alumno: “si”

Profesora: “;Como en qué momento?”

Alumno: “Como cuando hicimos las exposiciones, cuando hicimos el paseo, cuando en
el paseo hicimos un grupo de personas, donde miramos en el suelo para ver el
ecosistema.”

Profesora: “;Qué ecosistemas habian ahi? ;TU te acuerdas algo, ahi, de esa partecita?
Cuando tu observaste con tus comparieros ¢qué encontraron en esa parte de
ecosistema?”

Alumno: “Arafias, lombrices, insectos como tal, también encontramos excremento de
llama.”

Profesora: “;tl crees que en ese trabajo en equipo se dan aprendizajes colaborativos?”
Alumno: “Si profe porque nos sirve digamos si uno quiere ser biélogo uno debe saber
de flora, de fauna, de todos los seres vivos.”

Profesora: “Bueno, la pregunta es mas si ese trabajo con tus compafieritos te ayudan a
ti a aprender”

Alumno: “Si porque ellos dijeron lo que también encontraron, el guia nos explic6 de
las cosas que ellos encontraron, como sobrevivian.”

Profesora: “¢En ese trabajo en equipo ustedes generaron nuevos conceptos?”
Alumno: “Si”

Profesora: “O sea, aprendieron algo”

Alumno: “Profe, si porgue nosotros aprendimos todos esos animales, todas plantas,

todos esos arboles”.
Para concluir con esta categoria de analisis en relacion con el aprendizaje

colaborativo, los estudiantes todo el tiempo realizaron trabajo y aprendizajes en equipo: la
eleccion del tema que desarrollaron en las explicaciones, la preparacion de la exposicion,
los grupos creados en la salida pedagogica y la creacion de la obra de teatro son evidencias.
También elaboraron la escenografia de la obra y completaron la representacion de la
misma: se vio la motivacion y la colaboracion de los estudiantes para desarrollar todas y

cada una de las actividades.
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8.2.4. Las TIC.

Otra de las categorias que se trabajo en la investigacion es el uso pedagdgico de las
tecnologias de la informacidn y la comunicacion (las TIC). En relacion con ellas se
encontré como primer punto el uso de motores de busqueda como Google.

Dominguez (2009, pags. 146-149) menciona que la intervencion con tecnologia
pedagogica en el entorno educativo crea nuevos espacios, generados por un medio
electrénico, en los cuales es viable establecer situaciones que obliguen a que los estudiantes
se adapten a nuevos conocimientos y practicas y se enfrenten a nuevos contextos. Para los
docentes es indispensable que se abran estos espacios y generen este conocimiento, porque

hacen parte de una sociedad en constante cambio. Ejemplo:

Profesora: “Cuéntenme, para poder plasmar esa informacion que ustedes colocaron
ahi, ¢qué han tenido que hacer?”

Alumnas: “Dos actividades”

Profesora: “Cémo hicieron, cuéntenme ¢cual fue el proceso para llegar y plasmar ahi
esa informacion?”

Alumnas: “Primero, nosotras colocamos animales en via de extincion”

Profesora: “Primero tuvieron que buscar informacion o ;no?

Alumnas: “Si”

Profesora: “;En donde buscaron?”

Alumnas: “En internet, en Google.”

Profesora: “Ok, listo. Cuéntenme ese proceso: entraron a Google y ¢qué hicieron?”
Alumnas: “Bueno, nosotras buscamos cuales animales estan en via de extincion. Nos

aparecid que los animales en via de extincion son el 0so panda, el oso hormiguero”.

La tecnologia favorece a los educadores, para medir el nivel de comprension de los
educandos y ayudarlos a guiar su propio aprendizaje, a la vez que se apoya un proceso en el
cual los estudiantes pueden adaptarse a un contexto global cambiante (Dominguez, 2009,

pag. 149): A este respecto, en la investigacion se promovio la elaboracion de la exposicion
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utilizacion de programas de Microsoft Office y ademaés el uso del correo

Profesora: “Entonces como ya estamos finalizando, los grupos que ya fueron
finalizando sus presentaciones entonces me la van a enviar a mi correo electrénico. De
los nifios que ya manejan su correo electrénico, abren su correo, ya deben tener
guardada la presentacion, bien sea en la memoria o en el computador. ;Saben cémo
deben cargar el archivo al correo? y lo van a enviar a mi correo [...] me van a mandar
ahi su presentacion de su trabajo, porque ya ahi en mi correo yo puedo mirar las
presentaciones en el dia de hoy, en la tarde las revisare las mirare si hay que hacer
algln ajuste se hace y si no ya quedan asi para el dia de mafiana hacer la socializacion
de cada uno de los grupos y su presentacion.”

[...]

Profesora: “Tomar fotos, grabar. Utilizar nuestros aparatos tecnoldgicos, los vamos a
usar, hoy vamos hacer un buen uso de nuestros aparatos tecnolégicos, los que tenemos
para poder recoger informacion.”

[...]

Profesora: “el grupo de escenografia se quedan en el salén para que busquen en
internet como podemos elaborar los arboles, las flores, los estudiantes observan el

video.”
ocente promueve el uso de las TIC, lo cual, segun Dominguez (2009)

constituye una estrategia didactica que permite el aprendizaje autbnomo, colaborativo y el

Pensamiento Critico y creativo, ya que los estudiantes pueden aprender e implementar un

modelo. El autor también menciona que las herramientas tecnoldgicas deben emplearse

para permitir que los estudiantes comuniquen e intercambien ideas, construyan

conocimiento en forma gradual, resuelvan problemas, mejoren su capacidad de

argumentacion oral y escrita y creen representaciones no linguisticas de lo que han

aprendido. (Dominguez, 2009)

En las entrevistas se ve la percepcion del estudiante en relacidn con las TIC porque

la estudiante tiene conocimiento acerca de ellas que utilizé durante el proceso de

aprendizaje,

resaltando la importancia de estas herramientas tecnoldgicas puesto que le
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ayudaron a investigar, profundizar en los temas y generar aprendizajes significativos y

colaborativos:

Profesora: “Muy bien. ;Para qué te sirvieron las TIC como el computador, las tabletas,
los celulares, el tablero inteligente? ;Para qué sirvié eso?
Alumna: “Para aprender mas cosas, y también para uno poder explicarles las cosas a
los compafieros”
Profesora: “;Y qué mas?
Alumna: “para presentar los trabajos que uno hacia en la computadora”
Profesora: ““;Para qué te sirvio el computador?”
Alumna: “para buscar cosas”
Profesora: “Ah, pero ¢qué cosas buscaste?”
Alumna: “preguntas que la profesora nos hacia”
Profesora: “Ok. Pero ¢solamente las preguntas que yo hice? ¢O las que ustedes
formularon?”
Alumna: “También”
Profesora: “Buscaron informacién, ¢cierto? y para buscar esa informacion ¢qué
tuvieron que hacer?”
Alumna: “Leer las cosas y analizarlas”
Profesora: “;Crees tu que las TIC, el computador, las tablets, todo esto que ya
conocemos como TIC, te apoyan en tu proceso de aprendizaje?”
Alumna: “Si me apoyan porque por medio de esos aparatos uno puede entender las
cosas que uno no comprende.”
Profesora: “Muy bien. ;Y cdmo mas te apoyan esos medios?”
Alumna: “porque también me motivan”
Profesora: “Tienes motivacién por la utilizacion de esto. Y entonces ¢se te hace que es
maés facil?”
Alumna: “Si”
Como conclusion, las TIC fueron el medio —no el fin— de la investigacion; la

interaccion de los estudiantes con elementos tecnoldgicos les facilito la busqueda de
informacion y les proporcioné comodidad y seguridad para realizar las exposiciones.
También adquirieron habilidades en el manejo de herramientas ofiméaticas como Word y

PowerPoint para crear las presentaciones.
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9. Conclusiones
Es de gran importancia indicar que las conclusiones del estudio se basan en las
grabaciones de video y audio como evidencias de aprendizaje. Teniendo en cuenta los
resultados registrados en dichos instrumentos, como parte de la valoracion de la
implementacion se puede concluir lo siguiente en cuanto al uso del aprendizaje
significativo como estrategia en el fomento del Pensamiento Critico y con relacion al

cumplimiento de los objetivos del estudio:

9.1. Conclusiones de la implementacion

* Se puede concluir que el disefio fue adecuado a partir de la claridad objetivos lo
que se demuestra a través de las actitudes de los estudiantes porque sus entregas que fueron
coherentes con cada una de las actividades planteadas.

* Los estudiantes crearon sus propias preguntas sobre el tema; buscaron
informacion y organizaron exposiciones: se evidencié un cambio de actitud con respecto al
tema durante las sesiones de clase y en particular luego de la experiencia en el paramo de
Chicaque, al enfrentarse a la realidad les ayudo a realizar un proceso de aprendizaje
significativo.

* En la implementacion del ambiente de aprendizaje se not6 que los estudiantes con su
participacion en la solucion de las preguntas estuvieron inquietos por aportar y aprender
cosas nuevas alrededor del tema siendo razonables y reflexivos, también plantearon
preguntas mas alla de lo que se alcanzo a observar.

* El aprendizaje significativo como estrategia si influy6 en el fomento del
pensamiento critico en los estudiantes porque se evidenciaron las tres fases del aprendizaje
significativo, estuvieron presentes (Rivera Mufioz, 2004, pag. 48): la fase inicial —uso de

los conocimientos previos— cuando los estudiantes tuvieron que relacionar lo que vieron,
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escucharon e investigaron para realizar las diferentes actividades propuestas sobre el tema;
la segunda fase, o intermedia, —comprension méas profunda de los contenidos para
aplicarlos a situaciones diversas— se evidenci6 en el ambiente de aprendizaje cuando los
estudiantes prepararon las exposiciones y la obra de teatro; la tercera fase —acumulacion
de nuevos hechos a los esquemas preexistentes— se evidenci6 cuando los estudiantes
explicaron sobre los temas de su interés en las exposiciones porque tuvieron mayor
integracion de estructuras y esquemas de conocimiento.
9.2. Fomento del pensamiento critico
*Se concluye que el fomento del pensamiento critico mediante la interpretacion, el

analisis y la explicacion de un contexto, se demostrd especialmente durante la salida
pedagogica en la que los estudiantes fueron capaces de detallar y observar las cosas mas
detenidamente, asi como encontrar respuestas a los interrogantes que surgieron durante el
proceso

*Se evidencio que los estudiantes tuvieron un cambio en su forma de interpretar,
analizar y explicar, lo cual se demuestra en su manera de expresarse al participar en cada
una de las actividades propuestas en el ambiente de aprendizaje

* Los estudiantes investigaron, interpretaron y analizaron la informacion para poder
responder a los interrogantes y crear sus exposiciones, cumpliendo los objetivos
propuestos.

* Desde la perspectiva de los estudiantes en relacion con el analisis, mencionaron
que el proceso afianzo y fortalecio dicha habilidad cognitiva. También se evidencia que los
estudiantes se expresaron con apropiacion y fluidez, explicando con ejemplos las preguntas

de la entrevista y expresando sus saberes acerca de los temas vistos en la implementacion.
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* El ambiente efectivamente logré fomentar en los estudiantes las tres habilidades de
pensamiento critico que se plantearon a través de las diferentes etapas de aprendizaje
significativo, las cuales fueron evidentes en cada una de las etapas de la implementacion.
9.3.Uso de las TIC y pensamiento Critico

*El uso de los computadores permitié a los estudiantes realizar la busqueda de
informacion, para planear y elaborar adecuadamente sus exposiciones.

* El aprendizaje y el uso de software como Word y Paint permitié que los
estudiantes disefiaran mejores presentaciones.

* Herramientas como celulares, tabletas y camaras digitales para la recoleccion de
fotografias y grabaciones de audio facilitaron el aprendizaje significativo y la busqueda de
informacion porque entendieron con mayor facilidad algunos conceptos.

* Es posible instrumentalizar la “brecha digital”: se puede emplear las TIC para
potenciar una educacion de mejor calidad como apoyo motivacional en estratos
socioeconomicos bajos, en los cuales el acceso a la tecnologia no es tan inmediato como en
otros contextos.

* El que los estudiantes quieran usar unas herramientas a las cuales no tienen acceso
permanente permite motivarlos a desarrollar su proceso educativo. Asi, el concepto de
calidad educativa se deslinda del contexto socioecondémico, haciendo que las mismas
restricciones de los estudiantes se conviertan en impulsoras de actitudes positivas hacia los

procesos de aprendizaje.

9.4. Prospectivas de la investigacion
Siendo oportuno el analisis documental realizado por esta investigacion se puede

proponer estas posibles investigaciones:
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Disefiar y convalidar una prueba para la valoracion del Pensamiento Critico para la
poblacién colombiana.

Plantear el disefio de un material educativo digital que permita a los estudiantes
desarrollar Pensamiento Critico teniendo como base la pregunta, y el cual sirva de apoyo al
trabajo que realizan los docentes en el aula de clase.

Crear un proyecto de investigacion que siga algunos de los lineamientos propuestos
por este proyecto pero que incluya el analisis de los resultados de los estudiantes de forma
individual y por género; se propone investigar de manera mas detallada el desarrollo del

Pensamiento Critico en nifios y nifias a través de la formulacion de preguntas.
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10. Anexos

Anexo 1. Composicidn socioeconomica de la comunidad educativa del Colegio

[Documento reservado en el Colegio pero disponible a solicitud del interesado]

% e INSTITUCION:‘EDUCATIVA DISTRITAL JORGE GAITAN CORTES

CARACTERIZACION DE LA POBLACION ESTUDIANTIL
" RESULTADOS

|

La informacién que se prasenta a continuacién contiene los datos obtenidos mediante la
aplicacién de una encuesta a una muestra de la poblacién perteneciente a cada una de

las sedes que integran la institucién, con sus respectivas jornadas.

~ La escogencia de encu:stados se hizo al azar, en un numero de 11 por curso en la

Bésica Primaria y de 9 & los demas cursos.
Los siguientes son los dzos técnicos de la encuesta:

Poblacién : 1954 astudiantes.

Muestra : 356 encuestados

indice de representatividad: 18.1 %
Fecha de aplicaci5n: Noviembre de 2003
Numero de encuestas por sede:

Sede A: 166 :

Sede B: 117

SedeC: 73

OV o8 0 IS

6. Variables estudizdas: Con el objeto de estudiar las caracteristicas poblacionales
se tuvieron en cu2nta cinco variables que se especifican a continuacion con sus

respectivos indicadores:
6.1 Situacion personz : edad, barrio, religion, sistema de salud

6.2 Situacion familiar: Personas con las cuales convive el estudiante; estado civil,
ocupacion actuai'y grado de escolaridad de los padres o de quien haga sus
veces; actividade:: que realizan los miembros del hogar en el tiempos libre, cuales
son las cosas ris agradables en su hogar, cuales son las dificultades mas
frecuentes en s hogar; ingresos en salarios minimos en la familia, nimero

personas que se sostienen con estos ing
tiempo libre.

resos y actividades remuneradas en su

6.3 Area socioculturl: Aficiones, deportes que practican, problemas que se
presentan en su barrio, fiestas que se celebran en i1 harrin, participasisn o

actividades del barrio, empresas,
vinculacion a org: nizaciones juveniles del
6.4 Aspecto académi:o: Agrado por el coleg

instituciones importantes del barrio;
barrio.

io, asignaturas que mas les agradan y

mas se les dificutan, competencias y habilidades desarrolladas en el colegio.

8.5 Proyeccion de v.:a: Suefios y aspiracion
vida personal qu: le favorecen alcanzar
vencer para alcz 1zar sus ideales,
Su contribucion piira el progreso del pais.

La informacién se prese; ta de Ia
esgudiada, en términos ie frecy
grafnca ‘obtenida y Ia inte ' oretacion
validez de cinco afios 3

importancia que les

siguiente manea: |
encia y de porcentajes,
4 de los resultados, los
Jartir de la fecha de aplicacion,

es de los estudiantes, aspectos de su

Sus aspiraciones, obstaculos que debe
merece el matrimonio y

Os datos obtenidos en cada variable
Posteriormente, se presenta la
que se estima, han de teneruna

114
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=l
2.3. OCUPACION DE LOS PADRES

"

: Ll PAPA . MAMA
OCUPACION .
: FRECUENCIA PORCENTAJE FRECUENCIA PORCENTAJE
EMPLEADO i 139 42.9 138 415 .
INDEPENDIENTE 134 4135 50 15
SIN EMPLEO i 20 61 20 6
DEDICADO AL HOGAR % 193 i T @
OBRERO g 277 0 0
PENSIONADO ; 5 785 1 03
ARTESANO : 0 0 1 03
TOTAL 324 938 332 99.8

OCUPACION DEL PAPA

@ EMPLEADO @ INDEPENDIENTE

|
|
| oSN EMPLEO 0 DEDICADO AL HOGAR
‘ 8 OERERO @ PENSIONADO
B ARTESANO
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B EMPLEADO DEDICADOALHOGAR 0 INDEPENDIENTE ;
| a SIN BVPLEO & PENSIONADO @ ARTESANO ]
| & OBRERO |
|

Cuatro de cada diez padres son empleados y otro tanto son trabajadores independientes.
Un 6% se encuentra sin empleo y uno de cada veinte esti dedicado al hogar; las mamés

son en un 41,5% son empleadas: un 36,7% estan dedicadas al hogar; sin empleo se
encuentra un 6% y un 15% son trabajadoras independientes.
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Anexo 2. Pruebas SABER afios 2013 — 2014 para el grado 3° y 5°del Colegio Jorge

Gaitéan Cortés, codigo DANE 111001015806

Total

(2 PROGRESO €D

Este componente busca medir qué tanto ha mejorado el coleglo en relacién con los resultados que el establecimiento
obtuvo el afo anterlor. Es declr, se trata de una comparadén consigo mismo, independiente del promedio o
desempefio obtenido.

Para el componente de progreso en Bésica Primaria, se considera el cambio en el porcentaje de estudiantes ublcados
en el nivel de desempeiio Insuficiente de las pruebas Saber 3°y 5° en Matematicas y Lenguaje. Esto qulere decir que
amedida que el porcentaje disminuye, la excelencia aumenta.

PORCENTAJE DE ESTUDIANTES EN NIVEL INSUFICIENTE

La escala de valores es de 0 a 100%.
Los valores especificos para el coleglo se pueden encontrar en el recuadro a la derecha de cada barra.*

Convenciones
Nivelavanzado B  Nivel satisfactorio Nivel minimo [l Nivel insuficiente il
SABER 3°
MATEMATICAS LENGUAJE
2013 2014 2013 2014
| | | |
| | ] =
SABER 5°
MATEMATICAS LENGUAJE
2013 2014 2013 2014
U = = =
- | o o

* PARA PROGRESO Y DESEMPENO: Cuanda en el reparte aparece NR o no existe barra en algun ano, se debe a que el coiegio no reportd
la correspondiente informacion, a que Jos datos reportados no coinciden con la Informacion de matricula o a que, para 2014,

las pruebas aun no han sido calificadas.
@woin. & g ToDOSPORUN
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Anexo 3. Entrevista semiestructurada colegio Jorge Gaitan Cortés para estudiantes de

grado 5.

OBJETIVO:

Identificar la percepcion de los estudiantes de quinto grado dentro del ambiente de

aprendizaje mediado por la TIC para fomentar las habilidades de pensamiento critico.

1.

2.

10.

11.

12.

¢Qué actividades de las que se realizaron le ayudaron a interpretar? ;Por qué?
¢Las actividades propuestas por la profesora le ayudaron para que usted reforzara la
interpretacion y por qué?

¢En algiin momento de las actividades tuvo que hacer analisis? ¢En qué momento?
¢Cree usted que las actividades afianzaron sus procesos de analisis? ;Por qué?

¢En qué momentos de las actividades tuvo que explicar?

¢En las actividades desarrolladas reforzo la explicacion? ¢Por qué?

¢Para qué le sirvieron las TIC (computador, tablet, celular, tablero inteligente)?
¢Usted cree que las TIC (computador, tablet, celular, tablero inteligente) apoyan
sus procesos aprendizaje? ¢Por qué?

¢Las actividades le ayudaron a reforzar algunos conceptos o aprendizajes? ;Cémo
cuéles?

¢Estuvo motivado en las actividades, planteadas por la docente, aprendio algo
nuevo Y lo relaciono con algo que usted ya sabia?

¢Las actividades desarrolladas le ayudaron a generar mas inquietudes en relacién
con el analisis, interpretacion y explicacion en diferentes momentos?

¢Es importante realizar comentarios positivos o negativos en los trabajos en grupo

o individual de manera explicativa. ¢Por qué?
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13. El trabajo colaborativo le permitié le permitio aprender con mayor facilidad. ;Por

que?

14. El trabajo colaborativo contribuyo al aprendizaje. ¢Por qué?

Anexo 4. Consentimiento Institucional

Figura 8: Facsimil de la solicitud de autorizacion para la investigacion

Bogota, D.C Junio 11 de 2015

Licenciada
MARTHA HINESTROSA
Colegio Jorge Gaitan Cortés.

Ciudad.
Ref. Permiso para implementacion

Yo LUZ STELLA BELTRAN VELASQUEZ identificada como aparece al pie de la firma,
estudiante de la Universidad de la Sabana inscrita en la Maestria en Informética Educativa
desarrollaté una investigacion que requiere ser implementada en la Institucion donde
laboro, solicito muy respetuosamente su autorizacion para adelantar dicho proceso, porque

en cada uno de los proyectos se hace necesario que la docente aplique los elementos de la
investigacion en la institucion.

Agradezco su especial atencion y colaboracion para el desarrollo de dicha investigacion, la
cual enriquecera a los miembros de la comunidad educativa.

Cordialmente,

LLA BELTRAN VELASQUEZ

T
C.C 20586684 de Gacheta
Docente Sede B. J.M
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Figura 9: Facsimil de la autorizacion institucional para la investigacion

COLEGIO JORGE GAITAN CORTES

Institucion Educativa Distrital
JORNADAS MANANA Y TARDE - LOCALIDAD 10 ENGATIVA
NIT. 830021612-9 - DANE 111001015806

Resoluciones de Aprobacién No. 4617 Y 4618 de Noviembre 29 de 2000 para Educacién Media, ALCALDIA MAYOR
No. 7442 de noviembre 13 de 1998 para Educacion Basica Secundaria, OTA D.C

No. 5581 de agosto 11 de 1997 para Preescolar y Basica Primaria DE BOGOTA D.C.
g.soluclénd.lvmgnclén”cjmd.junlcz!d:‘z‘w; RS

Bogotd, Junio 11 de 2015

Licenciada
LUZ STELLA BELTRAN VELASQUEZ
Docente sede B jornada mafiana

CIUDAD

Me permito comunicar a usted que esta autorizada para implementar en nuestra institucién la
investigacion que adelanta dentro de sus estudios de Maestria en informatica Educativa, en
la Universidad de la Sabana.

Lo anterior con la certeza de contribuir al mejoramiento académico de los nifios y nifias de la
institucién, al contar con una contribucién que viene de una docente de su seriedad y
calidades.

Atentamente,

)
=
MARTHA LUCIA HINESTROSA DE

120

Rectora
- Por una Convivencia Arménica y Participativa
SEDEA Carrera 89 A N°. 86 - 38 Tels. 252 0797 — 438 2820
SEDE B Carrera 84 N°.83-71 Tels. 251 3155 — 291 9394

SEDE C Carrera 82 AN°. 82D - 34 Tels. 251 9486 — 438 5522

i, Subdmcciin s Dwsena - DDOX
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Anexo 5. Formato de Consentimiento informado

SIS

=3 =

’ )
(

\{W&i’f‘?@‘ﬁf‘ ' FORMATO DE ASENTIMIENTO ESTUDIANTIL Y CONSENTIMIENTO FAMILIAR

Reciban un cordial saludo y la gratitud por el incondicional apoyo con las diversas iniciativas movilizadas por el
colegio en funcion del mas valioso objetivo comiUn que nos convoca, sus hijos y nuestros estudiantes.

En el marco de las diferentes estrategias que apoyan el fortalecimiento de los procesos de ensefianza aprendizaje
se llevard a cabo en la institucién un proyecto de investigacion titulado “El aprendizaje significativo como
estrategia en el fomento del Pensamiento Critico bajo un ambiente de aprendizaje en Estudiantes de Grado
Quinto del Colegio Jorge Gaitan Cortés I.LE.D. Sede B.” Como requisito para obtener la titulacion de Magister en
Informética Educativa por parte de la docente e investigadora: Luz Stella Beltran V.

Cordialmente solicito a ustedes padres de familia y estudiantes hacer lectura de este formato en donde se expone
en detalle lo que se llevara a cabo en la investigacion.

TITULO INVESTIGACION

El aprendizaje significativo como estrategia en el fomento del Pensamiento Critico bajo un ambiente de aprendizaje
en Estudiantes de Grado Quinto del Colegio Jorge Gaitan Cortés I.E.D. Sede B.

OBJETIVO

Analizar como influye el aprendizaje significativo aplicado mediante un ambiente basado en preguntas en el fomento
del Pensamiento Critico en los estudiantes del grado quinto de primaria del Colegio Jorge Gaitan Cortés |I.E.D

NOMBRE INVESTIGADOR PRINCIPAL

LUZ STELLA BELTRAN V.

PARTICIPACION DEL ESTUDIANTE DESCRIPCION GENERAL

El estudiante estara inmerso en actividades mediadas por Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
como apoyo instrumental a las actividades propuestas en las seis sesiones con las que cuenta el ambiente de
aprendizaje. Debido a las actuales tendencias de la Educacion en Colombia para formar ciudadanos competentes
con habilidades de Pensamiento Critico y puedan poner en practica los saberes criticos, nos lleva a realizar un
ambiente de aprendizaje para el fortalecimiento de la competencia critica en donde se integran tanto los rasgos del
aprendizaje significativo.

DESCRIPCION DETALLADA
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En la actualidad las herramientas tecnoldgicas abren a los docentes un gran abanico de
posibilidades para enriquecer sus ambientes de aprendizaje. Por consiguiente, en el ambiente de
aprendizaje propuesto en la investigacion el estudiante hard uso de herramientas tecnolégicas
como el PowerPoint, investigaciones en google, los cuales elaborara la solucion, presentacion y
sustentacion de las actividades, como apoyo al cumplimiento del objetivo de aprendizaje
propuesto en cada sesion. Durante el desarrollo de las sesiones del ambiente de aprendizaje
para la recoleccién de los datos se emplearan las siguientes técnicas: cualitativas como:
cuestionario tipo prueba, entrevista y analisis de los resultados, videos, fotos, entrevistas.

La informacion se recolectara en las sesiones del ambiente, mediante grabaciones de audio,
video y registr6 fotografico que posteriormente se transcribiran en el instrumento de
sistematizacion y analisis de los resultados.

Se aclara que algunas de las producciones de los estudiantes, presentaciones en
PowerPoint, exposiciones de clase, fotos, videos seran objeto de estudio.

DURACION DE LA PARTICIPACION

El tiempo de implementacién del ambiente de aprendizaje es de tres meses.

RESPONSABILIDADES DEL ESTUDIANTE PARTICIPANTE

Asistir al colegio en las fechas que se estipule la ejecucion de las actividades del ambiente de aprendizaje.
Realizar las actividades propuestas segun la rdbrica de evaluacion disefiada para éste fin.
Participar activamente en las sesiones del ambiente de aprendizaje.

RIESGOS, DIFICULTADES E INCONVENIENTES RAZONABLEMENTE ESPERADOS

No lograr el dominio de las herramientas tecnoldgicas por parte de los participantes

BENEFICIOS Y RESULTADOS ESPERADOS

Para la institucion: La propuesta de crear espacios de aprendizaje que integren las TIC con una estrategia de clase
claramente definida para el proceso de ensefianza-aprendizaje, como factor motivador a docentes y estudiantes,
respondiendo y apoyando a sus necesidades de aprendizaje en aras de un mejoramiento de la competencia critica
en los resultados de las pruebas externas e internas de la institucion.

Para los estudiantes: Mayor apropiacion, comprensién y motivacion ante los diversos temas tratados con nuevas
herramientas de ensefianza-aprendizaje, permitiendo el desarrollo no solo de habilidades tecnoldgicas sino también
el desarrollo de habilidades de Pensamiento Critico como el andlisis e interpretacion. En sintesis, el Ministerio de
Educacion Nacional (MEN) propone que el desarrollo de las competencias digitales no se alcanza por generacion
esponténea, sino que requieren de ambientes de aprendizaje enriquecidos por escenarios educativos que integren
las TIC como una potente herramienta didactica que convoca el interés de los estudiantes en situaciones problema
significativas y comprensivas, que posibiliten avanzar a niveles de competencia mas y mas complejos.

COMPROMISOS DEL INVESTIGADOR

Confidencialidad de la informacién suministrada en las entrevistas, fotografias, audios y videos durante las
actividades de clase que correspondan al proyecto.

En el proceso de esta investigacion no se expondra al estudiante a ninguna actividad que no desee realizar y ello no
tendr& ninguna repercusion negativa en la valoracion de su desempefio.
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FECHA

Agosto — noviembre

FIRMAS

Autorizo a mi hijo(a) en la participacion de las actividades de clase que correspondan al proyecto de investigacion.

En constancia firman.
/Q%’QQ%

ESTUDIANTE PADRE DE FAMILIA | INVESTIGADOR RECTORA

Nombre: Nombre: Nombre: Nombre :Martha Lucia Hinestrosa
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Anexo 6: Carpeta de evidencias.

Carpeta con ejemplos de videos, exposiciones, transcripciones.

https://www.dropbox.com/sh/64ngv8cvy42tvir/ AADislbg7S KOU4zW se71\VVga?di=0



https://www.dropbox.com/sh/64ngv8cvy42tvtr/AADis1bq7S_K0U4zW_se7lVqa?dl=0
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