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\Volver a la €Escuela
Fundamentacion y contexto

@ Presentacion

La ciudad de Bogotd DC, por ser la capital de Colombia se caracteriza por acoger la diversidad de
grupos poblacionales que la habitan, lo cual la engrandece como metrépoli pero al igual le exige
que las diferentes entidades que la conforman respondan a los requerimientos legales para ser
garante de los derechos fundamentales en linea del reconocimiento y respeto por la diversidad y
la inclusién, desde los enfoques diferencial y territorial. En el caso puntual del sector educativo,
la Secretaria de Educacion del Distrito - SED, desde la Subsecretaria de Calidad y Pertinencia,
especificamente en la Direccion de Inclusién e Integracion de Poblaciones- DIIP, como garante
del derecho a la educacién de grupos y poblaciones de especial proteccién constitucional, ofrece
desde el afo 1999, para el sector publico, el Programa “Volver a la Escuela” — VAE, como un
Programa de cardcter transitorio que busca a través de Estrategias Educativas Flexibles- EEF
garantizar la restitucion del derecho a la educacidn a los nifios, nifias, adolescentes y jovenes en
condicion de extra edad.

En este sentido, la Secretaria de Educacion del Distrito posteriormente identificé la ausencia

de una estrategia adicional para aquellos nifios, nifias, adolescentes y jévenes que ingresaban

al programa y no tenian el dominio de la lectura, la escritura, ni tampoco nociones ldgico-
matemdticas. Fue asi como desde el 2003 y hasta el 2010, en la ciudad de Bogotd, el programa
Volver a la Escuela adopté la propuesta pedagdgica Primeras Letras y Nociones Matemdticas, que,
luego de ser reevaluada, se estructurd con la estrategia actualmente conocida como Procesos
Bdsicos, siendo ésta la Estrategia Educativa Flexible propia de la SED, con la cual se enfocé el
disefio de un portafolio y siete guias orientadoras para los docentes, que contempla tres ejes: 1)
Pensamiento légico-matemadtico, 2) Lenguaje y 3) Desarrollo socioemocional.

En el 2011 el programa Volver a la Escuela incorpord la estrategia conocida como Aceleracion
Secundaria, que surge como respuesta a la necesidad de aquellos estudiantes que han estado
fuera del sistema educativo formal, que son repitentes y principalmente aquellos estudiantes que



culminan el modelo Aceleracién del Aprendizaje en primaria, pero contindan en condicién de extra
edad y no pueden seguir con su formacién académica regular.

Esta modalidad de atencién se reformulé y consolidé en la vigencia 2018, bajo los principios
de Secundaria Activa, pretendiendo de ese modo la nivelacién de los estudiantes en bdsica
secundaria en dos aios, con una metodologia acorde con sus caracteristicas y necesidades.

A continuacion, se muestra un cuadro comparativo de las tres estrategias que conforman el
programa Volver a la Escuela.

; ACELERACION DEL
PROCESOS BASICOS APRENDIZAJE SECUNDARIA ACTIVA
CATEGORIA Estrategia Modelo Modelo
Dirigido a nifias, nifios y Dirigido a nifias, nifios y Dirigido a adolescentes y
RANGO DE EDAD adolescentes adolescentes entre los jovenes, entre los 14 y
entre los 9 y 14 anos. 10 y 17 afios. 17 aios.
Etapa en la que se pretende | Etapa en la que los Etapa en la que los
que las nifas, nifos y Estudiantes cursan la estudiantes cursan la
joévenes aprendan a leer bdsica primaria. bdsica secundaria.
y escribir, o en su defecto
PROPASITO refuercen el proceso. Al ser un mo'dglo . E§ta dividida en d_os .
propio del Ministerio de niveles: Secundaria Activa
GENERAL . g .
Se adquieren las Educacién Nacional, en los | 3, que se homologa con los
habilidades matemdticas establecimientos oficiales | grados 6°y 7° y Secundaria
bdsicas al efectuar las de Bogotd se implementa Activa 4, que se homologa
operaciones matemadticas | bajo sus lineamientos con los grados 8°y 9°.
bdsicas. pedagdgicos y técnicos.

Tabla 1. Caracteristicas de las estrategias y modelo de atencion- Elaboracién Equipo DIIP- SED

Teniendo en cuenta que el nivel Procesos Bdsicos es la estrategia propia de la SED, en el marco
del proyecto 7690 , la Secretaria de Educacion Distrital en garantia del derecho a la educacidn
de poblaciones y grupos de especial proteccidon constitucional, y desde la génesis del programa

Volver a la Escuela, el cual desde hace dos décadas aproximadamente, enfatizé en la necesidad de
fortalecer el conocimiento, tanto de las dreas de lenguaje y matemdticas, como el desarrollo socio
afectivo fundamento de la educacidn Inclusiva.

Es asi como, en virtud de los acompafiamientos técnicos, pedagdgicos y curricular que realiza

la Direccion de Inclusidn e integracion de Poblaciones DIIP a los colegios que implementan el
programa Volver a la Escuela, surge la necesidad de actualizar los médulos de Procesos Bdsicos, lo
cual se logra en el aiio 2021 cuando se consolida el presente material actualizado que, consta de 3
cartillas para el drea de Lenguaje, 3 cartillas para el drea de Matemdticas y una Guia docente.



@ Poblacion estudiantil

El programa -VAE- atiende a la poblaciéon en extra edad (entre los 9 y los 17 afios) que no ha
podido culminar su educacidn bdsica primaria y secundaria, permitiendo a los estudiantes
avanzar varios grados en un ano y superar su desfase escolar.

Para llevar a cabo el programa en cada una de las instituciones educativas que lo acogen se
conforman grupos por ciclos de mdaximo 25 estudiantes asi:

DESFASE EDAD - GRADO

NIVEL GRADO EXTRAEDAD
Preescolar 0° - primeras letras 9 a 13 afos
10
20
Bdsica Primaria 3° 9 a 13 afos
4°
50
10
20
Bdsica Secundaria 3° 14 a 17 afios
4°
50

Tabla 2. Desfase edad-grado en los diferentes niveles educativos del programa Volver a la Escuela —VAE
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Algunos de los estudiantes que ingresan al nivel de Procesos Bdsicos vienen de aulas regulares,

o nunca han asistido a un aula regular; no obstante, la mayoria presenta un buen manejo en su
comunicacion oral, expresa con coherencia sus ideas, participa en las clases y, en muchos casos
realiza cuestionamientos y criticas sobre algunos temas de interés general. Sin embargo, una
condicion para ingresar al nivel de Procesos Bdsicos es que el estudiante no sepa ni leer ni escribir.

@ EStrategia de ProcesoS B3sicos

La estrategia “Procesos Bdsicos” estd dirigida a la atencion de poblaciones estudiantiles que
representan una amplia gama de diversidad. Generalmente personas que se han visto forzadas

a desplazarse de sus territorios por la violencia, o por condiciones de pobreza extrema y, que en
cualquier caso se encuentran inmersos en contextos socioecondmicos vulnerables. Estos factores
han impedido el acceso oportuno al sistema escolar o su permanencia en el mismo; quedando

de esta manera en condicidon de extra edad. La Secretaria de Educacion de Bogotd a través de la
Direccion de Inclusién e Integracién de Poblaciones ha dispuesto estructuras fisicas, profesionales
idéneos y una organizacién curricular que persigue facilitar el aprendizaje de procesos
fundamentales en lectoescritura y matemadtica. Ademds, dadas las condiciones inicialmente
descritas, atender la dimensidn socioemocional de dicha poblacidn. Estos tres ejes: lenguaje,
matemdtica y socioemocional tienen las siguientes caracteristicas:

e a. Desarrollan habilidades para la vida
e Db. Estimulan ambientes de aprendizaje problematizadores
® c. Reconocen los conocimientos previos como puntos de partida

Desarrollar habilidades
con impacto en la vida
real.

Estimular contextos
Procesos bdsicos -_—> significativos para el
aprendizaje.

Reconocer y vincular
conocimientos previos.
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Actualmente en el afio 2022 la Secretaria de Educacion de Bogotd desarrolla la estrategia en 45
establecimientos con una cobertura de 1345 estudiantes. En la pdgina 4 nosotros debemos incluir
las cifras que se plantean.

En el nivel de Procesos Bdsicos se destaca la necesidad de abordar la dimension socioemocional
de manera tanto directa como transversalmente; la primera se logra con la ejecucion de las
estrategias que se desarrollardn durante tres horas semanales y, fortaleciéndose como docente

en estos temas mediante procesos de formacion. En cuanto a la faceta transversal, se acoplan

los enfoques de dreaq, con el apoyo de las guias de matemadticas y los proyectos de lenguagje

gue cuentan con estrategias como el trabajo en equipo, los juegos para seguir reglas y normas,

los acuerdos y los logros. Es importante entender que el desarrollo socio afectivo estd ligado al
desarrollo cognitivo, emocional y comunicativo, que segun los Estandares Bdsicos de Competencias
Ciudadanas: “hace posible que las personas participen en la construccion de una sociedad
democrdtica, pacifica e incluyente” (MEN, 2000).

3.1. Desarrollar habilidades con impacto en la vida real

A través de los distintos ejes, el Nivel Procesos Bdsicos busca desarrollar habilidades en el
estudiante que signifiquen un aporte que les permita desenvolverse en el contexto escolar y
proyectarse en otros entornos sociales, de modo que quede en condiciones de:

Demostrar conocimiento propio;

Resolver situaciones problemdticas en su contexto;
Comunicar de forma precisa y eficiente;

Acercarse a las situaciones coyunturales de terceros;
Evidenciar comportamientos y construcciones creativas;
Asumir retos y decisiones en distintos entornos;

Manejar de manera dptima las emociones y sentimientos.

Asi, los escenarios de aprendizaje que se plantean en las cartillas de lenguaje y matematicas
implican momentos propicios para que se pongan en juego sus habilidades y destrezas
impactando positivamente las relaciones consigo mismo, su entorno escolar y social.

3.2. Estimular contextos significativos para el aprendizaje

Si bien existe una propuesta pedagdgica diferenciada para los contenidos de lenguaje y
matemdticas, en ambos casos se fomentan ambientes de aprendizaje en los que puedan aplicar
sus conocimientos y sus habilidades; de modo que le encuentren sentido a los mismos.

En el caso de lenguaje, los proyectos planteados vinculan aprendizajes de lectoescritura que

apuntan a saberes prdcticos y significativos aplicables en sus entornos sociales, familiares y
personales, que van mds alld de la “tarea”.
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Para matemdtica, se plantean situaciones que recogen postulados de la Enseifianza para la
Comprension, en los cuales la pregunta dinamiza el interés por el saber, lo que se consolida
mediante resolucion de situaciones y reflexiones a lo largo del tema, mientras se vinculan
situaciones reales de evidencia.

3.3. Reconocer y activar conocimientos previos

Es caracteristico de los estudiantes en el segmento de extra edad, que su acervo comunicativo
esté enriquecido por escenarios empiricos que son valiosos para los procesos cognitivos

que emprende. A ello se suma el valor de los contextos que se vinculan en las cartillas tanto

de lenguaje como de matemadticas. Desde este punto de partida, es conveniente darle valor

al repertorio de nociones previas que no son propiamente del alcance académico, pero lo
impactan debido a su aporte en situaciones lectoescritoras que parten del reconocimiento
global de enunciados y proposiciones, en el caso de lengudgje; para el caso de matemdticas, los
avances se reflejan en manejos reales de cifras y problemas simples del dia a dia.

@ Objei:ivos del Proejrama Procesos B3sicos

El objetivo general de la estrategia Proceso Bdsicos es lograr que las nifas, niflos y jovenes que
participen, aprendan a leer y escribir correctamente; adquieran las habilidades matemdticas
bdsicas para efectuar operaciones como sumar, restar, multiplicar y dividir y, desarrollen
habilidades sociales y emocionales que les permita desenvolverse en sus entornos: trabajo en
equipo, empatia, solidaridad, etc. Describimos a continuacion objetivos especificos de las dreas de
lenguaje y matemadticas.

Lenguaje
Los mddulos estdn organizados en proyectos que buscan:
e Vincular al estudiante al circuito comunicativo que tiene en el cédigo escrito un valor desde el
aula y hacia su entorno.
e Reivindicar la importancia de las habilidades comunicativas (leer, escribir, hablar, escuchar)
para comprender la informacion que tiene el estudiante a su alrededor.
e Afirmar el ejercicio utilitario de la lectoescritura en contextos significativos, para trascender

en su valor hacia entornos de aprendizaje y apreciacion estética.

Matematicas

La estructura de los médulos planteados favorece el enfoque en:

e Potenciar el acercamiento de los estudiantes con los pensamientos (componentes)
matemdticos que articulan el aprendizaje de manera progresiva.
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e Asociar estrategias que integran competencias del dreq, a situaciones de entorno cercanos o

vinculantes en el aprendizaje.

e Afianzar la resolucién de problemas como el resultado de la articulacién de situaciones
operativas integradas a la toma de decisiones con base en ellas.

Objetivos del Programa Procesos Bdsicos

Enfoque clave para el
desarrollo humano. \

Lenguaje
Integrar las Comprender Apreciar el
competencias el contexto lenguaje en
comunicativas bdsicas. inmediato fur,1<:‘|on
desde la estética e
v lectoescritura. informativa.

Matematicas

—

Potenciar Apropiar
apropiacion estrategias
de los matemadticas
componentes para vincular
matematicos. a su entorno.

L\

Favorecer
la resolucién
de problemas
como evidencia
de aprendizaje.

Escuchar, hablar, leer, escribir.

@ Orientacionef de implementacion

La planeacion es la articulacion integral de la prdctica docente a partir del andlisis y la reflexion
pedagdgica. En el nivel Procesos Bdsicos la planeacién se entiende como un proceso secuencial

a través del cual se organizan diferentes elementos que finalmente conducen al aprendizaje: los
objetivos, los contenidos, las actividades, el ambiente, los tiempos, la evaluacion, los recursos...
Cuando se planea una guia o un proyecto se reconoce que el protagonismo recae en la interacciéon

docente-estudiante y no en los libros.

Es importante considerar la articulacion de cuatro elementos claves para la planeacién de las

clases.

Il
Vinculacion de
aspectos clave

para la planeacion
de cada momento
de ensenanza

' >

Consulta previa.

(proyectos y guias).

1]
Reconocimiento de
los aspectos de la

evaluacion.

13
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El primer momento consta de dos partes complementarias, en primer lugar, es necesario leer muy
bien la guia y el proyecto a ejecutar o la sesién a implementar, con el fin de identificar y enlistar
los conocimientos que se abordardn. En segunda instancia, y con el propdsito de enriquecer los
conocimientos y los discursos sobre los contenidos a ensefar, se propone hacer una exploracion
tedrica y conceptual sobre los conocimientos identificados anteriormente.

Las guias tanto de lenguaje como de matemdticas se desarrollan a través de una serie de
momentos metodoldgicos que estructuran y organizan pedagdgicamente las actividades y los
conocimientos que aprenderdn los estudiantes. Cada uno de los momentos tiene un propdsito
particular, pero fueron propuestos para que se ejecuten de manera articulada. Para lograr

esta articulacion es fundamental que en la planeacidn se enriquezcan estos momentos con
preguntas, actividades y adaptaciones propias del saber docente. Aunque los momentos estdn
disefiados de manera coherente, su interés no es el inmediato aprendizaje auténomo; por

lo tanto, no es pertinente dejar que los estudiantes los ejecuten solos. La labor del docente-
mediador cobra gran riqueza en contextualizar a los participantes a partir del perfil que cobre el
aula, complementdndolos y enriqueciéndolos adecuadamente, con el fin de lograr aprendizajes
significativos.

Por esta razén, se propone que, como aspecto fundamental de la planeacion se dinamicen
pedagdgicamente estos momentos de acuerdo con tres preguntas claves las cuales deben
desarrollarse por cada momento, tanto en lenguaje como en matematicas.

¢Qué preguntas va a formular antes, durante y después de cada momento?

Teniendo como insumo principal la naturaleza de cada momento, se deben proponer algunas preguntas
gue sean necesarias para incentivar a los estudiantes en su desarrollo. Las preguntas deben pensarse
de base en el momento previo, en el curso del desarrollo y al final de este, para conducir, mediante las
respuestas, el trdnsito del aprendizaje.

¢ Qué conocimientos, tiempos o actividades, se deben adaptar para ejecutar cada momento? ;Cudles
actividades propone para complementar las presentadas en el proyecto?

Aunque las actividades de pensamiento estdn muy bien pensadas y estructuradas para las clases, es
necesario que cada docentes-merdiador adapte dichas actividades a la realidad y al contexto propio
de su clase, teniendo en cuenta los conocimientos, las actividades, y los tiempos, ademds de los
resultados obtenidos en los momentos de activacion de conocimientos previos.

¢En qué dias va a desarrollar cada momento?
Si bien el desarrollo de cada médulo esta cuenta con flexibilidad para la implementacion durante la

semana, es necesario identificar las necesidades que vaya presentando el grupo de clase, para que el
ritmo de implementacién sea acorde y productivo.
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5.1. Orientaciones generales para el aprendizaje

A continuacion, se presenta un esquema con un conjunto de enunciados de contenido
pedagdgico que a manera de referentes orientan la accidn de la educadora/or y, que se sugiere
ponerlas en prdctica durante la implementacién de clases.

Planificacion y busqueda

Intencionalidad de formacion: de objetivos: Anime a los Regulacié'n y con,trol de.lq
Plantee un conjunto de estudiantes a establecer metas conducta: A través de diferentes
actividades agradables; puede a corto plazo y a largo plazo preguntas trate de desarrohllor
implementar contacto con en las actividades que usted le enﬂel gstudllonte eII pgf\sc;mllento
objetos concretos que tengan propone. Trate de procurarles refiexivo y fa reguiacion de la
relacion con el contexto de a sus estudiantes metas propia con.ducto,.c.ontrolondo

los nifios y las nifias. Verifique individuales e insista en que en ellos la impulsividad. Es

que las actividades generan se esfuercen en alcanzarlas. AR GO (RS [Pl G
expectativas, interés y Eso lleva a la perseverancia y . estudlaﬁ%cgmprendo su
motivacion. constancia en el logro de las responsabiiidad.

metas. o |
| M— |
Busqueda de la novedad y la

Trascendencia: Procure que la complejidad: Procure formular
actividades y el aprendizaje Individualizacién y preguntas y actividades

que ellas propician, vayan mds diferenciacion: Tenga en cuenta que fomenten la curiosidad

alla de la necesidad inmediata las diferencias individuales y intelectual, la creatividad y el

de diversion. Tenga en cuenta los estilos cognitivos de sus pensamiento no convencional.
estrategias que le permitan estudiantes, cada uno requiere Permita que los estudiantes
establecer relaciones con las tiempos y estimulos similares interacttien para que a partir
actividades pasadas y que le en algunos casos y en otros de sus propios procedimientos,
sirvan para otras ocasiones de distintos. puedan comparar sus respuestas
aprendizaje. y discutirlas con sus comparieros,

simpre proyectando impacto en la
reflexion personal.

© @
Participacion activa y conducta a l

compartida: permita que

Significado: Incluya preguntas los estudiantes comparen
que permitan despertar interés experiencias de aprendizaje, Auto conocimiento: Trate
por las actividades en si, propicie tratando de situarse en el lugar de hacer consciente a
discusiones sobre su importancia de ellos. Procure fortalecer sus estudiantes de que
y expliquele la finalidad que se el respeto mutuo entre los pueden cambiar su propio
persigue con las actividades y estudiantes, es decir, que funcionamiento cognitivo. Cada
con la aplicacion de las mismas. aprendan a tener en cuenta las estudiante ha de percibirse
necesidades y puntos de vista como sujeto activo, capaz de
diferentes al suyo. generar y procesar informacion.
o | | Trate que el estudiante tenga
un conocimiento positivo de si
mismo y de su potencial para el
Competencias: Tenga en cuenta las caracteristicas y competencias cambio.

de sus estudiantes para que a través de las actividades les permita
avanzar y alcanzar el aprendizaje, mostrdndole de manera objetiva

el progreso que van haciendo y el nivel de desarrollo que logran desde
el inicio hasta el final.
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@ la evalvacion

¢.1. Definicidon

La evaluacion tiene muchas definiciones, pero la que parece ser mds adecuada para este
programa es:

“evaluar con intencion formativa no es igual a medir ni a calificar, ni tan siquiera a corregir.
Evaluar tampoco es clasificar ni es examinar ni aplicar test. Paradé jicamente la evaluacion
tiene que ver con actividades de calificar, medir, corregir, clasificar, certificar, examinar,
pasar test, etc., pero no debe confundirse con ellas, pues, aunque comparten un campo
semdntico, se diferencian por los recursos que utilizan y los usos y fines a los que sirven.
Son actividades que desempefian un papel funcional e instrumental. De esas actividades

artificiales no se aprende” Alvarez (2005: 11-12)
Asi, la evaluacion debe ser “gratificante y, por tanto, vivida por el estudiante como un aspecto
positivo y necesario para desarrollarse. El error, por lo tanto, se percibe como una forma

natural de aprender y que se encamina a la mejora.” (San Marti, 2007)

Por lo tanto, es importante no confundir evaluar con calificar y no olvidar sus diferencias:

Evaluacion

Apunta a la evidencia del logro en objetivos de
aprendizaje mientras que calificacion a la
representacion de este logro en un simbolo de
entendimiento comun.

Se utiliza para apoyar el proceso de aprendizaje
de un estudiante, entregar retroalimentacion,
planificar las experiencias pedagogicas y

Calificacion

Apunta a la representacion del logro en un
simbolo de entendimiento comun.

Se utiliza para comunicar el logro a los actores
de la comunidad educativa con el propdsito de
involucrarlos en los diferentes procesos
educativos de los estudiantes.

motivar a los estudiantes.

¢.2. Evaluacién formativa

En la estrategia Procesos Bdsicos, tal como lo sugerimos arriba se adopta el concepto de
evaluacién formativa. Esta se caracteriza por la importancia que le concede al contexto en el
que se desenvuelven los estudiantes, porque reconoce el valor de sus conocimientos previos y
porque utiliza los resultados como insumos para plantear procesos de mejora.

La evaluacion formativa implica un proceso de acompanamiento permanente a los estudiantes
y una retroalimentacion constante. Permite que el estudiante tome el control de su aprendizaje
facilitandole espacios de participacion.
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Es necesario que se siga una secuencia de evaluacidn del aprendizaje en el que tanto docentes
como estudiantes:

Tengan la oportunidad de conocer de primera mano las metas de aprendizaje
Clarifiquen los criterios de los alcances de los resultados de aprendizaje

Recolecten las evidencias de dichos resultados

Interpreten las evidencias

Identifiquen brechas de aprendizaje para determinar cudles son aquellos aspectos en
los que se deben disefiar procesos de fortalecimiento.

Desarrollen una retroalimentacion

Hagan los respectivos ajustes a los procesos de ensefianza y de aprendizaje, lo que
permite cerrar la brecha.

Evaluar formativamente implica poner en marcha procesos de observacion de la forma como
el estudiante aprende y en qué condiciones de tiempo, modo y lugar. También es importante
revisar cémo apropia y aplica los nuevos conocimientos en situaciones de la vida real y, hasta
qué punto puede generar conscientemente procesos de transferencia y extrapolacién.

En la estrategia Procesos Bdsicos cobra especial relevancia la procedencia y la historia del
estudiante.

El contexto social influye en el aprendizaje mds que las actitudes y las creencias; tiene una
profunda influencia en cdmo se piensa y en lo que se piensa. El contexto forma parte del
proceso de desarrollo y, en tanto tal, moldea los procesos cognitivos. ... el contexto social debe
ser considerado en diversos niveles: 1.- El nivel interactivo inmediato, constituido por el (los)
individuos con quien (es) el nifio interactua en esos momentos. 2. El nivel estructural, constituido
por las estructuras sociales que influyen en el nifio, tales como la familia y la escuela. 3.- El nivel
cultural o social general, constituido por la sociedad en general, como el lenguaje, el sistema
numérico y la tecnologia.

De ahi la importancia de hacernos preguntas tales como quiénes son los estudiantes, de donde
vienen, qué experiencias han marcado su vida, quiénes son sus companeros y amigos de curso
o de barrio, con quienes viven, cémo son sus entornos. Todo esto proporcionard informacién
util para adaptar los acompafiamientos y generar genuinos lazos de comunicacion con ellos.

¢.5. Evaluacion de los aprendizajes

La evaluacion de los aprendizajes en es un proceso complejo ya que va mds alld del control o
la comprobacidn de una calificacion cuantitativa, refiere entonces a un componente esencial
del proceso de ensefianza aprendizaje, que se media por un saber. La evaluacion debe estar
alineada con los objetivos de aprendizaje, el grado de dificultad y las habilidades que reconoce
en su grupo de estudiantes.
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Objetivos de aprendizaje

Conjunto de
conocimientos,
aptitudes o
conductas que los
estudiantes deben
aprender,
comprender o

e jecutar.

¢.4. Ruta de la evaluacion

Competencia

Conjunto de
conocimientos,
habilidades, actitudes,
comprensiones y
disposiciones
cognitivas,
socioafectivas y
psicomotoras,
apropiadamente
relacionadas entre si,
para facilitar el
desemperio flexible,
eficaz y con sentido,
de una actividad en
contextos
relativamente nuevos y
retadores.

Instrumentos
de evaluacion

—»

Objeto que se usa
como medio para
evaluar algo:

Listas,
cuestionarios,
revisiones,
exdmenes, quiz,
entre otros mds.

Por medio de la evaluacidn se verifican los desempeiios adquiridos por los estudiantes en
funcion de los objetivos pedagdgicos propuestos por los docentes. Para lograr esto, no es
suficiente una evaluacién al finalizar la guia o el proyecto, es necesario entender la evaluacion
como un proceso dindmico, continuo, y sistemdtico, que comprueba la eficacia en la ensefianza

y permite el mejoramiento docente.

Por lo tanto, es muy relevante revisar los conocimientos que se van a evaluar, se debe tener
presente que siempre se evalua aquello que se enseia. En consecuencia, se deben retomar
aquellos conocimientos que se identificaron en la primera parte de la planeacidn y sefalar en
cuales actividades del proyecto o de la guia se van a evaluar y qué estrategias se propone para
complementar la evaluacion de dichos conocimientos.
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€ie de formacién en matematicas

«Un gran descubrimiento resuelve un gran problema, pero en la solucién de todo problema,
hay un cierto descubrimiento. El problema que se plantea puede ser modesto: pero, si pone a
prueba la curiosidad que induce a poner en juego las facultades inventivas»

George Pdlya

La historia de las matemdticas nos muestra una necesidad inminente de explicar fendmenos y
resolver problemas, lo que implica esencialmente construir conocimiento matemdatico, buscarlo,
utilizarlo. Es decir que no se asocia con repetir definiciones, algoritmos y teoremas.

Por lo tanto, cuando se plantea y resuelven problemas, lo mds importante es la aplicacion en
contexto, superando entonces esa barrera de conocer la informacién ya elaborada a lo largo de los
anos y recitarla.

Partiendo de esta premisa y necesidad, se entiende asi, que todos los seres humanos saben algo
de matemdticas, ya que se cuestionan, resuelven problemas, plantean esquemas; por lo tanto,
todos tienen la capacidad de comprender y disfrutar las matemdticas a distintos niveles.




@ Fundamentacion y pilares

En el marco del Programa Procesos Bdsicos, el desarrollo del pensamiento Idgico matemdtico se
plantea a partir de tres pilares esenciales y complementarios.

3 1

Aplicacion Construccion
de los aprendizajes de nociones y
a su realidad representaciones
inmediata

Desarrollo de esquemas para
la resolucion de problemas

e Construccion de nociones y representaciones: tiene que ver, en primer lugar, con los
procesos iniciales de ubicacién corporal en el espacio, la construccién de las nociones y
representaciones convencionales vinculadas al nimero, a la cuantificacion de magnitudes, a
las posiciones relativas entre los objetos, a la forma de ellos, a la identificacion de patrones
de cambio y a la diferenciacién de las posibilidades de los eventos. Estas representaciones
convencionales, les permitirdn a los estudiantes ampliar el significado de los procedimientos
aritméticos prdcticos que usa en la cotidianidad.

e Desarrollo de esquemas para la resolucion de problemas: tiene que ver con el desarrollo
sistemdtico de procedimientos para plantear y resolver problemas que les ayuda a los
estudiantes a desarrollar un pensamiento estratégico, caracterizado por hdbitos para
enfrentar de manera exitosa situaciones-problema de su cotidianidad.

e Aplicacion de los aprendizajes a su realidad inmediata: el pensamiento légico matemdtico
favorece la madurez de las habilidades de pensamiento (funciones cognitivas), que a su vez
permiten tomar decisiones e interactuar de forma mds eficaz, eficiente y pertinente con los
demds y con el medio.

Por lo anterior, la Secretaria de Educacion de Bogotd ha promovido a través del Plan Sectorial de
Educacién, las herramientas para la vida, entre las que incluye el “Aprender mds matemadticas y
ciencias”. El fortalecimiento de las matemdticas en la reorganizacién curricular del Distrito estd
dirigido a promover las estrategias necesarias para avanzar en el razonamiento [dgico y la toma
acertada de decisiones, como se evidencia en el documento sobre el campo del pensamiento
matemadtico:
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“Potenciar el desarrollo del pensamiento l6gico matemdtico tiene que ver con ayudar a los
nifos y joévenes a construir y apropiarse comprensivamente de las herramientas simbdlicas
y tecnoldgicas propias del grupo en el que se convive, asi como las producidas por las
comunidades matemdticas, que los haga sujetos cada vez mds capaces de establecer
relaciones y operar con éstas en diferentes situaciones y contextos, para conocer y actuar

creativa y criticamente como ciudadanos.” (Castario, 2007)

Finalmente, la integracién de estos tres elementos, la construccion de nociones y
representaciones, el desarrollo de esquemas para la resolucidn de problemas y la aplicacién
de los aprendizajes a su realidad inmediata, permitirdn que de manera integral el estudiante
pueda desarrollar habilidades del pensamiento matemdtico desde lo cognitivo, procedimental y
actitudinal.

@ Desarrollo de los componentes matemdticos

La construccién del conocimiento matemdtico estd mds vinculado con la idea de “hacer
matemdticas” mds que con la idea de “conocer acerca de las matemdticas”, que se relaciona con

el conocimiento de la disciplina, lo cual implica “poseer un conjunto de reglas, conceptos, hechos,
propiedades matemdticas”. Por esta razon, se piensa mds en aprendizajes estructurantes, los cuales

(...) favorecen la organizacion del curriculo escolar de acuerdo con las realidades de cada
contexto; de alli que no se conciben como un reflejo de todo lo que el curriculo debe
incluir, sino que son saberes y enfoques que, respetando la autonomia escolar, sugieren
formas de desarrollo articulados con los contextos y con las necesidades particulares de
cada institucion. En ese sentido, dichos saberes se orientan hacia la prdctica social de las

matemadticas, contextualizada cultural e histéricamente. (MEN, 2015)
2.1 Componente numérico — variacional

Este se compone del Pensamiento numérico y los sistemas numéricos y el pensamiento
variacional y los sistemas algebraicos.

Pensamiento numérico Pensamiento variacional
4 +

En el desarrollo del pensamiento numérico se Se refiere al tipo de pensamiento en el que se
proponen situaciones que favorecen las relaciones desarrollan los procesos necesarios para comprender
de tipo aditivo y multiplicativo, se ofrecen las sucesiones numéricas aditivas y multiplicativas,
procedimientos que ayudan a comprender el sistema las ecuaciones y expresiones matemdticas y la
de lectura y escritura de los signos numéricos, y se importancia de esas expresiones en el estudio de
sugieren actividades en las que el estudiante cuenta, eventos.
lee y escribe numerales y ejecuta correctamente las Los estudiantes descubren patrones y hacen
operaciones. generalizaciones, a su nivel, con las que juegan con las
Las estrategias de solucién de problemas propuestas que construyen modelos matemdticos mds dindmicos.

permiten relacionar otros tipos de pensamiento
matemdtico y la aplicacién en otras dreas del
conocimiento.
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Asi, este componente, de acuerdo con ICFES (2019) se encarga de indagar por

(...) la comprensién de los numeros y de la numeracién, el significado del numero, la
estructura del sistema de numeracion; por el significado de las operaciones, la comprensién
de sus propiedades, de su efecto y de las relaciones entre ellas; por el uso de los nimeros y
las operaciones en la resolucion de problemas diversos, el reconocimiento de regularidades
y patrones, la identificacion de variables, la descripcion de fendmenos de cambio y

dependencia.
Por lo tanto, se integran el establecimiento de patrones con el conocimiento sobre el numero.
2.2 Componente métrico — especial

Este se compone del pensamiento métrico y los sistemas de medicion y el pensamiento espacial
y los sistemas geométricos.

Pensamiento espacial Pensamiento métrico
4 4

Para el desarrollo del pensamiento geométrico El desarrollo de este pensamiento permite la
se ofrecen situaciones relacionadas con formas comprension de las magnitudes espaciales de longitud
y figuras geométricas como lineas, cuadrados, y superficie, asi como situaciones sobre el tiempo, la
tridngulos, poligonos y circulos, con el estudio de los capacidad y el peso, que mds adelante se convertird
movimientos de traslacién y rotacién, con el uso de en el estudio y la comprension de la geometria desde
sistema de ubicacion espacial y la representacion la accion. Las actividades y situaciones planteadas
grdfica de diferentes sélidos geométricos y para su desarrollo invitan al niflo a disefar, recortar,
sus caracteristicas. colorear, pegar, armar, desarmar y comprender el

mundo de las medidas.

Asi, este componente segun ICFES (2019)

(...)estd relacionado con la construccion y manipulacién de representaciones de los objetos
del espacio, las relaciones entre ellos y sus transformaciones; mds especificamente, con la
comprension del espacio, el desarrollo del pensamiento visual, el andlisis abstracto de figuras
y formas en el plano y en el espacio a través de la observacién de patrones y regularidades,
el razonamiento geométrico y la solucién de problemas de medicidn, la construccién de
conceptos de cada magnitud (longitud, drea, volumen, capacidad, masa, etc.), comprension
de los procesos de conservacion, la estimacién de magnitudes, la apreciacién del rango,

la seleccién de unidades de medida, de patrones y de instrumentos, el uso de unidades, la

comprension de conceptos de perimetro, drea y volumen.

Por lo tanto, se relacionan en ese contexto las figuras y la medicién de su drea, perimetro y los
cuerpos con su volumen y capacidad.
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2.5. Componente aleatorio

Tiene en cuenta el desarrollo del pensamiento aleatorio que permite a los estudiantes iniciarse
en el camino de la interpretacion de los sucesos de la realidad. Observar el mundo a través

de los ndmeros permite cuantificarlo para comprenderlo. Los estudiantes disefian encuestas

a partir de las cuales construyen listas de datos, tablas de frecuencias y grdficos de datos;
exploran situaciones probables o seguras y trabajan estimando intuitivamente la idea de conteo
y permutacion, necesaria para la comprensién de los hechos reales de la ciudad y del entorno.

@ Alcances del pensamiento matemdtico
31 Alcances generales — Competencias

Una vez se concluya el afio lectivo los estudiantes del Programa Procesos Bdsicos tendrdn los
“conocimientos matemdticos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de cdlculo
y procedimientos Idgicos elementales en conocimientos” (MEN, 1994) Por lo tanto, estardn en
capacidad de:

e Hacer uso adecuado de modelos y representaciones numéricas, geométricas,
variacionales y estadisticas, que les permitan plantear y solucionar situaciones
problema, en contextos relativamente cercanos a su cotidianidad.

e Comunicar y justificar algunos procedimientos y estrategias que utiliza para solucionar
problemas, realizar operaciones, tomar decisiones y explicar su comprension, y

e Usar de manera adecuada los procedimientos operativos relacionados con la estructura
aditiva en diversas situaciones.

Por lo tanto, se pueden resumir los alcances que logrardn los estudiantes, teniendo en cuenta

las competencias especificas de las matemadticas, relaciondndolas con los cinco procesos
bdsicos propios del drea, como se aprecia en los siguientes esquemas:
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Procesos bdsicos de la actividad matemadtica

Razonamiento Modelacion Comunicacion

Plantear y formular S i i
Y Usar modelos aritméticos Expresar ideas, explicar

conje’fura.? sobre sus para representar y justiﬁcgr sus formas
experiencias, extraer citlaciones de de solucién y reconocer
informacion de ellas y sus errores a través de
contrastar lo que piensa expresiones orales y

con la informacién que le escritas como la
suministra la experiencia; narracion, la descripcion,
tener en cuenta lo que la explicacién y la

dicen otros e identificar argumentacion.

seme janzas y deferencias
entres sus argumentos y
justificar algunos

composicion aditiva;
modelos geométricos para
representar objetos fisicos
y relaciones espaciales;
modelos de variacién para
representar secuencias y
cambios; y modelos
estadisticos para
representar y organizar

Competencia

procedimientos utilizados :
- conjuntos de datos.
en la resolucién de
problemas.
Resolucion y planteamiento Elaboracién, comparacion y
de problemas ejercitacion de procedimientos
Resolver situaciones problema de Usar secuencias de acciones para
composicién y descomposicion en operar, relacionar o transformar las
contextos cercanos a su cotidianidad, representqciones matemdaticas
utilizando estrategias relacionadas con el vinculadas a los nimeros, los objetos
uso critico y creativo de sus geométricos y las magnitudes.

conocimientos, la formulacion de
conjeturas e hipétesis, la justificacion de
sus procedimientos, el monitoreo y
verificacion de sus respuestas y el trabajo
colectivo.

3.2 Alcances especificos — Desarrollo conceptual

El desarrollo del pensamiento matemdtico en los estudiantes del Programa es un proceso que se
inicia en estas primeras etapas de escolaridad y que, en la mayoria, se va fortaleciendo a través
de su vida.

Los caminos que recorren los estudiantes no son directamente comparables, ni iguales, varian
tanto en sus ritmos como en los trayectos que siguen, debido a las diversas experiencias a

las que se enfrentan dentro y fuera de la escuela; sin embargo, en esta variedad es posible
identificar unas metas que van alcanzando. (Castafio, 2006). A continuacién se muestran las
metas generales en los distintos componentes.
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Componente numérico -
variacional

J Conteo con unidades
simples

v Representacién aditiva
de unidades

v Representacion aditiva
de grupos

J Representacién
multiplicativa

v Utilizacién de
algoritmos de la
estructura aditiva

v Reconocimiento de
patrones de cambio

Componente métrico -
espacial

J Espacio asociado a la
accion

v Espacio asociado a un
punto de vista

v Espacio asociado a
otros referentes

J Comparaciones
visuales y uso de su

cuerpo

v Empleo de objetos

3.2.1. Metas para el componente numérico variacional

Nivel 1: Conteo con unidades

simples

El estudiante maneja la
sucesion verbal de los
ndmeros por encima de diez,
dependiendo de sus
experiencias; en algunos
casos, logra decir la
secuencia numérica hasta
cifras mds grandes. Asi,
cuenta, escribe y lee los
signos numeéricos. Aunque
puede escribir correctamente
los nimeros mayores de diez
y diferenciar las cifras que los
forman, en situaciones
problema evidencia que no
alcanza a comprender el
cardcter posicional de las
cifras. Para él, cada numeral
es un signo diferente que
representa una cantidad
distinta.

Nivel 2: Representacion
aditiva de unidades

El estudiante comprende que
las cifras que forman los
numerales tienen un valor
segun su posicion y les
asigna un significado aditivo.
Los numerales formados por
dos cifras, las puede
descomponer y componer en
dos grupos: el grupo que
representan las decenas y el
que representan las
unidades. Como auin no puede
coordinar en forma
simultdnea las decenas y las
unidades, se ve obligado a
homogenizarlas volviéndolas
unidades. Para el estudiante
cada cifra de un nimero es
entendida como una
abreviatura de una cantidad
de unidades.
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Componente aleatorio

J ldentificacién del orden
y combinacion de
grupos pequerios de
objetos

J Diferenciacién
entre situaciones
deterministas y
aquellas que no lo son

J Representar
informacion en listas y
tablas

Nivel 3. Representacion
aditiva de grupos

El estudiante logra coordinar
simultdneamente las dos o
tres tipos de grupos
presentes en un numeral.
Cada cifra representa la
cantidad de veces que se
repite una unidad, o un
grupo de diez, o un grupo de
100, etc.

La composicion y
descomposicién que logra
en esta etapa le permite
hacer operaciones de forma
mds rapida y mds precisa.



Nivel 4: Operaciones aditivas

El estudiante reconoce sin dificultad el orden de
numeros de cinco cifras, los ordena en
secuencias ascendentes y descendentes a partir
de patrones aditivos. También estd en la
capacidad de plantear y resolver problemas que

Nivel 5: Representacién multiplicativa

El estudiante estd en la capacidad de realizar
composiciones y descomposiciones de
correspondencia multiple. Por lo tanto, identifica
patrones de sumas sucesivas y los relaciona con
las tablas de multiplicaciéon y con el algoritmo de

impliquen usar algoritmos de adicién y

sustraccion.

3.2.2. Metas para el componente espacial métrico

multiplicacion vertical por una y dos cifras.

El espacio como percepcion es distinto del espacio como representacién. Los nifios y nifias,
antes de cumplir un afio de edad, pueden distinguir entre un circulo y un tridngulo cuando
le son presentados, pero solo a través de un conjunto de experiencias alcanzardn una
representacion mental de estas figuras, es decir, podrdn establecer relaciones y operar
con ellas. Estas experiencias le permitirdn comunicarles a los demds sus conocimientos
empleando simbolos, signos, grdaficos y dibujos.

Nivel 1: Espacio asociado
ala accion

En esta primera fase el
espacio estd asociado a los
actos motores, parece ser una
forma de espacio “concreto” y
no estar suficientemente
interiorizado para ser
sometido a operaciones
mentales. Por lo tanto, el
estudiante le asigna
significado a relaciones
espaciales sencillas que
expresa con palabras como
arriba, abajo, derecha,
izquierda, encima, debajo,
mds arriba, mds abajo,
delante o detrds. Las palabras
asociadas a estas relaciones
son aprendidas en el curso de
una exploracién act va y son
necesarias para poder fijar la
atencién sobre su significado.

Nivel 2: Espacio asociado a
un punto de vista

El estudiante considera el
ob jeto mentalmente, en
relacion con un “punto de
vista”, logra percibir como
se presentan los objetos
cuando son contemplados
desde diferentes
posiciones sin necesidad
de aislarlo fisicamente.
Ademds, puede visualizar
los resultados de las
acciones después de
haberlas visto realizadas,
de manera que puede
imaginar el resultado de
sus acciones sobre los

ob jetos, a partir de la
base de los datos que la
accion misma le
suministra.
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Nivel 3: Espacio asociado

a otros referentes

El estudiante puede
localizar los objetos por
medio de e jes de
referencia (largo, ancho,
alto) y va desarrollando
ideas métricas. Puede
dibujar figuras

seme jantes a otras (mds
pequefas o mds grandes),
y las ubica teniendo en
cuenta las relaciones de
horizontalidad y
verticalidad. También,
logra establecer
relaciones de tamaro
teniendo en cuenta la
distancia y direccién
propias de los objetos.



Los estudiantes entienden la cualidad de longitud, esto es, la extension de un extremo

a otro en el campo espacial, a partir de sus experiencias previas y de aquellas que vive
fuera de la escuela. Estas experiencias les permiten avanzar, a través de la actividad,
desde las percepciones visuales, auditivas y kinestésicas, con miras a concretarse en los

conceptos.

Nivel : Comparaciones visuales

y uso de su cuerpo

El estudiante hace
comparaciones visuales entre
los objetos y comienza a
utilizar partes de su cuerpo
como instrumento de medida.
Evidencia en esta fase una
comprension del principio de
sustitucién, es decir, el
transporte de la medida
elegida de un objeto a otro.

Nivel 2: Empleo de ob jetos

El estudiante comprende que
un todo se compone de
varias partes agregadas y
fortalece el principio de
iteracion; es decir, la
repeticion de la medida
elegida, aplicada a otra
longitud. De esta manera la
medida es la sintesis de la
division en partes y de la
iteracion, de manera similar a
lo que sucede con el nimero.

3.2.» Metas para el componente aleatorio

Nivel 3: Asociacion
de magnitudes con

instrumentos de medicion

El estudiante puede
identificar magnitudes de
medicién de longitud,
superficie y volumen,
ademds, comprender cudles
son los instrumentos de
medicién que se asocian y
establecer la unidad de
medida fundamental para
cada magnitud.

El desarrollo del pensamiento estadistico y aleatorio se inicia desde los primeros grados
de escolaridad, a partir de las intuiciones que tiene el estudiante sobre la forma como se
pueden ordenar y combinar grupos pequefios de objetos; sobre la diferenciacién entre
situaciones deterministas y aquellas que no lo son, y sobre los procedimientos tanto para

organizar, como representar informacion en listas y tablas.

Nivel 1: Referentes concretos

En la combinatoria el
estudiante cuenta los eventos
usando referentes concretos
y no logra aun utilizar
estrategias que le permitan
ser exhaustivo y sistemdtico
en la enumeracion.

Nivel 2: Intuicién

Compara las probabilidades
de que ocurran dos eventos,
a través de la cantidad de
veces que ocurre cada uno.
Utiliza algunas
representaciones grdficas
(drboles) para enumerar los
eventos.
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Nivel 3: Representacion
de datos

Organiza datos
estableciendo tablas de
doble entrada y las
representa en diagramas de
barras.



@ EStrategiaI metodolégicas

Teniendo en cuenta las caracteristicas del desarrollo del pensamiento légico matematico, se
planted una propuesta diddctica fundamentada en la accion y reflexion. En el siguiente esquema
se podrd apreciar la ruta de trabajo para el desarrollo del pensamiento matemdtico.

Institucionalizacion
| Desarrollo de

Diagnéstico inicial de los conc;eptos a actividades
trabajar )
Divisidn por bimestres Ejemplo resuelto (en Moment.o,s de
resoluacion de
de clase contexto)
i i problemas
Guias de trabajo por Modulo: Momento 1 - Evaluacién de final de
bimestre escolar Pregunta orientadora guia

!

En transversal: Retos
matematicos (Rutinas
de pensamiento)

Juegos que inician
cada uno de los
modulos

____ Tres o dos modulos de
trabajo por guia

Desde lo metodolégico se centrard la atencion en el desarrollo del pensamiento Iégico matemdtico,
mds que en el desarrollo de contenidos, esto implica diddcticamente una forma de trabajo en el
aula de clase, que asegure la accidn en comparia del lenguaje y la reflexidon sobre la accién hasta
lograr la estructuracién de los conceptos y de las relaciones que se establecen entre ellos.

La respuesta a como desarrollan los nifios su capacidad natural para pensar [dgicamente,
para construir el nUmero y para inventar la aritmética, reside en la interaccién social, mds
concretamente en la posibilidad del intercambio de experiencias y en el compartir de avances
personales que se validan con otros, por tal razdn, las situaciones de cada dia y los juegos
colectivos proporcionan oportunidades para que los nifios piensen y compartan. Los docentes
tienen que plantearse la pregunta de como crear una atmdésfera adecuada para desarrollar el
pensamiento de los estudiantes, en vez de listar un sinnumero de contenidos.

Por lo tanto, el docente-mediador queda invitado a realizar una exploracién muy completa de los
recursos del Programa Procesos Bdsicos y a disefiar un mapa conceptual donde exponga clara y
jerdrquicamente sus fundamentos pedagdgicos, las estrategias metodoldgicas, los recursos y el
proceso de sistematizacion.
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@ Orcjahizaciéh de las quias del pensamiento—matemdtico

El material para el fortalecimiento del eje matematico estd disefiado para desarrollarse en un
ano lectivo, dividido en cuatro bimestres. Durante este tiempo se desarrollardn tres componentes
(que organizan los pensamientos), estos son: Componente numérico—variacional, métrico—
espacial y el aleatorio. Esta distribucion se debe a las relaciones, los objetos que se estudian y

a la organizacién del cuerpo de conocimientos de la disciplina matemdtica, y estd acorde con la
propuesta planeada por el Ministerio de Educacion Nacional, los documentos curriculares, tales
como los Derechos Bdsicos de Aprendizaje, los Lineamientos Curriculares y las orientaciones
formuladas por la SED de Bogotd en el documento sobre el campo del pensamiento légico
matemdtico. A continuacidn, proporcionamos un esquema que ayudard a identificar las guias
asociadas a los componentes y los bimestres.

Libro Bimestre | Guia Médulo Componente

Corporalidad Métrico - Espacial

1 2 | Estimacidén de cantidades Numeérico - Variacional

3 | Numeros y numerales Numérico - Variacional

1 | Ndmeros y secuencias Numérico - Variacional

Libro 1 1

2 2 | Poliedros y cuerpos redondos Métrico - Espacial
Poligonos Métrico - Espacial

1 | Ndmeros y secuencias Numérico - Variacional
° 2 | Movimientos de figuras planas Métrico - Espacial

1 | Problemas aditivos Numérico - Variacional

4 2 | Centenas Numeérico - Variacional

3 | Problemas con centenas Numérico - Variacional
1 | Longitud Métrico - Espacial
Libro 2 2 5 2 | Tiempo Métrico - Espacial
3 | Capacidad Métrico - Espacial
1 | Volumen Métrico - Espacial
6 2 Angulos Métrico - Espacial
3 | Unidades de masa Métrico - Espacial
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Libro Bimestre | Guia Mddulo Componente
1 | Ndmeros de cuatro cifras Numérico - Variacional
7 2 | Operaciones combinadas Numérico - Variacional
3 | Series y secuencias Numérico - Variacional
° 1 | Introduccién a la multiplicacion Numérico - Variacional
8 2 | Multiplicacién y tablas Numérico - Variacional
3 | Problemas multiplicativos Numeérico - Variacional
Libro 3 1 | Perimetro Métrico - Espacial
? 2 | Area Métrico - Espacial
Recoleccién de datos Aleatorio
4 © 2 | Grdficos y probabilidad Aleatorio
1 | Introduccién a la division Numérico - Variacional
1 2 | Division exacta e inexacta - Numérico - Variacional
3 | Problemas multiplicativos Numérico - Variacional

Durante cada bimestre, el componente numérico estard presente debido a la transversalidad, que
obedece a la funcionalidad y exigencia que la comunidad escolar le otorga a los conocimientos y
procedimientos relacionados con el manejo del sistema de numeracién decimal, las operaciones
aritméticas y la solucién de problemas con los numeros naturales.

@ Ruta diddctica para el trabaSo enh el qula

Para desarrollar el pensamiento matemdtico desde una mirada de construccién, apropiacién

y comprension, se debe enfocar en la creacién de un espacio de trabajo donde no se estudien
exclusivamente contenidos, lo que implica una forma de trabajo en el aula de clase, que asegure

la accidn en compaiiia del lenguaje y la reflexidn sobre la accién, hasta lograr la estructuracion

de los conceptos y de las relaciones que se establecen entre ellos. Sin embargo, tener a la mano
los recursos conceptuales es esencial para lograr una institucionalizaciéon del conocimiento.

Por lo tanto, se pretende que el docente -mediador desarrolle el trabajo en el aula en que lleve

al estudiante hacia la construccidn del conocimiento, pero que, adicional a ello, cuente con los
recursos conceptuales para qué, desde el ejercicio de la autonomia, el estudiante pueda avanzar a
su ritmo.

Asi las cosas, el desarrollo de esta metodologia estd relacionada con el proceso de mediacion

por parte del docente, donde su rol serd el de consolidar capacidad para generar expectativas,
interés y motivacion, a través del diseiio de situaciones con las cuales los estudiantes avancen

en la comprensién de las relaciones matemdticas, mientras desarrollan habilidades cognitivas y
fortalecen estrategias para solucionar problemas. De acuerdo con lo anterior, el material elaborado
para el desarrollo del pensamiento Iégico matemdtico se organiza como se muestra en el siguiente
esquema.
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Matematicas

Evaluacién X X
divertidas

de diagndstico

7

; Qué sabemos?
¢Q Pregunta

orientadora

Cuadernillo Mddulos de trabajo

de trabajo r'

Te lo explio
con un ejemplo

En resumen

por guias de

trabajo Practica lo aprendido

Se repiten en la segunda parte del médulo

Desarrollo )

—7\

& R &
¢Cudnto aprend? Resuelve problemas

La propuesta se estructura en tres libros, repartidos en bimestres como se observa en el apartado
anterior. Cada uno de estos libros se compone de guias, las cuales, a su vez se componen de
modulos que tienen una ruta diddctica establecida y una evaluacién de diagndstico para el primer
libro y dos evaluaciones de seguimiento al iniciar los libros 2 y 3.

6.1 ;Qué sabemos? — Diagndstico

(Qué sabemos?
Es importante identificar los

conocimientos previos que tienen los

(D Comparalos elementos y colorea el indicado.

a. La fruta mds grande. b. El gato mds lejano del estambre.

estudiantes, en cuanto a actividades 804 N ;{
. | 20 /6_:74{’;44
de conteo, cuantificadores, O O h\:\\w
espacialidad y datos_ S|n embargo’ c. El frutero que esté lleno. d.El s la correa mds larga.
. 0 » o~
se reconoce que es posible que los ) \ﬁ\ ¢
: e > 8 \ =
estudiantes no sepan leer y escribir, NOZA/ ) Jyp)
por |o Cuol Se incluye una instruccio’n e,EIﬂorerocunu(Tﬂor. f. El nifio que tiene muchas bombas.
al final de la pdgina, que corresponde B ri\;z $ @ C(%)
a las indicaciones del docente, para J U O 1 <§
. . . . Observa qué tienen en comin los elementos que se muestran a continuacién. Comparte con
que indique las acciones a seguir con © ’ -
sus estudiantes. NN i
OS2 By,
i A ) o ‘{j;u =
TSR o)

La intencidn es que los estudiantes
puedan realizar la mayoria de las

GCtiVi dCl deS a p(]rtir del dibu_jo, del l;z;de:cv;::;g:::;v::ic;cdi:r;te::e:ﬂdﬂi!emyﬂseglim(equelosesludinn(esseleccianen,colnreenydibujen
conteo y la oralidad.

Los objetos son: Todos son:
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6.2 .Guias de trabajo

Al iniciar una guia se proponen

unos objetivos de aprendizaje y

una actividad complementaria,

y acompainada siempre de una
instruccién para el docente al final de
la pagina.

La intencién es generar expectativa
en los estudiantes para que puedan
tener presente cudles son los

elementos conceptuales a trabajar
durante el desarrollo de dicha guia.

¢.» Moédulos

Nimeros y numerales

Ubicarnos en el mundo es esencial, podemos decirles a otros
donde estamos o en donde se encuentran ellos respecto a un
referente. Ademds, expresiones como delante de, entre 0 a

la izquierda de, entre otras mds, sirven también para mostrar

en donde se ubican los objetos, es por eso que partiremos de
reconocer nuestro entorno y como desde nuestro propio cuerpo
nos relacionamos con los demds,

También aprenderemos més sobre los nimeros y reconoceremos
las bases de nuestro sistema de numeracién decimal.

En conclusién, al final de esta guia podrés dar cuenta sobre los
némeros y las relaciones entre cantidades y la ubicacién en el
espacio.

iDisfruta, todos los dias aprenderds més cosas!

En el espacio que se muestra a continuacién dibuja tu lugar en el
salén y los compaferos y objetos que tienes cerca de ti.

Lee en voz alta el texto de manera que los estudiantes puedan seguir la lectura.
Luego, pideles que dibujen la respuesta a la actividad propuesta.

Cada mdédulo de trabajo presenta al iniciar una seccidn que se llama Matemdticas divertidas;
luego, durante el desarrollo de cada mddulo, se presentan dos secciones en las cuales, la ruta
diddctica es la misma. Observa el siguiente ejemplo:

Ruta diddctica

4

_’

Juego

« Pregunta orientadora
« Te lo explico con un ejemplo

e En resumen
« Practica lo aprendido

—D Seccién de problemas aplicados

« Pregunta orientadora

« Te lo explico con un ejemplo
« En resumen

« Practica lo aprendido

Seccidn Conceptos asociados  N.° pag
4 4
Matematicas divertidas | Busca el tesoro 9
Derecha e izquierda 10
B o Arriba y abajo / 1
¢.Cémo me ubico? Encima y debajo
o) Delante/entre / 12
:8 detrds de
T _ . 13
[
o) ,g Resuelvo problemas Problemas aplicados
Q5 en contextos
= o 14
O w
(@}
1 S Alto y bajo 15
~— C
=)
§ 2 Largo - corto 16
0 ¢Como describo los Cerca y lejos 17
= objetos?
Antes y después 18
Pequefio, medionoy |19
grande
Problemas aplicados 20
Resuelvo problemas P
en contextos 21

_’ Seccién de problemas aplicados
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¢.3.1. Matematicas divertidas

El objetivo de esta seccidn es iniciar el
desarrollo del médulo con un juego o
actividad divertida, de tal manera que el
estudiante tenga un primer acercamiento
con los conceptos que se van a vincular
durante el desarrollo del mddulo.

Esta seccion organiza la actividad para
saber, qué se necesita para jugar, las
reglas del juego y quién gana (si es un
juego de puntaje). Ademds, se incluye un
recuadro al final, en donde se le brindan
algunas orientaciones generales al
docente para que pueda desarrollar la
actividad.

6).2. Preg\mta
orientadora

Te lo explico con un ejemplo

Mariana y Luis estaban en un torneo de
video juegos. Mariana obtuvo 789 puntos

y Luis obtuvo 987. ; Quién obtuvo el mayor
puntaje?

Para poder establecer cudl de los dos
jugadores obtuvo el mayor puntaje, se deben
comparar los nimeros que representan los

puntajes de cada uno.

El mayor puntaje lo obtuvo Luis.

€n resumen

Busca el tesoro

El juego que te proponemos es muy divertido. Se trata de una
busqueda del tesoro que se oculta en algun lugar del salén o
colegio, segun lo dispongan. ;Dénde estard? ;De qué se trata?
¢Estdn listos?

¢Qué necesito para jugar?

® Un compariero (el juego se desarrolla en parejas)
® Un objeto designado como tesoro.
® Trozo de papel con mapa y pistas.

¢Cémo fe jueeja?

1. Ambos jugadores deberdn esconder su tesoro.

2. Destinen un punto de inicio.

3. Luego cada uno, deberd anotar en su hoja, al menos 5 pistas
que den cuenta de la ubicacién del objeto, teniendo en cuenta
el punto de inicio. Las pistas deben contener palabras tales
como: adelante, atrds, después, entre. Por ejemplo:

e >
(Bunigenas Detrds del pupitre de

Mario y a [a derecha del
pupitre de Karen,

Ganard quién encuentre primero
el tesoro y lo lleve al punto de
inicio junto con el mapa.

4. Ademas, deberan dibujar un boceto del mapa que da cuenta
la ubicacién de los objetos, aqui, su compafiero deberd dibujar
el recorrido siguiendo las pistas del mapa.

Explica la dinémica del juego y propén algunos ejemplos de mapas y pistas para que los estudiantes puedan
realizar sus ejercicios.

&— (Cuil eS el orden de los ndmeros?

6.3.3. Te lo explico
con vh ejemp[o

Para establecer la relacién de orden entre dos niimeros se usan los simbolos < (menos que), > (mayor

que) e = (igual). Para comparar dos nimeros con tres cifras, se debe comparar:

d ta

y con

con

Practica lo aprendido

@ Ubica <, > o0 = segtn corresponda.

¢.3.5. Practica a. 139 141 b. 354 489 .
) e 444 M f 999 888 g.
lo aprendido i. 451 632 j. 271 7k

@ Lee la instruccién y ordena los nimeros.
a. De menor a mayor

954, 983, 894, 849, 945

= ’ 6.5.4. €n resumen
101 98 d. 255 363
874 774 h. 214 398
555 505 . 991 992
b. De mayor a menor.
345, 453, 243,543, 524
> > > >

Comparte con los estudiantes el ejemplo resuelto y propén otros adicionales.

Luego, conla
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¢.3.2. Pregunta orientadora

Se retoman los postulados de la Ensefianza para la Comprensién y el uso de preguntas que
ayuden a los estudiantes a orientar el trabajo. Sirven para que, al final de las sesiones de
clase, se puedan realizar reflexiones que ayuden a consolidar posibles respuestas a las
preguntas, incluso aplicaciones.

Reto matemitico

Rutinas de pensamiento

Completa la tabla. Ten en cuenta el ejemplo.

Dentro del desarrollo de O L] JAY W
los médulos, se incluye Q© O [ O A
una pequefia seccién que
se llama Reto matemdtico,
que da cuenta de rutinas

de pensamiento a través Reto matemitico
de juegOS GdiVinGnZOS 0 Todos mis digitos son iguales. La suma de mis digitos es mayor que 21y menor que 27.

>0

problemas simples de texto = Tl
o esquemas. A continuacion,
algunos ejemplos: Reto matematico
Une los 4 puntos con 3 lineas sin levantar el ldpiz.
[ ] o
o [ J

¢.3.3. Te lo explico con un ejemplo

Esta seccion tiene como
objetivo mostrar una situacién Te lo explico con un ejemplo

en contexto en donde se use o Alejandra dibujé una flecha y realizé algunos movimientos con el fin del comparar las posiciones en
|os COﬂCthOS que se quieren las que quedaba la flecha después de los giros. El resultado fue:

desarrollar en cada sesion, y Posicién inicial GiroNo.1 GiroNo. 2
se muestre un cuestionamiento,
un posible desarrollo (si se
considera pertinente) y una
respuesta o conclusion que

Arriba Abajo zquierda
invite a los estudiantes a
. I b Al comparar Alejandra las posiciones de las flechas, se da cuenta que una estd apuntando hacia
Interesarse por Os sapberes arriba, la segunda estd apuntado hacia abajo y la dltima estd apuntando hacia la izquierda.

préximos.

G.5.4. En resumen
Eh resumen

Una secuencia numérica es una lista ordenada de nimeros que se forma al seguir un patrén de cambio.

1A H 1 H Las secuencias aditivas son aquellas en donde el patrén de cambio es una adicion, en este caso son
ESta seccion tlene por ObJ et|VO ascendentes, si por el contrario se realizan restas sucesivas, estas serdn descendentes.
institucionalizar el concepto o los
conceptos a desarrollar.
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¢.3.5. Practica lo aprendido

Aqui el objetivo es presentar las actividades a desarrollar. Se procura que estas sean
fungibles, (que se pueda escribir en él) por lo cual el libro de estudio se convierte en la
herramienta de monitoreo y seguimiento por parte del docente, el estudiante y los padres
de familia.

6.3.6. Resuelve problemas

El enfoque de este momento es que los estudiantes pongan en contexto, en la realidad
o en contextos netamente matemdaticos, los aprendizajes que han logrado construir con
el desarrollo de las sesiones. Se presenta, ademds una instruccion para que el docente
oriente el desarrollo de la leccién y una rutina de pensamiento.

Madulo 1 | Problemas aditivos

@ Analiza y responde:

Resvelvo problemas

a. En el restaurante de los papds de Miguel, diario b. En un club de golf, hay disponibles 48 hoyos y
P o se venden 61 almuerzos. Sin embargo, el jueves 36 bolas para que las personas jueguen.
(D Lee el siguiente problema. Luego haz el dibujo y completa para responder las preguntas. solo vendieron 45. ; Cudntos almuerzos les falté ¢Cudntos hoyos y bolas hay en total en el club
vender? para jugar golf?
En una fruteria . .
estdn a la venta 32 Operacién: Operacion:

limones, 17 peras y

24 papayas. d]u

A los papés de Miguel les falté vender En el club de golf hay en total
almuerzos. hoyos y bolas.
Problema Pregunta
® Inventa una situacién problema de tipo aditivo. Realiza el dibujo y resuélvelo.
Problema:
;Cud i 4 ? Eo.
a. ;Cudntas limones y peras estanalaventa? Dibujo Operacién
b. ;Cudntas frutas hay en total a la venta?
c. Si se vendieron 18 papayas ;Cudntas quedan?.
@ Completa y resuelve.
En un centro comercial de Bogotd se contaron en total 93 locales, de los cuales 27 son de
comida y el resto de calzado y ropa. ; Cudntas locales corresponden a calzado y ropa?
Respuesta:
Operacién
Hay locales de Reto matemitico
calzado y ropa. Reproduce sin alzar el Ipiz en el plano de la izquierda.
e o o o o
e o o o o
e o o o o
Lee cada una de las situaciones propuestas y permite que los i paren y exploren dif o ol sl el
caminos de solucién, puedes incluir indicaciones adicionales.
21
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6.4 ;Cudnto aprendi?
Es la seccién de evaluacidn para consolidar cada guia. Se presentan actividades en diferentes
formatos: preguntas de seleccién multiple, preguntas abierto, cerradas, esquemas, crucinumeros y
una gran variedad que permite que la evaluacion no sea vista Unicamente desde la perspectiva de

los test.

Adicional a esto, se presenta una seccion de autoevaluacién y unas instrucciones para el docente.

¢ Cuinto aprendi?

A
= N
(’D Observa la imagen y selecciona la opcidn correcta. (< ( \;:i
o
L&)
a. El gato estd a la derecha del perro. S \
b. El pez estd encima de la mesa.
c. El perro estd a la izquierda del pajarito. r_(w-\
NS
d. La pelota estd arriba de la mesa.

@Q\UJS

@ Completa la tabla dibujando la cantidad de elementos de acuerdo al referente

Menos que Referente Mds que

S
Q@00

@ Escribe el nimero de dedos levantados en cada imagen.

U o G
9 Liifl \éﬁf

L

‘ Guia a tus estudiantes en la resolucién de la prueba, para ello lee item por item, de manera que todos sigan

el mismo ritmo de resolucién. Permite solucionar la prueba y corregir los errores. Finalmente, lee los descriptores
para que los i i sobre su ap lizaje en la seccién de autoevaluacion.

@ Malla curricular

La malla curricular de pensamiento matemdtico presenta de cada una de las guias las
competencias y los procesos que se desarrollan en las actividades propuestas, asi como los
desempenos que se busca evidenciar en los estudiantes.
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Libro 1

’

GUIA 1- Numeros y numerales

Maédulo 1 - Corporalidad Métrico espacial

Seccion

Conceptos asociados

Aprendizaje por médulo

Matemdaticas divertidas

Busca el tesoro

¢:Como me ubico?

Derecha e izquierda

Arriba y abajo / encima y debajo

Delante / entre / detrds de

Resuelvo problema

¢Coémo describo los
objetos?

Alto y bajo

Largo - corto

Cercay lejos

Antes y después

Pequefio, mediano y grande

Resuelvo problemas

Te ubicards
espacialmente en el
mundo teniendo puntos
de referencia alternos a
tu cuerpo.

Matemdaticas divertidas

Concéntrate

Clasificacién de objetos

g, Comparacion

c -2 | ¢Cémo clasifico, comparo c .,
. . - omparacion
-8 ‘g y relaciono los ob jetos? P

C 5 C H

orrespondencia , .
.g Z| Aprenderds a relacionar
i Correspondencia conjuntos de objetos y
19 .
comparar sus cantidades.
N 3 | Resuelvo problemas P
o7
3 ‘g Muchos y pocos
xe)
(8] s
= ¢Cudntos hay? Tantos como
Mds que y menos que
Resuelvo problemas

o Matemdaticas divertidas La Golosa

O

5 NuUmeros y numerales

Mddulo 3 - Nimeros y numerales - Num

¢Cudles son los niUmeros?

Numeros y numerales

La decena

Composicién de numeros

Resuelvo problemas

¢Como ordeno los
numeros?

Mayor que y menor que

Mayor que y menor que

Numeros ordinales

Numeros ordinales

Resuelvo problemas

¢;Cudnto aprendi?

Comprenderds cudles son
los nimeros de nuestro
sistema de numeracién
decimal
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’

GUIA 2 - Numeros, cuerpos y figuras

érico

- Num

r

umeros y secuencias

Mddulo 1-N

Seccion

Conceptos asociados

Aprendizaje por
madulo

Matemdaticas divertidas

Escaleras y serpientes

Mds numeros, ;cémo los
opero?

Representacion de nimeros

Decenas y unidades

Decenas y unidades

Estimacion se sumas y restas

Sumas y restas

Resuelvo problemas

¢Coémo estdn
organizados esos
numeros?

Secuencias numéricas

Secuencias numéricas

Secuencias grdficas

Resuelvo problemas

Construirds y
descubrirds
patrones de
secuencias
aritméticas
simples.

Mddulo 2 - Poliedros y cuerpos
redondos-Espacial

Matemdaticas divertidas

La torre mds alta

Poliedros, ;qué son?

Poliedros - cubo, prisma

Poliedros - cubo, prisma

Poliedros - cubo, prisma

Poliedros - Pirdmides cuadrada y triangular

Poliedros - Pirdmides cuadrada y triangular

Poliedros - Pirdmides cuadrada y triangular

Resuelvo problemas

¢Esos cuerpos ruedan?

Cuerpos que ruedan Cilindros , conos y esferas

Cuerpos que ruedan Cilindros , conos y esferas

Resuelvo problemas

Reconocerds las
caracteristicas
y los nombres
de poligonos

y cuerpos
redondos.

Médulo 2 - Poligonos Espacial

Matemdaticas divertidas

Tdngram

Figuras planas, ;como se

llaman?

Figuras planas

Figuras planas

Figuras planas

Figuras planas

Figuras planas

Resuelvo problemas

¢ Como se relacionan
esas rectas?

Lineas - tipos

Relaciones entre rectas

Relaciones entre rectas

Resuelvo problemas

¢Cudnto aprendi?

Opiniodn, fortalecer

Identificards los
poligonos, sus
caracteristicas y
propiedades.
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’

GUIA 3 — Numero y movimientos de poligonos

7

r

erico

- Num

umeros y secuencias

Médulo 1-N

Seccidn

Conceptos asociados

Aprendizaje por médulo

Matematicas divertidas

Sobres para regalar

¢ Qué es el Sistema de
numeracion decimal?

Composicion de decenas

Decenas

Decenas y unidades

Decenas y unidades

Sistema de numeraciéon decimal

Resuelvo problemas

¢Como sumo y resto?

Adicion y sustraccion

Adicién y sustraccion

Adicion y sustraccion

Resuelvo problemas

Realizards operaciones
simples con nimeros.

Médulo 2 - Movimientos de figuras planas

- Espacial

Matematicas divertidas

Teselados

¢Como muevo las figuras
en la cuadricula?

Ubicacion en el plano

Ubicacion en el plano

Simetria

Simetria

Trasladar figuras

Trasladar figuras

Resuelvo problemas

¢Como giro las figuras?

Rotacion - Giros

Rotacion - Giros

Comparar posiciones

Resuelvo problemas

¢ Cudnto aprendi?

Opinidn, fortalecer

Reconocerds los
movimientos bdsicos
en el plano de figuras
planas.
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libro 2

Umeros y operaciones

’

GUIA4-N

¢Cudnto aprendi?

3 Seccion Conceptos asociados Aprendizaje por médulo
S —
=T
=§ S |Matematica divertidas El regalo
(8]
8.8 . Uso de esquemas para identificacion
£ 5 ¢Coémo interpreto un
g3 roblema? de datos relevantes en un problema, Identificards los dat
Q£ ? . entificards los datos
o P para ello, dejarlos para rellenar. .
o 5 importantes y los
°|- -2 [Resuelvo problemas organizards para resolver
‘@
- i . , problemas.
o E ¢Como resuelvo Problemas aditivos con nimeros de
3 ZI problemas aditivos? dos cifras
0
= Resuelvo problemas
— Matemdtica divertidas La rana saltadora
<]
<
.g Decenas completas
=]
E Reagrupacion de decenas en centenas
> .
I ¢Qué es una centena? La centena
o
O Y ’ .
= Composicidon de numeros de tres cifras
‘g Reconocerds decenas
3 Composicion de ndmeros de tres cifras | y podrds identificar y
P Resuelvo problemas dlfere'ncms ndmeros de
c . tres cifras.
g Orden y comparacion en los nimeros
@ de tres cifras
LI’ ¢Cudl es el orden de los
P nidimeros? Secuencias ascendentes y
o descendientes con numeros de dos
3 cifras
2
Resuelvo problemas
Matemdtica divertidas Cayendo en el circulo
c
<] . . Ly
O o P Uso de esquemas para identificacion
w O ¢Como interpreto un
g 2 roblema? de datos relevantes en un problema, c derds |
& = ? - omprenderds la
% GE, g P para ello, dejarlos para rellenar. ¢ P | del sist
530 naturaleza del sistema
o ZI Y | Resuelvo problemas decimal para resolver
Tetl N . problemas.
o 25 |¢Como resuelvo Problemas aditivos con numeros de
o & 1 |problemas aditivos? tres cifras.
==
1]
30 Resuelvo problemas
=
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Mddulo 1 - Longitud
Métrico - Espacial

Seccidn

Conceptos asociados

Aprendizaje por médulo

Matematica divertidas

Carreras de carros

¢Cudnto mide?

Patrones arbitrarios de medida

de longitud: Palmos, pies,
pasos y objetos al azar.

Resuelvo problemas

¢Como mido los objetos?

El centimetro, uso de
cuadricula y de regla

estimaciéon de medidas

Resuelvo problemas

Medirds y estimards la longitud de
objetos y de lugares.

Matemadtica divertidas El reloj
o
g' Eventos
c 2
O hag Uso del reloj
‘S L5 | ¢Coémo mido el tiempo?
5 c g Transcurrir de eventos
2 . .
@ S 0 Aprenderds a leer el reloj y a
= rden de los eventos ) o ;
S ° (') realizar mediciones de tiempo.
Q = O | Resuelvo problemas
© I %
%) ‘;‘ = Dias de la semana
o} S ¢ Qué es el calendario?
g 3 Meses del afo
e =
0 Resuelvo problemas
—
: Matemdtica divertidas La aguatera
10 Estimacién de capacidad
‘5 Estimacion de capacidad
o 3 ¢Qué capacidad tiene?
] El lit
o itro
=T .
50 El litro
U U 7 .
% u% Resuelvo problemas Podrds establecer la capacidad
o que tiene un recipiente para ser
go Mds liviano, mds pesado llenado.
o0
1 — , , s o . s
B | ¢Més pesado o mas Mds liviano, mds pesado
S | rviaeno
2 liviano? La balanza
3
= La balanza
Resuelvo problemas
¢ Cudnto aprendi?
Identificards la medida bdsica del
Volumen :
o volumen y resolverds problemas.
O
= s . .
© 9] . Medirds dngulos y los clasificards
< © Desarrollo auténomo por | ; .
— i Angulos conforme a la medida de su
S 5 parte del docente .
5 amplitud.
O =
x Podrds estimar la masa de

Unidades de masa

objetos.
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Libro )

’

GUIA 7 - Ndmeros de cuatro y cinco cifras

Mddulo 1- Unidades y decenas de mil

jonal

lac

- Var

Seccién

Conceptos asociados

Aprendizaje por médulo

Matematicas divertidas

Domindé numérico

¢Cudles son las unidades
y decenas de mil?

Unidades de mil

Numeros de cuatro cifras

Decenas de mil

Lectura y escritura

Aprenderds a escribir e
identificar numeros de

Resuelvo problemas

;Cudnto aprendi?

o :
9 cuatro cifras y a operar
E Resuelvo problemas entre ellos.
2 | ;Cémo se componen y Descomposicion de los nimeros
ordenan los nimeros de
cuatro cifras? Comparacion y orden
Resuelvo problemas
Matemdticas divertidas Bingo
(2]}
3 Sumas y diferencias con numeros de
2 cuatro cifras
27T | -, .
g § | ¢Como opero los numeros | Symas con tres sumandos
O ‘s | de cuatro cifras?
o .g Operaciones combinadas
c 0 A . .
renderds a realizar
2> Sumas con tres sumandos prend "
S operaciones aditivas
o .
E’_ O | Resuelvo problemas combinadas.
og . .
| E Operaciones combinadas
o 2 [ ¢Como resuelvo
% problemas con numeros Resolucién de problemas con ndmeros
3 de cuatro cifras? de cuatro cifras, incluir esquemas
=
Resuelvo problemas
Matemadticas divertidas Laberinto de operaciones
. Igualdades
a S :Qué son las expresiones laualdades
B .5 _ | equivalentes? g C derds el .
S¢S ] ] ] omprenderds el patrén
T35 Equivalencias de expresiones de una serie siguiendo
5=z .2 L
(8]
2 v 5 | Resuelvo problemas patrones aditivos y
NI) o5 multiplicativos.
c . . i iti
o8 >I . Cémo organizo Secuencias aditivas ascendentes
=) i itméti ? . o, .
S secuencias aritmeticas? | gecyencias aditivas decrecientes
=
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GUIA 8 — Multiplicac

n

O

Secciéon

Conceptos asociados

Aprendizaje por médulo

c
° La: . . ,
'g Matemadticas divertidas Dadologia
%] . ey AT .y
3 Adicion y multiplicacion
2
g 5 Relacion entre adicion y multiplicacion
5 G ¢ Coémo simplifico las
= O ivas? Sumas sucesivas i
o & |sumas sucesivas? Aprenderds a
S "‘I-' Términos de la multiplicacién - Definicién | identificar las
8]
o partes en una
8]
S R ,
3 S Resuelvo problemas multiplicacién, asi
O Jo . .
E s El doble, el triple y el cuddruple como las tablas.
n ¢Qué son las tablas de Tablas de 2 y 3
3 multiplicar?
= Tabladel4y 5
3
= Resuelvo problemas
Matemdticas divertidas Sudoku multiplicativo
S c_
S 1@ T | ;Cudles son las otras Tablas del 6.7 8 v 9
(8] . e ’ ’
9 g 8 | tablas de multiplicar? y
N § 5 § ” I b Ejercitaras el
—g 'g S esuelvo problemas algoritmo de la
SL¢09 iolicacion si i multiplicacién por
§ = = 9 | ;Reagrupo o no para Multiplicacién sin reagrupacién p on p
S E£E o una y dos cifras.
£ -5 ‘o | multiplicar? Multioli . 2 -z
= ultiplicacién con reagrupacion
= >=
Resuelvo problemas
Matematicas divertidas Detective Osvaldo
(%2
o
> _ | ¢Como multiplico por dos N .
sS= | plicop Multiplicaciones por dos cifras
8T cifras?
_ U
1 =
<] . .
0 .2 2 | Resuelvo problemas Identificards datos
2 E w C I y los organizards
I ; Como resuelvo - .
Buwo [¢ bl Problemas aditivos con numeros de én esquema para
= g .0 |problemas t if resolver problemas
€c ltiolicativos? res cifras.
K ?g multiplicativos: multiplicativos.
o Resuelvo problemas
o

¢Cudnto aprendi?

’

GUIA 9 Contornos y superficies

Mddulo 1 - Perimetro - Métrico-espacial

Matematicas divertidas

:Qué medida uso?

¢ Qué es el perimetro?

Unidades de medida de longitud
inferiores al metro

cm, mm, decimetro y metro, todo en
base de los centimetros

Medicion del contorno de figuras

Resuelvo problemas

¢Como calculo el perimetro
de figuras geométricas?

Perimetro de triangulos

Perimetro de cuadrildteros

Resuelvo problemas

Podrds establecer
cudl es el perimetro
de poligonos
regulares e
irregulares.
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Secciéon

Conceptos asociados

Aprendizaje por médulo

Matemadticas divertidas

Pentomind

(%]
2
O
=
—
Q
g— B Recubrimientos
(8]
m U s ’
> u% :Qué es el drea?
(7] 1 . .
o S Medicién de la superficie Calculards por medio
E < de cuadricula y
o | . . . 7
multiplicaciones el drea de
- a Resuelvo problemas p,
c un poligono.
o 2 .
&) 3 El centimetro cuadrado
o 0 ¢Como se mide el drea? -
< = Area de cuadrildteros
N —
8 Resuelvo problemas
;Cudnto aprendi?
Matemdticas divertidas La encuesta
[
0 o
G2 | ;Cémo clasifico los datos Datos cualitativos
@ 9 ? _—
< £ |Qque recolecto? Datos cuantitativos )
S0 Recolecto y organizo
& < | Resuelvo problemas los datos en tablas de
- 8 Tabulacién de d frecuencia.
9 B |¢Cémo se organizan los abulacion de datos
S O
? .
S o |datos? Tabla de frecuencia
2T

’

GUIA 10 - Estadistica y probabilidad

Resuelvo problemas

Médulo 2 - Gréficas
estadisticas-Aleatorio

Matematicas divertidas

Buscando iguales

Pictogramas con y sin agrupacion

Diagramas de puntos

Resuelvo problemas

¢ Qué es la probabilidad?

Espacio muestral

Probabilidad

Resuelvo problemas

;Cudnto aprendi?

Represento informacion
estadistica en grdficas
de barras y pictogramas.

Reconozco la diferencia
entre eventos que son
aleatorios y los que no.

Guia 11

Ruta diddctica

Desarrollo auténomo por
parte del docente

Introduccion a la divisidon

Identifico los elementos
esenciales para realizar
una division.

Division exacta e inexacta

|dentifico cuando una
divisidon es exacta o no.

Problemas multiplicativos

Resuelvo problemas
multiplicativos, que
involucren multiplicacion y
division.
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€laboracion de l3s quias

Para la elaboracion de las guias, se cuenta con una ruta diddctica, propuesta, a partir de un
esquema mental que organiza los conceptos a trabajar y que tiene en cuenta los siguientes

objetivos:

Objetivos

Guia 6. Magnitudes

« Utiliza patrones, unidades e instrumentos
en procesos de medicion, cdlculo y
estimacién del volumen.

 Construye dngulos utilizando el
transportador y clasificandolos de acuerda
ad la medida de su amplitud.

« Resuelve situaciones problema en torno a
la masa de objetos, utilizando unidades e
instrumentos en procesos de medicion,
cdlculo y estimacion.

Guia 11. Divisién

« |Identifica los términos de la division,
empleando el algoritmo de la misma
para su comprobacion.

 Redliza divisiones estableciendo
cudndo es exacta o inexacta, de
acuerdo al resultado del residuo.

 Resuelve y formula problemas en
situaciones multiplicativas de
composicion y de transformacion,
usando los numeros naturales.

Las rutas diddcticas para el desarrollo de la guia 6 de magnitudes son las siguientes:

\/olumen

Unidad cubica

El volumen de un cuerpo
es la cantidad de espacio

7

que ocupa. ‘
! o

El volumen de un cuerpo

metro
cubico

+«~— 1m —»|

se mide con el nimero de
unidades cubicas que se
necesitan para llenarlo.

i Ejemplo:

Entonces

| |
Esta figura tiene de volumen 7
unidades cubicas

1m® = 1000 (litros)
=1000 000 ml

Entonces

1m?®=1000 000 cm?®

Si cada uno mide 1cm?, ;cudl es el volumen de la figura?

La unidad de medida

principal es el metro

|

El volumen de la figura es:
Mcm®

cubico (m?)
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Segun la amplitud,
los dngulos se clasifica
en:

AGUDO:
Su amplitud es
mds pequefa
que la de un
angulo recto.

v

OBTUSO:

Su amplitud es
mds grande
que la de un
dangulo recto.

44—

Medicion de éhcjulos y clafificacion

Un dngulo es una figura geométrica
que se forma a partir de la unién de
dos semirectas (lados del dngulo)
que tienen el mismo punto de origen
(vértice del dngulo).

Los dngulos >

\ Amplitud

Vérti
értice Lado

RECTO:

Su amplitud esta

determinada por

un lado vertical y

otro horizontal.
El dngulo puede estar en sentido
de las manecillas del reloj (sentido
horario) o en contra de las manecillas
del reloj (sentido antihorario).

90°

Sentido

horario Sentido

antihorario

LLANO:

Su amplitud esta
determinada por
dos rectas
horizontales.

La amplitud de los dngulos se mide
con un transportador.

N

N\
\
e \\
\\

S
S
=
S

. (e

I T
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UnidadeS de masa

La masa corresponde a la
cantidad de materia que
tiene un cuerpo, persona,
animal o cosa. La unidad
de medidad bdsica es el
kilogramo (kg)

Para medir la masa

Unidades de masa -
se pueden utilizar

\4

Equvalencias

Para expresar masas entre las Gramera
pequeiias, se usan el unidades de masa Balanza r

gramo (g) y la libra (Ib). N \ }
1kg=1000 g. ' | =]
11b= 500 g. Q Q u

Para expresar masas
grandes, se utiliza
tonelada (t).

1t = 1000 kg.

Miligramo | Centigramo | Decigramo|Gramo |Decagramo|Hectogramo|Kilogramd

mg cg dg g Dg Hg Kg

1000 mg=1g[l00cg=1g 10dg=1g| 1g 1049 100 g 1000 g
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Las rutas diddcticas para el desarrollo de la guia 7, de division, son las siguientes:

Lad

o:

vision

La divisién es la operacion por la cual
se expresan repartos equitativos.

Es decir que, mediante la division

se puede repartir una cantidad en

grupos de igual nimero de elementos.

Representaciones

15 + 3 =

48

Dividendo

Cantidad a

repartir.

Residuo
Cantidad
que sobra.

15+ 3=5 c————ipp

Introduccion a la division

Los términos de la division
son dividendo, divisor,
cociente y residuo

Divisor

Partes
a repatir.

15 | 3
/ O 5 \
Cociente
Cantidad
que toca

a cada parte.

Para comprobar que la divisén quedd bien se usa el algortimo de la division:

(5x3)+0=15

r_rd

Cociente Divisor Residuo Dividendo



Exacta

‘—

Al efectuar la
division, el residuo
es igual a cero.

L

72 |8
72 +8=09 -72 9
0

Algoritmo de la division
(9x8)+0=

/1NN

Cociente Divisor Residuo Dividendo

Division exacta e inexacta

Al desarrollar una division
se pueden presentar
dos casos con el residuo

49

Inexacta

Al efectuar la division,
el residuo es cualquier
otro numero diferente
de cero.

e

49
-48 8

—_

Algoritmo de la division

(8x6)+1=

RSN

Cociente Divisor Residuo Dividendo

49 + 6 = 8 y sobra 1



Multiplicacion

Cuando en el problema
se emplean palabras
como: multiplicar,
aumentar, reproducir,

incrementar,
entre otras.

seis tarros?

v

Problemas multiplicativos

Problemas
multiplicativos

Para resolver problemas
multiplicativos se necesita
establecer si la operacion

que permite dar solucion al
problema es una multiplicacion

o una division.

Para resolucién de problemas
multiplicativos se emplea

/ el siguiente esquema:

Problema: En un tarro caben 125 gramos de miel.
;Cudntos gramos de miel hay en una caja con

Datos Pregunta Operacion
125 gramos enun | ¢Cudntos gramos c|[d]u
tarro de miel. de miel hay en 1| 3
una caja con 1 G
6 tarros de miel seis tarros?
X 6
7150

Respuesta: En una caja con 6 tarros hay 750

gramos de miel.

50

Cuando en el problema
se emplean palabras
como: repartir, dividir,

distribuir, entre
otras.

I

v

Problema: Andrea tiene 288 chocolatinas para

repartir entre sus 24 estudiantes.

¢ Cudntas chocolatinas le corresponden a cada uno?

=

Datos Pregunta Operacion
288 chocolatinas | ¢Cudntas 288 | 24
chocolatinas le

- 24 12
24 estudiantes corresponden -
a cada uno? 48
- 48
0

Respuesta: A cada estudiante le corresponden

12 chocolatinas.



8.1. Seguimiento

Una de las caracteristicas mds importantes de la sistematizacion es la posibilidad que tiene
quien sistematiza de detenerse y reflexionar en torno a lo que ha sucedido con el Unico

criterio de mejorar. En el Programa Procesos Bdsicos la sistematizacidon también requiere

que los docentes se detengan, analicen, reflexionen y retroalimenten la ejecucién que han
realizado de los proyectos y las guias. Por lo tanto, finalizando cada una de las semanas en la
ejecucion de las guias y de los proyectos, cada uno de los docentes debe autoevaluar el proceso
retroalimentdndolo, aportando insumos con el Unico fin de superar las dificultades y continuar la
ejecucion. Para identificar los avances y el seguimiento se requiere sistematizar:

Las fortalezas que se Las dificultades que se Las estrategias de

han presentado en la _’ han presentado en la _’ mejoramiento que
ejecucion de cada ejecucion de cada pretenden hacer frente
momento. momento. a estas dificultades.

Asi, el sequimiento debe ser constante, razén por la cual cada vez que se termine una semana
de ejecucidn, ya sea de los mddulos o de las guias, debe diligenciarse el formato anotando

lo mds preciso posible las observaciones hechas de la ejecucion de las clases. Este ejercicio

de escritura es vital para el proceso de sistematizacion, es desde estos registros que se logra
obtener un saber sobre la prdctica, dado que, al reflexionar sobre lo vivido, evaluarlo, proponer
mejoras y escribirlo se reconstruye la experiencia explicitando de la [6gica del proceso los
factores que han intervenido para fortalecerlo o dificultarlo y eso produce conocimiento para si,
lo cual favorece para aprender de sus errores, crear estrategias y comunicarlas.

A continuacion, se propone un formato de seguimiento donde se hace mencién de las fortalezas
y dificultades en la ejecucion de cada momento metodoldgico.

Seguimiento

Momentos Fortalezas Dificultades Estrategias de mejoramiento
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@ ¢ €n qué momentos se debe evaluar?
La evaluacion se hace formativa cuando el estudiante puede comprender su proceso y mejorar a
partir de este. También, cuando el docente puede reflexionar y adecuar lo que sucede en el aula

estableciendo estrategias pedagdgicas y diddcticas para todos los estudiantes. Asi la evaluacidn
se debe pretender en al menos tres momentos:

Inicial _’ Durante _’ Final

Diagnéstica Procesual Sumativa

Evaluaciéon formativa

9.1. Evaluacidon diagndstica

Se presenta en el libro 1y tiene por objetivo indagar por las nociones previas de espacialidad,
conteo y organizacion de los datos.

G L 2 @ Dibuja la cantidad de elementos de los que habla cada nifio.
¢ Qué sabemos?

a. b.
. . @ T
@ Compara los elementos y colorea el indicado. e = lueocs sequldos @ { [ foor
= W0
| fid
a. La fruta mds grande. b. El gato mds lejano del estambre. ( J¢ O \ {Q{'J
/ E—g) \
20 o =~
— 2] = A
G D7 €., ‘3 P
/N o~ B o/ ¥
' = R4S
c. El frutero que estd lleno. d. El perro con la correa mas larga.
Oy
ANy Oy
= ¥
293/ \J AR
A 7 7 = »
2 >
@ / __;JJ \} f\ a
~ #Jy
—%) =) &
e. El florero con una flor. f. El nifio que tiene muchas bombas. @ Cuenta la cantidad de objetos y colorea una casilla por cada uno hasta completar la grafica

de frecuencias.

_ ku@‘o O o % f mwj“ 7 ?u?g
J UY % ( S P

4 D > o 0 s EPEEEF Dol
S 8 ¢ Y

@ Observa qué tienen en comun los elementos que se muestran a continuacién. Comparte con @ TN nu'us uu'db@ ‘;‘) ’% g/ g u-«g

1 fi I ta. b

us compapieros la respuesta. ks @

b.
s
Q@ b ks
o NS\
2R £
[l
@@Q‘QO R
Los objetos son: Todos son:
| W | F | L

E O | 2

Lee en voz alta las indicaciones de cada item y asegdrate que los estudiantes seleccionen, coloreen y dibujen

segtin corresponda en cada item.

5
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9.2. Evaluacion continua

Se encuentran en las secciones de Retomemos lo aprendido, ubicadas al iniciar bimestre en
los libros 2 y 3. El Resuelve problemas que se encuentra distribuido en dos momentos de cada
modulo y el ; Cudnto aprendi? al finalizar la guia de trabajo.

Retomemos lo aprendido

(D Felaciona el nimero con su lectura.

Cuatrocientos noventa v cuatro.

Médulo 1 [ Unidades y decenas de mil

Doscientos dos.
Trecientos cincc
Ochenta y siete
Quinientos cuar

Novecientos nov

(@ ordenalos nimer

a. Secuencia asce

b. Secuencia des

@ Elexperimento de

durante algunos ¢

o ;Cuéntos centi
entre cada me«

o ;Cada cudntos
longitud de la g

Lee en voz alta las ind
y dibujen segin corre

(@ completa cada recta numérica. |

Resvelvo prOblemaI

@ Juan estd organizando el itinerario de su viaje y lo registré en este calendario.

a. ;Cudntos dias durard el viaje?

El vigje durard

b. ;Cudntos dias pascrd Juan en la

[ sunio

Joomso | es | e st nos | vmes | shanro
[ 1 I I 12 1z I

Tabla original

|
|

Tabla organizada

@ Teresa debe presentar un informe del nimero de visitantes de un museo y tiene la siguiente
tabla. Organiza de mayor a menor el ndmero de visitantes.

Visitantes 2015 a 2019 | |

Visitantes 2015 a 2019

N-* de visitantes

| | | ' I

a
2
L5 .
(Cudnto aprendi?
.
o
(D Michoe realiza un pedido ol supermercado como se muestra enla ista. Colcula los valores
totales por producto en tu cuaderno y completa la tabla.
® uwiénhizola
it Producto Valor por unidad Contidad Valor total por producto
mas bajo al n Paquete de tomates 500 3
Product Paquete de cebolla 300 2
Paquete de arroz 800 1
Cubeta de huevos 300 2
Paquete de frijoles 300 3

(@) Escribe nime

continuacién

Lee cada una de
puedes incluir in

a. Si se deben sumar $ 3500 por el domicilio, ;cudnto tendrd que pagar Michel en total por
el pedido redlizado ol supermercado?

b. Ordena los precios totales de los productos de mayor a menos, ;cudl fue el producto més
costoso?

(@  camila debe encontrar el valor de la fruta solicitad.

: $00 0000 B 000 000
» ==

@
i
c

v

B2
LEVL‘ 6=

Guiaa di la resoluciér o por item, de manera que todos sigan
el mismo ritmo de resolucién. Permite solucionar la prueba y corregir los errores. Finalmente, lee los descriptores
s e e e oy K s e
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Ao N de visitontes_| | Ao
T 1 f

(®  Escribe la secuencia siguiendo el patrén en coda caso.

a. Patrén: + 10000

|
|

00000

(© Describe cudl es el cambio enla's

ecuencia.

SISISIeI®

(®  Escribe el nimero que equibra la igualdad.
a.6251+ =56312 - 8399
b. - 3841-8512+2789
c. 8124+ - 99999 - 3001

Avtoevalvacion

Sefiala la opcién con la que te sientas identificado para cada descriptor.

Diferencio la posicién de cada
digito en un nimero y los comparo
para determinar quién es mayor

o menor.

@)

Lo hago muy bien

@ =

Debo sequir

Estoy

Realizo operaciones combinadas
con nimeros de cuatro y cinco cifras.

Identifico el patrén de una secuencia
aditiva ascendente o descendente.




9.3. Autoevaluacion

Observa la figura, el punto de rotacién y la flecha que indica el movimiento de rotacién. En la
cuadricula de la derecha, dibuja la posicién final de la figura.

a.

A

v

<,

Avtoevalvacién

Senala la opcién con la que te sientas identificado para cada descriptor.

©

Lo hago muy bien

©

Estoy aprendiendo

©

Debo seguir
esforzéndome

Realizo sumas y restas de ntimeros hasta el 99.

Ubico objetos o lugares en un plano.

Realizo movimientos en el plano de figuras
planas.

121

Estd presente al finalizar cada guia de trabajo.

Se le presentan unos criterios de evaluacion y el estudiante debe dar cuenta de su alcance.

Finalmente, la evaluacién cada dia tiene mayor relevancia como elemento fundamental de
los procesos de reforma y de la mejora de la calidad de la educaciéon. Conocer qué estdn
aprendiendo los estudiantes en clase y de qué manera se estdn alcanzando los propdsitos
planteados, se convierte en una necesidad y una prioridad para todo sistema educativo que

pretenda mejorar la calidad de la educacion.

54



€ e de formacion en lenguaje

«Los nifios y nifias —en su totalidad-, se los aseguro, estdn dispuestos a la aventura del
aprendizaje inteligente. Estdn hartos de ser tratados como infradotados o como adultos
en miniatura. Son lo que son y tienen derecho a ser lo que son: seres cambiantes por
naturaleza, porque aprender y cambiar es su modo de ser en el mundo».

Emilia Ferreiro

Si bien la educacién es un derecho, el ejercicio de su aprendizaje escapa de la escuela, rompe
los linderos del aula para encontrar en la cotidianidad una evidencia. Asi, la lectoescritura es
importante en la escolaridad gracias a su impacto en los demds contextos, no al contrario, como
suele suponerse.

De este modo, cuando se considera un escenario lectoescritor en el aula, lo que se plantea es una
alegoria del ejercicio ciudadano, que se alimenta tanto de la lectura consciente, activa (e incluso)
meramente informativa, como de la escritura que comunica con intenciones diversas y eficientes.

Asi las cosas, la lectoescritura es un ejercicio que no corresponde exclusivamente a la escuela;
de manera que, bajo la mirada de esta apertura, es preciso saber que se ejerce como una
manifestacién inscrita en la sociedad letrada que marca factor de desarrollo en el mundo.




@ Fundamentacion y pilares

En el marco del Programa Procesos Bdsicos, tanto leer como escribir se conciben como acciones
que buscan la construccion de significados y emision de mensajes mediante el lenguaje escrito;
sin embargo, no se considera excluyente la articulacion de las demds habilidades comunicativas.
Asi, la apropiacion del cédigo escrito refleja la adopcién y dominio de los elementos lingliisticos,
vinculados a la comprension de mensajes de su contexto y otros que generen apertura. El objetivo
de la ensefianza en el Programa, es entonces, avanzar en el manejo de la convencion al servicio de
la construccion de sentido.

A grandes rasgos, tres premisas clave soportan la dindmica propia del aprendizaje lectoescritor:

Proposito
y contexto

comunicativo (

Prdctica social
lectoescritora

e Practica social lectescritora: fenémeno artificial, en el cual concuerdan los estdndares que
la sociedad adopta para ejercer su comunicacion. En la actualidad, contiene las distintas
formas de representar el texto, desde la puramente alfabética hacia otras continuas y
discontinuas.

e Propdsito y contexto comunicativo diverso: la comunicacién para el aprendizaje no se
inscribe en la leccion desde el interés escolar, sino desde la situacidon real escolarizada, dado
que la circunscripcién de los contextos significativos del Programa, consideran una poblacién
que, posiblemente, apropie el lenguaje desde la experiencia y lo deduzca en el aprendizaje.

e Apropiacion y desarrollo del cédigo: aunque se parte del dmbito escolar, la lectoescritura
abarca mayores escenarios de impacto. Asi, aunque en los momentos del ciclo de procesos
bdsicos se busca el aprendizaje de la lectura, se busca afianzarlo, como consecuencia, para
que se evolucione a un aprendizaje desde la lectura. De este modo, el quehacer lectoescritor
se convierte en manifestacidn orgdnica del entorno, aunque sea la metodologia escolarizada
la que potencie su apropiacién con otros fines mds alld que solo el de la comunicacién
inmediata.
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Al compds de lo anterior, ha sido interés de la Secretaria de Educacion del Distrito Capital,
ratificarse sobre la trascendencia de diddctica del Lenguaje, en el ciclo inicial, al afirmar que:

“Se hace necesario formar nifios que sean lectores y productores de textos, que estén en
capacidad de leer y escribir en el marco de diversidad de prdcticas sociales que se ajustan
a determinado propdsito comunicativo. Por esa razoén insistimos en que la unidad de trabajo
sobre el lenguaje, desde el primer ciclo y a lo largo de la escolaridad, son las prdcticas
sociales de escritura y lectura, lo cual no quiere decir que el dominio del sistema escrito se
excluya, sino que su ensefianza aparece en funcién de situaciones comunicativas concretas
de lectura y escritura”. (Abril, 2010)

Es de esta manera que el desarrollo de habilidades lectoescritoras vinculard también la ejercitacion
de las demds habilidades comunicativas.

@ Alcances y proyeccioh en Lectoescritura

Desde la orientacion progresiva planteada en los proyectos, hay una tranversalidad que implica

los contextos significativos de los estudiantes, con el fin de ejercer el enfoque de enmarcar la
actividad lectoescritora en la ciudadania, aunque se produzca desde la escuela. De este modo,

los estudiantes que emprenden el Programa de Procesos Bdsicos se incluyen en un plan lograr

la capacidad de leer con cierta fluidez textos y de escribir haciendo seguimiento a un plan de
escritura. Asi, sus textos cuentan con incidencias de produccién tendientes a las fallas ortogrdficas
y algunas particularidades en macro y microestructuras, sin embargo, el objetivo de ponerlos

ante textos modelo formard consciencia de la escritura adecuada que, con la participacién de los
mediadores-docentes, se irdn perfeccionando y modelando hacia optimizacién del cédigo escrito.

Es de esa manera que las construcciones discursivas se adecuardn a las situaciones planteadas,
las necesidades inscritas y las necesidades surgidas, para llevar la escritura a un plano
inicialmente utilitario, hasta llevarlo a nociones estéticas correspondientes. Es en esa faceta

de diversidad que se amplia tanto el efecto de la lectura como de la escritura, fuera de la
“instrumentalidad”, que restringe el campo de accion de este aprendizaje que debe recalcar la
plasticidad del lenguaje, para adaptarse a situaciones de matiz variado.

A continuacion, se plantean los enfoques clave sobre los cuales se cimienta el desarrollo
lectoescritor de este programa:
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Escritura
alfabética, con
reconocimiento

fonético y
correccion
Reconocimiento propia. Lectura
de sus avances de alfabética que
aprendizaje, para permita la

acceder a nuevos !

saberes y
experiencias.

comprension.

Aprendizaje 3
Expresién de . Comprension
dudas y opiniones |ectoescr|tor y emision de

propias, escucha textos emotivos,
activa para cotidianos,
reflexionar e enciclopédicos,
interactuar con etc.
su entorno

Ejercicio de
estrafegias de
comprension

Implementa®ién
de estrategias
escritoras:

andlisis de pIgnFean.do
textos modelo, .htljpotesgs.,
e, ct:r;s(t]i%?\Zn?:l’o
revisar, . ’
corregir. n

@ EStrategiaI metodolégicaS

La metodologia del Aprendizaje Mediado por Proyectos trae consigo un cambio de actitud y
transformacion de los roles tradicionales que culturalmente se han construido en la escuela,
manteniendo un flujo de comunicacién de mayoria unidireccional: el maestro habla Espacio entre
habla y el guion- el estudiante escucha.

En el contexto del Programa Procesos Bdsicos, los docentes-mediadores deben estar en la
capacidad de hablar diferentes discursos, de manejar diferentes intencionalidades, de jugar
con su voz, de saber como expresarse en las circunstancias que se presentan y, sobre todo, en
términos humanos, saber comunicarse asertivamente; asi, como la concepcidn de lectura ya no
se cifie a los libros y al cédigo alfabético, asi como tampoco la oralidad puede mantenerse en
términos pretéritos.

En este caso, el rol debe ser dindmico puesto que se debe estar dispuesto a hablar, pero de igual
manera a escuchar. Escuchar no implica un acto pasivo del docente-mediado, por el contrario, el
escuchar abrird las puertas a otras posibilidades de ensefianza y de aprendizaje. Por lo tanto en
estos espacios que proporcionan los proyectos, los estudiantes podrdn expresar sus conocimientos
y serd cada uno de los docentes el responsable de orientar estas discusiones y ensefiar con

su actitud ejemplar, cdmo es posible diferir o compartir el conocimiento de otros, sin que esto
conlleve a generar conflictos.
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Sin embargo, la implementacién de este perfil docente sugerido, se debe considerar en el contexto
de la ensefianza mediada por proyectos, de la cual se hace una apropiacion y adaptacion en este

programa, con el objetivo de hacerlo realizable en el aula, posible en la diversidad de contextos de
ensefanza, significativo en la huella de ensefianza y flexible a los ritmos de aprendizaje.

En consecuencia, es posible considerar la progresién metodoldgica, de acuerdo con el siguiente
esquema:

. i6 Reconocimiento
Planteamiento PrOdlf'cc,'?ng del aprendizaje
de objetivos dpropigcioniue |
mensajes y su alcance
Reconocimiento Evaluacion,

Ejercitacion i
. autoevaluacion
y lectoescritora

y reflexion

de saberes y
habilidades previos

| 1

Generacion Implementacién
de experiencias ~—» de impacto
significativas transversal

Asi las cosas, la lectoescritura no es el objetivo central de cada uno de los proyectos, sino el
instrumento principal para poder ejecutarlos, de manera en que ella revista en solucidn constante
para distintos escenarios, dando cuenta de una diversidad discursiva que enriquece el valor del
aprendizaje.

3.1. El proyecto como medio de ensefianza

En el eje de Lenguaje el trabajo por proyectos es el derrotero metodoldgico sobre el cual se
sustentan los aprendizajes de los estudiantes. Esta propuesta educativa aporta al desarrollo
particular de cada estudiante en grupos donde predomina la diversidad en cuanto a edades,
antecedentes, aspectos culturales y ritmos de aprendizaje.

El trabajar por proyectos implica que cada estudiante asume roles dentro del grupo y aporta
con sus acciones a la consecucion de la meta establecida, en el caso de los proyectos de
Lenguaje se presenta un reto en su segunda pdgina. A partir del reto, los estudiantes conocen
un producto que deben elaborar y que genera una serie de acciones que invitan a leer y a
escribir de manera permanente. De este modo, el proyecto permite reflexionar sobre qué implica
leer y escribir y, sobre el cddigo escrito, desde una perspectiva constructivista.
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Bajo esta perspectiva se sigue una ruta de ensefianza-aprendizaje mediada por etapas clave
para su implementacion:

e Establecer el estado inicial en las habilidades del estudiante: ello implica la
exploracién de lo que sabe y las estrategias que utiliza para construir nuevos
conocimientos, tales como: plantear hipdtesis a partir de indicios, indagar, cuestionar,
reflexionar y reelaborar.

e Mediar en el proceso de aprendizaje: parte de la exploracion de lo que saben y hacen
los estudiantes al leer y escribir, para plantear retos alcanzables, propiciar situaciones
de comunicacién, fomentar la reflexidon y la toma de conciencia mediante la interaccion
con el docente y los pares. Al partir de donde estaba el estudiante hay muchas mds
posibilidades de conectarse con sus conocimientos para avanzar en algun aspecto,
por pequeno que éste sea, cobrando sentido el aprendizaje. Mediante la intervencién
podemos ayudar a reflexionar sobre el modo de averiguar lo que dice un texto, buscar
pistas, generar reflexiones, buscar referentes, contrastar hipétesis, buscar coherencia,
etc.

e Evaluar para alcanzar la meta propuesta: implica para el estudiante reconocer lo que
se ha aprendido, cdmo se ha aprendido, qué dificultades o fortalezas se han tenido, y
para qué le sirven los conocimientos adquiridos.

3.2. Estructura de los proyectos

Bajo la perspectiva de acoger, con flexibilidad, los proyectos como ejes de dindmica en el aulg,
es preciso perfilar las etapas fases que los caracterizan, las cuales son: planeacidn, ejecucion,
socializacion del producto y evaluacion, estos escalones evidencian el trabajo por metas y la
labor del docente como coordinador y guia de los estudiantes, para su elaboracién.

* No es exclusiva del docente-mediador.
HELELEEIE . |ntegra a los participantes para armonizar los alcances en sus intervenciones.
« Perfila los hitos que referncian en avance en las facetas individuales y grupales.

« No solo es llevar a cabo las actividades, sino conectar los resultados parciales con el objetivo final.

e Implica acompanamiento del docente-mediador en cada paso, para reforzar los aprendizajes de cada segmento
y re-orientar los que requieran ajuste.

« Valida la participacion colectiva como una estrategia de resolucion de situaciones mediadas por el Lenguaje.

« Se canaliza el aprendizaje mediante un resultado concreto, aunque el valor cognitivo radica en el procedimiento
mediante el cual se lleva a cabo.

SLIECIPLELD) . Es parte de la esfera emotiva el compartir con los pares, el proceso llevado a cabo durante el proyecto.

« Compartir experiencias, fortalecer la autestima y reconocer el impacto de su aprendizaje mds alld del contexto
acadé

 Valoracion del proceso de aprendizaje, tanto por los nuevos saberes asimilados como por su dominio en distintas
situaciones.

« Reflexion sobre los procedimientos avanzados, las dificultades presentes, cémo se soslayaron y qué saldo queda
al respecto.
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En el material de los cuadernillos se orienta a partir de los planteamientos modelo de la
estructuracion de proyectos, para ellos, se despliegan las secciones asi:

Planeacion Ejecucion Socidlizacion Evaluacion
« Objetivos de aprendizaje « Experiencias para aprender « Socializacién de e Evaluacion
¢ ;Qué sabemos? » Conexion con otros saberes aprendizaje « Autoevaluacion
« Ejercitacion lectorescritora « Reflexion

« Expresion y crecimiento

El trabajo por proyectos, ademds de abrir espacios constantes de reflexion y de
retroalimentacién, permite mejorar la capacidad de trabajar en equipo y fortalecer a los
estudiantes a nivel cognitivo, metacognitivo y socio-afectivo; permite incluir la escritura como
objeto de conocimiento, dado que un proyecto necesita que en cada una de sus etapas se
recurra a fuentes escritas o se escriban diversos textos con el fin de hallar respuestas frente a
las preguntas o inquietudes que direccionan el deseo de aprender.

@ Onjarsizacién de las quias en [_ef\guaje
4 1. Propuesta desde las guias

Los contenidos planteados para el drea de Lenguaje y lectoescritura, estdn disefiados para
implementarse en cuatro bimestres, integrando la lectura y la escritura en diferentes momentos
y alcances. Desde las pautas que el Ministerio de Educacién Nacional, se acogen estdndares

y contextos curriculares adaptados a este programa, entendiendo la particularidad de los
estudiantes extraedad que busca acoger y los ajustes requeridos para equilibrar propuestas
reales de alcance cognitivo.

La lectura y la escritura no avanzan segregadas en estas cartillas, sino que apuestan por la
integracién gradual, como resultado de un reconocimiento individual de cada habilidad. Asi
mismo, se vinculan las demds habilidades comunicativas, con un panorama de utilidad claro:
dinamizar el aula en sus componentes y factores de impacto comunicativo (quién emite
mensaje, para quién, como se caracteriza el mensaje, qué ocurre cuando se pone en tensién
el mensaje, entre otros), asi como lograr correlacién entre dichas habilidades y su gestion
simultdnea.

Es, de este modo, que se dosifican los alcances lectoescritores, de acuerdo con el contexto y
sujetos a su desempefio en la solucién de un caso que requiere de la comunicacidon como eje de
resolucion.
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4.2. Programacion y propdsitos por proyectos

I itelaleli [ | © Abordar la dimensién personal y la interaccién de grupo en un espacio de convivencia como es el salén de
clases y en el contexto de los juegos y juguetes infantiles

* Procurar la interaccién en funcion de lograr metas conjuntas que brinden un beneficio personal que

Periodo 2 .
trasciende a la escuela.

« Trabajar la interaccion en funcién de lograr metas conjuntas que permitan generar reflexiones con
Periodo 3 respecto al papel que se asume en la proteccidén y cuidado del entorno. Asumiendo la escuela como primer
espacio de transformacion.

« Desarrollar la reflexion nuevamente en la dimensién personal evaluando el proceso vivido en el proyecto
para continuar afrontando nuevos retos y contribuir a que otros puedan motivarse a volver a la escuela.

Periodo 4

4.5. Plan de realizacién de proyectos

Cuadernillo 1 Cuadernillo 2 Cuadernillo 3
Proyecto 1 Proyecto 4 Proyecto 8
Asi soy, asi somos Por una vida sana Protectores de los animales
p
Proygcto 2 Proyecto 5 royecto 9 '
Somos amigos, somos . Por una escuela amiga del
A Ayudando a mi tienda
companeros planeta
*
Proyecto 3 Proyecto 7* Qui’;:gy se;tzizoen la
Asi nos divertimos Protectores del mundo verde 9

escuela

*Los proyectos 6 y 11 estdn planteados desde el alcance del docente-mediador, de manera que se
pueda adaptar sus proyectos al aula.
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@ Ruta diddctica para el trabaSo eh el qula

Los contenidos planteados en el programa, tienen una orientacién individualizada, cada seccion
cuenta con una extensién y alcance especificos, para que se armonice el objetivo con el tiempo
dedicado, de manera que tengan forma de llevarse a cabo en el aula, de forma oportuna y
significativa para el proceso total del proyecto, pero adecuada para el afianzamiento lectoescritor
correspondiente.

Asi, a lo largo de tres momentos globales (correspondientes a cuadernillos de Lenguaje), se
encuentra una propuesta cohesionada que busca, en cada médulo, un ambiente de aprendizaje
que sea agradable pero importante, tanto como para evidenciar contextos interdisciplinarios que
implementen la lectura y la escritura con valor real.

5.1. Objetivo de aprendizaje
[ Poectes [ Aot divertimat

Ob ietivo de aprendizaj . .
Jerivo de dpfehdizaje En esta seccion se marcan los contextos semilla en los cuales

(planteamiento del proyecto)

Ao divertimos se inscribe el aprendizaje. A partir de una breve lectura de
Juguetes texto e imagen, se sugieren momentos de concientizacién y
e e o reflexién, con el interés de llamar la atencién sobre el tema

Yo estoy iendo cuentas, y me paso horas y horas sumando cifras.
Tal vez me miras con el rabillo del ojo y piensas: “/Qué necedad perder la tarde con un

e b SO FRBSS con curiosidades o experiencias previas que formen un hilo

505 y amontono oro y plata.

e conductor para la clase. En segundo momento, se ubica el
punto de partida que invita al estudiante a emprender el
proyecto: Manos a la obra; de este modo, se enuncia de qué
ey et se trata el proyecto-entregable que se ird trabajando.
I En definitiva, este “proyecto” es una excusa para iniciar el
S aprendizaje de cada tema y su acercamiento a la lecto-

escritura con un entorno significativo.

5.2.:Qué sabemos?
¢Qué sabemos?
Mediante esta seccién se busca un diagndstico, una
percepcion y motivacion de nociones previas que el
estudiante necesita para emprender cada tema.

1 Intenta recordar tu juego y tu juguete favorito cuando eras més chico y responde: zcémo
era? 4En qué consistia?

Juego favorito:

Juego favorito:

2 Dibujael juego y el juguete que describiste en el punto anterior.

Situaciones curiosas, reflexiones, contextos novedosos, —— |
ejemplos construidos junto al estudiante y momentos de
motivacion, son caracteristicas de las actividades que se
presentan alli. g

cribe en la columna de la izquierda juegos y juguetes antiguos que conozcas, pueden ser

quellos que usaban tus padres o tus abuelos. Después, coméntalo parieros y

scribe en la columna de la derechalos juegos y juguetes que compartieron tus comparieros
i no conocias.

<gzam

sl o2 soliecTos ivegos il sasaids 4Qué acabo de aprender sobre los juegos del
4Qué sabia sobre los juegos del pasado? it

De este modo, se ponen de presente estrategias para

conocer el punto de partida de cada estudiante, con el fin
de tener un punto de partida cierto y particular, mds alla
de la suposicién que homogeniza sin aporte pedagdgico. o
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5.5. Experiencias para aprender

Se plantea en este momento, actividades caracterizadas para lograr una apropiacion personal e
inicial del tema, a partir de diferentes perspectivas: las personales, las colectivas y terceras, que
provengan de la consulta de fuentes externas.

e Vivencias personales: preguntas propias,
Experiencias para aprender reflexiones individuales y resultado de revisiones
Vivencias personales propias del tema. Una perspectiva subjetiva que
3 Selmmimadesse Laspienndbioy s Seduas invita a la propuesta individual del caso, fruto de la
casilla correspondiente, segtn la impresién que tienes de ti al respecto. . . .
mirada propia del estudiante.

si_| No

. Tengo buenas relaciones con mis compafieros y compafieras.

.__Me gusta trabajar en equipo.

. Con frecuencia, tengo problemas en el salén con mis comparieros o compafieras.

. En el saldn tengo compafieros y compaiieras, pero no amigos.

. Solo tengo amigos en el barrio donde vivo.

a
b
c
d._Me gusta que mis compafieros hagan lo que yo digo cuando trabajo en grupo.
e
f.
9

. En casa no me permiten tener amigos pues en mi tiempo libre, pues debo colaborar
con otras ivic

h.__Aprecio tener amigos en la escuela y en el barrio,

2 Relnete con un compafero o una compafiera y compartan sus impresiones sobre la actividad
anterior. Encuentren puntos en comdn y puntos en que se diferencian y escribanlos a
continuacién.

a. Micompaerofa)— 'y yo tenemos estos puntos en comun:

b. Mic ol y yo tenemos nos diferenciamos en estos
aspectos, respecto a los amigos:

Compartiendo en el hogar

° Compqrtiendo en el hogqr: intenta traer 5 ool Gaersazion i fogar a5 die ableh Sokve Al coniEANGEo 08 sdiia &

actividedes diarias cuando nifios. Pregunta a tus familiares si recuerdan a alguno en especial
o'si atin tienen contacto con uno de ellos. Incluso si se hicieron amigos o quizé estrecharon

comentarios, contacto y experiencias i s i o . g o € i n o ot
vinculadas al entorno familiar (no —
solo padre-madre, dado que la N —————
configuracion de familia es amplia); lo Norbr iy | ML | s | oA e v o
anterior se da a partir de situaciones
prdcticas y realizables en el hogar, que

. . .« . . . 4 Llevaaclase el formato diligenciado y compértelo con tus compaieros y compafieras.
perm|ten poner en eJerC|C|O C|rcu|tos Organicen una sesién en la que comenten acerca de la actividad en casa. Oriéntense con

preguntas como estas:

comunicativos diversificados en casa, 0 O 7
lo cual dinamiza relaciones y fortalece
vinculos.
Es también importante considerar que
potencia el entorno colaborativo y

socioemocional del estudiante.

b. ;Fue grato para los familiares recordar a sus compaferos de clase?

t ende
Corrult ipreni e Consulta y aprende: en este momento se asume
5 Con ayuda de una persona de confianza, busca en internet o en la biblioteca publica

e e e e ey la posibilidad de consultar la biblioteca o algin
China es el pais donde los nifios reciben mdas deberes para realizar en el rec u rs 0 d i g i ta | pa rG | Ieg G r G reso | Ve r G I g u na s
hogar. Los adolescentes de Shanghai se pasan casi 14 horas a la semana
situaciones novedosas, planteadas para conectar

realizando sus tareas en casa.
el tema con otros contextos.

64



Estas actividades son minoria, dado que se conoce la dificultad de algunos estudiantes, de

acceder a las fuentes de consulta.

5.4. Conexion con otros saberes

e En esta seccion se integran dreas con saberes

Comnexion con otrof Saberes

Observa las siguientes preguntas y cométalas con dos comparieros. Después, escribe las
conclusiones a las que llegaron.

Por qué es tan importante 4De qué estdn hechos los
el juego para los seres humanos? juguetes que utilizamos?

5
JPara qué sirven las reglas (\r\ {\ Com laonban|
4 4Cémo jugaban las personas
en un juego? E\A R 2% : R

en otras épocas de la historia?

El juego ha acompaiiado a los humanos alo largo de la historia y ha sido muy importante

concomitantes con el actual. No se hace mucho
énfasis en la adquisicion de conceptos de otras
dreas; se encuentran ejemplos lectoescritores
de manifestaciones propias de dreas que
complementen el tema que se estd abordando.

Estas actividades aqui planeadas pretenden
reflexionar en torno a la convivencia; la cultura
ciudadana; la responsabilidad social y ambiental;
la observacion y las diferentes formas de registrar
informacion.

para su desarrollo. Lee lo que dice el psicélogo Karl Groos sobre esto y selecciona la opcién
que interprete correctamente sus palabras.

\
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Elgato jugando conelovilo
aprenderé a cazar ratones y

el nifio jugando con sus manos.

aprenderé a controlar su cuerpo
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a. El juego permite que los nifios tengan las mismas habilidades de un gato.

b. El ovillo es un juguete que se creé para los gatos, pero después se adapté para los nifios.

c. Es importante que los nifios tengan un gato para aprender a controlar su cuerpo
correctamente.

d. Gracias al juego, los nifios aprenden a manejar sus movimientos satisfactoriamente.

7

Todo lo ya mencionado, se evidencia en las
lecturas de diferentes tipologias textuales
presentes en el material y en las consignas que
orientan las actividades a desarrollar. Ademds,
en este momento el drea de Lengugje se vale

de conocimientos y procesos de otras dreas
para cumplir su objetivo de lograr la adquisicién
del cédigo escrito en contextos comunicativos
auténticos.

5.5 .Ejercitacion lectoescritora

e En esta seccion se desarrollard la actividad
planteada al inicio (proyecto), enunciado
en el objetivo de aprendizaje, como objeto
entregable. Se aborda el paso a paso para
consolidar el trabajo-manualidad que se
construird como aplicacién del tema que fue
hilo conductor del capitulo.

Es claro que no es un instructivo tradicional
para hacer una actividad; son varias
actividades que van conduciendo esa
realizacién del proyecto, pero también invitan
a reflexion individual sobre el tema.
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€ Sefcitaci()h lectoescritora

Recuerda que tu misién en este proyecto es encontrar un juego o juguete del pasado, bien sea uno
que ya no se use o uno que se siga usando en la actualidad, y actualizarlo para darle un uso nuevo
0 mas completo. Para ello, debes tener en cuenta los gustos de las personas en la actualidad y la
aparicién de nuevos elementos en la sociedad como la tecnologia o la preocupacion por el cuidado
del medio ambiente. Por ejemplo, podrias proponer la creacién de un yoyo con un dispositivo
electrénico que cuenta y califica tus movimientos, envia datos sobre ellas por internet y te permite
acceder alos puntajes de otros jugadores y competir con ellos.

1 Yahas explorado un poco sobre los juegos y juguetes mds populares en el pasado, pero atn
te faltan algunos. Para explorar otros juegos y juguetes, observa los siguientes e investiga

sobre ellos.




En esta etapa plantean ejercicios individuales y grupales, pero siempre pensando en que
sean realizables, que se puedan llevar a cabo en el salén con las condiciones acordes al caso

del Programa.

Aunque en cada momento metodoldgico se apunta al objetivo de alfabetizar de manera
significativa, es en esta fase donde se puntualiza en la reflexidn sobre los convencionalismos
de la escritura. Las actividades que alli se presentan, dan seguimiento a esta estructura:

e El plano de lo fonolégico: actividades que permiten identificar las caracteristicas

sonoras de la lengua.

e El plano del cédigo escrito: actividades que permiten descubrir las reqularidades del

sistema de escritura.

e El plano de la produccion escrita: actividades con los textos a nivel de la comprensidn,
planeacion, escritura de borradores, revision, correccion e invitacion a la reescritura.

Expreﬁéh y crecimiento

¢ Con qué rima tu nombre?

¢Recuerdas el fragmento del cuento que leiste al comienzo de esta unidad? ; Qué particularidad en
comun tenian los nombres y lo que se decia de cada uno de los personajes?

El juego que te proponemos es muy divertido. Se trata de buscar una palabra que tenga un sonido
similar al de tu nombre y crear con esta una frase sencilla. Por ejemplo: “Tancredo, que contaba
cuentos de miedo”.

¢Qué necesitas para jugar?

e Organizar un grupo de comparieros sentados en circulo.
® Una buena disposicidn para compartir.
e Ganas de divertirse.

¢{Cémo Se \"uetja?

1. Cada participante se toma un tiempo para pensar en una palabra que suene como su
nombre; por ejemplo: Ana-ventana/ Roberto-puerto.

2. Luego, cada uno deberd escribir, en una hoja, al menos una frase que relacione las dos
palabras. Para los casos citados seria algo asi:

® Minombre es Ana y me gusta mirar por la ventana.
e Minombre es Roberto y vivo cerca del puerto.

3. Luego, por turnos, cada uno la dice en voz alta ante sus compafieros.
4. Asi, hasta que pasen todos los integrantes de cada grupo.
5. Se vale que usen el apellido si se les dificulta una palabra con el nombre.
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5.6. Expresion y crecimiento

e Para esta etapa se plantean actividades

dindmicas que impliquen expresion verbal y
ludica. La idea es que se ‘aprenda jugando’,
pero también escuchando y hablando. El hilo
conductor del juego es el tema del proyecto
central.

Mds alld del “hacer” en el aula, la importancia
de la actividad recae en el juego y la
expresion oral.

Esta es una oportunidad evidente

para la conjugacion de las habilidades
comunicativas, en funciéon de distintas
situaciones que no parten del enfoque
académico para validarse, sino de la

pura interaccion social, el juego, el
enriquecimiento socioemocional y la vivencia
emotiva del lenguaje.



5.7. Socializacidn del aprendizaje
Socializacion del aprendizaje

e Se demarca un interés individual, por parte de cada Una mesa fedonda
. .« . ~ 1 Existen algunas actividades que utiizan las personas para dar a conocer ideas o para debatir
estudiante, de participar les a los com paineros e | s o e s cen o decriones, U e o dodes 10 ookl co

Con ayuda de su docente, organicen una mesa redonda en la que conversen acerca de

resultado del trabajo a lo largo del proyecto: murales, todos o aspctosaue contemplrona rolzar f proyeto de st uidad
charlas, intercambios de grupos, etc., son las e
modalidades que se requieren ejercitar. La intencién

es que se socialice todo lo ocurrido a lo largo de la P —
experiencia. socioemocional. ‘ -

Temas abordados Aciertos Dificultades

La amistad

3 Cuando dialogamos sobre las tareas que llevamos a cabo en equipo podemos resumir el
proceso, afirmar aquellos aspectos que hicimos bien o mejorar en los que no desempefiamos.
el mejor papel. Lo més importante es debatir con respeto y sacar conclusiones e ideas que
nos permitan ser mds eficientes en una préxima oportunidad.

La naturaleza de este espacio es comunicativa, R GeBuslenksonnl iy bdgindml bonf el
inicialmente, pero su alcance marca los intereses de

caracterizar la comunicacion desde el reconocimiento

del aprendizaje; es el “aprender a aprender”

consolidado lo que motiva la manifestacién de las

condiciones que el estudiante experimentd durante el

proceder del proyecto. A la par, se valorard el marcado

peso del trabajo cooperativo al momento de alcanzar

metas conjuntas.

Asimismo, acorde al desarrollo del proyecto, se
conciliardn los momentos individuales y grupales de
expresion, asi se ofrece la oportunidad de abordar
técnicas de discusion grupal y motivacion a la oralidad.

5.8. Evaluacion y reflexion

Evaluacion y reflexion e Eslafase enla cual se exponen los aprendizajes, mads
il , alld de los conceptos (aunque no se excluyen), para
1 Sbhhbd abordar criterios propios del proyecto y lo que se
o i oo RO requirié para emprenderlo. Asi, se visitan contextos
uddd novedosos para aplicar lo aprendido en el factor
BB T lectoescritor de modo propositivo.
Es importante advertir facetas que den cuenta de
B ek re oSt i o s la experiencia del estudiante, a partir de preguntas
et st implicitas como “; Qué aprendiste?”, “; Como lo lograste

aprender?” y “;Para qué lo aprendiste?”. Estard, de
este modo, abordado un matiz objetivo del proceso; sin
embargo, serd importante considerar la subjetividad
del proceso, al apelar a preguntas que invitan a la
introspeccion al considerar qué le parecié fdcil o
complejo en el proceso, qué le interesé mds o no tanto,
con qué se sintié mds cémodo, etc.
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Esta seccion se subdivide en:

e Evaluacién: actividades para evidenciar
aprendizajes sobre el tema central que
se estd integrando en el proyecto. Axtozgalvarite
e e Lee los siguientes enunciados y marca X donde corresponda seguin consideres tu
L] AUtOGVGlUGC | On. Se plGnteGn G|gunOS desem;;er“\o enel desorro[[odde este proyecto y los lemdas abordados en la unidad.
. . . Recuerda que siempre puedes contar con la asesoria de tu profesor o profesora.
indicadores para que el estudiante

marqué Alto-Medio-Bajo, de acuerdo

Indicador Alto Medio Bajo

con el grado de representacién con el Eomnn e
que concuerda.

e Reflexion: preguntas y situaciones i
que demuestren saberes adquiridos, ot

Mi aporte al grupo al

perspectivas abordadas y comentarios doborr ol dee por
propositivos, a partir de la apropiacion

de las situaciones que tuvieron lugar en

el curso del proyecto.

@ Malla curricular

El proceso de ensefianza- aprendizaje de la lectura y la escritura no debe orientarse de forma
exclusiva a la adquisicién del cddigo escrito, sino, que ante todo, debe contribuir al dominio de
los diferentes discursos que las personas utilizan de manera habitual como hablantes, oyentes
lectores y escritores de textos. Esto quiere decir, que las aulas se deben convertir en verdaderos
escenarios de comunicacidn que favorezcan el desarrollo de las competencias comunicativas
mediante el ejercicio de las cuatro habilidades del lengugje: hablar, escuchar, leer y escribir.

A razon de lo planteado por Carlos Lomas, las competencias comunicativas son el conjunto de
procesos y conocimientos de diverso tipo: lingliisticos, sociolingliisticos, estratégicos y discursivos,
que el hablante/ oyente, lector/ escritor deberd poner en juego para producir y comprender
discursos adecuados a la situacidn y al contexto de comunicacién y al grado de formalizacion
requerido. (Lomas, 1998, citado por Nifo, 2003)

Desde esta perspectiva, en la busqueda de desarrollar competencias comunicativas en los
estudiantes del Programa, la siguiente malla curricular describe cada uno de los procesos
implicados dentro de las cuatro habilidades bdsicas y los desemperfios esperados en los
estudiantes para cada proyecto propuesto en el material del drea de Lenguaje.

Cabe aclarar, que, aunque cada uno de los procesos aqui descritos se puede evidenciar en las
actividades planteadas en el material, es realmente en el aula a través de diferentes situaciones
diddcticas, que los nifios aprenderdn a participar de diferentes prdcticas del lenguaje y a
reflexionar en torno a éstas para comprender como se estructuran los diferentes discursos desde
la oralidad, el habla, la escritura y la lectura.
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Propuesta curricular desde los proyectos de Lenguaje

Proyecto Procesos cognitivos Desempeiios
Escuchar Escuchar
« Ubicacion como interlocutor en una situacién | « Escucha atentamente relatos orales.
comunicativa.
Hablar Hablar
« Organizacion de ideas para producir un
texto oral. « Expresa la narracién de su historia personal.
« Narracion de eventos de manera secuencial.
Escribir Escribir
Escritura Escritura
" « Réplica de la etiqueta de su nombre con'y « Escribe el nombre propio como etiqueta.
g sin modelo.  Produce escritos a partir de sus hipotesis de
2 « Hipotesis de escritura a partir del sonido escritura.
‘g inicial de su nombre
> Produccion textual Produccion textual
v « Elaboracion de secuencias grdficas. « Realiza una produccién grdfica a partir
< e Reconocimiento de la funcién del texto de los elementos de la historieta con una
- escrito. intencion comunicativa.

e Utiliza la firma como escritura con sentido.

Leer

Leer

Lectura

» Comparacioén de etiquetas de nombres y
discriminacién del propio.

« Hipdtesis de lectura de palabras a partir del
sonido inicial de su nombre.

Lectura

« Lee sunombre como etiqueta
diferencidndolo del de sus comparfieros.

« Identifica sonidos similares entre palabras a
partir del sonido inicial de su nombre.

Comprension textual

« Relacion texto - imagen.

» Reconocimiento de indicios para la
comprension de un texto.

Comprension textual
e Lee una historieta relacionando texto e
imagen para comprenderla.
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Propuesta curricular desde los proyectos de Lenguaje

Proyecto Procesos cognitivos Desempeios
Escuchar Escuchar
» Reconocimiento de sus interlocutores en una | « Participa de la elaboracién de acuerdos
situacién comunicativa. grupales escuchando a sus interlocutores.
Hablar Hablar
Exposicion de ideas de acuerdo con la « Expresa de forma clara sus ideas y opiniones
L]
xposic S llegando a acuerdos y compromisos para
situacion comunicativa. . .
trabajar en equipo.
Escribir Escribir
Escritura Escritura
e, S « Expresa palabras que riman a partir de los
« Utilizacion del sonido inicial y final del . .
. nombres propios y de poemas trabajados.
2 nombre propio como fuente de datos para la . -
° escritura « Escribe palabras como etiquetas para
e ST . . el organizador alfabético y el directorio
5] « Hipdtesis de escritura a partir del L.
& sonido inicial y terminaciones de palabras telefénico de su grupo.
§ . Y P « Produce escritos a partir de su hipdtesis de
o trabajadas. .
ot escritura.
g
. Produccion textual
2 Produccion textual iy .
! -, . « Produce una enumeracioén de ideas para la
@  Produccidén de textos a partir de modelos g, -
S, trabajados elaboracién del compromiso personal.
= ' « Corrige y ajusta sus textos.
S
@ Leer Leer
£
S Lectura
. « I[dentifica terminaciones similares
g Lectura

« Relaciones sonoras entre palabras.

« Clasificacion de palabras por su sonido
inicial.

« Lectura de etiquetas.

reconociendo las rimas.

 Ordena palabras escritas por su sonido
inicial.

« Lee su nombre y el de sus compaferos como
etiquetas y los utiliza como fuente de datos
para leer nuevas palabras.

Comprension textual

e Lectura de indicios en la identificacién de
siluetas de textos.

« Interrogacién de textos en su proceso de
comprension.

» Formulacién de hipdtesis sobre el sentido
del texto.

« Confrontacidén de hipdtesis durante y
después de leer.

Comprension textual

» Comprende la situacién de comunicacién
y la intencién del texto del compromiso
personal.

« Diferencia textos trabajados (historieta,
compromiso personal, listados) teniendo en
cuenta su silueta, situacion de comunicacién
e intencidn.

« Se apoya en la silueta como indicio para
comprender el texto del compromiso
personal.
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Propuesta curricular desde los proyectos de Lenguaje

Proyecto Procesos cognitivos Desempeiios
Escuchar Escuchar
« Seleccién de informacion relevante de un
discurso. . ~
. . . Ly « Interactua con sus companeros para elaborar|
« Organiza a partir de la interaccion con un plan de exposicion
sus interlocutores preguntas para ampliar o P P '
aclarar.
Hablar Hablar
. . . . « Expresa a manera de instrucciones cémo
« Elaboracién de instrucciones con secuencia redlizar una accién o procedimiento
[6gica. )
Org anizacién de preguntas e ideas en una * Expresa de forma clara las preguntas en
L] . . .7
gani preg la entrevista y da cuenta de la informacion
entrevista. recogida
: Etecscrlpmon de personas, objetos, lugares, « Expone un texto publicitario de acuerdo con
' la intencién comunicativa.
Escribir Escribir
Escritura .
Détesic d . ir de | Escritura
« Hipotesis de escritura a partir de la . T
0 . . . « Produce escritos con una hipétesis de
o correspondencia entre sonido y letra a nivel ceamentacion vocdlica
.g de la vocal. 9 '
[
o . .
> Produccion textual Produccion textual
3 « Produccidn de textos dentro de una « Produce un texto instructivo y publicitario
e situaciéon de comunicacion real, a partir de utilizando sus hipétesis de escritura.
5 modelos trabajados. « Tiene en cuenta el plan de escritura para
<  Seguimiento de un plan de escritura. producir el texto publicitario.
)

« I[dentificacién de aspectos a corregir en sus
escritos de acuerdo con el plan de escritura

« Corrige y reescribe los textos escritos a
partir del plan de escritura.

Leer

Leer

Lectura

» Reconocimiento de que todas las partes
enunciadas de una palabra se escriben.

» Segmentacién de palabras trabajadas a
partir de sonidos vocdlicos.

» Reconocimiento de la regularidad de la rima
en los textos poéticos.

Lectura

« Lee realizando correspondencia entre
sonido y letra a nivel de la vocal.

» Comprende regularidades en las palabras
que componen la rima.

Comprension textual

» Comparacion de textos de acuerdo con sus
formatos, temdticas y funciones.

« Interrogacion del texto publicitario e
instructivo para comprenderlo.

 Formulacion de hipdtesis sobre el sentido
del texto (publicitario e instructivo).

« Confrontacidn de hipdtesis durante y
después de leer.

Comprension textual

« Diferencia textos instructivo s y publicitarios
teniendo en cuenta su silueta, situacion de
comunicacion e intencidn.

« Lee texto instructivo y publicitario mediante
indicios relacionando texto e imagen.
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Propuesta curricular desde los proyectos de Lenguaje

Proyecto Procesos cognitivos Desempeiios
Escuchar Escuchar
» Definicion de una temdtica para la
elaboracién de un texto oral con fines « Interactda con otros y elabora un plan de
argumentativos. exposicién para la campana publicitaria.
» Seleccion de ideas para exponer un tema.
Hablar Hablar
» Manejo de vocabulario pertinente para « Expresa la informacién del afiche de acuerdo
explicar la informacion de un afiche. con la intencién comunicativa.
« Utilizacion de estrategias descriptivas para | « Expone el afiche dentro de una campafia
Escribir Escribir
Escritura Escritura
 Formulacién de hipdtesis de escritura « Produce escritos con una hipédtesis de
haciendo uso de la segmentacidn sildbica. correspondencia sildbica, utilizando silabas
» Uso de las silabas trabadas como fuente de desde los diferentes referentes trabajados.
datos para escribir palabras.
o
S Produccidn textual
(2] .y
o e Produccién de textos dentro de una >
S . - o Produccién textual
2 situacién de comunicacion. . .
s -, « Tiene en cuenta el plan de escritura para
o e Produccién de textos dentro de una . S
c . -, L . producir una carta y un texto publicitario.
5 situacion de comunicacion real, a partir de . . .
- - « Corrige y reescribe los textos escritos a
] modelos trabajados. . .
a L . partir del plan de escritura.
< » Seguimiento de un plan de escritura.

« |[dentificacién de aspectos a corregir en sus
escritos de acuerdo con el plan de escritura.

Leer

Leer

Lectura
e Reconocimiento del orden de las silabas en
un escrito.

Lectura
« Lee realizando hipoétesis de correspondencia
sonora.

Comprension textual

» Comparacién de textos de acuerdo con sus
formatos, temdticas y funciones.

« Interrogacion de la carta y un texto
publicitario para comprenderlo

» Formulacion de hipdtesis sobre el sentido
del texto.

« Confrontacion de hipétesis durante y
después de leer.

« Interrogacién de una carta y un texto
publicitario para comprenderlo.

Comprension textual

» Comprende la intencidn y la situacion de
comunicacion de una carta.

« Diferencia textos trabajados teniendo en
cuenta su silueta, situacion de comunicacion
e intencion.

* Lee afiches mediante indicios relacionando
texto e imagen.

« Se apoya en la silueta como indicio para
comprender una carta.
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Propuesta curricular desde los proyectos de Lenguaje

Proyecto

Procesos cognitivos

Desempeiios

5. Ayudando a mi tienda escolar

Escuchar

Escuchar

« Jerarquizacién de ideas con relacion a un
tema para elaboracién de preguntas.

« Blusqueda, seleccion y almacenamiento
de informacién acerca de una temdtica de
interés colectivo.

« Interactia con otros y elabora un plan para
exponer sus ideas en un texto expositivo.

Hablar

Hablar

« Expresion de informaciéon de manera clara 'y
llamativa para hacer un texto expositivo.

« Utilizacion de las categorias y Iéxico propio
de un tema de exposicion

« Expresa opiniones acerca de lo que desea
informar de un tema determinado.

Escribir

Escribir

Escritura
« Conocimiento sildbico-alfabético de la
escritura.

Escritura
« Escribe planteando una hipétesis sildbico-
alfabética.

Produccidn textual

« Seleccion de vocabulario adecuado para la
produccién de un texto expositivo.

e Produccién de textos dentro de una
situaciéon de comunicacion real, a partir de
modelos trabajados.

» Seguimiento de un plan de escritura.

« Identificacion de aspectos a corregir en sus

escritos de acuerdo con el plan de escritura.

Produccidn textual

« Produce textos expositivos utilizando sus
hipotesis de escritura.

« Tiene en cuenta el plan de escritura para
producir un texto expositivo.

« Corrige y reescribe los textos escritos a
partir del plan de escritura.

Leer

Leer

Lectura

« Discriminacidn de consonantes y vocales en
palabras compuestas por silabas directas.

» Reconocimiento de sonidos mds simples
llamados letras.

Lectura
« Lee asignando valor sonoro a las letras de
silabas directas.

Comprension textual

» Comparacioén de textos de acuerdo con sus
formatos, temdticas y funciones.

« Interrogacion de un texto expositivo para
comprenderlo.

» Formulacion de hipétesis sobre el sentido
del texto.

« Confrontacién de hipdtesis durante y
después de leer.

« Interrogacion de un texto expositivo para
comprenderlo.

Comprensidn textual

» Comprende la situacién de comunicacion y
la intencién de un texto expositivo.

« Diferencia textos trabajados teniendo en
cuenta su silueta, situacion de comunicacién
e intencion.

« Lee textos expositivos y da cuenta de la
informacidn que presenta.
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Propuesta curricular desde los proyectos de Lenguaje

Proyecto

Procesos cognitivos

Desempeiios

7. Protectores del mundo verde

Escuchar

Escuchar

« Organizacion y documentacion de ideas
para exponerlas y sustentarlas.

« I[dentificacién del contexto comunicativo y
de su rol como interlocutor.

« Interactua con otros y elabora un plan para
exponer sus ideas en un folleto expositivo.

Hablar

Hablar

« Explicacién de ideas utilizando la
descripcion y un léxico relacionado.

» Expresa opiniones sobre lo que desea
informar en un folleto expositivo.

Escribir

Escribir

Escritura
« Discriminacion del orden de los fonemas en
diferentes estructuras de la silaba.

Escritura
« Lee asignando valor sonoro a las letras en
silabas directas, inversas y trabadas.

Produccién textual

» Formulacién de hipdtesis sobre el sentido
del texto.

« Confrontacion de hipétesis durante y
después de leer.

Produccidn textual

» Comprende la situacién de comunicacién y
la intencién de un texto expositivo.

» Reconoce caracteristicas propias de un
texto expositivo.

Leer

Leer

Lectura

« Discriminacion de consonantes y vocales en
palabras compuestas por silabas directas.

» Reconocimiento de sonidos mds simples
llamados letras.

Lectura
« Lee asignando valor sonoro a las letras de
silabas directas.

Comprension textual

» Comparacién de textos de acuerdo con sus
formatos, temdticas y funciones.

« Interrogacion de un texto expositivo para
comprenderlo.

» Formulacion de hipdtesis sobre el sentido
del texto.

« Confrontacion de hipétesis durante y
después de leer.

« Interrogacion de un texto expositivo para
comprenderlo.

Comprension textual

» Comprende la situacién de comunicacién y
la intencién de un texto expositivo.

« Diferencia textos trabajados teniendo en
cuenta su silueta, situacion de comunicacion
e intencion.

« Lee textos expositivos y da cuenta de la
informacidn que presenta.
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Propuesta curricular desde los proyectos de Lenguaje

Proyecto

Procesos cognitivos

Desempeiios

8. Protectores de los animales

Escuchar

Escuchar

 Ubicacién como interlocutor en una situacion
comunicativa.

* Respeto de los turnos de habla en una situacién
de comunicacion.

« Organizacion de ideas para explicar un relato
que se relaciona con su historia personal.

« Participa de la socializacion de sus ideas en el
desarrollo del proyecto, respetando el turno de sus
interlocutores.

 Escucha atentamente relatos orales.

Hablar

Hablar

« Exposicion y diferenciacion de una idea en
funcién de la situaciéon comunicativa.

« Explicacién de informacion personal, teniendo
en cuenta la realidad y las propias experiencias
integrando la descripcidn, la enumeracién y el
relato.

 Expresa sus vivencias y anhelos a manera de
relato para la elaboracion de una autobiografia.

Escribir

Escribir

Escritura

» Reconocimiento de la correspondencia sonido
letra para escribir un texto comunicable.

« Separacion de palabras al escribir.

Escritura

« Escribe la historia de su vida en una
autobiografia.

« Realiza revisiones y correcciones en sus
producciones

Produccién textual

e Produccién de textos dentro de una situacion de
comunicacion real, a partir de modelos trabajados

« Sequimiento de un plan de escritura.

« Identificacion de aspectos a corregir en sus
escritos de acuerdo con el plan de escritura.

« Edicion de textos producidos para realizar un
libro.

Produccién textual

« Produce un relato autobiogrdfico utilizando sus
hipotesis de escritura.

« Tiene en cuenta el plan de escritura para
producir un texto narrativo.

« Corrige y reescribe los textos escritos a partir del
plan de escritura.

« Realiza un proceso de edicion de textos
realizados.

Leer

Leer

Lectura
» Separacion de palabras en una lectura
alfabética.

Lectura

« |dentifica en una frase las palabras que la
conforman.

« Lee una autobiografia con un nivel de fluidez que
le permite comprender lo que lee.

« Lee con una hipdtesis alfabética manejando las
convenciones de la escritura.

Comprension textual

« Comparacion de textos de acuerdo con sus
formatos, temdticas y funciones.

« Interrogacion de una autobiografia para
comprenderla.

« Formulacion de hipdtesis sobre el sentido del
texto.

« Confrontacién de hipétesis durante y después de
leer.

Comprension textual

» Comprende la situacién de comunicacion y la
intencién de una autobiografia.

« Diferencia textos trabajados teniendo en cuenta
su silueta, situaciéon de comunicacién e intencion.

« Lee un texto biogrdfico respondiendo a los
interrogantes que se plantean para comprender el
texto.

» Reconoce caracteristicas propias de una

autobiografia.
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Propuesta curricular desde los proyectos de Lenguaje

Proyecto

Procesos cognitivos

Desempefios

9. Por un colegio amigo del planeta

Escuchar

Escuchar

« Ubicacién como interlocutor en una situacién
comunicativa.

« Respeto de los turnos de habla en una situacién
de comunicacion.

 Organizacion de ideas para explicar un relato
que se relaciona con su historia personal.

« Participa de la socializacion de sus ideas en el
desarrollo del proyecto, respetando el turno de sug
interlocutores.

 Escucha atentamente relatos orales.

Hablar

Hablar

« Exposicion y diferenciacion de una idea en
funcidn de la situacion comunicativa.

« Explicacién de informacidn personal, teniendo
en cuenta la realidad y las propias experiencias
integrando la descripcion, la enumeracion vy el
relato.

« Expresa sus vivencias y anhelos a manera de
relato para la elaboracién de una autobiografia.

Escribir

Escribir

Escritura

» Reconocimiento de la correspondencia sonido
letra para escribir un texto comunicable.

« Separacion de palabras al escribir.

Escritura

« Escribe la historia de su vida en una
autobiografia.

« Realiza revisiones y correcciones en sus
producciones.

Produccion textual

* Produccidn de textos dentro de una situacién de
comunicacion real, a partir de modelos trabajadog

» Seguimiento de un plan de escritura.

« Identificacion de aspectos a corregir en sus
escritos de acuerdo con el plan de escritura.

« Edicién de textos producidos para realizar un
libro.

Produccion textual

 Produce un relato autobiogrdfico utilizando sus
hipdtesis de escritura.

e Tiene en cuenta el plan de escritura para
producir un texto narrativo.

« Corrige y reescribe los textos escritos a partir del
plan de escritura.

« Realiza un proceso de edicion de textos
realizados.

Leer

Leer

Lectura
 Separacion de palabras en una lectura
alfabética.

Lectura

« I[dentifica en una frase las palabras que la
conforman.

« Lee una autobiografia con un nivel de fluidez que
le permite comprender lo que lee.

 Lee con una hipdtesis alfabética .

Comprension textual

» Comparacion de textos de acuerdo con sus
formatos, temdticas y funciones.

 Formulacion de hipdtesis sobre el sentido del
texto.

« Confrontacidn de hipdtesis durante y después de
leer.

Comprension textual

» Comprende la situacién de comunicacion y la
intencién de un texto biogrdfico.

« Diferencia textos trabajados teniendo en cuenta
su silueta, situacién de comunicacion e intencion.

» Reconoce caracteristicas propias de una
autobiografia.
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Oapftulo

ESC de formacion para el Desarrollo y
Fortalecimiento Socioemocional

Es muy importante entender que la inteligencia emocional no es lo opuesto a la
inteligencia, no es el triunfo del corazdn sobre la cabeza, es la interseccion de ambas.

David Caruso

Para el desarrollo de nuestra estrategia de aula, se incluyé la formacion en el desarrollo de
habilidades socioemocionales. Se espera que los estudiantes sean capaces de convivir en
sociedad, relaciondndose pacificamente con niveles altos de empatia, que desarrollen la
capacidad de prestar ayuda a las personas que lo requieran, que se valoren positivamente a si
mismos y mismas y a los otros, que sepan escuchar, compartir, cooperar y resolver conflictos
de manera justa.

Dado que el Programa Volver a la Escuela estd disefiado para atender poblaciones de

estudiantes que estdn o provienen de contextos debilitados y vulnerables, se hace necesario
resaltar la importancia de este eje de formacion.
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La escucha activa

Es una habilidad
comunicativa la cual nos
permite centrar la atencion
escuchando con interes y
sin interrumpir a las o la
persona con la que se
mantiene una conversacion,
demostrando respeto
aunque no se esté de
acuerdo.

Asertividad

BLA
BLA

Se refiere a expresar de
forma clara lo que se
piensa, siente o necesita
teniendo en cuenta los
derechos sentimientos y los
valores de los otros y otras.
Va precedida por la
autoconciencia, el
reconocimiento de las
emociones y el
reconocimiento de los
demds.

Entre las habilidades esenciales que se proponen desarrollar para fortalecer las habilidades
socioemocionales estdn:

Empatia

© @
=)

Consiste en comprendar los
sentimientos y emociones y
la capacidad de ponerse en
el lugar de otro y otra. Es
una habilidad socioafectiva
esencial para promover
relaciones basadas en el
respeto y la cooperacion. La
empatia hace que las
personas se ayuden entre
si, permite armonizar y
relacionarnos desde la
solidaridad y preocupacion
por los demds y desarrollar
la capacidad de ayudar.

Este eje se trabajard transversalmente con el apoyo de las guias de matemdticas y los proyectos
de lenguaje que cuentan con estrategias tales como el trabajo en equipo, los juegos para seguir
reglas y normas, los acuerdos vy los logros.

Ademds, es necesario reconocer que el desarrollo socioemocional estd ligado a los desarrollos
cognitivo, emocional y comunicativo, de modo que como se plantean los Estdndares Bdsicos

de Competencias Ciudadanas se posibilite que las personas sean participes de una sociedad
democrdtica, incluyente y en paz. De aqui se desprenden los siguientes objetivos que no hay que
perder de vista:

e |ograr la Reconciliacion de los estudiantes con la escuela y con sus propios procesos de
aprendizaje.
Propender por el Fortalecimiento de la autoestima.
Desarrollar la capacidad de Relacionarse pacificamente comprendiendo y valorando a los
demds, compartiendo y resolviendo conflictos asertivamente.

e Establecer hdbitos de escucha activa ante las opiniones de los compaiieros y compaieras.
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En cada una de las actividades de lenguaje o de pensamiento matemdtico se realizan actividades
especificas que se orientan a incidir en el clima de aula y en la cultura escolar. Por lo tanto, se
sugiere estrategias como:

Incluir pactos de aula que fortalezcan la sana convivencia y la armonia
entre docente y estudiante.

Fortalecer el trabajo en el equipo para establecer una buena escucha
del otro y otra y capacidad de argumentacion frente a opiniones
distintas.

Integrar, dentro de los grupos, roles asociados a liderazgo,
consolidacion de la informacién y moderadores de la palabra.

Estrategia 1: Pactos de aula

Los pactos de aula son instrumentos participativos de construccidn, seguimiento y transformacion
de los acuerdos colectivos que facilitan un ambiente adecuado para la convivencia.

Los acuerdos colectivos son aquellos que democrdticamente son pensados y construidos en el
aula para hacerles seguimiento a su cumplimento y asi evidenciar transformaciones actitudinales
de las y los estudiantes, es decir, fomentan hdbitos de convivencia.

Sirve
para
; Implica mediacion
Es un medio donde los Establece los 4 tre el
. . entre e
estudiantes y docentes se pardmetros y -
. . conocimiento, el
encuentran para realizar criterios para la d t |
= . ; ocentey e
actividades que conducen convivencia en el tudiant )ll
o estudiante, lo que
al aprendizaje. (Horton, aula. facilit d
acilita procesos
2000) it
de evaluacion.
Facilita
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Por lo tanto, los pactos de aula son el resultado final de un proceso a través del cual estudiantes y
docentes realizan un andlisis de lo que ocurre en el aula, paralelamente al proceso de aprendizaje
cotidiano.

Los acuerdos, al ser construidos colectivamente, expresan los consensos y disensos en torno a un
tema, no son ambiguos y sirven también de derrotero a sequir para la resolucién de conflictos o
como ruta para alcanzar una meta colectiva. Asi mismo, al estar cimentados sobre la participacion,
la observancia del cumplimiento de los mismos recae sobre el grupo en general y no sobre un
individuo en particular.

La construccion de un pacto de aula para la convivencia potencia y desarrolla muchas
competencias socioemocionales, por esto es muy importante que las y los docentes en

compania de las y los estudiantes logren evidenciar las faltas mds comunes que atentan contra

la convivencia y a partir de ese insumo disefen los pactos o acuerdos de aula. Cada uno de

los pactos debe estar acompaiiados de las consecuencias de infringirlo y de las acciones
reparadoras. Cuando un estudiante infrinja en algun pacto debe enmendar su error. Es a través de
esta accién reparadora que se invita al estudiante a reflexionar sobre lo que hizo y sobre el dafio
que causé a la otra persona; se incita a los demds compaferos y companeras a evitar que se sigan
cometiendo dichas faltas.

Para lograr una buena construccion de los pactos de aula, es necesario comprender que las

y los estudiantes tienen todas las facultades para reconocer e identificar las dificultades que

se presentan en la convivencia diaria dentro del aula de clase y, que también son capaces de
proponer las acciones reparadoras y asi asumirlas para regular la convivencia en el aula de clase.
Por lo tanto, es necesario reconocer que el capital mds importante y valioso que se encuentra

en las aulas son las y los estudiantes y por este motivo lo ideal seria transmitir y transferir la
responsabilidad, competencias, protagonismo y autoridad desde el profesorado a cada uno de
ellos y ellas, en pro de un aula respetuosa de los pactos y en donde se convive en armonia.

A continuacion, presentamos algunas categorias sobre las cuales se pueden disefiar los pactos de
aula.
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Es el rato respetuoso,
cortés y amable; trabajo en
Clima de aula equipo, asertividad, respeto
por lo ajeno, uso de
vocabulario adecuado.

Ingesta de alimentos, conversaciones e
intervenciones, interrupciones, abandono de la

clase, uso del mobiliario, equipos de trabajo, Ambiente
materiales diddcticos y utiles escolares, aseo de estudio
en el aula

del aula, uso de uniformes, aseo personal,
ruidos y gritos, tono de la voz, groserias

Eleccién de cada uno de los
roles de aula, eleccion del

Otros aspectos representante al consejo de
los estudiantes,
comportamiento fuera del
aula, comportamiento en
cada uno de los hogares. Se
pueden incluir los pactos de
aula que los padres de
familia o acudientes deben
cumplir en pro del bienestar
de los estudiantes.

Estrategia 2: Asambleas

Las asambleas son centros de mediacion en el aula escolar y constituyen una estrategia muy
pertinente para fomentar la participacion, la critica y la autonomia de las y los estudiantes, asi
mismo sirve como mecanismo de resolucion de conflictos desarrollando el pensamiento critico y la
capacidad de expresion, andlisis y argumentacion.

Las asambleas son una estrategia muy potente para fomentar el didlogo y los encuentros
interpersonales y de esta manera contribuir en la mejora de las relaciones al interior del grupo
y en la busqueda satisfactoria de pactos de aula que garanticen la construcciéon de formas mds
favorables de convivencia.

Las asambleas se caracterizan principalmente por:

Potenciacién de

Una concepcidn _’ Uso del didlogo, _' contextos cooperativos
positiva del conflicto comprension y empatia en las relaciones
interpersonales
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e Una concepcion positiva del conflicto. El conflicto visto desde solo desde el desacuerdo se
debe entender como algo no negativo o que no es sinédnimo de violencia o agresividad. Es
necesario que como docentes se le dé un giro a lo que se entiende por conflicto de intereses
y lo empiecen a comprender como algo propio de la sociedad, como algo circunstancial
de los seres humanos y sus formas de vida, y que segun cémo se afronte, puede resultar
constructivo y beneficioso para las partes. Por otro lado, es aprender de los conflictos a
aceptar las diferencias, a comprender, identificar, respetar y exigir los derechos que se tiene
como seres humanos; fortalecer habilidades como empatia, escucha, dialogo, negociacion,
toma de decisiones y respetar los limites entre otras.

e Uso del didlogo, comprension y empatia. El didlogo se debe utilizar en las asambleas como
alternativa a otras posibles respuestas no constructivas ante los conflictos como son el uso
de la violencia y la agresividad o la del miedo, huida y sumisién. El didlogo permite entre
muchas otras cosas desarrollar el pensamiento critico y la capacidad de expresion, andlisis
y argumentacion. Durante las asambleas es muy comun lograr que las y los estudiantes
resuelvan sus diferencias y en muchos casos fortalezcan su empatia desde la Identificaciéon
mental y afectiva de un sujeto con el estado de dnimo de otro.

e Potenciacion de contextos cooperativos en las relaciones interpersonales. Las y los
docentes estdn llamados a mediar entre las situaciones conflictivas que suceden en el aula,
pero siempre desde la empatia, cooperacion y toma de decisiones, es decir, poder establecer
una nueva relacion entre las partes del conflicto; en las asambleas no se debe atacar a las
personas sino mediar en la solucién del problema; se abordan los conflictos identificando sus
causas y entendiendo principalmente que su resoluciéon recae en las partes directamente
implicadas en él.

Se recomienda que las asambleas se realicen una vez por semana, con una duracién regulada por
las necesidades comunicativas de momento. Se sugiere realizarla los dias viernes, pues permite

el andlisis de las situaciones ocurridas durante la semana, asi como la formulacién de los pactos
de aula y las acciones reparadoras de la siguiente semana. Es importante que en el planteamiento
de las acciones reparadoras se tenga en cuenta la manera como quiere ser reparada la parte
afectada. Estas asambleas no estarian consideradas como actividades extracurriculares, dado que
mediante ellas se desarrollan también competencias ciudadanas, sociales y del lenguaje.

No obstante, se sugiere que, si ocurre una situacién que altere los pactos de aula y amerite ser
resuelta por el grupo, se debe citar una asamblea de tipo extraordinario, la cual termina hasta
haber resuelto el conflicto.

Estrategia 3: Roles

La definicion de Rol mds aceptada vincula la funcion o papel que cumplen las personas en una
sociedad. Por ejemplo:

e [Elsecretario deberia aceptar el rol que tiene en la institucion educativa y no tomarse
atribuciones que no le corresponden.
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e [E/ coordinador académico cumple un rol muy importante dentro de las Instituciones
educativas.

También, se conoce como rol al conjunto de comportamientos y normas que una persona asume
como miembro de una sociedad. Como el rol del estudiante, el rol de padre, de madre, de profesor o
de amigo.

Identificar dentro de las aulas de clase las distintas necesidades y responsabilidades que
cada uno de los integrantes del grupo debe tener, permitird establecer los diferentes roles a

desempenar fortaleciendo el trabajo en equipo y el cooperativo.

Cada uno de las y los estudiantes del grupo debe asumir un rol durante el tiempo que el docente
determine y que la necesidad del rol en el aula lo amerite.

A continuacion, se sugieren algunos roles para tener en cuenta dentro de las aulas de clase.

Rol Descripcion
Monitor de grupo Uno o varios estudiantes con liderazgo niveles de aprendizaje mds avanzados quienes
a partir de sus logros pueden apoyar el proceso pedagdgico de los demds estudiantes.
Monitor de mediacion Estudiante que tienen la capacidad de mediar para resolver conflictos por medio de
escolar la conciliacidn, usualmente es el lider del grupo, el que escuchan y muchos siguen. Se

sugiere que este rol lo asuman de forma rotativa los y las estudiantes, esto contribuird
al desarrollo de su autonomia, fortalecerd el sentido de pertenencia al grupo y
mejorard la armonia en el aula. Es importante que los y las estudiantes sean orientados
(as) en mediacion de conflictos y este proceso debe ser acompaiiado por el docente
y/o orientador (a) escolar. Los casos que el (la) mediador (a) vayan a intervenir deben
ser casos situaciones tipo | y tipo Il (estipulados en el manual de convivencia) que no
revistan las caracteristicas de la comisién de un delito.

Monitor para el trabajo en | Los trabajos en grupo tienen una caracteristica muy importante dentro del dmbito del

grupo: cooperativismo, pero para que se logre un verdadero trabajo en grupo es necesario
que cada miembro asuma un rol clave en pro de la consecucion de los mejores
resultados, se sugieres tres roles claves: el cual deberd ser rotativo

El capitdn, quién lidera El relator, que se encarga | El secretario, que se encarga de
el grupo tanto en lo de presentar ante el grupo | escribir los resultados, de consignar
disciplinar como en lo los resultados obtenidos en | los datos mds importantes y de velar
académico. el desarrollo de la actividad | por el buen uso del material.
en grupo.
Monitor de aseo Serd el encargado de dirigir el grupo de estudiantes para arreglar el salén cuando

sea necesario, y de dejarlo limpio al finalizar la clase.

Monitor de material Es el encargado de administrar el material de la clase, colabordndole al docente en su
cuidado y conservacion.

Monitor de tiempo Regula el cumplimento de las rutinas en el aula en el tiempo establecido, también es el
encargado de llevar el control sobre el cronograma del trabajo del grupo.

Relator de las asambleas | Cuando se realizan las asambleas es necesario que exista un relator de cada
asamblea; el relator debe encargarse de realizar las memorias escritas de lo que
sucedid y anotar los acuerdos a los que se llegaron.
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Otros roles que pueden crearse para enriquecer las aulas del nivel Procesos Bdsicos son: Monitor
de cada una de las dreas (Matemdticas y lenguaje), Monitor de deporte, Monitor ambiental o
ecoldgico, Monitor cultural o social, representante al consejo de los estudiantes.

Se sugiere que los roles se definan en las asambleas y sean por voto de los y las estudiantes,

es necesario que el/la docente concerté con los estudiantes y sea quien se encargue (a) de
socializar de la manera mds clara y motivante el papel de cada rol dentro del aula y haga uso de
las funciones para fortalecer el proceso. En algunas asambleas mensuales se puede evaluar el
resultado de acuerdo con las funciones del rol. Es importante que se roten periédicamente los roles

de manera que los y las estudiantes antes de finalizar el afo escolar varios roles lo cual le aporta
al desarrollo de las habilidades socioemocionales.
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