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Experiencia “La comunicacion oral y expresidon sonoro-musical a través de ambientes

pedagdgicos virtuales en primera infancia”, Colegio Friedrich Naumann IED

El 2020 marcara un hito en la historia de la humanidad y en especial de nuestra
ciudad. La situacion de emergencia decreta por el COVID-19, nos obligo a
construir una nueva normalidad, desde la seguridad de nuestros hogares,
acompafada de la generacion de diversas formas de relacionamiento basadas
en elusode TIC. La escuela no fue ajena a este proceso, y tuvo que reinventarse
para poder seguir ejerciendo sus funciones, pero, sobre todo, para poder
garantizar el derecho a la educacion de nifios, nifias, adolescentes y jovenes.

Esta situacion inimaginada, se ha convertido también en una oportunidad para
la transformacion social que haga posible, no solo recuperarnos, sino construir
el “Nuevo Contrato Social y Ambiental para la Bogota del siglo XXI 2020 - 2024",
gue quedo acordado en el Plan Distrital de Desarrollo de la ciudad y que desde
el sector educacion ha propuesto cerrar las brechas digitales, de calidad y
pertinencia que aun persisten en nuestro sistema educativo.

Con este horizonte, la Secretaria de Educacion Distrital (SED), desde la Subsecretaria
de Calidad y Pertinenciay su Direccion de Ciencias, Tecnologiasy Medios Educativos
(DCTME), considerd necesario apoyar y acompafiar a la comunidad educativa
distrital en el fortalecimiento de procesos pedagogicos de uso y apropiacion de
TIC que posibilitaran el disefio y desarrollo de practicas de ensefianza y aprendizaje
transformadoras, pertinentes a las condiciones de esta nueva realidad.




Para ello, la DCTME dio continuidad a las acciones del Plan Saber Digital con el
apoyo estratégico de la Universidad EAFIT, proyecto implementado desde el 2016
y que en 2020 se articuld con la estrategia “Aprende en Casa” liderada por la SED,
con el objetivo de orientar y acompanar a 183 instituciones educativas distritales
en el disefio e implementacion de sus estrategias de flexibilizacion escolar, por
medio del fortalecimiento de capacidades en el uso y apropiacion de TIC en
docentes, directivos, estudiantes y padres de familia o adultos cuidadores.

Este proceso de acompafiamiento y aprendizaje contd con la participacion de
mas de 15.000 actores de la comunidad educativa distrital, quienes hicieron parte
de jornadas de formacion, ideacion, creacion y reflexion pedagodgica, que nos
permiten destacar en esta publicacion un conjunto de experiencias que demuestran
la creatividad, compromiso y profesionalismo de las instituciones educativas, que,
en medio de la emergencia, trabajaron para construir una nueva escuela.

Estas experiencias nos permiten seguir comprendiendo lo que paso este
afo en nuestras aulas, reconocer los retos y las soluciones que se dieron,
reflexionar sobre las posibilidades de las TIC para la generacion de ambientes de
aprendizaje que vayan mas alla de los espacios fisicos y promover el desarrollo
de competencias del siglo XXI, un siglo que se caracteriza por la incertidumbre,
por poner a prueba nuestra capacidad de adaptacion y darnos la oportunidad
de usar los avances de la ciencia y la tecnologia para lograr transformacion
sociales, culturales, politicas y educativas.

Agradecemos a todas las instituciones educativas que nos acompafaron este
afno, a los docentes, directivos docentes y orientadores que nos abrieron su
Teams para conversar y aprender juntos, a los estudiantes que se atrevieron a
explorar sus dispositivos y usarlos para aprender; a los padres, madres y adultos
cuidadores que asumieron su rol de mediadores, reconocieron sus miedos,
pero también sus capacidades para acompanar el proceso de aprendizaje de los
nifos, nifas, adolescentes y jovenes. Fue un 2020 de aprender juntos.

jJuntos superamos este ario e hicimos de la emergencia la oportunidad de
empezar la transformacion pedagogica!

Ulia N. Yemail Cortes

Directora

Direccidén de Ciencias, Tecnologias y Medios Educativos
Secretaria de Educacién Distrital de Bogota



Algunas cifras y logros de la estrategia
Aprende en Casa con Saber Digital
durante su intervencién en el

segundo semesire del 2020:

Mas de 180
IED beneficiadas y
acompanadas de

manera remota por

los Tutores TIC.

513 docgntes
orientadores
formados en promover el
reconocimiento y
utilizacion entornos
digitales para el
acompanamiento a
femas socio
emocionales, con
estudiantes y padres de
familia.

Mas de 800

encuentros de
formacion con los
diferentes piblicos
vinculados al proyecio.

Mas de 1.000
PACTes de familia y/o
adultos cuidadores
sensibilizados y dispuestos
para apoyar la
conformacién de redes
digitales que contribuyan a
fortalecer los procesos de
acompafamiento al
proceso educativo de los
estudiantes.

Mas de 10.500 docentes

beneficiados de las diferentes estrategias y
actividades desplegadas.



Mas de 80
herramientas

multiformato alojadas
en la caja de
herramientas LabTIC

985 docentes
participantes de o

ruta de formaciéon en temas
que ayudan a fortalecer
habilidades y conocimientos
en relacién con la flexibilidad
curricular y el uso e
intfegracion de herramientas
digitales, que contribuyan al
disefo, desarrollo y
evaluacion de actividades de
aprendizaje remoto.

150 experiencias
desta cadus, en cuanto

al uso y apropiacion de las TIC
dentro de sus IED, en 56
instituciones educativas del
distrito.

553 directivos
docentes

unicos formados en temas
gue ayudan a fortalecer, por
medio de herramientas
metodologicas y técnicas, los
aspectos del proceso de
gestion institucional integral
necesarios para afrontar
procesos de aprendizaje
flexible.

Mas de 3.100 estudiantes

cualificados para contribuir al uso
intencionado y eficiente de herramientas
digitales como apoyo a los procesos de
aprendizaje dese casa.
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Desde el arfio 2016, el Plan Saber Digital apoya la articulacion de estrategias dirigidas
a la incorporacion, el uso y la apropiacion de tecnologias digitales en ambientes de
aprendizaje del Distrito. A través de acciones de acompafiamiento a diferentes actores
educativos, se exploran diversas alternativas que contribuyen a mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje.

En este camino, se ha venido desarrollando una ruta de reconocimiento de innovaciones
a partir del uso de las TIC en la que docentes, directivos, orientadores, bibliotecarios
y equipos administrativos, lideran actividades que responden a las necesidades del
contexto institucional, beneficiando asi a la comunidad educativa.

Paraesto, sehanadelantadounaseriedeacciones que apuntanalaidentificaciondeideas,
practicas, experiencias o proyectos donde las TIC jueguen un rol de apoyo significativo
para los autores de dichas iniciativas. Este proceso, ademas, tiene como objetivo fomentar
la documentacion, visibilizacion y socializacion entre actores educativos, apuntando con
ello a fortalecer el ecosistema de innovacion activo en el Distrito.

Este proceso, liderado por el Plan Saber Digital, continud desarrolldndose durante el
afo 2020 dandole especial énfasis a las experiencias destacadas, es decir, a aquellas
iniciativas concretas y sistémicas que hayan sido implementadas con intencion de
contribuir al mejoramiento de los procesos educativos durante el aprendizaje en casa y
a fortalecer ambientes de aprendizaje integrales donde los hogares de los estudiantes se
transformen en entornos desde donde se gesten e irradien conocimientos.

Talesexperienciasdestacadassonpartedelciclodeinnovacionenelcualpuedenintervenir
uno o varios actores educativos, con el fin de propiciar cambios o transformaciones ante
situaciones preexistentes, problemas identificados o necesidades explicitas del contexto,
esto, a partir del uso y aprovechamiento de las TIC.

Al tener un caracter innovador, las experiencias se evidencian como dinamicas y
cambiantes, capaces de movilizar comunidades, construir vinculos a partir de la
socializacion y transferir conocimiento a otros escenarios educativos por medio de
las lecciones aprendidas, de tal manera que permanecen en un constante proceso de
transformacion y fortalecimiento.

Esta oportunidad de acompafiar a las instituciones educativas distritales con las
experiencias destacadas, ha evidenciado el trabajo colaborativo, la exploracion
de diferentes herramientas digitales para movilizar el aprendizaje, el desarrollo de
competencias digitales en diferentes actores educativos y la capacidad integradora que
surgen al reunir a las comunidades educativas aprovechando el empleo de las TIC.
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Experiencias destacadas que usan las TIC para
promover el acceso igualitario en los procesos
de aprendizaje a todo tipo de poblaciones,
incluyendo personas con discapacidad o en
situaciones de vulnerabilidad.




Contabilidad
sistematizada
para padres

Docente Julio César Manchego

9 Colegio Chuniza
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La necesidad de mantener un vinculo con la
comunidad educativa durante la emergencia
sanitaria causada por el Covid-19, llevo
al docente lider a movilizar acciones que
contribuyeran al fortalecimiento de habilidades
tecnoldgicas en estudiantes, padres y madres
de familia, y adultos cuidadores, en espacios
de formacion adelantados durante los
fines de semana. Se desarrollaron talleres y
capacitaciones sincronicas que abordaron
el uso de herramientas tecnologicas como
Microsoft Teams y Zoom para la realizacion de
video llamadas.

En este sentido, el acompafamiento
prestado por los docentes de la comunidad
educativa durante la emergencia sanitaria
se concentro en formar y asesorar en el
manejo de distintas herramientas con el
fin de impulsar y fortalecer las habilidades
tecnologicas en los nucleos familiares y en
los diferentes actores educativos del colegio.

4

4

-t
w

-

INCLUSION EDUCATIVA



4,

-
H

-

INCLUSION EDUCATIVA

Esta iniciativa inicio en marzo del 2020 y su
proposito ha sido el de extender los espa-
cios de dialogo con el fin de promover la
participacion de los estudiantes con disca-
pacidad y sus familiares, esto, a partir del
aprovechamiento de las diferentes platafor-
mas digitales y medios colaborativos.

A través de la experiencia denominada “La
virtualidad y la educacion inclusiva, dos
componentes clave para la construccion de
una propuesta curricular alternativa®, se es-
pera reconstruir, por medio del trabajo co-
lectivo, la historia del curriculo del colegio
Friedrich Naumann. Lo anterior, con base
en la reflexion y accion de las experiencias
vivenciadas por los estudiantes y docentes
de la institucion, generando asi espacios
de didlogo con los diferentes actores de la
comunidad educativa y construyendo pro-
puestas pedagogicas alternativas.

La virtualidad
y la educacion
inclusiva

José Eduardo Agudelo

Q Colegio Friedrich

Naumann IED
Usaquen
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La colaboracion
docente para favorecer
los aprendizajes en
entornos virtuales

Docentes Ana Minerba Pacheco
y Angela Maria Arias

9 Colegio Tecnico
Tomas Rueda

Vargas IED
San Cristobal
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La colaboracion docente para favorecer
los aprendizajes en entornos virtuales
€S una experiencia que surgio durante
la emergencia sanitaria y que vinculo a
las asignaturas de salud ocupacional e
informatica a las especialidades técnicas
de asistencia administrativa, contabilidad y
electricidad, con el objetivo de favorecer las
competencias de los estudiantes y promover
su participacion en las pasantias y la feria
empresarial realizada en el colegio.

De esta forma, durante el aprendizaje en
casa fueron desarrolladas actividades para
incentivar elusode las TICcomo herramientas
de apoyo para el desarrollo de proyectos
académicos y productivos, potenciando asi
el futuro profesional de los estudiantes.

Los proyectos elaborados por los alumnos
de décimo y undécimo grado, se centraron
en el uso de entornos digitales como
Genially, Powtoon, Moovly, Wix, Book
Creator, Google Site, Pixton, Calameo,
Camtasia, entre otros.

Ademas, paraeldesarrollo de cartillas didacticas
digitalizadas y de la produccion de videos,
los estudiantes recibieron capacitaciones
que buscaron fortalecer el conocimiento
de las mencionadas especialidades y, con
ello, prepararlos para participar en la primera
Feria empresarial tomasina virtual a través de
Facebook y YouTube.

‘Pudimos orientar a los estudiantes en el
desarrollo de competencias en manejo de
informacion y el manejo de herramientas
digitales, teniendo en cuentalas caracteristicas
técnicas y tecnoldgicas de cada estudiante, lo
cual permitio en ellos y ellas la construccion
de aprendizajes significativos de manera
autonoma y colaborativa.”

Docentes Ana Minerba y Angela Maria Arias
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Esta experiencia inicio en el aflo 2014 con cinco
estudiantes pertenecientes al programa de
inclusion. En ese momento, se disefaron algunas
estrategias para adaptar los procesos de ensefianza
y aprendizaje, y se configurd una red de apoyo de
padres. La iniciativa nacio el Dia de la Diversidad, un
evento anual en el que la comunidad del colegio se
reune para sensibilizar acerca del acceso igualitario
a la educacion por parte de nifios, nifias y jovenes
afro, indigenas, con discapacidad, entre otras
caracteristicas diversas.

Durante el afio 2020, el colegio contd con 22
estudiantes, entre los 6 y 15 afios, con discapacidad
cognitiva, sindrome de Down, discapacidad fisica
y auditiva. Durante la pandemia ocasionada por
el COVID-19, el acompafiamiento a los procesos
académicos continud a través de encuentros y
actividades virtuales. La docente Elizabeth Lopez
Sanchez se encargod de revisar las guias disefiadas
por otros docentes y adaptarlas de acuerdo a las
necesidades de cada estudiante. Asimismo, con
el apoyo de dos enfermeras, disefiaron guias
integradas que incluyeron actividades relacionadas
con higiene, movilidad y alimentacion.

Las guias, encuentros y demas actividades
de acompafamiento, que se realizaron con
el apoyo de los padres y adultos cuidadores,
contribuyeron a desarrollar las habilidades
motrices y las capacidades socioemocionales
de los estudiantes. Asimismo, se reforzaron los
aprendizajes de otras areas de conocimiento
como matematicas y lenguaje.

‘A partir del acompafiamiento de Saber Digital se
abrieron nuevos canales de aprendizaje, autoconfianza
y empoderamiento para mi como docente frente a
visibilizar la labor y las actividades que en el colegio
se realizan a favor de nuestros nifios, nifias y jovenes
en condicion de discapacidad aun desde la virtualidad.
Reconocer que lo que se hace en equipo con docentes,
familias y estudiante puede permear y aportar a otras
instituciones o familias.

El acomparfiamiento también enriquecio y fortalecio
procesosvirtualesalosquenoestabamosacostumbrados,
asi mismo nos motiva a sequir usando las herramientas
tecnoldgicas como apoyo a los aprendizajes de nuestros
estudiantes pertenecientes al programa de inclusion.
Agradezco la voluntad, el carisma y el calor humano que
se percibe al otro lado del teléfono o la pantalla de quien
acompario el proceso de esta experiencia de Aprende en
Casa con Saber Digital”,

Docente Elizabeth Lopez Sanchez, Colegio
Jose Asuncion Silva [ED

Inclusion en
épocas de
pandemia

Docente Elizabeth Lépez Sanchez

Q@ Colegio José

Asuncion Silva IED
Engativa

J‘QIHME
-
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Un espacio para transformar realidades es una H
iniciativa que viene desarrollandose desde Un eSPGC|O parq

el afilo 2005, buscando implementar una 'l'ransformar

estrategia efectiva en el manejo de residuos

solidos dentro de la institucion educativa. req“dades

Al identificar los factores que aceleraban la Docentes Yaneth Luengas,
contaminaciondelos alrededores del colegio, . . .
entre los que se encontraron botellas, envases Jacqueline Poveda, Jairo Prieto,
y epvolturas, los docentes lideres plantearon Alicia Suarez, Mauricio Sanchez
acciones que involucraron, en principio, a

los estudiantes. Asi, fueron desarrolladas .
actividades que promovieron la creatividad, o CeﬂtrO Ed UCatIVO
el trabajo colaborativo y la empatia con .

el medio ambiente; con esto comenzd a Rural La Argentlna
observarse un cambio en el comportamiento

de lacomunidad educativay un mejoramiento Usme

en sus relaciones interpersonales.

Tales actividades, ademas, estuvieron
enfocadas en atender las caracteristicas de
la poblacion rural, por lo que la experiencia
también apuntoé a mejorar las condiciones
medio ambientales de la region. De esta
forma, las familias se integraron a los
procesos iniciados desde el colegio por
medio de la realizacion de materas con
botellas recicladas y otros materiales que
estaban en los hogares de los estudiantes.

Como forma complementaria, las TIC
ayudaron en la continuidad de la iniciativa,
siendo herramientas para registrar las
actividades y divulgar el progreso de la
estrategia en el contexto institucional. \/_

“Ultimamente se ha dado un acercamiento
[de Aprende en Casa con Saber Digital]
para orientar, visibilizar y documentar las
experiencias pedagdgicas de la escuela.”

Docentes de Un espacio para transformar
realidades

@ volver a contenido
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Naumann IED
Usaquen
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Reciclaje y cuidado del medio ambiente
es una experiencia que surge durante la
emergencia sanitaria declarada por el
COVID-19, respondiendo a la necesidad de
crear consciencia en torno a la permanencia
en casa y como esto impacta o favorece el
medio ambiente. Para ello, se planted una
serie de actividades que fomentaron el
sentido de pertenencia de los estudiantes
de primaria con su entorno y les permitieron
comprender las principales causas de la
contaminacion hidrica, el manejo de las
basuras de origen doméstico, la separacion
debasurasy laimportanciade la reutilizacion
de materiales y el reciclaje en el hogar.

Este proceso fue posible gracias al material
bibliografico que fue compartido de manera
virtual y desde el cual se pretendié también
vincular a las familias de los estudiantes en
llevar dicho conocimiento al entorno que
habitan comunmente.

“El rol activo del estudiante dinamizo
a la familia en la implementacion del
reciclaje como aspecto importante en
la conservacion del medio ambiente,
presentando este proceso en casa desde
diferentes herramientas digitales.”

4
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La granja pedagogica y autosostenible es
una experiencia que comenzoé en el ano
2016 con el objetivo de fortalecer los valores
convivenciales de la comunidad educativa
a través de procesos de comunicacion
asertiva, trabajo en equipo y reconocimiento
de los aprendizajes sociales.

La iniciativa fue planteada de forma
transversalatodaslasareasdelconocimiento,
generando asi proyectos adicionales de
investigacion que estuvieron relacionados
con el modelo pedagogico institucional,
hecho que potencio el pensamiento critico,
planificador y productivo.

De esta forma, desde los inicios de la
experiencia, se vinculd a los grados de
preescolar y primaria en siete lineas de
investigacion: 1. Alelopatia, 2. Huerta, 3.
Avicultura, 4. Semillero, 5. Cunicultura, 6.
Bovinosy 7. Lombricultivo. Estas lineas fueron
complementadas, por medio del uso de las
TIC, como herramientas didacticas que,
ademas, permitieron continuar desarrollando
actividades académicas y artisticas durante el
aprendizaje en casa.

“Ultimamente se ha dado un acercamiento
[de Aprende en Casa con Saber Digitall
para orientar, visibilizar y documentar las
experiencias pedagdgicas de la escuela.”

Q@ Colegio Rural
El Curubital

Usme

http://bit.ly/Fanzine_32
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Transformando el mundo con lideres
TranSformando el mundo ambientales es una experiencia que surgio

21
L d (] - . .
en el marco de la emergencia sanitaria
Con I'deres amb'enta|es declarada por el COVID-19, como propuesta o
. . integrada al plan de aula del Proyecto o
Docente Ximena Fajardo srpiental Escolar -PRAE. =
i
9 CO leg 1O Rafa el Esta iniciativa busco preparar a los estudiantes 8
) B para hacer frente a los cambios en la sociedad 8
Bernal J|menez |ED p_or._me_dlo de procesos de aprer@zme 3
significativos encaminados a la generacion de o)
Barrios Unidos consciencia ambiental. Para ello, la docente &
lider promovio el uso de herramientas g
tecnologicas y el desarrollo de camparias '-'o-'

ecologicas que articularon, estratégicamente,
las areas de ciencias naturales, agricultura
urbana, tecnologia y arte en un ejercicio
interdisciplinario para la comprension de
contenidos tematicos de ciencias naturales,
sociales, matematicas, proyecto de convivencia,
humanidades, entre otros.

De tal forma, fueron usados contenidos
impresos o en copia digital en formato PDF,
también se trabajo con insumos como videos,
audios y otros materiales de apoyo que
evidencian el desarrollo de tematicas asociadas
a la contaminacion ambiental y el ejercicio de
su sensibilizacion en espacios virtuales.

’k http://bit.ly/Fanzine_46
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Blog de ciencias naturales es una experiencia H H
que inicio en el aflo 2015 con el objetivo de Blog C|enc'as natura|es
facilitar los procesos de refuerzo en el area lngrid Prieto

de ciencias naturales para los estudiantes de
basica secundaria y media Docente Ingrld Prieto

La propuesta surgio para atender la carencia

de tiempo durante las clases para abordar O COleg|O ||’]em

nivelaciones con los alumnos que asi lo

requerian. De esta forma, este espacio virtual Sa n’ua g O Pé rez
recopild materiales especificos, presentaciones _ _
de clase, contenidos de apoyo y recursos Tun ] uelito

explicativos para su consulta en la red. Con
ello, se ha propendido por el fortalecimiento
de habilidades tecnologicas en los estudiantes
al invitarles a acceder a la informacion en linea
usando un dispositivo tecnologico.

JR’:
-
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9 Colegio Rufino

Jose Cuervo IED
Tunjuelito

http://bit.ly/Fanzine_37

Desde el afio 2011, el docente Carlos
Alberto Tique, del colegio Rufino José
Cuervo, ha promovido en los estudiantes
de décimo y once de la institucion, como
temas primordiales a trabajar el medio
ambiente y la tecnologia. Estos temas
han sido orientados desde preguntas
y posibles soluciones basandose en el
estudio de la contaminacion a nivel local, el
desbordamiento de los rios el manejo de las
basuras y, a nivel nacional, la mineriailegal y
la deforestacion.

La busqueda de soluciones que se planteo
con los estudiantes se encamino, desde el
uso de las TIC, a generar aprendizaje sobre
la gestion de proyectos. De esta manera,
se tuvo en cuenta una serie de referentes
conceptuales en aras de la aplicacion
de conocimientos en disefio, ofimatica,
mecanica, electricidad, electronica vy
programacion.

Asi, tras este ejercicio de reflexion, se
ofrecieron alternativas de solucion ante las
problematicas propuestas entre las que se
encuentran, por ejemplo, se podria obtener
energia eléctrica sin contaminar a partir
de las llamadas energias verdes (eolica,
fotovoltaica, geotérmica).

“Ha sido una etapa de aprendizaje mutuo y
de fortalecimiento del uso de herramientas
digitales, ya que toda la comunidad educativa
ha tenido que adaptarse a las condiciones
de las familias de los estudiantes”.

N
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Sendero pedagogico virtual es una experiencia
queinicioen2017comoescenarioqueintegraba
a los estudiantes, sus familias, los docentes y
otras entidades aliadas, con la intencion de
reconocer el territorio rural, la relacion de la
poblacion que lo habita y la construccion de
saberes en las familias campesinas de la region.
Para ello, fue necesario promover espacios de
conocimiento, escucha, intercambio de ideas
y experiencias que dieran valor al dialogo y al
respeto por los saberes intergeneracionales.
Con este proceso, la institucion educativa
rural Arrayanes comenzo a evidenciar cambios
significativos en los estudiantes al identificar
el desarrollo de competencias comunicativas,
argumentativas y criticas en ellos.

Durante la emergencia sanitaria declarada
a raiz del COVID-19, la experiencia se
traslado a escenarios virtuales en los que la
comunidad educativa pudo compartir sus
saberes y experiencias de aprendizaje en
casa, resaltando los valores que desde el
inicio fueron promovidos.

“Todas las alianzas estratégicas que surjan
a favor del proceso educativo de las nirias
Yy nirios de nuestra ruralidad siempre seran
bienvenidas. Ademds, EAFIT ya ha tenido
varios arios acompafiando a la agrupacion
rural OHACA".

Q@ Centro Educativo

Rural Arrayanes
Usme

http://bit.ly/Fanzine_25
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9 Colegio Rafael
Bernal Jimenez IED

Barrios Unidos
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Con ayuda de las TIC, los nifios de primero
a segundo de primaria del Colegio Rafael
Bernal Jiménez han desarrollado, desde el
ano 2016, un plan para el reconocimiento
de la biodiversidad del Humedal Santa Maria
del Lago.

Con ayuda de una camara fotografica
los estudiantes registraron la fauna y la
flora de este ecosistema para la creacion
de una galeria digital acompafiada de las
narraciones de sus vivencias, esto sirvio de
insumo para realizar un video en el cual
hicieron un recuento de su experiencia.

Para crear conciencia ambiental, idearon
unas historietasdisefiadas con laherramienta
Storyboard y todo el registro de su proceso
quedo albergado en el blog guardianesrbj.
wixsite.com/guardianes. En este ejercicio
del uso de las nuevas tecnologias también
participaron  algunos docentes que
exploraron la realidad virtual para crear un
videojuego sobre el humedal.

De este modo, desde pequefios, los
estudiantes aprenden acerca de la
importanciadelrespetoyconservaciondelos
ecosistemas, reconociendo la biodiversidad
bioldgica de un humedal, su funcion como
regulador hidrico y su importancia para la
mitigacion del cambio climatico, al tiempo
que mejoran sus habilidades comunicativas,
de escucha, oralidad, lectura y escritura.

‘La estrategia permitio visibilizar el trabajo
que se ha venido desarrollando con los
estudiantes de forma virtual con relacion
a la experiencia. Y a través de los espacios
de formacion se brindaron herramientas
tecnologicas  que  fortalecieron  los
aprendizajes en diferentes dreas del
conocimiento”.

4
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El objetivo de esta experiencia, la cual dio
inicioen elafio 2019, fue brindar herramientas
desde el lenguaje plastico visual a los nifios
y nifias de preescolar que, por medio de la
exploracion de los disefios prehispanicos
colombianos, aprendieron a valorar la
identidad cultural y los saberes ancestrales.

A través de diferentes técnicas plasticas
como dibujo, pintura, grabado y estampado,
se busco aprovechar la riqueza de dichos
disefios para sintetizar y abstraer la realidad
tal cual como sucede con los nifios de esta
etapa escolar (4-6 afos de edad), quienes
sintetizany abstraen graficamente su realidad
mas cercana, su entorno familiar y escolar.

Adicionalmente, se desarrolld una galeria
de imagenes que participara en el concurso
internacional de artes plasticas organizado
en Troyes, Francia, por el centro de la
UNESCO Louis Francois.

“Se estructuraron herramientas y acciones
concretas y creativas para desarrollar
técnicas y pretextos para que el nifio o
nifia, desde su casa, viva la experiencia del
arte, y que de esa manera pueda aprender
y potencializar su academia por medio de
las actividades propuestas y de los recursos
disponibles en su casa, obteniendo unos
resultados satisfactorios en el desarrollo de
trabajo como familia”.

9 Colegio John

F. Kennedy IED
Kennedy

http://bit.ly/Fanzine_8

EEEE
4
[=]

@ volver a contenido



9 Colegio La

Concepcion IED
Bosa
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Esta experiencia busco abordar de forma
Creativa los aprendizajes que trajo la
emergencia sanitaria y aplicarlos desde un
enfoque novedoso y atractivo para los jovenes;
algunos de ellos desarrollaron la actividad con
la participacion de su familia.

A causa de la actual situacion mundial, en el
colegio La Concepcion IED se realizo el juego
Semana ambiental virtual en tiempo de Covid;
esta actividad se compuso de una serie de guias
de trabajo autonomo que, tomando como eje
las problematicas a las que nos vimos abocados,
fomento el interés por conocer el origen del
virus, los problemas sociales y politicos que
genero, los compromisos adquiridos por parte
de los diferentes gobiernos, temas de vacunas,
discriminacion y demas.

Para consolidar todos los aprendizajes, se
disefi® una actividad interactiva online en
la que se abordaron los temas vistos en los
talleres. Esta, contd con tres plataformas de
juegos para ciclo inicial, primaria y bachillerato;
ademas de esto, incluyd unas guias para el
canal de YouTube.

Esta iniciativa, que se realizO entre marzo
y junio, estuvo dirigida a los estudiantes de
todos los niveles educativos buscando afianzar
los contenidos vistos durante la emergencia
sanitaria por medio de las guias y un video
interactivo.

Se espera continuar con una segunda fase de
guias y videos para el siguiente juego.

“Con el acompariamiento de Saber Digital
hemos realizado una sistematizacion de
nuestro trabajo y validado los procesos
logrados hasta el momento en el proyecto,
para establecer una nueva fase con ideas
conjuntas de innovacion en el aula”.

4
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Esta estrategia fue ideada por un grupo de
docentes de la IED San Isidro Sur Oriental
con el proposito de que los estudiantes
de décimo y once grado de bachillerato
se apropien de los objetivos de desarrollo
sostenible y que, a su vez, consigan creer en
si mismos como promotores de un futuro
sostenible, un futuro que es ahora.

Con esta iniciativa, puesta en marcha en
octubre de 2020, se propicid una serie de
oportunidades para comprender y aportar
a la transformacion del entorno inmediato
de los estudiantes, de tal manera que los
conocimientos interdisciplinares y técnicos
permitieran orientarlos en las relaciones
visibles e invisibles que existen entre
cada area del conocimiento mediante el
analisis de las problematicas de su lugar de
residencia, generando asi un efecto positivo
tanto en él como en las personas que hacen
parte de su entorno educativo y familiar.
El logro de estos propositos fue mediado
a través de la robodtica y las matematicas,
dos conocimientos interdependientes que
potenciaron el fortalecimiento de multiples
habilidades de pensamiento y de trabajo
colaborativo con sentido ético y critico.

“El proceso de Aprende en Casa con Saber
Digital fue una guia clara para poder dar el
salto necesario hacia una enserianza desde
casa. Permitio entender algunas de las
fortalezas que plantean las herramientas
digitales frente a los retos del contexto actual
y poder afrontar las debilidades con el uso
de herramientas como Microsoft Teams, que
estaban desaprovechadas o desconocidas
por la comunidad educativa”.

Q@ Colegio San Isidro

Sur Oriental IED
San Cristobal
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Experiencias destacadas que promueven el
uso de las TIC como herramientas para el
reconocimiento de valores, culturas, saberes
e historias de las comunidades en contextos
urbanos y rurales.




Nos divertimos y aprendemos en familia
es una experiencia que inicid durante la
emergencia sanitaria declarada por cuenta
del COVID-19 y que busco fortalecer la
integracion familiar durante la permanencia
encasa.Paraello, seplantedunaseriederetos
que buscaban contribuir al aprendizaje de
los estudiantes de grado primero, por medio
del desarrollo de dinamicas y actividades
ludicas que fomentaron habilidades
como: memoria, atencion, coordinacion,
equilibrio, agilidad mental, concentracion,
lenguaje, orientacion espacial, pensamiento
numerico, conteo, percepcion a través de
los sentidos, l6gica matematica, integracion,
participacion familiar y desarrollo de
emociones socioafectivas.

Durante el tiempo de desarrollo de esta
iniciativa, los docentes lideres pudieron
evidenciar una aceptacion por parte de
la comunidad educativa, especialmente
entre los padres, madres de familia y
adultos cuidadores, quienes, a través de la
plataforma de WhatsApp, socializaron las
actividades realizadas en casa.

“Considero que esta estrategia constituye una
herramienta que potencializa el desarrollo
de habilidades cognitivas, motoras y de
lenguaje que favorecen el desarrollo
integral y la observacion y exploracion. Esta
estrategia involucra y motiva a las familias
con la apropiacion de aprendizajes desde lo
cotidiano”.

Docentes de Nos divertimos y aprendemos
en familia a través de retos

Nos divertimos y
aprendemos en

familia a través de retos

Docentes Mariela Garzon, Amparo

Sanchez y Gloria Paricia Roa

Q@ Colegio José

Jaime Rojas IED
Ciudad Bolivar
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Aprendiendo en casa
cada dia que pasa

Docentes Alexandra Caro, Diana
Angélica Ortiz, Yurieth Isabel Pérez,
Sandra Milena Garzén, Luz Stella
Salamanca, Leidy Paola Diaz, Luz
Nelly Sanchez y Lucia Miranda

9 Colegio San

Cristobal Sur [ED
San Cristobal
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Aprendiendo en casa cada dia que pasa
€S una experiencia que surgio a partir de
la emergencia sanitaria decretada por
el COVID-19, con intencion de generar
vinculos entre los docentes y las familias
de los estudiantes de preescolar y movilizar
el aprendizaje de forma compartida. Para
ello, las docentes lideres desarrollaron una
serie de guias de trabajo pedagogico que
invitaban a padres, madres de familia y
adultos cuidadores a realizar las actividades
alli detalladas hasta que se alcanzaran las
dimensiones de aprendizaje propuestas
para los estudiantes. Las evidencias de
los procesos implementados en los
hogares fueron compartidas via WhatsApp,
plataforma que se convirtio en el medio
oficial de comunicacion.

Asimismo, la iniciativa buscé generar lazos
solidarios entre las familias y la comunidad
educativa, ademas de movilizar experiencias
significativas apoyadas en actividades que
mejoraran los procesos de aprendizaje, como
eljuego, el arte, la literatura y la exploracion.

‘Las experiencias tomadas en Aprender en
Casa con Saber Digital, fueron una fuente
de Informacion que permitio conocer,
explorar e indagar sobre las nuevas formas
y estrategias para la ensefianza desde casa
con el apoyo de las familias y cuidadores.”

Docente Leidy Paola Diaz




El equipo de docentes de ciencias sociales
y las demas areas fundamentales, con el
acompafamiento de los directivos docentes,
estudiantes, los padres de familia y otros
integrantes de la comunidad, se unieron en
el desarrollo de una propuesta didactica que
recreo los valores del patrimonio cultural de
nuestro pais y que, dada la multiplicidad de
expresiones que se conjugan bajo la misma
bandera, pueden considerarse como pilares
fundamentales de la identidad nacional.

La estrategia se planteo para ser dirigida a los
estudiantes de los grados sexto a undécimo
de bachillerato y fue aplicada durante los
meses de julio y agosto del afio 2020.

Entre los elementos que se destacaron dentro
de las actividades propuestas en esta iniciativa
se encuentran: ellegado musical de las regiones
con sus respectivas danzas; los personajes mas
ilustres a nivel cientifico, artistico, deportivo,
politico y/o social; la gastronomia como un
elemento de alto valor historico y social;
la arquitectura y la geografia; las fiestas,
carnavales, ferias y demas expresiones de la
cultura popular; y el saber ancestral de nuestros
antepasados indigenas.

El resultado final de la propuesta fue la
recoleccion de una serie de productos
como videos, audios, imagenes, entre
otros, que dan cuenta del desarrollo de las
actividades propuestas.

‘La experiencia con Aprende en Casa con
Saber Digital fue enriquecedora, ya que
nos capacito en el manejo de algunas
plataformas virtuales indispensables en esta
emergencia sanitaria”.

Docentes Rocio Avila y Nelson Rodriguez

Celebrando la
colombianidad
en casa

Docentes Rocio Avila y
Nelson Rodriguez

9 Liceo Nacional
Agustin Nieto
Caballero IED

Los Martires
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H H Proyecto territorio y memoria es una

ProyeCto terr'to"o experiencia que surgio en el marco de la

. emergencia sanitaria como alternativa para

y memorlq desarrollar las tematicas de las asignaturas de

los estudiantes de octavo y hoveno grado de la
institucion.

Docente Fabian Coérdoba

9 COleglO |ntegrada Para ello, el docente lider planted la

produccion de un fanzine inspirado en la

La Ca N d e la Fla | E D novela grafica “Los once’, de Miguel Jiménez,
obra que recopila los acontecimientos de la
La Candelaria toma del Palacio de Justicia ocurrida en el

afo 1985.

Esta iniciativa contemplé el desarrollo
libre de una guia didactica que incluyo
representaciones sobre fendmenos
y situaciones retadoras que pueden
presentarse en diferentes contextos,
esto, con el fin de motivar a los
estudiantes a realizar reflexiones sobre los
acontecimientos historicos del pais, los
mecanismos de convivenciay las alternativas
de comunicacion.

Con el desarrollo de esta actividad se
busco, ademas, el desarrollo de habilidades
investigativas, lapromociondelpensamiento
critico y autonomo, la creatividad y las
capacidades de lectura y escritura en los
estudiantes.
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El binomio fantastico de la educacion inicial es H H H .
una iniciativa construida durante elafio 2017 que Patr|mon'o y I“.eratura-
busca integrar dos componentes a la educacion M H < H

de los estudiantes de primaria de la institucion e' blnom'o fantOSt'Co de
educativa, a saber, Patrimonio y Literatura. |a educacién inicia|

Desde entonces, la propuesta se centré en .
desarrollar el potencial en los estudiantes de Docente Sandra Nino
nivel de transicion y preescolar para que realicen

lecturas amplias del mundo, apoyandose en la

literatura como aliada de este proceso. o CO l.eg |O | ﬂteg I’a d a
Durante la emergencia sanitaria la experiencia |_a Ca nd ela r|a | ED

continu6 apoyando el desarrollo de actividades, .
principalmente en la creacion de material |_a Ca ﬂde[a lla
audiovisual por medio del que se compartieron

fragmentos de obras literarias, entre ellos, Alicia

en el pais de las maravillas; historia elegida por

los niflas y nifias durante las clases presenciales.

En este sentido, fueron invitadas las familias a

vincularse en los procesos de aprendizaje en

casa, compartiendo para ello fotografias de sus

casas, de sus mascotas y del nucleo familiar,

con el proposito de construir un collage que se

conecto con la historia de Alicia.

Lo anterior busco que la experiencia de los
estudiantes estuviera complementada por
acciones enfocadas en el juego, el arte, la
literatura y la exploracion del entorno, esto, con
intencion de cumplir el objetivo de fortalecer 3
ejes principales: el desarrollo social y personal;
la expresion y comunicacion a través de distintos
lenguajes y el movimiento; y la experimentacion
y el pensamiento logico.

"Aprende en Casa con Saber Digital ha sido ’k http://bit.ly/Fanzine_50
un aliado importante en pro de fortalecer los

procesos de formacion de las nifias, nifios y

jovenes de las instituciones educativas. De igual

manera, ha sido una fuente de inspiracion en

relacion con la creacion de recursos alternativos =P

y audiovisuales que han enriquecido las

experiencias pedagogicas en este tiempo. Saber

Digital ha potenciado los procesos creativos de

los maestros y maestras en Bogota”“.

Docente Sandra Nifio E

@ volver a contenido
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H El semillero de investigacion de historia local
I'a ora"dad Como se cred hace dos afos con estudiantes de
estrategia pedagbgica ciclo cuatro del programa Volver a la escuela

y estudiantes de grado décimo y once del

para construir historia local programa Regular. Este espacio se consolido

con la intencion de construir historia local

Rector Jairo Orlando Rodrl'guez a través de la oralidad como estrategia
pedagogica, devolviéndole la importancia

Docente Rocio Avila de las memorias de los individuos que no

9 hacen parte de la historia oficial.
CO le g 10 Ag u Stl n Debido alaemergencia sanitaria, las actividades
| del semillero se llevaron al entorno virtual, en
N Ieto Ca ba “'ero |ED donde los estudiantes y los docentes se reunen
|_OS Mértires para discutir conceptos de investigadores e
historiadores como Renan Vega Cantor, Raul
Martinez Cleves y Luz Stella Angarita, entre

otros autores. Ademas, para reflexionar sobre
lo que han vivido en la cuarentena.

IDENTIDAD Y TERRITORIO

A través de los encuentros virtuales y la
produccion de contenidos digitales como
el video Memorias del Covid-19; el rector
Jairo Orlando Rodriguez, la docente Rocio
Avila y los estudiantes han dado continuidad
a este proceso que utiliza la oralidad como
herramienta pedagogica y de construccion
de memoria territorial.

‘La experiencia con Saber Digital fue
enriquecedora, ya que nos capacito en el
manejo de algunas plataformas virtuales

<\ indispensables en esta emergencia sanitaria,
. k http://bit.ly/Fanzine_11 que propicio el estudio desde casa”.

Docente Rocio Avila, Colegio Aqustin Nieto
Caballero IED

volver a contenido @



Mas de la mitad de la comunidad educativa del
colegio José Asuncion Silva proviene de otras
regiones del pais, siendo el conflicto armado en sus
diversas manifestaciones el principal responsable
de este desplazamiento.

Considerando lo anterior, se ha venido identificando
que tanto las familias campesinas como las
afrocolombianas y los pueblos originarios, asicomo
algunos habitantes de la ciudad que atraviesan
procesos de desplazamiento intraurbano, conocian
saberes de sus comunidades que no estaban siendo
reconocidos en la escuela, y que ademas, estaban
siendo victimas de discriminacion e ignorados.

Cabe mencionar que las actividades de este
proyecto vienen desarrollandose desde
el afo 2015 y estan estructuradas con un
curriculo como plan de vida intercultural que
ademas incluye memoria historica, oralitura,
reconocimiento ancestral de la Madre Tierra,
tejido, gastronomia, juegos, danza y narrativas
de abuelos, como formas de rescatar las
practicas culturales de los lugares de origen de
los estudiantes y asi reconocer la riqueza étnica
de nuestro pais.

Como consecuencia de esta iniciativa, las
familias involucradas construyeron una casa
ancestral con huertas, posibilitandose con ello
la creacion de lazos comunitarios de apoyo en
un espacio de sano esparcimiento.

“La posibilidad de ser visibilizados por medio
del acompariamiento que ofrece Aprende en
casa con Saber Digital ha sido una oportunidad
que sigue empoderando el trabajo en
comunitariedad. En tal sentido nos brinda otras
alternativas en las que el saber ancestral de
nuestras familias puede seguir perviviendo aun
con las herramientas digitales que desde esta
estrategia hemos aprendido.

La virtualidad ha contenido estrategias que quizas
antes no aprovechdbamos al maximo, pero que
desde Saber Digital nos permiten sequir afianzando
apuestas pedagogicas mas visibles, empoderadas y
que se sisteraticen de otras maneras”.

Docente Tadiana Guadalupe Escorcia

Del reves al encuentro

Docentes Tadiana Guadalupe
Escorcia, Flor Elisa Ropero y
Jhobana Omaira Villamil

Q@ Colegio José

Asuncion Silva IED
Engativa
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Padres comprometidos,

\

‘/

~
-

hijos exitosos

Docente Yenny Constanza
Marentes Ochoa

9 Colegio Santa
Martha [ED

Usme

http://bit.ly/Fanzine_9
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El proyecto Padres comprometidos, hijos
exitosos es el resultado de la evolucion de una
iniciativa que se viene desarrollando desde el afio
2014y que, durante la emergencia sanitaria, paso
a ser virtual. La propuesta ha variado su enfoque
a lo largo de sus etapas de desarrollo y en esta
ultima edicion, se enfoc6 como un insumo
pedagogico para todos los padres, acudientes
y/o cuidadores del colegio Santa Martha que
tienen como mision fortalecer la educacion de
sus hijos, entregandoles herramientas necesarias
para su crecimiento personal y social.

El proyecto busco una formacion integral para toda
la comunidad educativa que favoreciera la relacion
familia—escuela mientras que animaba a la primera
a conocery ser parte activa de la sequnda.

La continuidad de las escuelas de padres en
entornos virtuales permitio desarrollar una
agenda tematica que vinculo a las familias en el
desarrollo socioemocional de los estudiantes.
Para ello, fueron wusadas plataformas en
linea donde se compartieron las actividades
ejecutadas para fortalecer las relaciones
intrafamiliares con la comunidad educativa.

“El acompariamiento de Saber Digital siempre
ha sido muy importante, sin embargo durante
estos tiempos de pandemia ha sido protagonico
pues tanto docentes como estudiantes hemos
tenido que hacer uso de todo el conjunto de
herramientas tecnologicas posibles para llevar
a cabo la tarea pedagdgica de manera eficaz
y conveniente. En este sentido, es de destacar
que Saber Digital se ha convertido en un gran
apoyo pues fue evidente que existian grandes
necesidades al respecto; en este punto es de
sefialar los espacios de formacion dirigidos a
estudiantes y docentes, en donde de manera
especial destaco el apoyo brindado a todos
los maestros para el aprovechamiento de los
recursos tecnologicos existentes a través de los
talleres que sin duda favorecieron el proceso
de enserfianza-aprendizaje haciéndolo mas
llamativo y motivador para los estudiantes.
Muchas gracias a Saber Digital y ojala se continue
con esta importante gestion”.

Docente Yenny Constanza Marentes Ochoa
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En el marco de la estrategia Aprende en Casa con Saber Digital, se realizo la identificacion,
documentacion, fortalecimiento pedagogico y visibilizacion de ciento cincuenta y un
(151) experiencias destacadas de cincuenta y seis (56) instituciones educativas distritales,
las cuales fueron orientadas para dar continuidad a los procesos de aprendizaje en casa
adelantados durante la emergencia sanitaria COVID-19 declarada por el Gobierno Nacional.

Este proceso se desarrollo teniendo en cuenta los propositos de Saber Digital que, desde
elafio 2016, promueven la incorporacion, el uso y la apropiacion de tecnologias digitales
en ambientes de aprendizaje del Distrito.

De la mano de directivos, docentes, orientadores y demas equipos institucionales que
lideraron las diferentes experiencias destacadas, se logro la creacion y divulgacion de
cincuenta (50) publicaciones tipo fanzine en el portal educativo Red Académica. Estos
recursos, son una muestra de las acciones creativas, didacticas y sensibles que se
gestan dentro de las instituciones educativas distritales con la intencion de atender las
demandas particulares de los contextos, los intereses y las necesidades de los diferentes
actores, mientras que, a su vez, se transforman los procesos educativos en la ciudad y se
promueve el aprendizaje en todas las etapas de la vida.

Por otra parte, con el proposito de fortalecer estas experiencias, se desarrollaron talleres y
Tardes TemaTlC, los cuales fueron espacios disefiados para promover el dialogo, propiciar
el intercambio de ideas, el aporte de herramientas, nutrir el camino hacia la innovacion
educativa y la transformacion de los ambientes de aprendizaje mediados por las TIC entre
otras acciones dirigidas a ampliar los modos de hacer de quienes lideraron las iniciativas.

Como resultado de este esfuerzo conjunto y el trabajo colaborativo con instituciones
educativas distritales, se posibilitd la edicion de ésta, la primera revista de Experiencias
Destacadas, a partir del trabajo articulado con los distintos actores educativos que,
motivados por la posibilidad de tejer redes con sus pares y fortalecer sus propias
iniciativas, aportaron audios, fotografias, textos y otros recursos que cimentaron este
proceso lleno de voces e historias.

Cada pagina de esta publicacion visibiliza el quehacer de las comunidades educativas,
convirtiéndose, ademas, en semillas de inspiracion y motivacion para que otros actores
educativos emprendan acciones para innovar, narrar y construir conjuntamente
realidades que transformen las experiencias de aprendizaje usando y apropiando las
tecnologias digitales.
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El periodico escolar Huellas Juveniles inicio
en 2014 como medio de comunicacion
para narrar historias significativas y resaltar
hechos destacados y experiencias que se
desarrollan en la comunidad educativa.

Si bien el formato desde sus comienzos
fue impreso, la llegada de la emergencia
sanitaria por el Covid-19 significo una
oportunidad de transformacion para
continuar compartiendo con estudiantes,
docentes, directivos, padres y madres de
familia, y adultos cuidadores, informacion
de interés institucional.

De esta forma, el periddico fue adaptado,
por primera vez, en formato digital, con
el fin de divulgar un mensaje motivador y
cercano que mantuviera los actores de la
comunidad educativa unidos aun durante el
aprendizaje en casa.

“El acompariamiento de saber digital
para los maestros que tenian una relacion
distante con las TIC, fue determinate para
apropiarse de nuevas formas de educar.
Implica toda una revolucion acorde a los
tiempos que vivimos.”

4
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La estrategia pedagodgica para aprender
en casa del Colegio Class IED surgido como
respuestaalaemergenciasanitariadecretada
en Colombia a causa del COVID-19.
Por eso, al comprender las dinamicas
educativas que debian desarrollarse ante
el confinamiento, la comunidad educativa
propuso y desarrollé un blog como entorno
para mantener el contacto con las familias
y publicar las actividades de los diferentes
niveles descolares.

El blog académico institucional incluyo
secciones para cada jornada, sede y grado,
catalogando el contenido de interés para los
estudiantes. Adicionalmente, fue habilitado
un espacio en linea para la orientacion de
actividades didacticas y motivadoras enfocadas
en el cuidado socioemocional, y una pagina
Web para que la biblioteca escolar divulgara
actividades de promocion de lectura.

Para la institucion educativa, la pandemia ha
significado afrontar un nuevo reto y acelerar
la apropiacion de las TIC en sus practicas
de ensefianza y aprendizaje. Por eso,
durante el proceso de implementacion de la
experiencia, se impulsaron planes de mejora
permanente que permitieron avanzar en la
integracion de toda la poblacion estudiantil,
considerando sus realidades de contexto y
habilitando canales de comunicacion como
lasredes sociales, el correo electronicoy otras
aplicaciones enfocadas en este proposito.

“En la institucion se ha continuado con la
motivacion y emperio para que nuestros
nifios, nifias y jovenes tengan la posibilidad
de acceder a las herramientas comunicativas
para continuar su arfio escolar, se han
realizado actividades para motivar en el
manejo de las TIC y la incorporacion de las
mismas en el ejercicio formativo”.

Rectora Dary Yadira Vallejo Castarieda

El Colegio Class y su
estrategia pedagogica
para aprender en casa

Equipo directivo, Docentes,
Orientadoras, Administrativos,
en representacion Dary Yadira
Vallejo Castaneda (Rectora)

Q@ Colegio Class IED
Kennedy
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Cien lenguajes

Docente Adriana Consuelo
Ramirez Aguirre

Q Colegio
El Destino IED

Usme

Ver mas

http://bit.ly/Fanzine_25
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Cien lenguajes es una experiencia que busco
potenciar los procesos de alfabetizacion inicial
de la poblacion estudiantil de preescolar a partir
de una serie de estrategias que vincularon la
lectura, la escritura y la oralidad con procesos
basicos de pensamiento.

Teniendo en cuenta la caracterizacion de la
comunidad educativa rural de primera infancia,
fueron planteadas varias actividades que se
enfocaron, inicialmente, desde el alfabetismo
emergente para, de esta manera, tener un
punto de partida que permitiera utilizar recursos
pedagogicos que posibilitaran el desarrollo del
lenguaje en las nifas y nifios de transicion.

A pesar de las condiciones de acceso a las TIC
en laruralidad, durante la emergencia sanitaria la
iniciativa avanzo en el desarrollo del aprendizaje
en casa priorizando el uso de WhatsApp como
medio de comunicacion principal con los
estudiantes, sus padres y madres de familia, o sus
adultos cuidadores. Lo anterior se fortalecio con
encuentros sincronicos semanales, esto con el
fin de continuar brindado apoyo en el desarrollo
de competencias de lectura y escritura en el
marco del distanciamiento fisico obligatorio.

Finalmente, es importante destacar que también
fueron desarrollados videos explicativos y de
animacion a la lectura por parte de la docente
lider como parte del proceso para que los nifios
y las nifias accedan a multiples posibilidades de
aprendizaje y desarrollo como seres humanos.

“Considero que el ser humano esta en
constante construccion, y ser maestra de
nirfias y nirios me exige ser mejor en milabor
cada dia, esta postura frente a mi practica
pedagogica me acerca a oportunidades
como SABER DIGITAL, que sin buscarla
llego a mi. El acompariamiento fortalecio
indudablemente la reflexion sobre los
nuevos caminos tecnologicos que debe
tomar mi quehacer, y me hizo creer un poco
mas en mis capacidades y en las de mis
estudiantes”.

Docente Aura Emelina Reyes
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Integracion de la lectoescritura con las
distintas areas del conocimiento es una
experiencia que se desarrolla desde el afio
2019 y que se sustenta en el Programa
Letras, una metodologia para el aprendizaje
de la lengua escrita en los estudiantes de
segundo grado de primaria.

Con la llegada de la emergencia sanitaria a
causa del COVID-19, la iniciativa continud
desarrollandose con el uso de las TIC,
logrando asi la participacion a distancia de
los nifios y nifias, ademas del apoyo de sus
familias en el desarrollo de las actividades.

Ademas de los encuentros grupales, los
estudiantes realizaron videos en los que
compartian las actividades realizadas y se
evidenciaban los conocimientos adquiridos
en diferentes asignaturas. Finalmente, se
desarrollaron actividades sincronicas a las
que los estudiantes pudieron conectarse
para acompafiar Yy participar de la
socializacion de aprendizajes.

‘Ha sido importante contar en el
acompariamiento de Saber Digital en
cuanto a la documentacion requerida y el
desarrollo de los talleres que han realizado
para los docentes, de los cuales he tenido la
oportunidad de participar”.

Docente Alexa Marisol Pehalosa

Integracion de la
lectoescritura con
las distintas areas
del conocimiento

Docente Alexa Marisol

Q Colegio Friedrich

Naumann IED
Usaquen
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Fortalecer los procesos
de aprendizaje en
entornos compartidos

Docente Aura Emelina Reyes

9 Colegio Inem
Santiago Peérez IED

Tunjuelito
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Fortalecer los procesos de aprendizaje en
entornos compartidos es una experiencia que
seviene desarrollando desde el afio 2014, con
el objetivo de integrar las TIC en los procesos
de ensefianza y aprendizaje. La iniciativa ha
buscado que los estudiantes se familiaricen
con los entornos virtuales y comprendan las
ventajas que brindan las tecnologias digitales
en los procesos educativos.

Durante el aprendizaje en casa, la iniciativa
continu6 desarrollando sus actividades a
través de la plataforma Edmodo, sitio donde
reposaron contenidos de cada curso como
guias, talleres, videos y foros. Ademas,
desde alli fueron gestionadas actividades
interactivas y se mantuvo una comunicacion
asincronica entre los estudiantes, el docente
lider y algunos padres y madres de familia.

El trabajo desde casa evidencid que
la experiencia ha contribuido en el
fortalecimiento del manejo de los recursos
tecnoldgicos en los alumnos y, ademas,
demostro que su uso invita a una mayor
participacion en actividades gamificadas,
de produccion de videos, en los trabajos
colaborativos, asi como a la participacion
en debates en linea y en la realizacion de
productos online.

“Con el acompariamiento de Aprende en
Casa con Saber Digital, se reforzaron algunos
de los temas ya conocidos y conocieron
nuevas herramientas para trabajar tanto
los docentes como los estudiantes en los
procesos de ensefianza y aprendizaje”.

Docente Julio Roberto Escobar
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Estaexperienciasurgiddurantelaemergencia
sanitaria declarada por el COVID-19 con el
objetivo de promover en los estudiantes
de primaria y secundaria el interés por
la exploracion, el uso de herramientas
tecnologicas y el aprendizaje del inglés.

Para la poblacion estudiantil del nucleo El

Nevado el acceso a Internet resulté complejo, 9 | | 1
pues no se cuenta con el servicio en ninguna CO leg lO G Im naSlO
de las 3 sedes (Totuma Alta, Totuma Baja y

Pedregal). Esto se soluciono gracias a que una d el Ca m pO J uan D e

familia de la vereda Totuma Alta instald un

sistema de energia solar y un plan de conexion a La C I Uz \/a re la | E D
internet satelital que facilito la comunicacion de S

los docentes con los estudiantes y sus familias, uma paz

por medio de WhatsApp y videollamadas
a través de Jitsi Meet; lo que contribuyo al
desarrollo de actividades sincronicas con
algunos de los nifios y las nifas.

De igual forma y como estrategia
complementaria, las actividades de aprendizaje
en casa también fueron compartidas por medio
de correo electronico, ademas, se usaron guias
y material fisico de estudio que fue enviado a
toda la poblacion estudiantil del colegio.

“Los estudiantes muestran entusiasmo por
participar activamente de las clases y se han
familiarizado muy bien con el uso de esta
plataforma y del uso de las tecnologias”.

http://bit.ly/Fanzine_25
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El noticiero CSM es una propuesta integradora
que busca fortalecer las habilidades creativas y
de comunicacion de los estudiantes por medio
de la produccion de material audiovisual.

Con la llegada de la emergencia sanitaria
causada por el COVID-19, los docentes
se enfrentaron a nuevas dinamicas de
enseflanza y a nuevos desafios para
asegurar que los estudiantes adquirieran los
conocimientos necesarios en cada etapa
de su formacion. Durante este proceso,
pudieron reconocer que la integracion de
varias areas de conocimiento es de ayuda
para movilizar el aprendizaje en casa, por
lo que desde las asignaturas de tecnologia,
artes 'y danzas surgieron actividades
integradas para el desarrollo de los temas
de cada periodo académico.

Al observar los resultados de los estudiantes
y determinar el potencial del material que
compartian a través de canales digitales,
surgio una nueva iniciativa que contemplo
los aprendizajes adquiridos a partir del
acompafiamiento al Plan Saber Digital
durante el aflo 2019 y, ademas, la experiencia
de la emisora escolar. De esta forma,
surgio el noticiero como un espacio para la
comunicacion de la institucion educativa,
en el cual se permitio la participacion de
estudiantes de preescolar y primaria que, a
su vez, fueron formados en expresion oral,
produccion y edicion de material audiovisual.

“
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La pagina web Sociales mediadas por TIC
es una estrategia que inicio en el afio 2018
buscandoincorporar las tecnologias digitales
como herramientas de apoyo a la asignatura.
Con la llegada de la emergencia sanitaria a
causa del COVID-19, este espacio en linea se
convirtié en un aliado fundamental para el
desarrollo de actividades, la publicacion de
informaciony el contacto con los estudiantes
y sus familias.

El material publicado alli busco, ademas, que
los alumnos desarrollaran y comprendieran las
tematicas propuestas por el area, fomentando
una postura critica frente a la realidad del pais
por medio de la interpretacion de textos e
imagenes de apoyo contenidos en el sitio Web.

Gracias al reconocimiento de este espacio por
parte delacomunidad educativa, lasactividades
del area de sociales pudieron desarrollarse
sin contratiempos durante el aprendizaje en
casa. Asimismo, se consolidd como un recurso
educativo digital fundamental para movilizar la
participacion de los estudiantes y fortalecer los
conocimientos en el uso de las TIC por parte de
los docentes lideres.

Q@ Colegio Restrepo

Millan IED
Rafael Uribe Uribe

http://bit.ly/Fanzine_28
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Programa radial
Onda Juvenil

Docente Erick Alexander Garzon

9 Colegio Minuto

de Buenos Aires |[ED
Ciudad Bolivar
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El programa radial Onda juvenil es una
propuesta que busca fortalecer los procesos
académicos e institucionales a través de
la produccion de contenidos sonoros y
audiovisuales. Para ello, la participacion
de los estudiantes fue fundamental en
las etapas de exploracion del lenguaje
comunicativo que informaria a los demas
actores de lacomunidad educativaacercade
los temas desarrollados durante el proceso
de aprendizaje y los acontecimientos mas
relevantes de la institucion educativa.

Las producciones realizadas durante el
aprendizaje en casa fueron publicadas en el
canal de YouTube, que ha sido usado desde
el ano 2019 para que tanto docentes como
estudiantes divulguen producciones sobre
diversos temas.

Al darle continuidad a este proyecto, los
estudiantes siguieron fortaleciendo su
conocimiento en el manejo de dispositivos
tecnologicos como también en herramientas
de edicion para la produccion de programas
radiales, logrando asi unificar sus propuestas
con material audiovisual. En este sentido, el
desarrollo de lainiciativaen el colegioimpulso
que algunos de los estudiantes, desde el
grado noveno, comenzaran a perfilarse hacia
carreras profesionales relacionadas con la
produccion audiovisual, fomentando con
ello su liderazgo en el campo del manejo de
medios en la comunicacion.
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Religiones en el tiempo es una experiencia
que busca promover el interés en los
estudiantes por conocer la historia de las
doctrinas religiosas y las culturas asociadas
a ellas, esto con el fin de fortalecer los
discursos frente a las creencias desde el
respeto y la tolerancia.

Para el desarrollo de esta iniciativa, se
planteo el uso de la herramienta tecnologica
Wix, con intencion de garantizar la creacion
y gestion de contenidos de paginas web de
facil uso. Estos espacios en linea creados por
los estudiantes, reflejaron los conocimientos
adquiridos en la asignatura y, a su vez, se
convirtieron en entornos de socializacion
donde pudieron expresar sus perspectivas
de forma creativa.

A partir del desarrollo de esta estrategia de
incorporacion de las TIC en los procesos
de ensefianza de los estudiantes, fue
posible visualizar un cambio de interés
frente al estudio de las religiones y su
historia, ademas, se impulso la exploracion
de otras herramientas como Prezi, los
mapas mentales y las lineas de tiempo para
compartir las diferentes posturas.

‘Este acompariamiento me ha permitido
estar mas activa en lo que compete al uso de
las TIC, la informacion que me han brindado,
la asesoria que he tenido, han contribuido
a mejorar mi trabajo es estos tiempos de
pandemia, también he compartido con
mis estudiantes este proceso para seguir
despertando el interés de ellos para usar las
herramientas digitales. Estoy muy agradecida
por el tiempo que me han dedicado y por lo
que he aprendido. Gracias”.

Q@ Colegio Manuel

/Zapata Olivella IED
Kennedy

http://bit.ly/Fanzine_28
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Dialogos a la distancia es una experiencia
de comunicacion que surgid a partir de
la emergencia sanitaria decretada por el
COVID-19, con el fin de generar espacios de
comunicacion virtual donde los estudiantes
de grado primero y sus familias pudieran
compartir sus experiencias durante el
aprendizaje en casa.

Elproposito de esta iniciativa, ademas de darle
continuidad a los procesos de formacion,
fue aprovechar las vivencias de las familias
para fomentar el relato oral y fortalecer las
capacidades comunicativas. Para esto, se
optd por promover escenarios asincronicos
donde, por medio del audio, los nifios y las
nifias socializaran su realidad y los recuerdos
que tenian de la rutina en el colegio.

La participacion de los padres y madres de
familia, asi como también de los adultos
cuidadores, fue fundamental para recopilar
las evidencias del trabajo en casa y, también,
para fortalecer los vinculos entre comparieros
de clase y desarrollar sus capacidades de
lectura, comprension y expresion.

“Se logro mejorar las herramientas emplea-
das para el desarrollo del proyecto, corres-
pondientes al material de audio y su divul-
gacion, pues mediante la capacitacion y la
orientacion de Saber Digital, se llego a la
creacion de Podcast y su cargue en una pla-
taforma de acceso fdcil para la comunidad
educativa (Soundcloud)”.
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Guias por WhatsApp es una experiencia que
responde al desarrollo de actividades en el
marco de la emergencia sanitaria decretada
a nivel nacional por el COVID-19. En vista
de las dificultades que se presentaron
para la realizacion de clases presenciales,
la docente lider optd por planear, crear y
gestionar diferentes guias para el aprendizaje
en casa; material que permitia movilizar los
procesos de enseflanza y conocimiento de
las diferentes asignaturas del aula al hogar.

Para ello, fue importante contar con el
apoyo de las familias de los estudiantes de
segundo, tercero, cuarto y quinto grado de
primaria, con quienes, ademas, se realizo una
jornada de sensibilizacion y motivacion que
evidencio la relevancia de permanecer en
contacto a pesar del distanciamiento fisico.

De esta forma, la docente lider se apoyo
de herramientas digitales para compartir
la informacion de interés al grupo de
estudiantes involucrados en la experiencia,
incorporando la plataforma de mensajeria
instantdanea WhatsApp como el principal
medio de comunicacion para enviar y recibir
las evidencias de los trabajos realizados por
los alumnos.

Guias por WhatsApp

Docente Rosa Maria Beltran

Q@ Colegio Rural
Los Andes CED

Usme
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Unidos somos mas ante la
pandemia con TVPROFE

Docentes Flor Granados
Estupifian, Orlando Carrillo
Pachén, Nancy Herrera Nifio
Yamile Bedoya Sepulveda y
Jhon Salazar

9 Cofraternidad de San
Fernando, Acacia ll y
Psicopedagodgico La Acacia
Ciudad Bolivar
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Unidos somos mas ante la pandemia con
TVPROFE es una experiencia co-creada
por cinco instituciones que se unieron para
crear conjuntamente no solo un canal de
comunicaciones sino, ademas, un espacio
alternativo de formacion que contribuyera
a fortalecer y complementar el trabajo de
los colegios, a promover el autocuidado y a
implementar la estrategia “Aprende en casa”.

El programa, llamado TVPROFE, hizo parte
de la franja educativa del Canal 5 en donde
también participaron los colegios Acacia I,
Psicopedagogico La Acacia y Cofraternidad
de San Fernando, j la Corporacion Cultural
Nagual, el Canal 5 -Tu Canal y la Secretaria
de Cultura del Municipio de Mosquera,
con la intencion de mejorar los lazos de
solidaridad, promover la permanencia vy
equidad en la educacion, mientras que se
creaba un contenido de calidad.

Esta estrategia inicio en mayo del afio 2020
y contd con cinco espacios de aprendizaje,
a saber, Tecnomania, Héroes en accion,
Construarte, Pequenos cientificos y El
cuerpo lo sabe.

El programa busco establecer un espacio
alternativo de formacion en las comunidades
educativas que contribuyera a fortalecer el
autocuidado, el aprendizaje, que mitigara
las problematicas del aislamiento social y
que garantizara que todos sus espectadores
aprendieran desde sus realidades, entornos
y condiciones de aislamiento particulares.

"Aprende en Casa con Saber Digital nos ha
brindado algunas herramientas tecnologi-
cas que fortalecen el que hacer educativo
de la comunidad y generan nuevos retos y
desafios en tiempos de pandemia”.

Docentes de la experiencia Unidos somos
mads ante la pandemia con TVPROFE
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Interinstitutional English Day es una
experiencia que surgid en el marco de
la emergencia sanitaria declarada por el
COVID-19, con intencion de crear una
red interinstitucional que promoviera el
aprendizaje del segundo idioma desde casa.

El proposito de la unidon de las instituciones
educativas fue facilitar el aprendizaje y la
practica del inglés por medio de actividades
ludico- pedagogicas que fortalecieran el
trabajo autébnomo vy, a su vez, permitieran la
colaboracion e interaccion entre los estudiantes
en ambientes de comunicacion virtual.

La creacion de este club de conversacion
inicio con la aplicacion de encuestas a los
alumnos de los colegios involucrados con
el fin de conocer los temas de interés que
podrian llegar a desarrollarse en este espacio.
Lo anterior, dio como resultado un juego
virtual llamado Escape Room “Go bananas”
y la posterior realizacion del English Day a
través de la plataforma Google Meets, en la
que se conectaron cerca de 615 estudiantes
de los grados cuarto a undécimo.

El éxito de esta experiencia permitio, ademas,
que los docentes lideres del area proyectaran
actividades periodicas que motivaran
a los alumnos a continuar participando
de estos escenarios de intercambio de
conocimiento y experiencias, fomentando
asi el aprovechamiento de las herramientas
digitales disponibles.

“El acompariamiento nos permitic reflexionar
Y organizar ideas para comprender nuestra
experiencia pedagogica y asi poder mejorarla e
implementarla en el futuro, teniendo en cuenta
todos los aciertos e inconvenientes presentados”.

Docentes de la experiencia Interinstitutional English
Day: Conversation club and Escape Room

Interinstitutional English
Day: Conversation club
and Escape Room

Docentes Danery Rojas y Nayibe
Pérez (Colegio Arborizadora Baja
IED); Michelle Medina (Colegio
Agustin Nieto Caballero IED)

y Martha Vizcaino (Colegio
Eduardo Santos IED)

Q Colegio Agustin
Nieto Caballero IED,
Colegio Arborizadora
Baja IED, Colegio
Eduardo Santos [ED

. os Martires, Ciudad Bolivar
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¢Cuales tu cuento?, es una experiencia creada
para los estudiantes de grado quinto de los
colegios 20 de Julio, Altamira y Gimnasio Los
Andes que se divide en tres subproyectos:

El primero, ;Cual es tu cuento, viejo?, nace
en el afo 2007 y consiste en una actividad
que permite compartir experiencias entre
los abuelos y los estudiantes, promoviendo
asi la narracion oral, reconstruccion de
textos y escritura.

El sequndo, ;Cual es el cuento del sur y el
norte?, se trata del intercambio de correos
escritos con intencion de fortalecer la lecto-
escritura, la comunicacion, la interaccion
social y la argumentacion.

El tercero, ;Cual es tu cuento tecnologico y
virtual?, comenz6 como una idea para que
los nifAlos enviaran audios de sus practicas
de lectura a través de WhatsApp v, a raiz de
la emergencia, se convirtid en un canal para
coordinar las actividades del trabajo semanal
las cuales se dividen en sensibilizacion a
través de un video por parte del profesor y
lectura de la actividad; videos orientadores,
clase virtual de explicacion, trabajo en casa,
video de sustentacion de la actividad por
parte de los estudiantes, retroalimentacion
del profesor y recuperacion o correccion.

A esta serie de actividades se integro una mas
en donde, cada semana, los nifios recibieron
videos de motivacion personal e historias de
vida de exalumnos y amigos de Argentina,
Meéxico, EEUU, Inglaterra, Espafia y Australia.

“El proceso de Aprende en Casa con Saber
Digital nos permitio realizar un ejercicio de
alfabetizacion en las nuevas tecnologias y
tener herramientas para enriquecer mi que
hacer pedagdgico”.

“

0
)]

-

COMUNICACION Y MEDIOS DIGITALES



5

o

-

COMUNICACION Y MEDIOS DIGITALES

El Comité de biblioteca, incluido en la franja
“Viernes de diversion’, se cre6 como una
iniciativa dirigida a los estudiantes de todos
los grados de la institucion. Por medio de
plataformas para reuniones virtuales como
Zoom, Google Meet y Microsoft Teams
se realizaron encuentros semanales que
enlazaban temas comunes con libros y
actividades que permitieran reflexionar en
torno a los temas propuestos para el taller
O ejercitar alguna habilidad al final del
mismo con intencion de brindar espacios de
aprendizaje y compartir un poco de tiempo
a través de diversion desde la virtualidad.

Desde su creacion, en abril del afio 2020,
busco extraer relatos de los libros propuestos
y hacer de ellos una experiencia vivida que
impactara las vidas y moviera las emociones
de los participantes a través de diferentes
talleres. Tras su implementacion, se empezo
a contar con asistentes de diferentes edades,
cargos y profesiones, hecho que permitio
un mayor acercamiento a los integrantes
del entorno escolar y extender lazos,
desde la virtualidad, hasta los hogares de
los estudiantes para brindarles un espacio
diferente dentro de la rutina diaria.

También se realizaron los Encuentros
Mensuales, actividades en las cuales, segun
la tematica del mes, se exploraron diferentes
titulos y se busco realizar, en conjunto con
los asistentes al evento, una produccion
escrita que fue compartida con la comunidad
educativa y expuesta en el boletin mensual.

‘Pensamos que es una gran experiencia ya que
esunabuena herramienta para mostrar el trabajo
de los estudiantes en tiempos de confinamiento
y lograr asi una motivacion en ellos y en los
docentes”.

Q@ Colegio Chuniza

Famaco IED
Usme

http://bit.ly/Fanzine_41
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Hacia una
educacion virtual

Equipo administrativo: Sindy Lorena
Gomez y Martha Fabiola Caicedo

9 Colegio Cultura
Popular [ED

Puente Aranda
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Hacia una educacion virtual es wuna
experiencia que inicio durante la emergencia
sanitaria buscando dar una solucion oportuna
al aprendizaje en casa de los estudiantes de la
institucion educativa.

Para ello, fue realizada una exploracion de
herramientas tecnologicas que facilitaran
dicho acercamiento y que posibilitaran el
acceso de los estudiantes a las actividades
propuestas por los docentes dentro de los
diferentes niveles escolares.

De esta forma, los estudiantes y sus
familias pudieron dar continuidad a los
procesos de formacion por medio de la
virtualidad, fortaleciendo también los lazos
emocionales a través de estrategias dirigidas
al cuidado de los nifios y nifias del colegio,
movilizando, ademas, material que recopild
las experiencias vividas desde los hogares por
medio de fotografias y videos.

“El proyecto ha sido un gran aporte en el
conocimiento de diferentes plataformas
que apoyan el desarrollo pedagdgico y
personal de toda la comunidad educativa
del Colegio de Cultura Popular sede
B. Se han desarrollado mas estrategias
pedagdgicas acompariadas de una serie
de capacitaciones brindadas por Aprende
en Casa con Saber Digital que fortalecen
los procesos de aprendizaje y se articulan
con la parte administrativa para generar
las herramientas necesarias que garanticen
que los estudiantes culminen su afio escolar
satisfactoriamente”.

Equipo administrativo: Sindy Lorena Gomez
y Martha Fabiola Caicedo
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Presentaciones, juegos y cuentos con
YouTube y Genially es una experiencia que
surgid para apoyar el aprendizaje en casa
durante la emergencia sanitaria producida
por el COVID-19.

La iniciativa, dirigida a los estudiantes de
grado primero del Colegio El Japon, planted
la incorporacion de presentaciones y juegos
usando la plataforma Genially, y el registro
de videos, a partir de cuentos infantiles
publicados en YouTube, los cuales fueron
grabados previamente en los encuentros
de lectura realizados de forma sincronica y
asincronica a lo largo del afio escolar.

Con esto, se pretendiod involucrar a los niflos
y nifas en el contenido curricular de forma
lidicay llamativa, poniendo también a prueba
sus conocimientos, saberes aprendidos y su
razonamiento logico.

Esta experiencia, ademas de enriquecer
el proceso de aprendizaje en casa de los
estudiantes, permiti6 que las familias se
vincularan a los procesos de formacion y
motivaran el desarrollo de las actividades
propuestas.

‘Motiva la exploracion de diferentes
estrategias para vincularnos y conectarnos
de manera sincronica y asincronica con los
estudiantes. Las herramientas tecnologicas
son una fuente de actividades ludicas
que enganchan a los estudiantes con el
conocimiento”.

Docente Luz Dary Quintero

Presentaciones,
juegos y cuentos con
YouTube y Genially

Docente Luz Dary Quintero

Q Colegio El

Japon IED
Kennedy
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Impacto y evolucion

de la jornada escolar

complementaria a
traves de los cuatro

pilares institucionales

de formacion

Equipo de docentes
Jornada Completa

9 Colegio Enrique

Olaya Herrera [ED
Rafael Uribe Uribe
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Impacto y evolucion de la jornada completa
es una experiencia que reune los cuatro
pilares institucionales de la formacion
del Colegio Enrique Olaya Herrera, a
saber, lectura critica, pensamiento logico,
aprendizaje de un segundo idioma y la
formacion artistica y deportiva.

La iniciativa, desarrollada desde el afio 2010,
surgio por la inquietud de un grupo de
docentes de formacion deportiva y cultural
que buscaban incorporar a los ambientes
de aprendizaje propuestas para la creacion
de la Jornada Completa, esto, con alianzas
importantes con el IDRD, COMPENSAR, OFB,
Banda Marcial y Club de Escritores.

Desde entonces, se han trabajado diferentes
estrategias en las que, de igual manera, han
sido integradas las TIC como herramientas
de apoyo a las actividades. Algunos
ejemplos de las plataformas usadas son las
redes sociales como Facebook y YouTube;
aplicaciones de Google Classroom y Meets;
ademas de otras herramientas digitales que
nutrieron el desarrollo de las actividades
planteadas a los estudiantes.

De la jornada Completa a sentar las bases de
la PRESENCIALIDAD-VIRTUAL.

‘La implementacion de los recursos digitales
a las dindmicas pedagdgicas permite la
exploracioneinnovacionenmetodologiasde
ensefianza-aprendizaje, para complementar
los saberes en la educacion virtual y sequir
generando aprendizajes significativos”.

Equipo de docentes Jornada Completa
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Zalyba: En boca de todos es una experiencia
que busca, por medio de la radio, desarrollar
habilidades de pensamiento historico que
permitan al estudiante ser protagonista de su
propio aprendizaje y transformar la forma en
que se dan las clases de ciencias sociales.

Lainiciativainicid enelafio 2012, pero debido o CO I.e g | O El

a la emergencia sanitaria logro consolidarse .

como el medio de comunicacion de los POFVGHH’ |ED
estudiantes hacia la comunidad, lo que ha

permitido integrar la historia a su educacion. Bosa

Ademas, ha sido utiL como medio de

comunicacion para la institucion durante

jornadas y eventos importantes, contando

también con el apoyo de otros docentes

que voluntariamente han colaborado en las

notas del programa.

Haciendousodeunagrabadoradeperiodista,
una camara digital, un computador, un
programa de edicion y con la informacion
encontrada en banrepcultural.org, los
estudiantes crearon una serie de programas
para luego subirlos al canal de YouTube.

Dado lo anterior, se evidencia que
la estrategia aportd en la mejora del
aprendizaje de la historia, desarrollo
habilidades comunicativas y fomento la
investigacion, autonomia y responsabilidad
de los estudiantes.

“Fue un grupo de apoyo en las actividades http://bit.ly/Fanzine_39
propuestas, tanto orientando en el manejo
de nuevas herramientas, como en el acopio

de buen material para el trabajo en las
clases. El grupo de Aprende en Casa con E #.: E
Saber Digital nos colaboro en el montaje de

las cortinas en cada seccion, fue un buen
equipo de acompafiamiento para todos los
docentes en este caso de la pandemia”. o+

@ volver a contenido



Aula especializada de
aprendizaje en procesos
lectoescritores de lengua

castellana e inglés

Rector: Francisco Diaz Posso

Docentes: Ernesto Chavez, Jaime
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Cordoba y Carolina Galeano

Colegio El Tesoro

de la Cumbre [ED
Ciudad Bolivar

Ver mas
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La lectoescritura, tanto en lengua castellana
como en lengua extranjera inglés, es
un proceso de aprendizaje permanente
por medio del cual se adquieren los
conocimientos basicos para desenvolverse
socialmente, lograr metas personales y
desarrollar conocimiento. En esa medida,
los docentes de la institucion comprenden
que cada estudiante proviene de un contexto
diferente, con necesidades especificas y que
cada uno aprende a su manera.

Es por ello que se ha proyectado el uso
de un método que permita satisfacer las
necesidades de los estudiantes y que
involucre la mejora de los programas
educativos y las practicas pedagogicas con
miras a atender paulatinamente problemas
como: laindisciplinaenelaula, lafrustracion,
la desercion y el ausentismo provocados
por problemas de aprendizaje.

Esta estrategia se implemento desde el mes

de febrero del aflo 2020 y esta orientada
en fortalecer a los estudiantes de quinto,
sexto y noveno grado, en sus procesos
de comprension lectora y escritura, tanto
en lengua castellana, como en inglés, v,
ademas, con el proposito de mejorar sus
resultados en las pruebas SABER 11.

‘Ha sido wna iniciativa innovadora que
ha permitido cerrar la brecha entre las
TIC y el cuerpo docente, porque no es
un secreto que una alta mayoria de los
docentes no contabamos con competencias
tecnologicas, dado que en la presencialidad
no eran del todo necesarias, pero frente
a la problemdtica presentada este afio,
se evidencio la necesidad del uso de
herramientas TIC. Es por ello que el
acompariamiento de Saber Digital ha sido
un oasis en este momento”.

Docente de la experiencia Aula especializada
de aprendizaje en procesos lectoescritores
de lengua castellana e inglés
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El Magazine Bicentenario es una estrategia
de comunicacion que busca mantener vy
consolidar la union de la comunidad de El
Tesoro de la Cumbre. En esta publicacion digital
se integran diferentes temas como informacion
académica, pedagogica, administrativa vy
cultural que la comunidad educativa ha
construido  permanentemente, afianzando
lazos de fraternidad y comunidad en tiempos
de aislamiento por cuenta del COVID-19.

La primera version del magazine se hizo
publica en abril del afio 2020 y, a partir de
entonces, el proyecto empezo a fortalecerse
y ajustarse, buscando una continua mejora
en su estrategia de comunicacion y su
enfoque de convivencia y emprendimiento.

La iniciativa ha sido dirigida a toda la comunidad
educativa y ha contribuido a una ensefianza-
aprendizaje enmarcada en la comunicacion
clara y calida, haciendo uso de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion.

“Se cualificaron los procesos desarrollados
en la experiencia de aprendizaje y
comunicacion a favor de los estudiantes,
directivos, dicentes y padres de familia que
participan de ella, posibilitando aun mas la
generacion de contenido pertinente para
toda la comunidad educativa”.

Q Colegio el Tesoro

de la Cumbre [ED
Ciudad Bolivar

http://bit.ly/Fanzine_36
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Noti cuarentena es una experiencia que
surgio durante la emergencia sanitaria
buscando integrar a los nifios y nifias en
procesos de interaccion usando las TIC.

Desde el comienzo, la propuesta fue
planteada como un noticiero infantil que
buscaria dar a conocer las voces de los
estudiantes de primaria del colegio por
medio de procesos que integraran los
saberes previos, las tecnologias digitales y
las experiencias de la comunidad educativa
durante el aprendizaje en casa.

Esta estrategia permitio a los estudiantes y a
sus familias expresar susideas, sofiar, debatir,
ensefiar y analizar sobre temas especificos
que fueron abordados en cada uno de los
productos, haciendo especial énfasis en la
realidad cambiante del pais por medio del
uso de marionetas y titeres, promoviendo
asi la participacion de los nifios y nifias en la
seccion “El reportero eres tu”.

El resultado del esfuerzo de docentes,
estudiantes, padres y madres de familia, y
adultos cuidadores, se vio reflejado en cada una
de las emisiones del noticiero las cuales fueron
publicadas en el canal de YouTube y difundidas
a través de redes sociales y WhatsApp.

“
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Esta experiencia surgié en el marco de
la emergencia sanitaria decretada a nivel
nacional como opcion para dar respuesta
al aprendizaje en casa. Para avanzar en este
proposito, los docentes lideres decidieron
articular una propuesta interdisciplinar
que incluyera las asignaturas de espafiol,
matematicas, inglés y ciencias naturales.

Dichas actividades estuvieron dirigidas a
atender grupos de estudiantes de los grados
cuarto y quinto de primaria, quienes tuvieron
la oportunidad de acceder a guias de trabajo
con ejemplos cercanos, material audiovisual,
juegos didacticos en linea y encuentros
sincronicos semanales a través de Zoom que
se enfocaron en reforzar sus conocimientos
y fomentar buenas practicas de convivencia.

Ademas de buscar el desarrollo de
habilidades propias de cada una de
las areas mencionadas, la experiencia
permitid interrelacionar temas, promover
la participacion activa de los estudiantes,
el trabajo autonomo para el logro de
competencias y el fortalecimiento de
capacidades argumentativas.

‘La estrategia permite a los docentes
mantener el trabajo en equipo. Estudiantes
y acudientes acogieron la invitacion de
pertenecer al espacio de aprendizaje para
establecer relaciones entre saberes y el
contexto cotidiano en tiempo de pandemia”.

Docentes Edgar Corredor, Sindy Loaiza y
Elsy Yolanda Florez

Trabajando y colaborando
en los encuentros
sincronicos con estudiantes

Docentes Edgar Corredor, Sindy
Loaiza y Elsy Yolanda Flérez

Q@ Colegio Francisco

Javier Matiz IED
San Cristobal
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Environment Can: semillero
de ciencias Ecoelectric

Docente Yuly Hadbleydy
Rivera Vargas

9 Colegio Integrada
La Candelaria I[ED

La Candelaria
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Environment Can: semillero de ciencias
Ecoelectric es una experiencia que viene
desarrollandose desde el afio 2017 con
los estudiantes de noveno, décimo vy
undécimo grado.

La propuesta se ha desarrollado con la
metodologia de investigacion en accion
participativa, integrando las TIC como
herramientas de fortalecimiento pedagogico
y de generacion de conocimiento cientifico
por parte de los alumnos.

Durante los afios en curso, la iniciativa ha
servido para transformar los imaginarios
del area de ciencias naturales, involucrar
a los estudiantes como sujetos de saberes
con intencion de fortalecer las habilidades
de aprender haciendo. Para ello, el uso de
herramientas digitales ha sido importante pues
ha favorecido el acompafiamiento del docente
y los tutores por fuera del aula de clase.

Entre los logros alcanzados por la
experiencia se destaca que, durante el afio
2020, se tejieron alianzas para trabajar con
otras areas de conocimiento a nivel nacional
y distrital; fue posible, ademas, participar
en el Congreso Nacional de Ensefianza de
la Fisica y la Astronomia, ademas de estar
presentes en el concurso ldeas para el futuro
de Samsung, con el proyecto Ecolectric.

‘Desde el portal se evidenciaron bastantes
ayudas para mejorar los procesos de
planeacion y posterior implementacion con
los estudiantes. El acompariamiento con
los tutores fue fundamental para conocer y
afianzar el manejo de diversas herramientas”.

Docente Yuly Hadbleydy Rivera
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Confiescuela es una iniciativa dirigida a los
estudiantes de Basica Primaria que, desde
abril del afio 2020, busco cerrar las brechas
educativas presentadas por la emergencia
sanitaria declarada por el COVID-19, y en
donde se conjugo el trabajo con la familia y el
objetivodegarantizareldesarrollodelproceso
educativo para asi brindar una ensefianza
de calidad por medio de acciones ludicas y
creativas, a través de la implementacion de
herramientas tecnologicas.

La experiencia conto con el apoyo e integracion
de los grados primero, de la jornada de la
mafana, de los padres de familia y e adultos
cuidadores, y con el acompafiamiento de las
docentes directoras de grupo.

Para implementar la iniciativa fue necesario
establecer unas pautas de trabajo a partir de
la reflexion, consensuando las estrategias
a desarrollar, teniendo en cuenta el
grupo focal y sus familias, articulando los
contenidos tematicos propios del grado con
actividades ludicas, creativas, lectoras y de
esparcimiento e inclusion familiar.

Se trabajaron las competencias para el
siglo XXI, donde se puso en practica la
inteligencia en cada uno de sus trabajos,
la comunicacion y colaboracion como
acciones importantes para el aprendizaje y
el manejo de las herramientas tecnologicas
como instrumentos optimos de
comunicacion e investigacion, mediados por
la responsabilidad personal y social.

“Elacompariamiento ofrecido por Aprende en
Casa con Saber Digital nos abrio la posibilidad
de encontrar espacios de capacitacion
docente, brindando herramientas optimas
para el mejoramiento de nuestra praxis
educativa, poniéndolas en juego en las
diferentes actividades virtuales”.

Q@ Colegio

Francisco de Paula

Santander IED

Bosa

http://bit.ly/Fanzine_40
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Experiencias digitales es una propuesta
que surgio durante la emergencia sanitaria
declarada por el COVID-19 como alternativa
para darle continuidad a los procesos de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes

9 COleg|O FrledHCh de basica primaria.
Na Uumann | ED Esta exploracion de herramientas digitales

permitié estimular el estudio en casa y
Usaquén fortalecer los conocimientos de las areas
de ciencias naturales e idioma extranjero,
usando material bibliografico en formatos
digitales y desarrollando sesiones
sincronicas por medio de Google Meets.

o
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Adicionalmente, las clases fueron apoyadas
por otras herramientas como Power Point,
Kahoot, pizarras interactivas y Google Forms
para las evaluaciones, logrando con su
implementacion una buena interaccion con

Primero uno tiene que hacer la siguiente los alumnos y estimulando el aprendizaje por

operacion medio de actividades creativas y de exploracion
de formatos como el video y la fotografia.

+ Pues vamos hacia

Mgl g fowalis
'“"D"""s‘“““ s s Para alcanzar el objetivo de la iniciativa,
wilm wlr  a|s e ... Dividendo: Es &l nli ’
que hay qua dividir, Di resulté fundamental contar con el apoyo
Es &l nimero que divic F
ol _wig ele_wim_ Snvidendo. Cociante: E de_ los padres, madres_de familia y adultos
resultado da la divisié cuidadores, con quienes se mantuvo

constante comunicacion a través de
WhatsApp y correo electronico.

| - | - | & LK. |
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La iniciativa naci6 del interés por articular
las areas de lenguaje, ciencias naturales y
la catedra Candelaria (materia énfasis de la
institucion), alrededor de temas y problemas
que hayan tenido lugar en Bogota durante los
ultimos meses.

La estrategia inici6 en marzo del afio 2020
y, dadas las problematicas de conectividad
y acceso a internet de los estudiantes,
se realizaron transmisiones en Facebook
abordaban los contenidos de la clase, esto,
para que mas estudiantes pudieran tener
acceder a ellos. Lejos de pretender ser una
clase magistral, la experiencia se expreso
como un didlogo de saberes en el que
los temas propuestos fueron discutidos y
ejemplificados en un tono informal.

La dinamica de los encuentros contdé con
la participacion de otros saberes, personas
del sector productivo de la localidad e
investigadores de diversos campos para ampliar
los contenidos de las sesiones. Esta iniciativa
fue planteada y dirigida hacia los estudiantes de
Basica Secundaria y Media Técnica (de séptimo
a once), pero también llegd a miembros de
la comunidad educativa que inicialmente
no se tenian contemplados. Se contd con la
participacion de padres de familia, exalumnos,
miembros de otras instituciones y colegas de
otros campos del conocimiento.

Un elemento final a destacar es el uso de la
musica como agente contextualizador de los
encuentros, esto permite que se recupere
la sensibilidad que genera este tipo de
manifestaciones artisticas en las personas.

"Aprendimos a optimizar los recursos digitales

y redes sociales para compartir contenido
académico interdisciplinar con nuestra
comunidad educativa. Trabajarmos en equipo
y encontramos nuevas formas de interaccion
con el conocimiento”.

Docentes Mabel Vega y Wilson Celis

Tardes Con-tertulia
Docentes Mabel Vega y Wilson Celis

Q@ Colegio Integrada
La Candelaria IED

La Candelaria
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Memorias sumapacenas

Docentes Laura Wilches, Myriam
Romero Villalba, Jonathan Beltran,
Alfredo Diaz, Carlos Rodriguez,
John Jairo Gutiérrez, Carlos Fajardo,
Rodolfo Hernandez, Mireya Villalba,
César Cardenas, Jaime Parra,
Angélica Pena, Nelson Diaz, Gilberto
Dimaté, Adriana Gomez, Jurani Susa,
Sandra Pardo y Catalina Otero

9 Colegio Gimnasio
del Campo Juan

de la Cruz Varela
Sumapaz
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Experiencias digitales es una propuesta
que surgio durante la emergencia sanitaria
declarada por el COVID-19 como alternativa
para darle continuidad a los procesos de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes
de basica primaria.

Esta exploracion de herramientas digitales
permitié estimular el estudio en casa y
fortalecer los conocimientos de las areas
de ciencias naturales e idioma extranjero,
usando material bibliografico en formatos
digitales y desarrollando sesiones
sincronicas por medio de Google Meets.

Adicionalmente, las clases fueron apoyadas
por otras herramientas como Power Point,
Kahoot, pizarras interactivas y Google Forms
para las evaluaciones, logrando con su
implementacion una buena interaccion con
los alumnos y estimulando el aprendizaje por
medio de actividades creativas y de exploracion
de formatos como el video y la fotografia.

Para alcanzar el objetivo de la iniciativa,
resulté fundamental contar con el apoyo
de los padres, madres de familia y adultos
cuidadores, con quienes se mantuvo
constante comunicacion a través de
WhatsApp y correo electronico.

"Agradecer el acompariamiento de Aprende
en Casa con Saber Digital. El hecho de haber
promovido la escritura de nuestra prdctica
propicio la reflexion de la misma, lo cual
nos ha servido para hacer ajustes a nuestro
quehacer y para presentarla ante otras
instancias, como fue el Foro Institucional,
Foro Local y Foro Distrital”.

Docentes experiencia Memorias sumapacenas
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Somos grafica es una experiencia que se
viene implementando desde el afio 2015, con
el objetivo de potenciar las competencias
creativas y digitales de los estudiantes a
través del desarrollo de actividades de disefio
de productos graficos y audiovisuales.

Esta iniciativa esta asociada al Proyecto
de Media Integral desde la asignatura
de Informatica, reuniendo ademas
microproyectos y experiencias que facilitaron
la formacion de los estudiantes.

Se desarrollaron sesiones de formacion
en disefio de piezas graficas, video
mapping, disefio de revistas, produccion
audiovisual, cuentos animados, recopilacion
de aplicaciones en linea para el trabajo
virtual, animacion recursiva, modulos de
autoaprendizaje guiado, stop motion, clay
animation, paper animation, fotografia
creativa, doodles live, libros anaglifos y pop
up. El acompanamiento permitio que los
alumnos produjeran contenidos a partir
de estas sesiones; el material fue también
compartido con la comunidad educativa.

Los estudiantes, en compania del docente
lider, avanzaron en la exploracion de
diferentes softwares especializados,
programas gratuitos, medios de
comunicacion digital y plataformas virtuales
que han complementaron la produccion de
los contenidos y recursos mencionados.

“Pudimos implementar un modulo de
animacion recursiva por medio de material
casero generando audiovisuales creativos
con los estudiantes. Los docentes asistieron
a capacitaciones para la implementacion de
herramientas que nutren blogs diseriados
institucionalmente”.

Docente Wilson Andrés Casas Leon

Somos grafica

Docente Wilson Andrés Casas Ledn

Q@ Colegio Nueva

Constitucion [ED
Engativa
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Futurart

Docente Ximena Fajardo Martinez

9 Colegio Rafael

Bernal Jimenez IED
Barrios Unidos
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Futurart es una experiencia en donde la
exploracion del sonido por medio de la
creacion de piezas musicales y podcasts,
constituyen el eje principal desde el cual
los estudiantes de octavo y noveno grado
han sido beneficiados.

El proyecto comenzo en el afio 2019 vy,
para darle continuidad durante el tiempo
de aprendizaje en casa, se apoyo en el uso
de plataformas digitales y aplicaciones
moviles para llevarlo a la virtualidad,
tomando para esto como referentes los
temas vistos en clase.

Futurart busco generar estrategias que
permitieran vincular a la comunidad con
los emprendimientos de las instituciones
e incentivar las creaciones artisticas con
contenido critico, a partir de la formacion
de jovenes con criterio, conscientes de su
papel en la sociedad.

“El acompariamiento de Aprende en Casa
con Saber Digital, brindo elementos muy
importantes para continuar con el ejercicio
docente de manera innovadora ya que fueron
socializadas distintas herramientas durante
los diferentes encuentros”.

Docente Ximena Fajardo Martinez
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Uso de TIC para reforzar y aprender inglés
es una estrategia que se relaciona con la
comprension de lectura, vocabulario vy
estructuras condicionales del idioma inglés.

La iniciativa surgi6 en el marco de la
emergencia sanitaria, y se apoyo en
herramientas digitales para el desarrollo
de actividades de aprendizaje en casa con
estudiantes del grado décimo.

La experiencia tuvo como proposito
principal que los alumnos interiorizaran un
vocabulario comun en lengua extranjera
que les permitiera desarrollar capacidades
de comunicacion en diferentes tematicas
usando las TIC como alternativas para
compartir y socializar sus avances.

Para ello, la docente lider incorporo la
plataforma Cerebrity como opcion para
la gestion de juegos en linea, ademas de
otras alternativas a las que los estudiantes
pudieron acceder para avanzar en el
aprendizaje en casa.

A partir del acompariamiento con Aprende
en Casa he fortalecido mis habilidades
digitales y he aprendido las bases para el
manejo de herramientas utiles para mi labor
docente, especialmente en lo que respecta a
gamificacion”.

9 Colegio Repubilica
del Ecuador IED
San Cristobal

http://bit.ly/Fanzine_43
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9 Colegio Rufino
Joseé Cuervo [ED

Tunjuelito
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La lectura como refugio es una iniciativa
que, al interior del colegio, es importante
para afianzar los habitos de lectura en
nifios y jovenes, aun mas en los tiempos
de recogimiento y permanencia en casa
durante la emergencia sanitaria.

Esta experiencia, dirigida a estudiantes
del grado quinto de primaria, es evidencia
de que la literatura permite desarrollar la
creatividad e imaginar otras realidades.

Por medio de videos pedagdgicos vy
didacticos, libros propuestos para el
plan lector, recursos visuales digitales,
plataformas virtuales, un canal de
YouTube, mensajeriainstantaneay correos
electronicos, este proyecto busco afianzar
el habito de la lectura, fortaleciendo
los valores de los estudiantes a través
del analisis de los dilemas morales
presentes en las historias y el desarrollo
de habilidades comunicativas.

Asi, el estudiante pudo aprender a
reconocer el habito de la lectura como
una herramienta fundamental para
afrontar diversas circunstancias desde
la creatividad, la imaginacion y la
comprension de las emociones.

En segunda instancia, el plan busco
involucrar a las familias en el proceso
educativo y lector de sus hijos para que
compartieran juntos estos espacios de
aprendizaje y esparcimiento.

‘Los estudiantes dieron continuidad al
plan lector afianzando sus habilidades de
comprension y produccion textual, haciendo
participes a sus familias, fortaleciendo su
formacion en valores y aprendiendo de sus
emociones en tiempos de crisis”.
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Con el lema de “Temerle a jugar en clase, es
temerle a innovar para educar”’, desde mayo del
ano 2020 y por medio de la herramienta Quizizz,
disponible en linea, la docente Johana Méndez
implemento el recurso “Disefio de leccion”, que
le permitio recrear toda la clase que imparte de
manera ludica e interactiva.

Usando diferentes tipos de preguntas se
presentaron los temas a trabajar, en este caso
enfocados en la enseflanza delinglés, mientras se
generaba la activacion del conocimiento previo
de los estudiantes a quienes, a lo largo de la
leccion, se les proponia realizar diferentes tareas,
desde responder en una encuesta hasta dar sus
opiniones en preguntas de respuesta abierta.

Gracias a la dinamizaciéon que permite la
herramienta digital, los estudiantes de noveno,
décimo y once, a quienes va dirigida esta
experiencia, pudieron hacer uso de los recursos
a distancia y en cualquier momento.

Al finalizar la leccion, el docente obtiene de
Quizizz un informe sobre la participacion de los
estudiantes durante la leccion y este porcentaje se
puede tomar como nota de la clase o generarse
un quiz al final de cada cierre de tema.

Este tipo de disefio de lecciones permite que
los estudiantes se involucren durante toda la
clase y, ademas, es agradable visualmente al
no estar saturado; no se requiere descargar
aplicaciones ni complementos para su uso, lo
que responde adecuadamente a las necesidades
de la educacion remota.

“Exploré nuevas herramientas para gamificar mis
lecciones, empleando recursos sincronicos y
asincronicos, generando propuestas de trabajo
en aula que responden a las necesidades del
contexto de los estudiantes y, a la vez, me
permiten crear disefios de lecciones significativas
y motivantes”.

Docente Johana Méndez Sarmiento

Teacher gamificadora:
una alternativa para
la educacion remota

Docente Johana Méndez Sarmiento

Q@ Colegio
Sorrento IED
Puente Aranda
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El aula invertida desde
el punto de vista de
las Humanidades

Docente Yenny Alexandra
Pinilla Piza

9 Colegio San

Jose |[ED
Kennedy
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En el colegio San José, los nueve maestros
que conforman el area de humanidades
idearon un sitio web para realizar sus
actividades académicas. El resultado fue
un blog que cuenta con contenido escrito,
audios explicativos y ejercicios de escucha,
en el que los estudiantes de sexto a once
pueden navegar para aprender.

Uno de sus objetivos ha sido el de incentivar
el proceso de ensefianza-aprendizaje
por medio de diferentes aplicaciones y
herramientas tecnologicas que propenden
por el trabajo autonomo del estudiante,
mas aun durante el tiempo de estudio en
casa, Y que, ademas, se pueda realizar con
los recursos que se tengan disponibles,
sacando asi el provecho al método blended
learning o aula invertida.

Como no todos los estudiantes pudieron
tener acceso a una conexion fija de Wi-
fi, algunos de ellos trabajaron con guias
fisicas y mantuvieron contacto directo
con los maestros por medio de WhatsApp.

Los docentes evidenciaron que el trabajo
autonomo y la responsabilidad mejoraron,
asi como el desarrollo del pensamiento
critico y el respeto hacia el docente.
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Readers es una experiencia que comenzo
durante la emergencia sanitaria, y que esta
asociada a See to speak, linea de investigacion
Paz Arte que se enfoca en la creacion
multimedia y de contenido en la web 2.0.

Si bien el proyecto venia desarrollandose
en la presencialidad, los docentes lideres
concluyeron que la distancia no seria un
obstaculo para continuar con sus procesos
de interaccion con los estudiantes. En este
sentido, idearon un espacio interactivo
donde se congrego a la comunidad educativa
en torno a la lectura, de modo que se
pudiera fomentar el sentido de pertenencia
institucional y la formacion integral de seres
humanos con apoyo de las TIC.

Los encuentrosrealizados fueron gestionados
por medio de Facebook, Streamyard vy
YouTube, redes sociales ademas permitieron
la divulgacion de diferentes lecturas todos
los dias en horas de la noche. Con los
resultados observados durante las sesiones,
los docentes lideres decidieron incursionar
también a través del canal de la emisora
virtual en la plataforma Zeno media, en la que
también se publico contenido de interés para
los amantes de la lectura.

En un principio, la iniciativa se desarrollo
con dos docentes que se interesaron en
interactuar con los estudiantes, pero la
dinamica permitié una expansion que derivo
en la integracion de nuevos miembros entre
los que se incluyen docentes de ciencias
naturales, filosofia, educacion fisica; la
personera del colegio, la bibliotecaria,
coordinadores e, incluso, familias de
algunos de ellos.

Q@ Colegio Técnico
Tomas Rueda

Vargas IED
San Cristobal

http://bit.ly/Fanzine_50
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9 Centro Educativo
Rural Union Usme IED

Usme
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Emprendimiento es una experiencia que
inicio durante el afio 2020 y que se mantuvo
a pesar de la emergencia sanitaria. El
proposito de la iniciativa fue fomentar en
los estudiantes la disciplina del ahorro,
impulsando a los nifios y nifias a crear
futuras microempresas pedagogicas que
respondan a la realidad del contexto rural.

Asimismo, se proyectd que, por medio de
estas actividades, la poblacion estudiantil
construyera proyectos a futuro de modo
que pudieron continuar trabajando en
ellos después de finalizar el bachillerato,
priorizando asi la consolidacion y el
fortalecimiento del tejido empresarial en las
zonas rurales.

Para ello, los estudiantes recibieron vy
desarrollaron las gquias compartidas
por la docente lider, ademas de otras
actividades como la construccion de una
alcancia con material reciclado, la cual fue
progresivamente llenada con sus ahorros;
esto en compania de sus familias.

Como proyecto final, los padres, madres de
familia y adultos cuidadores, acompafiaron
a los alumnos en el conteo del dinero
ahorrado, y apoyaron la produccion de un
video de cierre que evidencio el proceso
realizado durante el aprendizaje en casa.
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A partir de la integracion de todos los
docentes de primera infancia y primaria nacio
Una Nueva Aventura de Aprender, experiencia
pedagogica que de manerainterdisciplinariay
creativa, responde a los retos del aprendizaje
en casa durante la emergencia sanitaria.

Este proceso cuenta con dos estrategias.
Creando Suefos y Esperanzas, esta orientada
a que los estudiantes de primera infancia
desarrollen habilidades socioemocionales,
fortalezcan sus capacidades de lectoescritura
y pensamiento logico, a partir de dinamicas
queinvolucran elcanto, ladanzay la escritura.
Por su parte, Creando y Aprendiendo -
Revolucion Educativa, esta dirigida a que los
estudiantes de primaria aprendan a través
de experiencias y retos interdisciplinarios.
Para estas actividades, los docentes usaron
diversas herramientas tecnologicas: YouTube,
Facebook y WhatsApp. Ademas, crearon
videos, un magazine, el periodico escolar,
libros digitales, entre otros recursos.

Dentro de los resultados de esta experiencia
significativa se encuentra la integracion y el
trabajo colaborativo dentro de la institucion
educativa, la ampliacion de los canales de
comunicacion entre docentes y estudiantes,
asi como la integracion de los padres de
familia y adultos cuidadores en el proceso
de aprendizaje de los nifios y las nifias de la
localidad de Los Martires.

“Con Saber Digital se ha logrado un
aprendizaje en diferentes plataformas
y aplicaciones que ayudan a beneficiar
y apoyar los procesos de ensefianza y
aprendizaje para nuestros estudiantes. Se ha
tenido un acompafiamiento constante y de
ayuda a los docentes”.

Docentes Colegio Agustin Nieto Caballero IED

Una nueva aventura
de aprender

Docentes de primera infancia
y primaria Sandra Vélez

Q Colegio Agustin
Nieto Caballero [ED

L.os Martires
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Camicreando es una experiencia que inicio
en 2012 con el objetivo de fomentar el
desarrollo de competencias tecnologicas
en los estudiantes por medio de la
alfabetizacion digital.

Esta formacion de ciudadanos digitales
ha permitido que, hasta el momento, la
poblacion estudiantil de primaria decida el
ritmo de aprendizaje y recurra a alternativas
didacticas como video juegos, tareas, chats,
entre otras herramientas tecnologicas a las
que pueden acceder en cualquier momento
que no requieran.

Para ello, las docentes lideres crearon una
pagina web donde han centralizado las
actividades escolares, permitiendo, ademas,
darle continuidad al aprendizaje en casa.
Este espacio también permitio atender
las dificultades de aprendizaje como, por
ejemplo, la falta de motricidad fina en el
trazo de letras, la toma de dictado de textos
o la lectura de estos.

Con esta experiencia también se logro la
vinculaciondelospadresy madresde familia,
ademas de los adultos cuidadores, durante
los procesos educativos en la emergencia
sanitaria, evidenciando la consolidacion de
la propuesta a nivel institucional.

‘Es enriquecedor ya que se nos brindaron
estrategias para trabajar de forma virtual
con los estudiantes, ddandonos a conocer
diferentes herramientas tecnologicas
gratuitas y seguras, de esta manera se
capacita en el manejo de cada una de ellas”.
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Apartirdelaemergenciasanitaria, losdocentes
Nixon Medina y Rebeca Urazan decidieron
utilizar internet como un aula extendida para
los contextos rural y urbano, en donde se
localizan sus instituciones educativas. Para
continuar el proceso de aprendizaje en casa,
crearon contenidos digitales orientados al
aprendizaje de la emergencia sanitaria y
reflexionaran sobre el impacto social, politico
y cultural que conlleva. Todo con el objetivo
de que los nifios, nifias y jovenes de ciclo
inicial, primaria y bachillerato fortalecieran
Sus conocimientos en ciencias, asi Como sus
valores ciudadanos.

La experiencia Tiempos de Aprender motivo
distintos procesos, entre esos: el blog Ideas
para mi mundo, juegos y retos disefiados
para la semana ambiental, el blog Diarios
de una pandemia, entre otras estrategias
pedagogicas y creativas que acompafiaron
el proceso personal y de aprendizaje de los
estudiantes de los dos colegios en donde se
desarrollo esta iniciativa.

Tiemposde Aprenderarrojo diversos resultados
significativos como la inclusion de textos de
estudiantes del colegio La Concepcion IED
en el libro Deja que todo el mundo te cuente
lo que paso, de la autora Mercedes Pescador,
que contiene relatos creados por personas
de los cinco continentes. Ademas, motivo
intercambios de experiencias entre estudiantes
de las dos IED.

“Hemos afianzado el trabajo con los medios
y recursos digitales en nuestra mision de
favorecer los aprendizajes de los estudiantes,
explorando nuevas formas de consolidar el
trabajo online. El proximo ario el trabajo serd
mas rico en recursos y formas de aprender y
ensefiar”.

Docentes Nixon Alirio Medina Talero y
Rebeca Urazan Benitez

Tiempos de aprender

Docentes Nixon Alirio Medina
Talero y Rebeca Urazan Benitez

Q@ Colegio El Destino
I[ED y Colegio La

Concepcion IED
Usme y Bosa
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English is fun

Docentes Jennyfer Paola Peina Torres

y Sara Marisol Gonzalez Nieto

Q Colegio INEM
Santiago Peérez IED

Tunjuelito
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Se trata de una experiencia que implementa,
desde agosto de 2020, el uso de herramientas
digitales para el aprendizaje de la lengua
extranjera mediante el apoyo y seguimiento,
tanto con contenidos como con estrategias, que
proveen el desarrollo de habilidades frente a la
lengua extranjera.

Este proyecto consiste en un ejercicio ciclico de
herramientas organizadas en una pagina web
disefiada por medio de Wix, la cual cuenta con
una interfaz determinada dirigida a los grados de
décimo y once (estudiantes de la media técnica)
y sus respectivas especialidades (sistemas, salud,
contabilidad y los correspondientes niveles de
inglés basico).

Alliencuentran las guias de trabajo, material extra
de apoyo y videos complementarios. Por otro
lado, la pagina los conecta al canal de YouTube
English is fun en el que encuentran tutoriales
para usar herramientas y videos explicativos
de las diferentes guias de trabajo y tematicas.
Adicionalmente, el link de acceso a la plataforma
Classroom para revisar su seguimiento
académico y entrega de actividades.

Por otro lado, se realizan encuentros
sincronicos por medio de la plataforma Meet,
que permiten la socializacion de preguntas
y la participacion de los estudiantes en las
diferentes actividades programadas.

Para aquellos que no tienen el acceso se crean
estrategias mediante la aplicacion WhatsApp,
por donde se les envia tutoriales y explicaciones
que puedan ver en cuanto tengan acceso o
descargar a sus moviles.

“Las herramientas tecnoldgicas fueron el puente
que nos ayudo a minimizar la brecha, permitio
sequir haciendo academia a través de las
pantallas, e incluso aprender inglés para la vida
y no solamente para la escuela”.

Docentes Jennyfer Paola Peria Torres y Sara
Marisol Gonzélez Nieto
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Para el proceso de aprendizaje en casa y
debido las dificultades de conectividad
de los estudiantes, la docente ided un
plan estratégico para realizar experiencias
significativas de conexion sincronica vy
asincronica con los estudiantes de grado cuarto
a través de la motivacion, la comunicacion,
y la autorregulacion, por medio del uso de
diversas herramientas digitales, del celular
como artefacto principal, y de la organizacion
de tiempos, espacios y recursos para acceder a
internet y conectarse.

La implementacion comenzé a partir
del 17 de marzo de 2020 y durd hasta la
finalizacion del afilo académico. En ella se
promovio la organizacion en casa y se motivo
permanentemente el desarrollo del trabajo
pedagogico y académico a partir de la creacion
de horarios de estudio, compra O recarga
de paquetes de datos para conectarse un
dia a la semana y poder interactuar a través
de espacios digitales como el WhatsApp,
Messenger, Zoom, Teams, Quizzis, Educaplay,
YouTube, entre otros, logrando un trabajo
significativo al interactuar en linea con diversos
temas, actividades y recursos que permiten
mayor acercamiento entre los estudiantes, sus
comparieros, los maestros y el conocimiento,
generando interés en la participacion en estos
espacios virtuales donde lo importante es
ensefiar, aprender, comunicar, comprender,
expresar y mejorar cada dia.

“El acompariamiento también enriquecio
y fortalecio procesos virtuales a los que no
estdbamos acostumbrados, asi mismo nos
motiva a seguir usando las herramientas
tecnoldgicas como apoyo a los aprendizajes
de nuestros estudiantes pertenecientes al
programa de inclusion”.

Q@ Colegio José
Jaime Rojas IED

Ciudad Bolivar

http://bit.ly/Fanzine_19
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Explorando, jugando y

cantando voy aprendiendo

Docente Carolina Martin Urrego

Q Colegio La

Chucua IED
Kennedy
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El trabajo de esta iniciativa se reflejo en la
creacion de una pagina web cuyo objetivo es
el de contribuir al desarrollo de actividades
educativas, didacticas einnovadoras (canciones,
cuentos, juegos) para fortalecer el aprendizaje
de los niflos y las nifias del nivel de 202 del
colegio La Chucua IED y la comunidad educativa
en su etapa escolar desde casa. La pagina
busca transformar los procesos de aprendizaje
durante la cuarentena de una forma innovadora,
didactica y ludica, de tal manera que genere
un resultado positivo frente al saber hacer y la
formacion educativa.

Desde el 29 de abril de 2020, fecha en que
comenzo su funcionamiento, se ha fortalecido
con contenidos didacticos, actividades ludicas,
tematicas, refuerzo escolar, conceptos basicos
para trabajar especialmente en primaria,
configurandose como una pagina totalmente
interactiva. Adicionalmente, se ha convertido
en un apoyo frente al refuerzo de las guias
vinculadas a la Red Académica.

La familia del nivel de 202 demostro su
compromiso, dedicacion y motivacion frente a
la participacion virtual. La pagina esta disefiada
para ser transformada, divulgada y compartida
aprovechando el acceso a las redes sociales y
el manejo de las TIC de forma responsable en
todos los contextos educativos que se requieran,
contando con la participacion colectiva de
familias, nifios, nifas, cuidadores, docentes
y comunidad educativa en cada una de las
actividades de la estrategia Aprende en Casa.

“Se continua en el abordaje de las temdticas
ludicas significativas a través del manejo y uso
de las TIC, las cuales se han fortalecido en la
pdgina con un resultado positivo en su uso y
manejo mads facilmente”.

Docente Carolina Martin Urrego
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Camonu es un espacio para la formacion
del que hacen parte estudiantes de quinto a
once en conjunto con todos los maestros de
la institucion, donde se debaten temas éticos,
politicos, ambientales, culturales, entre otros.

A estos espacios de aprendizaje se sumo
el de Camonu en francés, donde los
estudiantes logran incorporar habilidades
en una segunda lengua.

Desarrollado desde el 2017, es un proyecto
de formacion en metodologia ONU, que en
la actualidad se realiza en linea por medio
de debates y que busca contribuir a la
formacion de ciudadanos criticos, con una
mirada global, que atienda el desarrollo local
e institucional, desarrollando las habilidades
del siglo XXI.

Las actividades académicas se complementan
con la participacion a eventos y lugares que les
brindan algun conocimiento como lo han sido
TEDx, la emisora de la Universidad Distrital,
embajadas, universidades, entre otros.

Modelo CAMONU de
las Naciones Unidas

Docentes Adriana Avellaneda,
Marcela Bustos

Q@ Colegio Integrada
La Candelaria IED

La Candelaria
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Civinautas

Docentes Camilo Casas, Rocio Avila

9 Colegio Agustin
Nieto Caballero IED
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El patrimonio inmaterial y la historia
de Bogota son puntos importantes en
esta iniciativa. Aqui, los jovenes estan
involucrados en un trabajo de reflexion
alrededor del territorio que habitan.

Através de unrecorrido sonoro por el centro
de la ciudad, se busca que los estudiantes
lo recorran desde la virtualidad, buscando
la apropiacion y el valor que como eje
historico se merece.

Este afio, centrados en el patrimonio
cultural inmaterial, los estudiantes exploran
alrededor de los saberes, tradiciones y
costumbres en las familias.

Todo esto tiene como finalidad construir
espacios de ensefianza y aprendizaje
basados en las experiencias, anécdotas
sobre tradiciones, costumbres y saberes
que hacen parte del patrimonio de los
estudiantes a través de talleres, videos,
audios, imagenes y bitacoras.

“La experiencia con Saber Digital fue
enriquecedora, ya que nos capacito en el
manejo de algunas plataformas virtuales
indispensables en esta emergencia sanitaria,
que propicio el estudio desde casa”.

Docente Rocio Avila
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La experiencia del aprendizaje en casa en
compariia de padres de familia se ha convertido
en una oportunidad para que los estudiantes
fortalezcan las habilidades comunicativas,
tecnologicas, de emprendimientoy de
pensamiento matematicoatravés deldesarrollo
de actividades que incluyen la exploracion de
videos, audios, conversatorios y el uso de un
cuaderno viajero.

Este proyecto promueve una metodologia
activa y participativa, tanto en los eventos de
formacion como en el desarrollo de la practica
pedagogica, con estrategias y materiales
interactivos y didacticos que permiten la
creacion de ambientes que estimulan el
aprendizaje activo, colaborativo y significativo
involucrando la comunidad educativa vy
miembros de la vereda.

El objetivo desde su comienzo, en el afio 2018,
ha sido formar estudiantes competentes,
desarrollando  habilidades  comunicativas,
tecnoldgicas y de pensamiento matematico, asi
como promoviendo el emprendimiento.

Teniendo en cuenta que los padres de familia
son claves para el desempefio de sus hijos
en el colegio, dentro de la estrategia esta la
vinculacion de estos al proyecto, lo que se ha
venido desarrollando poco a poco.

‘Desde la implementacion de la estrategia
Aprende en Casa los nifios y nifias del
colegio rural Las Mercedes han contado
con el acompariamiento de Saber Digital,
aprovechando la virtualidad como gran
apoyo para mantener y mejorar cada
una de las habilidades comunicativas
involucrandose el nucleo familiar”.

Docente Nidia Pilar Gonzalez

Los talentos del presente
y el futuro emprendiendo
y comunicando

Docente Nidia Pilar Gonzalez,
Estudiantes ciclo Il, Padres de familia

Q@ Colegio Rural
Las Mercedes IED

Usme
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Desde septiembre de 2019 el docente de
humanidades Camilo Cardona, apoyado por
ocho profesores de otras areas, ha venido
desarrollando una serie de actividades
motivadas en el dialogo de ideas en torno a
la estrategia propuesta para los estudiantes
de la media académica (noveno, décimo y
once) de la IED Minuto de Buenos Aires.

La iniciativa consiste compartir saberes,
conversaciones, apreciaciones y opiniones
de los estudiantes sobre las diversas
lecturas de textos literarios y situaciones
de la realidad a través del canal en YouTube
lamado “El viajero y su sombra”“, en los que
se resalta la percepcion de cada uno y su
manera de sentir, concebir y expresar desde
sus propias perspectivas.

Esta experiencia permitio poner en discusion
ciertas tematicas develadas y expuestas por
la literatura, el arte, la fotografia, la filosofia,
el periodismo, etc. Dichas actividades
fueron compiladas en un fanzine titulado
“Por una diversidad menos abstracta’,
con las que se dio apertura al debate de
contenidos sociales como lo es la pobreza,
la desigualdad, el racismo, la sexualidad, la
diversidad, la localidad.

Gracias al aporte de capital profesional
y epistétmico de docentes y directivas,
con esta estrategia se logro consolidar el
disefio de los dos OVA (Objetos Virtuales
de Aprendizaje) que estan publicados en el
canal de YouTube.

‘La virtualidad no se sobrepone a la
presencialidad, es proceso acompariante
de la intencion sublime de comunicar que,
por antonomasia es alma de la educacion,
y Aprende en Casa nos recuerda que en
cualquier lugar se aprende”.
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Esta iniciativa interdisciplinar responde a las
necesidades institucionales integrando catedra
para la paz, el programa Aprende en Casa
con Saber Digital e inglés. El proyecto surgio
en el 2019 como resultado de una maestria
en linguistica aplicada que la docente Sindy
Lorena Medina comenzo, en la cual identifico
que diferentes situaciones de convivencia en la
poblacion estudiantil causaban dificultades en
la relacion y respeto por el otro.

De esta manera surge la iniciativa de desarrollar
estrategias que permitieran a los estudiantes
tener una vision critica de las circunstancias
sociales y personales que los rodeaban, para
en una construccion de experiencias identificar
qué vision tienen de la paz y sus perspectivas
en cuanto a como solucionar los conflictos
tanto personales como sociales.

Como resultado de la cuarentena, los
estudiantes durante dos horas semanales
comparten sus historias y experiencias a
través de Zoom y Edmodo, desempefando
ejercicios de pensamiento critico de
diferente contenido que se encuentra tanto
en lared como en la literatura.

Con base en estas vivencias se espera poder
realizar como producto final una serie de
cuentos animados en inglés con subtitulos
en espafiol sobre situaciones o conflictos
escolares donde los nifios reflexionan entorno
a qué es la paz y como se podria aplicar a las
diferentes circunstancias.

“Es importante escuchar a los estudiantes; a
veces se les subestima. Ellos han expresado
estar muy contentos de poder contar sus
historias, desarrollar sus habilidades de
escritura, disefio y musica’.

Q@ Colegio Quiroga
Allanza IED
Rafael Uribe Uribe

http://bit.ly/Fanzine_2
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Docente Roselena Galeano Rojas
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Desde septiembre de 2019 el docente de
humanidades Camilo Cardona, apoyado por
ocho profesores de otras areas, ha venido
desarrollando una serie de actividades
motivadas en el dialogo de ideas en torno a
la estrategia propuesta para los estudiantes
de la media académica (noveno, décimo y
once) de la IED Minuto de Buenos Aires.

La iniciativa consiste compartir saberes,
conversaciones, apreciaciones y opiniones
de los estudiantes sobre las diversas
lecturas de textos literarios y situaciones
de la realidad a través del canal en YouTube
lamado “El viajero y su sombra”“, en los que
se resalta la percepcion de cada uno y su
manera de sentir, concebir y expresar desde
sus propias perspectivas.

Esta experiencia permitio poner en discusion
ciertas tematicas develadas y expuestas por
la literatura, el arte, la fotografia, la filosofia,
el periodismo, etc. Dichas actividades
fueron compiladas en un fanzine titulado
“Por una diversidad menos abstracta’,
con las que se dio apertura al debate de
contenidos sociales como lo es la pobreza,
la desigualdad, el racismo, la sexualidad, la
diversidad, la localidad.

Gracias al aporte de capital profesional
y epistémico de docentes y directivas,
con esta estrategia se logro consolidar el
disefio de los dos OVA (Objetos Virtuales
de Aprendizaje) que estan publicados en el
canal de YouTube.
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La elaboraciéon del peridodico institucional
Visionarios, la participacion y produccion de
videos, la interaccion virtual con nifilos de otros
lugares del pais y del extranjero, son unas de
las acciones que se han realizado dentro de la
iniciativa Comunicadores visionarios en tiempos
de pandemia del colegio San Rafael IED, liderado
por los estudiantes de primaria con apoyo y
participacion de los nifios de primera infancia y
algunos cursos de bachillerato.

Esteemprendimiento permite quelosestudiantes
conozcan las dinamicas pedagogicas de
otros paises, su cultura y experiencias, y que,
ademas, desarrollen habilidades comunicativas
y mejoren sus competencias en redaccion,
creatividad, pensamiento critico, autonomia,
expresion oral, gestual y fortalecimiento en
utilizacion de las TIC.

Los nifios y jovenes crean y editan el contenido
para el periodico desde casa y con su publicacion
dan a conocer las actividades y producciones
que realizan tanto estudiantes como docentes
en estos tiempos de cuarentena, visibilizando
trabajos, fotografias, propuestas y actividades.

Este proyecto educativo que inicio en abril de
2020 especificamente con jovenes de cuarto,
quinto y tercero, se ha convertido en un puente
que conecta todos los actores de la institucion e
incluso ha llegado a otros fuera de esta.

“‘Ha sido una experiencia interesante para
la comunidad educativa, porque permite
conocer experiencias que desde la casa realizan
estudiantes, docentes y comunidad para lograr
aprendizajes significativos. La pandemia nos
ensefio que debemos apostar por trabajar en
los estudiantes las habilidades del siglo XXI,
para que sean competentes, criticos, que con
sus dinamicas transformen la sociedad, ya los
contenidos no deben ser prioridad porque hay
un claro y rapido acceso a la informacion, lo
importante es como utilizar esa informacion y es
nuestra responsabilidad trabajar frente a estos
derroteros”.

Q@ Colegio San

Rafael IED
Kennedy

http://bit.ly/Fanzine_17
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Ambiente Inemita es una estrategia que surgio
en elafo 2019 al identificarse la necesidad de
socializar de forma mas eficiente el proyecto
ambiental escolar y el impacto que tendria en
la comunidad educativa.

Tras reconocer que existian dificultades para
darlo a conocer y para difundir el trabajo
realizado, los docentes lideres idearon una
estrategia que impactaria a toda la poblacion
de la institucion.

Durante la emergencia sanitaria ocasionada
por el COVID-19, se implemento el uso de
la herramienta digital para la publicacion
de audios SoundCloud, con intencion de
movilizar informacion que contribuyera a
fortalecer el cuidado del entorno y a generar
consciencia frente al uso responsable de los
recursos naturales. Ademas, se vincularon
los portales web escolar en Red Académica
como entorno de apoyo a la divulgacion de
informacion de interés general.

Asi, Ambiente Inemita logré tener una
cobertura total de la comunidad educativa
evidenciable en el aumento de las
visualizaciones de los programas y un notable
interés por los procesos ambientales.
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Con el objetivo de implementar estrategias
metacognitivas que permitieran potenciar
las habilidades comunicativas de los
estudiantes del grado décimo, la docente
Sandra Puentes traslado la idea de la emisora
Vértigo de la planta fisica del Colegio
Codema a la virtualidad.

Deestamanera,yconayudadelasherramientas
de grabacion y almacenamiento gratuito
disponibles en las plataformas digitales,
los estudiantes crearon y desarrollaron
programas para la emisora virtual en formato
podcast en los que pudieron experimentar
el lenguaje radiofénico, generar un libreto
de radio, dirigir la musicalizacion de
espacios e incorporar el desarrollo de cufias,
publicidad propia, cortinillas, identificadores
y promociones.

La ejecucion de estas actividades permitio
fortalecer en los estudiantes conocimientos
del lenguaje radiofonico y desarrollar
habilidades como: pragmatica, al producir
discursos y actos de habla organizados
y funcionales; sintesis de enunciados, al
concretar textos coherentesy cohesionados;
sociolinguistica, al reproducir voces vy
acentos; y aprendizaje colaborativo.

Esta estrategia se implementé de marzo
a mayo del aflo 2020, en respuesta a las
medidas de aislamiento tomadas con
ocasion de la pandemia.

“Durante la pandemia he caminado de
la mano de Saber Digital de una manera
concertada, por medio de los talleres y
capacitaciones que posibilitan aumentar
mis aprendizajes, dirigidos a mejorar mi
alfabetizacion digital y asi lograr transmitir
estos nuevos saberes a nuestros estudiantes,
potenciando sus habilidades y disminuyendo
la brecha digital”.

Docente Sandra Puentes

Emisora Vertigo
Online-Podcast

Docente Sandra Puentes

Q@ Colegio
Codema IED
Kennedy
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Biblioteca digital escolar Class es una
experiencia que surgid durante la
emergencia sanitaria con el objetivo de
promover y mantener el habito de la lectura
en la comunidad educativa.

En este sentido, la propuesta, ideada y
desarrollada, estuvo enfocada en habilitar
un espacio en linea clasificado por grados
escolares, en el que los estudiantes, docentes,
padres y madres de familia, asi como adultos
cuidadores, pudieran acceder a material de
interés que se actualizaba cada semana, de
acuerdo a la planeacion curricular.

Adicionalmente, este espacio permitio el
desarrollo de actividades alrededor de una
serie de lecturas recomendadas clasificadas
por grados y actividades ludico-practicas
como sopas de letras, comprension lectora,
crucigramas, entre otras.

Esta iniciativa, ademas, contribuyo a
fortalecer las competencias tecnologicas
en la comunidad educativa, a mejorar los
habitos de lectura y la comprension de textos
y @ mantener un ambiente ameno, ludico y
favorable durante el aprendizaje en casa.

“Gracias a la divulgacion por parte de
Aprende en Casa con Saber Digital ha sido
mayor el ingreso por parte de padres de
familia y alumnos no solo de la institucion;
adicional a ello la biblioteca ha estado en un
continuo mejoramiento y actualizacion”.

“
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La palabra meraki proviene del griego y
a su vez del turco merak, que significa
“hacer algo con pasion, amor y placer’,
“aquello que nace del alma, con creatividad
y amor” (tomado de Educared), asi nacio el
nombre de la revista digital académica de
la IED Cultura Popular. Esta estrategia busco
crear un espacio para que los estudiantes
compartieran y expresaran como vivieron la
experiencia de quedarse en casa durante los
tiempos de pandemia.

Hacer escuchar sus voces y reclamos desde
el confinamiento fue una necesidad para los
estudiantes, situacion que emergid como
consecuencia de la separacion obligada de
sus pares. Como respuesta a lo anterior, el
area de orientacion escolar abrié un espacio
comunicativo y pedagogico para que, a
través del lenguaje y el arte, el estudiantado
se exprese y cargue dicha experiencia de
sentido y significado.

La primera edicion de la revista fue publicada
en junio del afio 2020; a partir de alli resulto
fundamental la participacion de estudiantes y
docentes para fortalecer vinculos y entender
la situacion de confinamiento como una
oportunidad para estrechar lazos familiares.

Con contenido como relatos de vida,
invitados especiales, hordéscopo y seccion
de cocina, la revista digital Meraki conto con
la participacion de los alumnos de los grados
primero a once, también de maestros y de
algunos colaboradores invitados.

Q Colegio de Cultura
Popular [ED

Puente Aranda

http://bit.ly/Fanzine_1
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El objetivo de esta iniciativa es generar en los
adolescentes, nifos y nifas un pensamiento
criticofrentealapublicidad mediantelacreacion
de productos comunicativos escolares.

Por medio del uso de herramientas digitales
como Canva, Piktochart, Adobe InDesign
y YouTube, durante el ultimo trimestre
escolar del ano 2020 se desarrollaron piezas
informativas creativas, como campafias
publicitarias escolares, para sensibilizar a la
comunidad educativa frente a algun tema
de interés. Lo anterior se logré por el uso
de herramientas de software tecnologico, la
aplicacion de habilidades ofimaticas, redes
sociales y plataformas que permitieron
elaborar productos comunicativos y que les
brindaron competencias para desenvolverse,
en un futuro, en el mercado laboral.

Por otro lado, se debatio alrededor de temas
de publicidad y marketing y de como este
tipo de conocimiento puede manipular o
influir sobre las personas, buscando asi que
se formen como individuos mas conscientes
de la informacion que consumen.

‘Se adoptaron herramientas digitales
que favorecieron la experiencia con los
estudiantes tanto en el fortalecimiento de
las investigaciones como en la creatividad
para la produccion de textos acerca del
tema tratado”.

“
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La emisora FPS es un medio escolar que busca
fortalecer las habilidades comunicativasy el uso
de distintos canales de comunicacion. Durante
la emergencia sanitaria, los estudiantes han
tenido que aprovecharlas TIC para narrar
sus historias desde casa, fortaleciendo asi
su liderazgo y responsabilidad al comunicar
informacion para los demas.

Este proyecto, donde estudiantes de todos
los niveles pudieron participar, buscé ademas
inculcar el pensamiento critico y analitico de
quienes investigan, editan y crean el contenido,
asi como de quienes lo escuchan.

Este proyecto inicio en el afio 2019 y desde
entonces ha buscado que la comunidad se
conozca mas entre si, aprenda a reconocerse
como una comunidad diversa, tolerante,
resiliente, con una buena resolucion de sus
conflictos. Como medio de comunicacion
escolar, los procesos de investigacion fueron
indispensables para indagar, conocer y divulgar
los diferentes fendmenos y procesos que
acaecen en la localidad de Bosa.

Para esta experiencia, fue indispensable
transversalizar los  diferentes  proyectos
académicos que se desarrollaron en la
institucion; como experiencia de comunicacion
queda el compromiso de convertirse en un
medio para divulgar, promocionar y poner
en practica dinamicas que vinculen mas a la
comunidad educativa santanderista.

“ConSaberDigitaly la estrategia Aprende en Casa,
se nos amplio nuestro rango de conocimientos
en procesos en manejos de las TIC y para crear
actividades diferentes a las que se realizan en el
aula, pero al igual despertar a la creatividad de
los educandos al querer formular o presentar
sus actividades y mantenerlos motivados frente
a la carencia de algunos recursos. En nuestro
proyecto de comunicacion y emisora escolar
nuestros estudiantes han aprovechado las ideas
provenientes de Aprende en Casa para reforzar
las suyas y poder presentar actividades de
excelente valoracion y presentacion”.

Q@ IED Francisco
de Paula

Santander de Bosa
Bosa

http://bit.ly/Fanzine_1
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Esta experiencia esta asociada al proyecto de
innovacion En la Nube... contando y recreando
historias, que se viene desarrollando desde el afio
2014 con los niflos de 4 y 5 afios matriculados en el
preescolar de la institucion.

Su proposito ha sido el de generar espacios en
el aula y fuera de ella en los que se propongan
actividades provocadoras y desafiantes, tanto
para los nifios como para sus familias, en las que
el arte, las TIC, la expresion y la comunicacion
sean puestas en escenay se brinden experiencias
que contribuyan a potenciar el desarrollo de los
nifnos desde todas las dimensiones, y ademas les
proporcionen un acercamiento al mundo de las
letras de una manera ludica.

Todo loanterior searticulo através de lasactividades
rectoras para la primera infancia en proyectos
de aula que surgen de cuentos, experiencias,
vivencias, intereses. La propuesta tuvo dos ejes: el
de expresion y comunicacion, y el de las TIC.

El eje primer eje, expresion y comunicacion,
se apoyo en la literatura, el arte y los lenguajes
expresivos, haciendo uso de historias magicas
que se encuentran en libros, pinturas, esculturas,
fotografias, performance, musica, cortos. En cuanto
al eje de las TIC, se utilizaron herramientas digitales
tales como Glogster, Powtoon, YouTube, Wix,
Canva, entre otras; herramientas ofimaticas como
PowerPoint, Word; mensajeria instantanea como
WhatsApp; repositorios de contenido como Google
Drive, Calameo, ISUUU, entre otras plataformas
disponibles en la red como IUNGO Education.

“Durante el acompafiamiento de Saber Digital
he logrado fortalecer mis habilidades en cuanto
a la produccion de contenido digital, mejorando
su calidad a través del uso de herramientas de
edicion de audio y video. Se ha avanzado en el
uso de la plataforma Teams como medio que
posibilita los encuentros sincronicos con los
nifios y sus familias”.
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Como estrategia para mejorar el inglés y
promover la participacion de los estudiantes
en esta lengua, en el Colegio John F. Kennedy
se creo la experiencia Spelling Bee, la cual fue
implementada en jovenes de cuarto a décimo y
ejecutada entre marzo y octubre del afio 2020.

Un spelling bee es el nombre que se le da en
Estados Unidos a un concurso en donde los
participantes deben deletrear una serie de
palabras en inglés, y a medida que se avanza, la
dificultad va aumentando.

Tras implementar la iniciativa se realizO un
concurso con los estudiantes de cada salon en el
que participaron enfrentando diferentes niveles
y, al final, se realiz6 una competencia entre las
dos jornadas lo que arrojo la eleccion de un
representante por cada categoria ante la localidad.

Con este tipo de ejercicios se fortalecio el
uso de esta lengua, al igual que se reforzo el
speaking y el listening, ademas del aprendizaje
autonomo, la autorregulacion y el desarrollo de
la comunicacion.

La expectativa es que se siga realizando el
concurso y con ello se motive a mas estudiantes
a que participen, esperando con ello que
continuen mejorando su  pronunciacion,
aprendan a pensar y utilizar la segunda lengua
en contexto y venzan el miedo a hablar esta
lengua en publico.

“Considero importante el acomparfiamiento que
realiza Saber Digital para tener conocimiento de
actividades y persuadir a los docentes a ser mds
participativos con lo propuesto en beneficio de
los jovenes”.

9 Colegio John

F. Kennedy IED
Kennedy

http://bit.ly/Fanzine_10
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Diario de una pandemia

Docentes Rebeca Urazan
y Karen Pena, bibliotecaria
Diana Fernanda Cetina

Q Colegio La

Concepcion IED
Bosa
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Diario de una pandemia es una experiencia
que surgid en el marco de la emergencia
sanitaria como alternativa de acomparfiamiento
a la comunidad estudiantil en el desarrollo del
aprendizaje en casa. Para ello, las lideres de la
iniciativa idearon actividades que atrajeran a
los estudiantes y los hicieran sentir vinculados
al denominado Clan de escritura; el uso de
plataformas y herramientas digitales fue
fundamental para alcanzar este proposito.
Ademas, se creo una pagina web que recopilo
recursos y contenidos utiles que fomentaron la
exploracion de la lectura y la escritura.

De forma adicional, y con el proposito de
mantener cercania con todos los estudiantes de
la institucion educativa, se usaron herramientas
de comunicacion como WhatsApp, correos
electronicos, Google Teams, Zoom, entre otras.

Uno de los resultados alcanzados por la
iniciativa fue la invitacion al Foro local del
trabajo y la seleccion de cinco alumnas para
publicar su experiencia en la antologia Deja que
el mundo te cuente, publicada por la editorial
Lo que no existe.

“Pudimos desarrollar una serie de procesos
de reflexion sobre nuestro trabajo que
nos ayudo a compartir la invitacion a otros
docentes y aumentar la cercania con nuestra
comunidad educativa”.

Bibliotecaria Diana Fernanda Cetina
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Notimayoria es una produccion realizada
por los estudiantes del CED rural La Mayoria
IED y sus docentes. Por medio de esta
iniciativa que viene desarrollandose desde
el ano 2016, los estudiantes y sus familias
han compartido sus historias y contado
como han experimentado el tiempo juntos
durante la emergencia sanitaria por medio
de reportajes en video.

El confinamiento permitio el fortalecimiento
de los vinculos con padres y cuidadores, y
su participacion en el noticiero se convirtio
en una forma para sentirse reconocidos
y valorados. La experiencia contd con
diferentes etapas en las cuales se llevaron a
cabo actividades como el periodico mural,
los noticieros en vivo, la creacion y edicion de
videos y la realizacion de un boletin digital.

El proyecto contribuyd a fortalecer el
liderazgo, la autonomia, las habilidades
comunicativas 'y la confianza de los
estudiantes para expresarse y mostrar sus
talentosy opiniones en diferentes contextos,
mejorando asi las habilidades para el trabajo
colaborativo y el reconocimiento propio y
del otro como agentes transformadores de
la sociedad.

“El proyecto contribuye a fortalecer el liderazgo,
la autonomia, las habilidades comunicativas y
la confianza en los estudiantes para expresarse
Yy mostrar sus talentos y opiniones en diferentes
contextos, mejorando las habilidades para
el trabajo colaborativo y el reconocimiento
propio y del otro como agente transformador
de la sociedad”.

Docentes Diana Orozco y Claudia Gomez

Notimayoria

Docentes Diana Orozco
y Claudia Gémez

Q@ CED Rural La
Mayoria IED

Usme
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Como una iniciativa piloto pensada para que en
un futuro pueda replicarse en estudiantes de
otros grados de primaria, Actimedial surgio para
responder a la necesidad del mejoramiento
de los niveles de lectura de los estudiantes de
cuarto grado del Colegio Minuto de Buenos
Aires IED.

La primera aplicacion de la experiencia se
enfoco en 19 estudiantes y se llevo a cabo entre
junioy julio delario 2020. La estrategia consistio
en poner a disposicion de los estudiantes una
serie de recursos multimedia interactivos a
través de un ambiente virtual de aprendizaje
(AVA) en el que se desarrollaron cuatro cursos
orientados al fortalecimiento de la lectura a
nivel inferencial y literal.

De esta manera, los ejercicios puestos a
disposicionde los estudiantes fueron enfocados
en desarrollar las cuatro principales habilidades
preliminares a la comprension lectora, a saber,
la conciencia fonologica, la correspondencia
entre fonemas y grafemas, la fluidez lectora y
el vocabulario.

Los resultados de esta experiencia se reflejaron
también en las familias de los estudiantes,
quienes aportaron a las actividades vy
aprendieron a manipular y controlar los
espacios virtuales para ellos y para sus hijos.

“El capacitarse en herramientas virtuales ha
favorecido el enriquecimiento de ambientes
de aprendizaje en pro de los estudiantes
como de la aplicacion de nuevas estrategias
de ensefianza por parte de los docentes”.
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Empatizate es un proyecto que tuvo como
eje central la generacion y comprension
de la empatia como habilidad social en los
nifios, nifnas y jovenes del Colegio Cultura
Popular IED. La iniciativa comenzo6 en el afio
2019, pero a raiz de la emergencia sanitaria
se digitalizo.

Asi, el uso de herramientas digitales
y la elaboracion y difusion de piezas
comunicativas, permitio dar continuidad
al proyecto, facilitando las relaciones
interpersonales para una sana convivencia
y la permanencia escolar a traves del
acercamiento también a las familias
de los estudiantes en los procesos de
reconocimiento del otro, el respeto mutuoy
el desarrollo de actividades de convivencia
durante la permanencia en casa.

La idea surgio al identificarse que algunas
percepciones de los estudiantes frente a
los vinculos que se daban en el colegio
presentaban falencias significativas que
afectaban los procesos académicos, hecho
que expuso lafalta de sentido de pertenencia
con su colegio y la carencia de un vinculo
fuerte con sus pares o con los docentes.

Q@ Colegio Cultura
Popular [ED

Puente Aranda

http://bit.ly/Fanzine_7
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Pagina web en Wix
del colegio, apoyo a la
formacion virtual con el

Sena y sistemas operativos
libres y conocimiento libre

Docentes Fernando Martin,
Walbdo Salamanca, Oscar
Calderon y Jairo Orjuela Lopez

9 Colegio Quiroga

Allanza IED
Rafael Uribe Uribe
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Esta iniciativa, ideada e instalada por
docentes de la institucion, busco la
construccion de la pagina web del colegio
como parte del proyecto del area de
tecnologia e informatica y como un aporte
para la comunicacion asertiva de todos los
integrantes de la comunidad educativa.

Alli se publicaron cronogramas, planes de
estudio, rubricas de evaluacion, guias de
afianzamiento y recuperacion, y la galeria de
experiencias significativas. En el transcurso
de la emergencia sanitaria se consolidé como
un instrumento de primera necesidad para la
institucion, pues a través de ella se dieron a
conocer circulares, directrices y parametros
de cada docente para realizar su labor
educativa y su respectiva retroalimentacion.

El proyecto tambiéen busco dar a conocer
la existencia y el aprovechamiento del
software y el conocimiento libre, con el fin
de brindar a toda la comunidad y en especial
a los estudiantes de grados superiores, la
oportunidad de conocer otras alternativas a
sistemas operativos y herramientas digitales
gratuitas que les permitan realizar su labor
ofimatica en el estudio y el trabajo.

“El apoyo de Saber Digital fue muy oportuno,
sobre todo para las personas que no
manejaban algunas de las herramientas
digitalesdisponiblesparaelapoyopedagogico
en esta contingencia. Les agradecemos
mucho su disponibilidad y apoyo”.

Docente Jairo Orjuela Lopez
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LeconTIC es una estrategia metodologica
que surgio en el afo 2016 con el fin de
brindar atencion a estudiantes en condicion
de discapacidad en la institucion educativa,
buscando que contaran con las herramientas
y los recursos didacticos suficientes durante
Su proceso escolar.

Asi, por medio del trabajo interactivo en
lectura, escritura y construccion por medio
de las TIC, se usaron diferentes contenidos
que integraron la percepcion sensorial
y favorecieron la cognicion de los 75
estudiantes beneficiados hasta el afio 2020.
Para ello, LeconTIC desarrollé un repositorio
de materiales didacticos e interactivos que,
a su vez, pudieron consultarse durante el
aprendizaje en casa de forma autonoma y
sin necesidad de asistir presencialmente al
aula de clase.

“Dentro de las estrategias aplicadas en la
estrategia de Aprende en casa, se aprovecharon
actividades interactivas, en el proceso escolar
de los estudiantes con discapacidad de la
institucion educativa, las cuales fomentaron
un aprendizaje basado en los principios de la
autonomia y el disfrute por el hacer y aprender”.

Q@ Colegio Saludcoop

Norte [ED

Usaquen

http://bit.ly/Fanzine_20
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Desde el afo 2010, el Colegio Tom Adams,
sede B, ha venido desarrollando contenido
para el blog Tecnomaravillas, un espacio que
involucra a la comunidad educativa en el
fomento del aprendizaje didactico sobre los
artefactos tecnologicos y los medios digitales
de comunicacion con el fin de propiciar
espacios creativos, sociales y culturales para
conocer avances de la ciencia.

El objetivo ha sido lograr que los estudiantes
y sus padres desarrollen las competencias
criticas para aprender explorando e
interactuando conlatecnologia,adquiriendo
y apropiandose del lenguaje tecnoldgico
y digital en la construccion de sus propios
artefactos, juguetes y mapas mentales.

Asi, este blog se convirtid en un recurso
pedagogico tanto para el docente como
para la comunidad educativa, permitiendo el
disefio de objetos que permiten el desarrollo
creativo e imaginativo.

"Aprender en casa con Saber Digital ha
permitido fortalecer la escuela del siglo XXI.
El proyecto Tecnomaravillas se ha fortalecido
de forma positiva en la integracion de
saberes, comunidades y uso de plataformas
enelblog”.
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A partir del estado de emergencia declarado a raiz
de la pandemia, desde el mes de marzo del afio
2020, estudiantes y maestros llevaron el proceso
de aprendizaje y ensefianza a casa. Como apoyo
a esta situacion, desde el IDEP se convoco a las
redes de maestros para grabar en vivo las clases,
de tal manera que la informacion pudiera llegar
a los colegios y familias. Desde la red Chisua, el
equipo de maestras que hace parte de esta apuesta
decidio sumarse apoyando al ciclo inicial, uniendo
a integrantes de 7 colegios de Bogota.

Mas alla de desarrollar un tema, los participantes
propusieron convertir este espacio en una
oportunidad para continuar fortaleciendo la
identidad cultural de las familias y reivindicar la
voz de unos y otros.

Fue asi como nacio la idea de desarrollar la serie
audiovisual Viajemos por Colombia desde casa,
la cual se dividido en dos momentos. El primero,
llamado Viaje por Colombia, expuso una historia
a partir de un lugar del territorio, un saber
cultural o una celebracion. El sequndo, Notikids
la Mochila, fue dirigido por nifios, nifas y
jovenes que reconocen el trabajo de personajes
que muchas veces son invisibilizados como,
por ejemplo, los abuelos, el personal de aseo,
celaduria, restaurantes, maestros de diferentes
rincones del pais, entre otros.

Esta experiencia se desarrolld a partir de
encuentros en los que se acordaron los ejes
tematicos, se escribieron guionesy se realizaron
las grabaciones; la ambientacion e implementos
requeridos se adaptaron a las posibilidades
que encontraron los estudiantes en sus casas.
Finalmente, el equipo de estudiantes edito el
programa el cual se envio al IDEP.

“Esta apuesta ha buscado visibilizar las voces de
nuestras comunidades, la cultura ancestral de
distintos estudiantes, familias y rincones del pais,
pues desde alli aprendemos. Tener la oportunidad
de visibilizarlas con esta estrategia ha permitido
mayor empoderamiento y reconocimiento. De
igual manera, el apoyo que nos han brindado por
medio de talleres para sequir enriqueciendo la
labor que se viene haciendo, nos ha dejado grandes
aportes y por supuesto mayores retos”.

9 Colegio Jose Asuncion
Silva, Colegio ITl Francisco
José de Caldas, Colegio
Instituto Tecnico Industrial
Piloto, Colegio La Aurora
IED, Colegio Gonzalo
Arango |ED, Colegio
Republica de Panama IED,
Colegio Santa Martha IED

Engativa, Tunjuelito, Suba,
Usme, Barrios Unidos

http://bit.ly/Fanzine_6
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Construyendo mis saberes
desde el andlisis critico de
la realidad, la creatividad
y uso de las TIC

Docentes Leidy Espitia, Cristian
Rico, Daniela Gonzalez, Daniel
Bernal, Zoila Esther Salazar

Q@ Colegio Las
Mercedes |ED

Engativa

oy ) Ver mas |
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Los docentes del eje Comunicacion vy
Sociedad, Leidy Espitia Caicedo y Cristian
Leonardo Rico Trujillo, integraron un plan
estratégico que articulo las areas de lengua
materna y lengua extranjera con el fin de
desarrollar el periddico virtual “La realidad”,
en el cual estudiantes de diferentes niveles
escolares, y en especial de los grados cuarto
y quinto de primaria, pudieron plasmar sus
apreciaciones, opiniones y experiencias
alrededor de la situacion generada por
la pandemia y las consecuencias directas
e indirectas que ha tenido sobre la vida
cotidiana, tanto a nivel familiar como local,
y a nivel nacional como mundial.

Esta iniciativa, implementada a partir de
marzo del afio 2020, permitic fortalecer en
los estudiantes los saberes abordados por
medio de las habilidades comunicativas y de
pensamiento, y las capacidadesy competencias
para la vida en plenitud contempladas en
el Proyecto Integrado de Investigacion (Pll),
fomentando asi las relaciones mediadas por
las TIC a través del uso de las plataformas y
herramientas digitales disponibles de modo
gratuito como Microsoft Teams, WhatsApp y
Facebook, entre otras.

“El colegio Las Mercedes socializa las
experiencias de aprendizaje de cuarto y
quinto grado a través del periodico La
realidad como parte del Proyecto Integrado
de Investigacion en el marco de la propuesta
de innovacion Fe y Alegria”.

Docente Leidy Espitia

@ volver a contenido
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Escribir una historia en compania de las instituciones educativas distritales ha sido una
experiencia gratificante para Aprende en Casa con Saber Digital y para cada uno de los
colaboradores que lo hacen posible.

Nuestra mision, desde 2016, ha apuntado a contribuir a la incorporacion, uso y
apropiacion de las TIC en entornos educativos, y durante el 2020 tomo nuevos matices
a partir del reconocimiento y acompafiamiento a los actores lideres que hicieron posible
el aprendizaje en casa.

La labor que realizamos durante la emergencia sanitaria significd asumir con entusiasmo
retos y oportunidades con el firme proposito de continuar transformando los contextos
educativos, ademas, de lograr enriquecer los entornos de aprendizaje mas alla de las
aulas de clase.

El resultado no deja de sorprendernos, es por eso que, a partir de la identificacion,
documentacion, visibilizacion y fortalecimiento pedagogico de estas experiencias
destacadas, queremos resaltar el esfuerzo de las comunidades educativas en su mision
de transformar la vida de los estudiantes y sus entornos a partir de acciones y procesos
innovadores.

Muchas de las iniciativas evidenciaron la conjuncion de dos o mas areas de conocimiento,
nutriéendose y complementandose entre si con el proposito de desarrollar proyectos
interdisciplinarios y, sobre todo, fortalecer el trabajo colaborativo entre docentes.
Otras, por ejemplo, apostaron por la participacion de familiares y adultos cuidadores,
quienes, alintegrarse a los procesos de aprendizaje de los estudiantes, se vieron también
beneficiados por las actividades.

Al cerrar un nuevo capitulo de experiencias destacadas con las instituciones educativas
del Distrito, también resaltamos la capacidad de exploracion de los actores lideres
al aventurarse en caminos, algunas veces desconocidos, para integrar diferentes
herramientas digitales a sus practicas de enseflanza. Esa capacidad de resiliencia
y apertura hacia el nuevo conocimiento ha dejado innumerables aprendizajes en
directivos, docentes, administrativos, orientadores, estudiantes, padres y madres de
familia, y adultos cuidadores.

Sabemos que elegir algunas experiencias destacadas es quedarse bastante cortos,
pero da ilusion ver cuanto se ha avanzado en un campo donde todo esta por hacer.
Que esta revista, ademas de ser una oportunidad para reconocer el trabajo de todas
las comunidades educativas durante el aprendizaje en casa, se convierta en motivo de
inspiracion para continuar escribiendo historias en donde todos son protagonistas.

G
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P P ® Experiencias destacadas que integran las
TIC para fortalecer capacidades de trabajo
autbnomo y la resolucién de problemas

PY P PY cotidianos como parte del proceso de
aprendizaje de matematicas, fisica, l6gica,
quimica y otras areas de conocimiento.
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Las bases de esta experiencia se gestaron en
el afno 2005 con el inicio de un club de cien-
cias en el colegio Rodrigo Lara Bonilla IED.
ARos mas tarde, con la adquisicion de un te-
lescopio por parte de la institucion, a las areas
de estudio de ciencias ambientales, fisica y
quimica, se sumo la astronomia.

-l
-l
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PENSAMIENTO LOGICO Y CIENTIFICO

9 Colegio Rodrigo S
) El proyecto conto con varias actividades en-
La ra BO n | “a | ED tre las que se encuentran: un plan quincenal

de lectura, capacitaciones impartidas por el
Ciudad Bolivar Planetario Distrital, asistencia a diferentes

eventos de ciencias, salidas de campo y la

participacion en un programa radial online.

-

La iniciativa, aplicada a jovenes de séptimo a
undécimo grado de bachillerato, busco, entre
otras, promover una transformacion curricular
en la ensefianza de las ciencias naturales plan-
teando la investigacion como foco del queha-
cer pedagogico; proponer teorias, métodos y
técnicas para el desenvolvimiento de investiga-
ciones sobre el sistema de salud y el impacto
de la pandemia en la comunidad del Rolabo,
y compartir conocimientos y experiencias con
diferentes grupos y clubes de ciencia.

“Los resultados tangibles saltan a la vista por
el interés que presentan los estudiantes frente
estas herramientas, las cuales son interesan-
tes, innovadoras y llegan a la raiz del proble-
ma, aprender con interés y amor por el cono-
cimiento”.

http://bit.ly/Fanzine_17

volver a contenido @
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N

Quimica en casa es una experiencia que
promueve la exploracion a través del uso
de materiales reutilizables disponibles en
los hogares de los estudiantes. La iniciativa
surgio con el objetivo de fomentar la
creatividad en los alumnos al explorar los
recursosdisponiblesensuhogarpararealizar
experimentos sencillos, ademas, para
fortalecer sus habilidades comunicativas, la
resolucion de problemas y la comprension
de los conceptos de quimica.

Esta experiencia también se presenta como
una alternativa de apoyo para dinamizar
las practicas de aprendizaje en casa,
extendiendo las posibilidades que, hasta
el momento, se habian concentrado en
guias didacticas, videos, clases sincronicas
y contenido compartido por redes sociales
como Facebook.

La experiencia de los estudiantes al realizar
las actividades de la asignatura de quimica
bajo estos preceptos, quedod registrada
en un video en el que se socializaron los
conocimientos adquiridos y las principales
conclusiones sobre el proceso.

Q@ Colegio

Codema IED
Kennedy

http://bit.ly/Fanzine_29

@ volver a contenido
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Creacion de contenidos | it e cxperiencia que buscs miroduci
digii.a|es basados en Tlc recursos digitales como herramientas de

apoyo para la ensefianza de las matematicas.

para pofenciqr qprendizqies Su objetivo fue aumentar la motivacion de
- e los estudiantes por la asignatura.
en matematicas
Si bien la iniciativa venia desarrollandose desde
Docentes Lina Monteneg ro antes de la emergencia sanitaria, se convirtid

en un apoyo fundamental para el aprendizaje
y Marta Fontecha en casa durante el aislamiento e impulso la

exploracion de alternativas para interactuar

Q CO le g | O con los estudiantes de bachillerato.

-

PENSAMIENTO LOGICO Y CIENTIFICO

Porven”’ |ED En las estrategias adelantadas se dio uso
a herramientas como GeoGebra, para
Bosa el trabajo con funciones, construccion

y analisis de graficas, y Kahoot y Power
Point, entre muchas mas herramientas,
para evaluar los contenidos desarrollados
durante las clases.

Algunos de los resultados de la experiencia
derivaron en juegos creados por los
estudiantes, como es el caso de salas de
escape (Escape Room), Breakout o juegos
de la Oca, con diferentes temas abordados
dentro de los contenidos de matematicas de
los grados décimo y once.

J‘/
-

http://bit.ly/Fanzine_29

volver a contenido @
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Aprendiendo fisica y matematicas con la
ayuda de las TIC es una iniciativa que busca
romper con los estandares de la educacion
tradicional para incorporar los objetivos
virtuales de aprendizaje por medio de la
exploraciony eluso de herramientas digitales.

La experiencia tuvo como objetivo ayudar a
los estudiantes de los grados décimo y once
a comprender los conceptos de la fisica vy,
en paralelo, facilitar la comprension de las
matematicas para los estudiantes de sexto
grado; ambos casos, con ocasion de las
jornadas de aprendizaje en casa. Para ello, se
usaron mapas mentales y conceptuales en
linea, guias de actividades y sesiones virtuales
a través de la plataforma Microsoft Teams.

Por otra parte, se uso la plataforma
educativa Mil Aulas Moodle para el disefio y
seguimiento de los procesos involucrados,
ademas, fue wusada la plataforma de
simulaciones Phet para Vvisualizar los
conceptos fisicos y la relacion entre las
variables fisicas presentes en los fendomenos
explicados. Adicionalmente, algunos canales
de YouTube fueron apoyo fundamental para
el desarrollo de actividades y, finalmente, el
aplicativo Quizizz contribuy6 al desarrollo
de las evaluaciones a los estudiantes.

‘La pandemia conllevo a pasar de una
educacion totalmente presencial a la
virtualidad, lo cual genero la necesidad,
como docente, de aprender a usar diversos
objetos virtuales de aprendizaje (OVA's) y asi
poder garantizar el derecho a la educacion
con la estrategia Aprende en Casa”.

Docente Yineth Salek Rodriguez

Aprendiendo fisica y
matematicas con la
ayuda de las TIC en
medio de la pandemia

Docente Yineth Salek Rodriguez

Q Colegio Manuel

/apata Olivella IED
Kennedy

J‘f‘ﬁﬂ@
-

http://bit.ly/Fanzine_29

@ volver a contenido
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Memorama tablas de multiplicar es una
experiencia que surgio como apoyo al
desarrollo de actividades del area de
matematicas en estudiantes de tercer grado
de primaria del Colegio Friedrich Naumann.

-l
-l
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PENSAMIENTO LOGICO Y CIENTIFICO

La iniciativa plante6 como objetivo la puesta

9 COleg|O FrledHCh en practica de las tablas de multiplicar a través

deluso de juegos didacticos que apoyaban las
N aumann | E D clases sincronicas de la asignatura. También
busco fomentar el interés en las matematicas
Usaquén por medio de la realizacién de encuentros
ludicos que permitieron compartir y adquirir
nuevos conocimientos.

Uno de los resultados evidenciados durante
el aprendizaje en casa de esta experiencia fue
la atencion de los nifios y nifias al participar de
forma activa en las clases virtuales, ademas,
el desarrollo de habilidades tecnologicas al
interactuar con dispositivos y plataformas,
esto, con ayuda de sus padres, madres de
familia y adultos cuidadores.

A partir del acompariamiento de Aprende en
casa con Saber Digital adquiri conocimiento
del uso de recursos y herramientas digitales
que optimizaron mi labor como docente.
El uso de Teams en mis clases virtuales es
de gran importancia ya que logré mejorar
la conectividad con mis estudiantes y nos
aportaron un aprendizaje en general para
toda la comunidad educativa’.

http://bit.ly/Fanzine_48

volver a contenido @
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Incentivando competencias en quimica
es una iniciativa que comenzo en 2015
buscando fomentar el uso de herramientas
digitales como apoyo complementario a las
actividades de aula.

Para ello, fue habilitado un blog del area
de quimica que contenia actividades
interactivas, repasos de los diferentes temas
y ejercicios de aplicaciones concretas en el
contexto cotidiano.

Con este espacio en linea también fue
posible realizar un acompafamiento
permanente durante el aprendizaje en
casa, continuando con las estrategias de
motivacion dirigidas a los estudiantes
para que accedan al conocimiento en el
momento que lo necesiten. Asi, uno de los
avances mas significativos evidenciados es
la apropiacion de las tematicas desarrolladas
en la asignatura.

Los estudiantes logran mayor apropiacion
de las tematicas, es posible aplicar el ABP
desde diferentes ambitos y se observa una
alfabetizacion cientifica en los estudiantes.

‘Aprende en Casa con Saber digital se
convirtio en el lugar donde encontrar la
asesoria y herramientas valiosas que aportan
a la estrategia aprende en casa, permitiendo
a los docentes implementar nuevos ejercicios
en sus procesos de acompariamiento”.

Docente Magda Viviana Restrepo Cardenas

Incentivando
competencias

en Quimica

Docentes Heidy Liliana Orjuela y
Magda Viviana Restrepo.

Q Colegio INEM
Santiago Peérez IED,

Tunjuelito

J‘/
-

http://bit.ly/Fanzine_47
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A~ Matematicas desde mil aulas es wuna
Matemaﬂcas deSde experiencia que surgié en el marco de
mil aulas la emergencia sanitaria, buscando darle

continuidad al desarrollo de la asignatura
durante el aprendizaje en casa.

Docente Leydy Carolina Avila

-

PENSAMIENTO LOGICO Y CIENTIFICO

Para ello, la docente lider habilitd un aula

9 COleg|O Saﬂ virtual en la que fue posible, ademas de

compartir informacion sobre el area,

JOSé |ED mantener contacto e interaccion con los

estudiantes en la distancia.
Kennedy
El desarrollo de esta iniciativa se dio en la

plataforma educativa gratuita milaulas.com,
espacio donde fueron publicados materiales
teoricos, ejemplos aplicables, secciones de
interaccion y opinion por medio de un foro,
entre otras.

Esta iniciativa, ademas, permiti6 que los
padres, madres de familia y adultos cuidadores,
se vincularan al proceso formativo de los
estudiantes y los motivaran a cumplir con las
actividades en el entorno virtual.

“El acompariamiento de Aprende en Casa
con Saber Digital me ayudo a fortalecer mis
conocimientos sobre herramientas que me
pueden ayudar a mejorar el contenido de
mi aula virtual. Espero poder ponerlos en
practica prontamente”.

:\ /_ Docente Leydy Carolina Avila
k https://bit.ly/Fanzine_48

volver a contenido @
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Este proyecto fue el resultado de la union
de varios conocimientos y areas del saber.
En él, los estudiantes aprendieron a hacer
catapultas con material reciclado mientras
grababan el proceso con sus celulares.
Despuéssimularony midieronelmovimiento
parabolico usando Tracker, a continuacion,
analizaron los datos en Excel y, finalmente,
socializaron lo aprendido realizando una
presentacion en Power Point.

Losdocentes de matematicas, fisica, informatica
ytecnologia, orientaron este proyecto realizado
durante el mes de mayo, aprendiendo con
€l de apropiacion y uso de las TIC, procesos
fisicos, matematicos y geomeétricos, sistemas
algebraicos y analiticos, y conservacion del
medio ambiente.

‘Al permitir la sistematizacion de la
experiencia, facilito la socializacion en el foro
educativo local y su publicacion género en
los estudiantes motivacion en la realizacion
de trabajos en las dreas involucradas”.

Docentes Colegio Ismael Perdomo IED

Construyendo y
creando aprendo

Docentes Luis Armero, Juan Carlos
Rojas, Nelcy Nifio y David Rodriguez
Q@ Colegio Ismael

Perdomo IED
Ciudad Bolivar

\“/
-

http://bit.ly/Fanzine_5

@ volver a contenido
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Mateb .'.es Matebytes es una experiencia desarrollada en el

y colegio La Candelaria IED desde el afio 2015 en 9
la que se incorporaron diferentes herramientas,

Docente Wilson Arturo Quintero tanto digitales como analogas, para optimizar
las dinamicas dentro y fuera del aula, asi como
para aumentar la motivacion por el trabajo en el

Q COlegIO |ﬂtegl’ada area de matematicas.
La Candelarla |ED Los medios audiovisuales y los elementos

de la web 2.0 facilitaron el aprendizaje y la

La Candelaria contextualizacién a través de la programacion
tangible y la incorporacion de contenido
transmedia. De esta forma, los estudiantes
pueden llegar a reconocer situaciones que
ponen a prueba la logica y los aprendizajes
matematicos, apoyandose  ademas en
tecnologias de empatia como la realidad virtual
y la realidad aumentada.

-

PENSAMIENTO LOGICO Y CIENTIFICO

En las clases se implementaron diversos
elementos que permitieron al estudiante ser parte
de una historia que, por medio de dinamicas
de gamificacion y storytelling, trabajaron en
el desarrollo de aprendizajes a través de retos
usando diferentes medios como redes sociales,
realidad virtual, realidad aumentada, comic, video
y talleres analogos; lo anterior, para optimizar los
procesos de aprendizaje y ayudar en la formacion
de personas mas analiticas fuera del aula.

Este proyecto, en el que participaron jovenes
de séptimo a grado once de bachillerato, conto
ademas con un semillero de programacion tangible
que se enfoco en la creacién de elementos que
involucraron a la matematica en su estructura.

PG Ver mas |

- k http://bit.ly/Fanzine_5 A nivel institucional se han podido finalizar
diversas estrategias que han movilizado a la
comunidad educativa a integrar herramientas TIC
en su trabajo habitual, asi como la organizacion
y gestion por parte de un equipo bien
estructurado, que fomenta diversas actividades
en pro del aprendizaje y el uso de herramientas
tecnologicas en el aula. A nivel personal se ha
logrado visibilizar el trabajo realizado en el drea,
compartiendo la experiencia desarrollada en
multiples medios que han hecho posible que
la estrategia Matebytes, la matemadatica se hace
viral, crezca mas de lo esperado”.

Docente Wilson Arturo Quintero

volver a contenido @
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El club de astronomia Sputnik se cred con
la finalidad de analizar y discutir algunos de
los problemas que aquejan a la humanidad
en la actualidad partiendo del estudio de
los cuerpos celestes y el universo que nos
rodea. Para esta investigacion se planteo,
junto a 28 estudiantes de sexto grado de
bachillerato, una pregunta sobre el Astro
Rey, el sol, y su fundamental influencia
sobre el planeta Tierra y sus habitantes.

A partir de analisis, busquedas, visitas,
visualizacion de videos y documentos, se
enfatizo en la necesidad de preocuparse por
los efectos de los rayos ultravioleta sobre
la piel y los ojos de aquellos que ejerzan
cualquier tipo de actividad en espacios
abiertos durante el dia. Asi, el grupo de
estudiantes investigadores, en colaboracion
con integrantes de la Facultad de Farmacia de
la Universidad Nacional de Colombia, elaboro
un protector solar de bajo costo, ademas de
generar una campafa de prevencion contra
los efectos nocivos de los rayos solares,
fomentando con esto la utilizacion de
implementos que protejan la piel y los ojos,
tales como ropa con mangas largas, gorras,
sombreros, entre otros.

La iniciativa, que comenzo en el ano 2017,
impulsé a los integrantes de la comunidad
educativa y de la localidad a tomar
conciencia sobre los riesgos de los rayos UV.

“El acompariamiento y asesoria ha sido muy
pertinente ya que nos presenta alternativas
para abordar los nuevos desafios del proceso
enserianza-aprendizaje de una manera
practica e ilustrativa”.

Docente Pedro Reyes

Club de astronomia
Sputnik - cambio climatico
Docente Pedro Reyes

Q Colegio La

Chucua IED
Kennedy

J‘EIHHE
-

http://bit.ly/Fanzine_15
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Como una estrategia para no suspender
las clases de matematicas del Colegio
Rafael Uribe Uribe, se cred la experiencia
Math & tech Quiroga, la cual apoyada en
herramientas tecnologicas como un blog y

Q CO leg |O Q U | roga Microsoft Teams, permitié la continuidad de

la materia y la transicion de la presencialidad

-l

21

-

PENSAMIENTO LOGICO Y CIENTIFICO

. al contexto de lo virtual. De esta manera

A“a NZa |ED se articuld el pensamiento logico vy

. . matematico con el desarrollo de habilidades

Rafael U r|be U r|be tecnoldgicas gracias a las clases en vivo, las

tutorias virtuales y el blog con contenido y
recursos complementarios.

-

El docente y lider de esta propuesta, Néstor
Ivan Florez Vizcaino, resalta la importancia
que tiene el aprendizaje basado en proyectos,
las estrategias de resolucion de problemas
y la creacion de contenidos educativos
vinculando las TIC en los procesos de
formacion de enseflanza-aprendizaje, de
manera que los estudiantes dominen los
contenidos y adquieran las competencias
necesarias en sus asignaturas de aula regular,
asi como en su linea de profundizacion.

Math & tech estuvo dirigido a jovenes de los
grados noveno, décimo y once, y promovio
el trabajo autbnomo, el pensamiento critico
y colaborativo haciendo uso de las TIC.

“Conrespecto a la estrategia Aprende en Casa

con Saber Digital fue muy bueno, empezando
http://bit.ly/Fanzine_5 por el acompafiamiento que me prestaron
en la estructuracion del aula virtual que creé
en Teams ya que sus tutoriales, conferencias
y ayuda en linea fue fundamental. Por otra
parte, las capacitaciones que nos hicieron los
tutores tanto a estudiantes como maestros,
destacando el asesoramiento en elaboracion
de contenidos digitales y en especial en
animacion”.

@ volver a contenido
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Experiencias destacadas asociadasaactividades
de gamificacién, robdtica, programacién u
otras acciones que promueven el desarrollo de
competencias tecnolégicas.




9 Colegio San

Rafael [ED
Kennedy

http://bit.ly/Fanzine_10

volver a contenido @

Para permitir la continuidad deltrabajo que el
docente William Valencia venia adelantando
con sus estudiantes de primero a quinto en
el Colegio San Rafael IED en la materia de
tecnologia, se cred un blog en la plataforma
Blogger para compartir actividades de
aprendizaje por medio de juegos en linea.

Este espacio no estuvo destinado solamente
para los estudiantes, las familias también
pudieron vincularse en el proceso de
formacionde sushijosdurante la permanencia
en casa, viéendose beneficiados por cuenta del
aprovechamiento del contenido educativo y
los juegos publicados en la plataforma virtual.

Lo anterior permitido que padres, madres y
cuidadores se involucraran en el proceso
de alfabetizacion digital de sus hijos; un
espacio virtual donde cada dia el docente
se encuentra con familiares y estudiantes de
un grado diferente a traves de la plataforma
Google Meet, para ensefiar, compartir y
jugar en un espacio de aprendizaje en el que,
pOCO a poco pierden el miedo a preguntary
explorar los recursos dispuestos.

Ademas de aprender de alfabetizacion
digital y nuevas tecnologias, este canal
permitié que los estudiantes reforzaran a
través de juegos, areas del conocimiento en
las que tienen falencias, como por ejemplo
matematicas y lectoescritura.

“El resultado es poder contar con un
documento muy poderoso de sistematizacion
de experiencias de los docentes al interior de las
clases, presenciales y virtuales”.

HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES
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HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES

Astrochikis es una experiencia extraescolar que
comenzo por iniciativa de la docente Laura Lo-
rena Camino, con el objetivo de promover el
interés por la ciencia, la investigacion, la parti-
cipacion infantil, el ejercicio ciudadano y el cui-
dado del planeta; aprovechando el gusto por la
astronomia de los niflos y nifias de la institucion
educativa, propiciado por el grupo de docentes
del grado transicion de la jornada tarde.

La continuidad de la iniciativa permitié que,
afnos mas adelante, se vinculara con el Plane-
tario de Bogota y participara en el Premio a la
innovacion educativa 2018 con el IDEP; premio
que contribuyd a la adquisicion de instrumentos
de investigacion astronémica como un telesco-
pio, binoculares y brujulas.

A pesar de la emergencia sanitaria declarada por
el COVID-19, Astrochikis dio continuidad a las
actividades de astronomia en casa, explorando
las posibilidades de las TIC para la comunicacion
y la produccion de conocimiento cientifico. Asi,
el club logro vincular a sus procesos de apren-
dizaje una pagina de Facebook y un canal de
Youtube para compartir contenido astronomico
y propiciar la participacion de los estudiantes.

Ademas, se continu6 trabajando en el uso de
los dispositivos tecnologicos y de programas en
linea para la produccion de infografias, mapas
mentales, articulos, entre otros contenidos, bus-
cando que los nifios y nifias de transicion cues-
tionaran e indagaran sobre diferentes temas de
astronomia y pudieran contribuir en ejercicios
de divulgacion cientifica.

“El acompariamiento de Aprender en Casa
en Casa con Saber Digital ha permitido for-
talecer capacidades en el uso y apropiacion
de TIC para la exploracion, el manejo, uso
de herramientas de caracter tecnologico y
comunicacional, con el fin de facilitar el ac-
ceso y tratamiento de la informacion que se
maneja en el club. Es asi como se han mejo-
rado las estrategias, aprendizajes y el mane-
Jjo que docentes, familias y estudiantes han
alcanzado de algunas herramientas y aplica-
ciones tecnologicas que se tenian a la mano,
pero que se desconocian.”

9 Colegio Rodrigo

Lara Bonilla IED
Ciudad Bolivar

@ volver a contenido



9 Colegio Restrepo

Millan IED
Rafael Uribe Uribe

http://bit.ly/Fanzine_29
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Semillero STEAM es una experiencia que comenzo
en el aflo 2017 como una estrategia de apropiacion
social del conocimiento que busca promover las
vocaciones asociadas a disciplinas que atiendan
esta necesidad, asi como fortalecer el desarrollo
de competencias en los jovenes e impactar su
calidad de vida, logrando una articulacion entre la
educacion media y la educacion superior.

Dentro de los resultados evidenciados con la
experiencia esta el desarrollo de capacidades
asociadas al sector TI, la articulacion con el
mundo laboral y la posibilidad de avanzar en la
formacion profesional a través de certificaciones
con validez internacional avaladas por Cisco
Systemsy sus academias SED-Cisco. Dentro de las
lineas de accion que ofrecen estas certificaciones
se encuentran Internet de Todo lol, ensamble
y mantenimiento de equipos de computo,
ciberseguridad, programacion en Phyton vy
administracion de dispositivos de redes de datos.

Desde su creacion y durante el aprendizaje en
casa, la experiencia continud desarrollandose
y beneficiando a cerca de 90 alumnos de la
institucion educativa que cursan los grados
de noveno, décimo y undécimo, quienes
participaron de actividades adscritas a la
Academia Cisco; estrategia de la Secretaria
de Educacion de Bogota para el desarrollo de
competencias laborales en el sector TI.

Se evidencio, ademas del interés de los
alumnos por dar continuidad a este tipo de
conocimientos en la educacion superior, la
participacion activa de los padres de familia al
involucrarse en el crecimiento de sus hijos a
nivel profesional, mostrando especial interés en
que los estudiantes se interesen en programas
de formacion en la linea STEAM.

“Considero que el ser humano esta en
constante construccion, y ser maestra de
nirias y nifios me exige ser mejor en mi labor
cada dia, esta postura frente a mi practica
pedagogica me acerca a oportunidades
como SABER DIGITAL, que sin buscarla
llego a mi. El acomparfiamiento fortalecio
indudablemente la reflexion sobre los nuevos
caminos tecnologicos que debe tomar mi
quehacer, y me hizo creer un poco mds en
mis capacidades y en las de mis estudiantes”.

HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES
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AcaciaCode es un escenario de aprendizaje virtual
del Colegio Acacia Il que surgié con ocasion de
la emergencia sanitaria para que los nifios y nifias
pudieran encontrarse durante su tiempo libre para
indagar, experimentar y crear proyectos utilizando
herramientas digitales de programacion.

Es una iniciativa que se propone como solucion
a multiples situaciones sociales, culturales y
economicas del contexto institucional que,
a partir del confinamiento, se hicieron mas
visibles. Algunos ejemplos a considerar son la
brecha en alfabetizacion e inclusion digital, las
oportunidades para la poblacion vulnerable y
de escasos recursos, la equidad de género, la
oferta para la infancia, entre otros elementos
que parecen ser cruciales en la formacion de la
ciudadania actual.

La iniciativa comenzd en julio del afio 2020
enfocandose en niflos de los grados quinto a
septimo con la intencion de promover la educacion
de calidad y la equidad de género a través de
experiencias de aprendizaje que favorecieran el
acceso Yy la inclusion a escenarios digitales.

Teniendo como referente el enfoque STEAM, se
promovieron practicas colaborativas donde el
cumplimiento de objetivos fue el compromiso
comun en torno al desarrollo de la creatividad,
la resolucion de problemas, la alfabetizacion de
datos, la comunicacion, el pensamiento critico, la
alfabetizaciondigitaly las ciencias computacionales.

Los estudios sobre pensamiento computacional
incidieron sobre las intenciones de las experiencias
deaprendizajeenAcaciaCode conelfinde potenciar
el procesamiento en profundidad, la motivacion
por aprender y comprender, entre otras.

“Esta es una experiencia y una oportunidad
quepermite visibilizary reafirmar las apuestas
significativas en Bogota. El acompariamiento
fue oportuno y claro para alcanzar un gran
gjercicio de sistematizacion con fines de
publicacion”.

Q@ Colegio

Acacia ll [ED
Ciudad Bolivar
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Esta estrategia, implementada entre enero de
2019 y noviembre de 2020, se constituyd como
un instrumento virtual para la mutua colaboracion
entre los estudiantes de grado once con intencion
de fortalecer su preparacion autonoma frente a las
pruebas SABER 11.

Bajo una guia de competencias basicas dadas por
cada asignatura, indagaron en la red buscando
las mejores propuestas de videos, teoria y
evaluaciones, entre otras, con las que elaboraron
una pizarra por grupo, segun el tema asignado, para
posteriormente agregarlas a una pizarra general de
cada curso. Una vez recopilada la informacion, cada
grupo presentd su propia pizarra junto con una
exposicion general de su tema, de manera que se
aprovecharon todas las ventajas visuales y auditivas
de las plataformas multimedia y se dinamizo el
estudio de las diferentes materias necesarias para la
preparacion de las pruebas.

Todo este proceso, se realizé mediante aprendizaje
colaborativo y cooperativo en aras de mejorar en
un 10% los resultados de las pruebas, también
dinamizar su forma de estudiar haciendo uso
de las TIC, especificamente el uso de pizarras
colaborativas como el PADLET, y que desarrollen
mayor autonomia y organizacion en el desempefo
de susactividades académicas de acuerdoasu ritmo
y segun su estilo de aprendizaje. Adicionalmente, se
realizaron simulacros virtuales para reconocer las
deficiencias y fortalezas de cada estudiante y, de
acuerdoaldiagnostico sobre el estilo de aprendizaje
hecho, ellos pudieron establecer el itinerario de
formacion individual que mas les favorecia.

“Mediante el acompariamiento de Aprende
en Casa con Saber Digital el aprendizaje de
las TIC se ha dinamizado aun mas porque no
solo llega a los estudiantes, sino también a
profesores y padres de familia”.

4
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Galeria virtual EOH es una experiencia
que surgio en el marco de la emergencia
sanitaria como alternativa para el desarrollo
de habilidades tecnologicas en la asignatura
de informatica de los grados deécimo vy
undécimo.

La iniciativa comenzd con una exploracion
del conjunto de aplicaciones usadas por los
estudiantes en la gestion de su aprendizaje,
con el fin de identificar y construir un
ambiente de aprendizaje propio, para lo cual
eligieron la que mejor se acomodara a sus
gustos y necesidades.

Con este proceso, los alumnos realizaron
jornadas de socializacion en las que expusieron
los recursos identificados y usados para
fortalecer su proceso de aprendizaje en casa
y, ademas, produjeron un video en stop
motion que evidencio la apropiacion de las
herramientas tecnologicas usadas.

Galeria Virtual EOH
Docente Miguel Angel Real Osorio
Q Colegio Enrique

Olaya Herrera I[ED
Rafael Uribe Uribe
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Esta experiencia surgio a partir de una
convocatoria realizada por la Universidad
Uniminuto que buscaba formar a docentes
de matematicas, ciencias y tecnologia en
la metodologia STEM, la cual, en términos
generales, integra conocimientos de
matematicas, ciencias y tecnologia.

Debido a que elarea detecnologia e informatica
ha venido restructurando su curriculo hacia la
implementacion de la robotica como estrategia
para adquirir habilidades en dichas areas, se
decidio aprovechar la oportunidad de aprender
de esta metodologia para el disefio, aplicacion
y evaluacion de ambientes de aprendizaje
STEM, con la creacion y simulacion de un robot
pensado inicialmente para la recoleccion de
basuras en la localidad.

Como parte del proceso de aprendizaje
y acompafiamiento, se ha venido
implementado esta metodologia desde
agosto del afio 2019 a los estudiantes de
grado 902, jornada de la tarde.

Por causa de la emergencia sanitaria, el
trabajo de aula se traslado a la virtualidad,
alli, uno de los mayores logros ha sido
que la mayoria de estudiantes se sintieron
motivados para desarrollar las actividades
propuestas y socializaron las experiencias
vividas al desarrollar las diferentes tareas,
manifestando sus aprendizajes significativos
y la apropiacion de conceptos en las
simulaciones con el robot EV3.

“El acomparfiamiento de Aprende en Casa
conSaber Digitalse centro en las necesidades
identificadas la institucion, como la revista
digital, el Portal Web y el dominio.edu.co.
Ademads, se dieron otras charlas, como el
uso de Kahoot y Quizziz, herramientas que
habian sido incorporadas en mis practicas
pedagdgicas desde el inicio de la estrategia
de aprendizaje en casa’”.

HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES
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BasTICdores es wuna experiencia que
surgid en el ano 2019 como propuesta
transversal con la que los docentes del area
de tecnologia realizaron un proceso de
acompafiamiento a la comunidad educativa
en temas relacionados con conectividad y
divulgacion de los proyectos, experiencias,
grupos de investigacion, informes y difusion
de comunicados.

Desde sus inicios, tuvo como objetivo
principal orientar el uso de las TIC como
apoyo al trabajo cotidiano de la ensefianza
y el aprendizaje, lo que permitié que, con
la llegada de la emergencia sanitaria, los
diferentes actores educativos estuvieran
preparados para dar continuidad a las
actividades de aula desde la virtualidad.

De este modo, el colegio incorporo, ademas,
el uso de las plataformas dispuestas por la
Secretaria de Educacion del Distrito como
ejes articuladores del aprendizaje en casa,
organizando la informacion en el portal
web escolar, divulgando las actividades en
Edmodo y Aulas Virtuales de Red Académica;
aprovechando las herramientas de Office
365, enviando informacion util a través de
redes sociales como Facebook e impulsado el
uso de WhatsApp y Messenger como medios
de comunicacion con estudiantes, padres,
madres de familia y adultos cuidadores.

Q@ Colegio el Tesoro

de la Cumbre [ED
Ciudad Bolivar
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Desarrollar habilidades de aplicacion, disefio
y mantenimiento de redes computacionales
implementando latecnologialoT enaplicaciones
automatizadas en redes Soho, es el proposito
de esta iniciativa, que comenzo6 a desarrollarse
en febrero del afio 2020 junto a estudiantes de
noveno, décimo y once, con la posibilidad de
extenderse a los egresados.

En la actualidad existen multiples tecnologias
que se emplean a diario para disfrutar de
entornos sincronicos y asincronicos mediante
la conectividad en un mundo cada dia mas
globalizado. Algunos de los dispositivos actuales
permiten disfrutar de ventajas como por
ejemplo el streaming, las video conferencias,
clases en linea, entre otras, de acuerdo con las
posibilidades de conexién que, como usuarios
de un proveedor de servicio, podemos disfrutar.

Asi mismo, el desarrollo de habilidades en
diseflo, configuracion y montaje de redes
computacionales ha permitido que los
estudiantesadquirieran habitosde programacion
que les permite conectar esos dispositivos a
Internet, controlarlos y trasladar la informacion
generada.

A partir de la convergencia de una serie de
tecnologias y partiendo del concepto de que
todo elemento que se pueda conectar a una red
puede transmitir, procesar y/o ser una fuente de
datos, se hizo necesaria la capacitacion de los
jovenes en el manejo, configuracion y disefio de
redes computacionales convergentes de modo
que se facilite la interaccion con su entorno.

‘Los estudiantes desarrollaron habilidades
que les permitio mejorar la configuracion
e Iimplementacion de redes en sus casas.
Asimismo, descubrir algunas vulnerabilidades y
corregirlas en la medida de lo posible en temas
de seqguridad de redes y proteccion de sus
conexiones al optimizar los recursos de red”.
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Desde marzo del afio 2020, y con el fin de
contrarrestar el impacto de la emergencia
sanitaria, dentro del equipo de maestras
de grado quinto se decidid desarrollar
una primera guia integradora en la que,
a la luz de un hilo conductor definido, y
dinamizada con un video motivador, se
disefiaron e implementaron experiencias
contextualizadas y significativas desde las
diferentes areas y asignaturas para favorecer
la construccion de aprendizajes.

Como consecuencia del éxito de esta primera
guia, elequipo de docentes disefio, programo
e implemento la segunda guia integradora,
con el fin de explorar nuevas posibilidades
como la elaboracion de un video propio,
que busco crear puentes de cercania con
los estudiantes y darle una orientacion mas
especifica al trabajo a desarrollar; toda vez
que se mantuvo el hilo conductor inicial.
Lo anterior, con el objetivo de generar
encuentros virtuales utilizando herramientas
tecnologicas acordes con las posibilidades de
los estudiantes y su conectividad a internet,
con el uso de la plataforma ciudad educativa,
las salas Cisco, grupos de WhatsApp, correos
electronicos, entre otros.

En este sentido, la secuencia tematica de las
dos guias integradas aborda el conocimiento
de Colombia desde las diferentes areas vy,
considerando el contexto actual, se busco
aprovechar la riqueza multicultural de los
estudiantes de la institucion llevandolos a
viajary a aprender descubriendo virtualmente
nuestro pais aun en medio del confinamiento.

“Se promovio y motivo al equipo docente,
para sequir desarrollando este proceso
colaborativo, implementando estrategias
comunicativas dinamizadoras que fortalecen
las competencias desde cada area”.

Docentes experiencia Pensar en mi pais, una
oportunidad de aprender en casa a partir de
la integracion del saber

Pensar en mi pais, una
oportunidad de aprender
en casa a partir de la
integracion del saber

Docentes Gloria Avila, Raquel
Esquivel, Keity Junco Ruiz,
Cristina Acuna, Stella Murillo,
Maribel Uribe, Diana Urrea, Liliana
Espejo, Sandra Reyes, Patricia
Garcia y Constanza Gomez
Orientadora: Amelia Gomez

Q@ Colegio Friedrich

Naumann IED
Usaquen
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Entre mayo y agosto del afio 2020, se
desarrolld el proyecto de aula “Bogota
la casa de todos’, en el marco de la
estrategia Aprende en casa. Esta iniciativa
se implemento dentro del grado segundo
de primaria, privilegiando el trabajo
por proyectos, como una propuesta
interdisciplinar para favorecer los procesos
académicos de los estudiantes durante la
emergencia sanitaria.

Este proyecto integro los contenidos del
meso curriculo escolar planteados para el
grado segundo y se oriento en el desarrollo
de las competencias comunicativas,
logicas, cientificas y de pensamiento critico,
promoviendo con ello que los nifios y nifias
se concientizaran del cuidado, respeto vy
valor de la ciudad que habitan.

Desde el area de tecnologia e informatica, se
promovieron experiencias que favorecieron
el conocimiento tecnologico en el contexto
real de los estudiantes y que les permitieran
fortalecer el sentido de apropiacion de
la ciudad de Bogota como la casa de
todos, esto, mediante el descubrimiento
de artefactos simples de uso cotidiano, su
funcionamientoysuimpactoenlaresolucion
de problemas de la vida real, aprovechando
los espacios de encuentro virtual en las salas
de plataformas comunicativas como las de
Cisco Webex.

“Las experiencias educativas con [os nirfios
de segundo en el marco de las clases de
informatica y tecnologia se enriquecieron con
la integracion del uso de distintas herramientas
y recursos, logrando espacios significativos de
aprendizaje en contextos reales”.

HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES
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Esta experiencia surgi6 como resultado de
las diversas dificultades que presentaron los
estudiantes y sus familias frente al proceso
de aprendizaje a distancia y acciones de
resiliencia que los fortalecieron durante la
emergencia sanitaria.

Fue asi que las areas de informatica, ética y
religion decidieron hacer uso de la pizarra
virtual Padlet, la cual permite realizar un
trabajo integrado donde los estudiantes a
partir de una tematica en comun desarrollan
ciertas actividades en un espacio virtual,
donde se presentaron recursos multimedia
como videos, audio, fotos y documentos,
y donde los estudiantes pudieron publicar,
almacenar y compartir recursos tanto de
manera individual como en colaboracion con
sus comparieros.

Esta experiencia, aplicada a estudiantes de
todos los niveles educativos desde el mes
de mayo del afio 2020, permitid fomentar
la participacion de los estudiantes de una
forma mas libre y autbnoma al socializar sus
actividades.

A nivel de contenidos, una de las principales
posibilidades de esta experiencia es la
de integrar el trabajo entre asignaturas,
fomentando asi la interdisciplinariedad con
actividades en las que se practique el respeto,
la responsabilidad, la amistad, la union
familiar y la posibilidad de plantear trabajos
centrados en la resolucion de problemas.

“El proceso que lleva Aprende en Casa con
Saber Digital siempre ha sido el de promover
el uso de las herramientas TIC, permitiendo
que los ambientes de aprendizaje sean mas
interactivos e innovadores en cada una de
las instituciones”.

Q Francisco de Paula
Santander [ED
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La docente Maria Enith Palacios disefi¢ una
herramienta computacional a partir de la
creacion de un aula virtual en Facebook, cuyo
espacio le dio la posibilidad de interactuar con
los estudiantes y familias de grado segundo y
compartir informacion y nuevos aprendizajes
a partir del conocimiento de la ciudad de
Bogota, proyecto con el que buscoé mejorar la
motivacion y el aprendizaje en casa mediante
la construccion de saberes en las distintas areas
del conocimiento.

Elaulaadicionalde Facebookposibilitd elaprendizaje
de los nifos y nifias que tenian dificultades para
ingresar a las clases virtuales y a su vez fue el
espacio para que desde la ejecucion del proyecto
Bogota la casa de todos, se diera la posibilidad de
integrar los contenidos del meso-curriculo escolar
planteado para elgrado, buscando que mediante las
actividades y estrategias utilizadas, los estudiantes
se concientizaran del cuidado, respeto y valor de la
ciudad donde viven. Por ser un proyecto transversal
reconoce la importancia de la integracion desde la
realidad cultural y busca realizar un acercamiento
significativo al conocimiento mediante la
indagacion, el arte, la logica matematica, la lectura,
la consulta y la creacion.

Apoyandose en videos creados en PowerPoint
dinamico, videos educativos en YouTube,
audios, el portal educativo del Programa Letras,
aula virtual a través de Cisco Webex y Facebook,
nifios y ninas realizan las actividades, en las que
a menudo participan también familiares.

“El acomparfiamiento de Aprender en Casa con
Saber Digital, ha permitido reconocerme como
actor en el proceso durante este tiempo de
emergencia, para contribuir en la visibilizacion
de los procesos de mis estudiantes y asi
favorecer el desarrollo de sus competencias
individuales y grupales, donde la familia
también cobra gran importancia. De igual
manera la estrategia ha permitido la busqueda
y adquisicion de nuevas herramientas en la
construccion de prdcticas innovadoras”.

HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES
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Debido a la emergencia sanitaria, a partir de
abril de 2020, el docente Juan Pablo Narvaez
decidio incluir diferentes herramientas
tecnologicas dentro de los ambientes de
aprendizaje para facilitar el desarrollo de
tematicas, la aprehension del conocimiento
y la evaluacion de los temas proyectados en
la planeacion por periodos de los estudiantes
de noveno y décimo.

Dentro de las plataformas y los recursos
tecnologicos adaptados por el docente, se
encuentran: Google Classroom, EducaPlay,
EdPuzzle y Padlet; que le permitieron al
maestro adelantar encuentros sincronicos,
tableros tematicos, cuestionarios interactivos,
juegos y otras actividades pedagogicas.

A partir de estos recursos y de técnicas de
aprendizaje que trasladan métodos propios
de los juegos al ambito educativo, el docente
y los estudiantes pudieron interactuar en un
ambiente de aprendizaje dinamico, mientras
respondian a los retos de la educacion en
casa.

“Los estudiantes de la IED Llano Oriental
tuvieron la oportunidad de participar de
forma activa de las diferentes estrategias
aprendidas en Saber Digital ya que
con las herramientas tecnoldgicas se
logro evidenciar la aprehension de los
conocimientos en las diferentes asignaturas”.

Docente Juan Pablo Narvaez

Jugando y evaluando

Docente Juan Pablo Narvaez

Q@ Colegio Llano
Oriental IED

Bosa
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¢Como cuidar una planta?, jcuales son los
grados de temperatura que debe tener el
ecosistema de esa planta?, ;como cuidar
los huevos de las tortugas?, son algunos
de los puntos en los que los jovenes del
Colegio Chuniza Famaco IED han puesto
su atencion. Mientras aprenden jugando
y explorando, enfocan sus proyectos en
temas que involucran el medio ambiente a
partir del uso de herramientas tecnologicas.

Debido a que la institucion cuenta con una
planta de elaboracion de eco ladrillos, los
estudiantes se interesaron por investigar
sobre el reciclaje y tuvieron la iniciativa de
disefiar un montaje robotico para procesar
el papel carton que a diario se deshecha en
los colegios, aportando de esta forma a la
construccion de una mejor comunidad.

Temas relacionados con la conservacion de
los rios y el paramo de Sumapaz han tenido
cabida en sus exploraciones de robodtica
ambiental para lo cual han usado la tarjeta
Micro.bity el software gratuito Makecode en
el desarrollo de la programacion.

A partir del acompafiamiento de la tutora
asignada a la institucion se pudo generar un
proceso de reflexion y documentacion de
experiencias pedagogicas significativas que
integran el uso didactico de las TIC en los
aprendizajes y en las estrategias de ensefianza”.

HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES
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del Colegio Friedrich Naumann. Por medio
de la creacion de personajes, la inmersion
en historias y el desarrollo de retos, se
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para que interioricen los conceptos vistos en

diferentes areas del conocimiento. N a U m a n n | E D

Esta experiencia es una propuesta para Ugaquén
incursionar en la educacion de una manera
divertida y estimulante para los estudiantes.
Se desarrolld con jovenes de los grados
décimo y once utilizando algunos recursos
de realidad virtual con intencion de generar
espacios de aprendizaje soportados en el
juego, donde, desde la creatividad de cada
estudiante, se postularon tematicas sencillas
en diferentes areas del conocimiento.

(-

Docente Jaime Alberto Gallego

HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES

Por lo anterior, esta propuesta adquiere una
marcada relevancia dentro de la institucion,
en gran parte debido a que los jovenes, a
traves del juego y la gamificacion, interiorizan
mejor los conceptos vistos en clase.

Para el desarrollo de esta propuesta, que
inicio en el afio 2019, se utilizaron diferentes
recursos tanto de hardware como de
software entre los que se encuentran:
equipos de computo, programas como
Mixamo, Magical Voxel, Unity y Make
Human; cuya funcion fue dar vida virtual
a la creatividad de sus disefiadores y llegar
a estudiantes de grados inferiores con AP Ver mas |

~
propuestas innovadoras y de vanguardia. . k http://bit.ly/Fanzine_3

“Se evidencio un reconocimiento en la labor
ejecutada en la institucion, razon por la cual
considero que este tipo de estrategias hace
que la labor docente salga del anonimato
Y genere una comunidad de conocimiento
mas solida y colaborativa”.

Docente Jaime Alberto Gallego

@ volver a contenido
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Como estrategia pedagogica para realizar
actividades académicas durante el periodo
de aislamiento declarado a raiz de la
emergencia sanitaria, la comunidad docente
del Colegio Ismael Perdomo IED decidio
desarrollar una serie de guias de trabajo que
integraran diferentes areas del conocimiento
de cada uno de los ciclos educativos.

De esta forma, se creo la experiencia
My First Programmer Job, una unidad
didactica virtual que contiene qguias
interactivas realizadas en la plataforma
es.liveworksheets, encuentros sincronicos
en Microsoft Teams y otras herramientas
didacticas.

Esta experiencia, que se ejecuto a partir de
mayo del afio 2020, permitio la union de las
areas de tecnologia e inglés, demostrando
que la suma de esfuerzos en el desarrollo de
actividades educativas genera importantes
beneficios para los estudiantes, por ejemplo,
aprender a usar las TIC y fortalecer las
competencias en un segundo idioma.

A partir del acompafiamiento de Aprende
en Casa con Saber Digital se continuo con
el desarrollo de las guias y se trato de realizar
una integracion con otra de las experiencias
destacadas en el Colegio Ismael Perdomo”.

HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES
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La experiencia Robotclankids es un proyecto
del grado tercero del colegio John F
Kennedy |IED cuyo proposito es promover
la tecnologia desde el campo de la robotica
como estrategia de trabajo que permita una
reflexion frente al proyecto de vida de los
estudiantes.

El proyecto busca que los estudiantes
aprendan a utilizar elementos que tienen a su
alcance para generar nuevos conocimientos
en robatica a partir de modelos explicativos y
video tutoriales publicados en YouTube.

Esta iniciativa abrid la posibilidad para que
la tecnologia fuera apropiada de una forma
diferente en los grados de primaria a través
de, por ejemplo, la recoleccion de materiales
que fueron aprovechados y reutilizados en la
creacion de objetos moviles bajo principios
de robatica.

El grupo Robotclankids cuenta con una
trayectoria de ocho afios, realizando una
propuesta curricular que ha incorporado a
la robotica como estrategia de aprendizaje
y de inclusion en el aula, detectando
ademas situaciones en torno a la
convivencia y participando en los ultimos
foros institucionales y locales; siendo esto
evidencia de que es una propuesta que se
encuentra bien articulada con la formulacion
de ambientes virtuales constructivistas.

‘La experiencia fue gratificante porque
para los estudiantes, padres y docentes
el reconocimiento por trabajo realizado
en Robotclankids nos motiva a sequir
investigando e indagando de forma creativa
como la tecnologia ha transformado la
forma de comunicarnos y convivir”.

Q@ Colegio John

F. Kennedy IED
Kennedy

http://bit.ly/Fanzine_3

@ volver a contenido
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Una semilla musical eco ambiental de paz es
una experiencia que nacio en 2017 con un
grupo vocal instrumental conformado por
estudiantes de los grados quinto y sexto del
centro educativo rural Olarte. La iniciativa
continu6é formando a los participantes en
técnica vocal, danza y manejo esceénico,
consolidandose cada vez mas con el paso
de los afios.

Gracias al compromiso de los estudiantes
y el docente lider, el coro ha consolidado
una identidad propia y un repertorio que
promueve la buena convivencia, el respeto
por el medio ambiente, el cuidado por los
recursos hidricos y el rescate del folklore
colombiano y latinoamericano.

Ademas del proceso formativo y de los
espacios de reconocimiento en los que han
participado los estudiantes, el grupo uso
herramientas digitales como WhatsApp
y Youlube para apoyar sus procesos de
comunicacion y divulgacion de informacion
internos.

“Participé de los talleres: Herramientas de uso
libre para la creacion de contenidos y Microsof
Teams para uso educativo, los docentes de CED
Olarte nos reunimos por Teams y publicarmos
los talleres en Onedrive”.

9 Centro Educativo
Rural Olarte [ED

Usme

http://bit.ly/Fanzine_23

@ volver a contenido
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A raiz de un brote de indisciplina en la Institucion
Educativa San Rafael, se conforma una orquesta
con aquellos jovenes que han evidenciado
un comportamiento dificil de forma que se
destaquen por sus talentos en la musica. De esta
forma se crea la orquesta Salsa Viva en el afio
2013. Tiempo después, nace el centro de interés
musical el cual cuenta con una infraestructura,
instrumentos y sonido, del que se benefician
mas de 300 estudiantes desde cuarto de primaria
hasta noveno grado de bachillerato.

La idea del proyecto se basa en que los nifios,
desde su primer ano de estudio, ejecuten el
instrumento de su interés y continuen su estudio
hasta el grado once, permitiéndoles graduarse
con un énfasis musical que puede convertirse en
su proyecto de vida.

Las clases que antes se realizaban en el colegio,
se trasladaron a la virtualidad donde, a través de
la plataforma Zoom, los estudiantes pudieron
continuar con su educacion musical.

Este proyecto ha contado con una acogida
tal, que se ha replicado en otras instituciones.
También ha participado en presentaciones de
otros colegios entre los que se incluye el Colegio
San Rafael e incluso tuvo una aparicion en una
nota del canal City TV, en donde se destaco que
hay egresados que pertenecen a orquestas de
la ciudad y continuan profesionalizandose en la
universidad o el SENA.

‘La estrategia Aprende en Casa, en la educacion
musical favorece el desarrollo de la memoria, la
capacidad de escuchar y fomentar la creatividad
en el estudiante, también es una herramienta util
para ayudar al desarrollo de estas capacidades en
el aula de musica. Y con la tecnologia a nuestro
favor su desarrollo es mas actualizado ya que con la
utilizacion de la misma, se aprenden a hacer musica
y sistema en el ensamblaje de canciones de modo
virtual. De esta manera, en las clases de modo
virtual, sucedio que se aprendian dos cosas a la vez,
musica y tecnologia”.

-
D
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Los sonidos del paramo es una propuesta
enmarcada en el programa de formacion
musical “Vamos a la Filarmonica’, de la
Orquesta Filarmonica de Bogota, que busca
acercar a la comunidad educativa a actividades
de formacion musical que fomenten en los
estudiantes la identidad campesina.

Con la declaracion de la emergencia
sanitaria a raiz del COVID-19, los ensayos
tuvieron que transformarse y, con ello, la
forma de hacer musica. Los conciertos, a su
vez, tuvieron que trasladarse a los hogares y
la experimentacion en produccion musical
se convirtio en un reto.

Para avanzar en el proposito de la iniciativa,
fueron desarrolladas guias didacticas de facil
distribucion que apoyaron a los estudiantes
en el aprendizaje en casa. Ademas, canales
de comunicacion como WhatsApp se
convirtieron en aliados importantes,
asi como también otras herramientas
tecnologicas por medio de las cuales los
estudiantes enviaban su material.

La recopilacion de estas evidencias sirvio
como insumo para la consolidacion de
una produccion audiovisual que reunio las
interpretaciones mas representativas en un
arreglo musical artisticamente valioso para
divulgarse a traves de redes sociales.

“En tardes TemaTic recibimos herramientas
valiosas para aplicar en la elaboracion
de material audiovisual. El fanzine es un
espacio maravilloso para conocer diferentes
experiencias en cuanto a la ensefianza virtual,
lo cual enriquece nuestra actividad musical y
pedagogica”.

Q@ Colegio Gimnasio
del Campo Juan
De La Cruz Varela IED

Sumapaz

http://bit.ly/Fanzine_23

@ volver a contenido
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La Escuela de musica Olayista es una
estrategia que inicio durante el afio 2017
con el acompafamiento de la Orquesta
Filarmonica de Bogota, como entidad
aliada, con intencion de potenciar el
desarrollo musical de los estudiantes, asi
como, también, acercarlos a experienciasen
las practicas orquestales. Desde entonces,
este proceso de acompafiamiento ha
incidido de forma positiva a la estrategia
y ha evidenciado el compromiso de los
estudiantes, asi como el acompafiamiento
permanente por parte de los padres, madres
de familia y adultos cuidadores.

Al igual que otros centros filarmonicos
escolares del Distrito, esta estrategia hace
parte de un proyecto educativo en el que
ninos, nifas y jovenes reciben formacion
musical en tres areas especificas: coral,
ritmico y sinfénico.

Durante la emergencia sanitaria decretada
por el COVID-19, los procesos formativos
tuvieron continuidad por medio del uso de
plataformasdigitalesendondesecompartian
contenidos, guias y recursos. Asimismo, se
desarrollaron encuentros sincronicos para
la produccion de ensambles musicales
que, posteriormente, fueron publicados y
divulgados en el canal oficial de YouTube de
la institucion educativa.

“[A partir de Aprende en Casa con Saber Digital]
selogro el autorreconocimiento del proyecto, lo
cual nos permito repesarlo y potenciarlo. Desde
entonces, este proceso de acompariamiento ha
incidido de forma positiva, y ha evidenciado el
compromiso de los estudiantes, asi como el
acompafiamiento permanente por parte de los
padres, madres de familia y adultos cuidadores”.
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En el marco de la estrategia Aprende en casa
se tomo la decision de desaparecer la figura
de asignaturas y dar paso a los campos de
conocimiento; uno de estos es el campo
de SOCIARTES vy, en él, se agruparon las
asignaturas de religion, filosofia, sociales,
economia, politica, ética y artes. En este
campo de conocimiento, se propone la
metodologia de investigacion-creacion,
a partir de la cual se genera una iniciativa
pedagogica que se enfoca en la construccion
de textos (escritos y digitales) como habilidad
principal a partir de la cual plasmar la
reflexion en torno a la situacion generada
por la emergencia sanitaria declarada a raiz
del COVID-19 y la revision historica de otras
pandemias en el historia de la humanidad.

Eneldesarrollodelaexperienciase contemplo
como beneficiarios directos a los estudiantes
de grado décimo, los cuales desarrollaron
toda la parte practica; y, como beneficiarios
indirectos, a todos aquellos miembros que
conforman la comunidad tomasina, ya que la
produccion de cada etapa y el producto final
se socializaron a toda la comunidad educativa
por medio de los canales virtuales como
YouTube y Facebook; desde alli se invito a
la reflexion, no solo de la situacion generada
por la emergencia, sino también sobre la
forma de generar conocimiento y desarrollar
habilidades integrales en los estudiantes.

La iniciativa se implemento entre abril y
septiembre del afio 2020 y su resultado
final fue la entrega y socializacion de
creaciones cinematograficas de autoria
de los estudiantes. El tipo de temas que
se abordaron en los cortometrajes fueron
los nuevos sentidos de la vida que se
generan a partir de una perspectiva
vivencial de la pandemia.

Q@ Colegio Técnico
Tomas Rueda

Vargas IED
San Cristobal

http://bit.ly/Fanzine_41
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Esta propuesta pedagogica parte de la
pregunta problema: ;como fortalecer los
aprendizajes de los estudiantes del grado
quinto de primaria del colegio Class IED
integrando herramientas digitales en el area
de educacion artistica?

Elarteeselmedioporelcuallosestudiantes
pueden plasmar sus sentimientos vy
la forma como conciben su entorno
inmediato; esto evidencio la necesidad
de darle una mayor profundizacion a las
artes en los grados de primaria.

La caracteristica principal de este proyecto
es que buscod describir la experiencia
que se tendria al ser integradas algunas
herramientas digitales en el area de
educacion artistica, enfatizando en las artes
visuales. De esta forma, la propuesta de
investigacion pudo aportar a la proyeccion
de la mision educativa para el afio 2021.

Con la implementacion de herramientas
digitalesenlaeducacionartistica sefortalecen
las competencias de sensibilidad, apreciacion
estéticay comunicacion, mejorando, ademas,
los lazos familiares, en razon de que dicho
nucleo se constituye como parte primordial
del proceso de aprendizaje en casa.

‘La diversidad de recursos presentados
por Saber Digital a través de talleres y
conferencias ha permitido a los docentes tener
herramientas digitales de apoyo, las cuales han
complementado nuestra labor”.

B3
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Chetisqua chuta, que significa nifos danzando,
es un proyecto dirigido a estudiantes de los ciclos
1y 2; enfocado en transformar el colegio en un
espacio divertido al que los nifios y las nifias
quieren asistir, mientras fortalecen la creatividad,
sus habilidades motrices, ritmicas y corporales,
asi como, la conexion con el territorio y sus
tradiciones culturales.

Este proceso, que tiene siete afios de trayectoria,
se adapto a la emergencia sanitaria involucrando
el uso de WhatsApp, para el envio de guias de
actividades y la recoleccion de las evidencias de
los ejercicios desarrollados por los estudiantes
en sus casas.

La continuidad del proyecto, durante este
tiempo, ha permitido que los padres de familia
y adultos cuidadores se involucren en los
procesos de aprendizaje de los estudiantes por
medio de la creacion de pequeias coreografias.
Asimismo, que ellos y ellas expresen como se
sienten a través de la escritura de coplas; que se
mantengan activos y sanos fisicamente con el
desarrollo de actividades de danza y motrices;
que fortalezcan la conexion con el territorio y sus
tradiciones culturales a partir delfolclore (literario,
coreografico y demosdfico), y que preserven la
conexion con la institucion educativa.

A partir del momento en que comencé a recibir
el acompariamiento de Aprende en Casa inicié un
proceso de reflexion sobre mi quehacer como
docente, la manera como se pueden transmitir
y orientar los aprendizajes en este periodo de
contingencia. Asiporlo que surgieron nuevasideas
de trabajo frente a la flexibilizacion del curriculo y
las estrategias para la enserianza de la Danza, asi
como diversas inquietudes sobre la incidencia de
mi trabajo en el bienestar de los estudiantes y sus
familias. Tambien comencé un periodo de revision
de las actividades desarrolladas con miras a
socializar lo producido por los estudiantes ya que
en muchos casos realizaron trabajos de excelente
calidad. Por ultimo, crear y nutrir continuamente
el canal de Youtube con dicho material”.

Docente Magnolia Rivera Pulido

Chetisqua Chuta

“ninos danzando”

Docente Magnolia Rivera Pulido

Q Colegio El
Destino [ED

Usme

\“/

http://bit.ly/Fanzine_12

@ volver a contenido
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Experiencias musicales significativas es una
iniciativa que comenzo6 durante el ano 2015
en el marco del modelo de Jornada Unica
de la Secretaria de Educacion Distrital,
con el acompanamiento de la Orquesta
Filarmonica de Bogota como entidad aliada.

Este proceso, centrado en la asignatura de
educacion artistica, continué desarrollandose
durante la emergencia sanitaria con el fin
de fortalecer las habilidades musicales
en la formacion integral de nifios, nifas,
adolescentes y jovenes de la ciudad durante
el aprendizaje en casa.

Para alcanzar estos objetivos, las docentes
lideres centraron sus labores en Edupage,
plataforma digital en donde se recopilaron
los contenidos propios y se aseguro el
contacto permanente con los estudiantes
y sus familias. Adicionalmente, fueron
realizados encuentros sincronicos que
permitieron mantener la interaccion vy
revisar el desarrollo de las actividades
musicales que involucraron los ejes
tematicos de expresion corporal, sentido
ritmico, entonacion, entrenamiento
auditivo, apreciacion musical, grafia musical
e interpretacion instrumental.

En este sentido, el acompafamiento
de padres, madres de familia y adultos
cuidadores fue fundamental para el
desarrollo socio afectivo, emocional,
cognitivo y cultural de los nifios vy
nifias. El resultado de este proceso de
acompafiamiento se vio reflejado también
en las muestras institucionales distritales
realizadas con el apoyo de la Orquesta
Filarmonica de Bogota.

2
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Las docentes de ciclo inicial jornada mafiana,
de la IED Ismael Perdomo, acompafian
actividades para fortalecer los procesos de
desarrollo de los estudiantes a traves de la
exploracion de su medio y el acercamiento
al mundo animal. Para ello desarrollo
actividades integradas que son compartidas a
traves de diferentes medios digitales.

Los actores de esta iniciativa son los nifios de
transicion quienes, a través de la realizacion
de actividades ludicas y recreativas, de
literatura, arte, de exploracion y de juego,
fortalecieron su expresion, comunicacion y
pensamiento logico.

Este proyecto vinculd, ademas, a las familias,
tutores y acompafiantes de los nifios, quienes
se animaron a participar y a colaborarle a los
nifos en el desarrollo sus experiencias.

“Mayor apropiacion en el manejo de las
herramientas tecnoldgicas que brinda la
SED como la plataforma Teams, ademads del
conocimiento y manejo de otros programas
y aplicaciones pertinentes para el trabajo en
ciclo inicial”.

Q@ Colegio Ismael

Perdomo IED
Ciudad Bolivar

http://bit.ly/Fanzine_2

@ volver a contenido
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En el colegio Acacia Il las expresiones
artisticas de danza, cine, teatro y literatura
se abrieron campo a la virtualidad durante
el periodo de aislamiento ocasionado por la
emergencia sanitaria para, con ayuda de las
TIC, seguir explorando a través de las formas,
las letras y el movimiento.

Acacia arte y teatro nacio en el afio 2019
como una alternativa para desarrollar en los
estudiantes la creatividad y propiciar espacios
de reconocimiento de si mismos y del otro,
aportando asi a la construccion de relaciones
escolares sanas y armoniosas.

Las habilidades comunicativas y el trabajo
en equipo son algunos de los aspectos que
se desarrollaron en este proyecto por medio
de las artes. Los estudiantes exploraron el
ritmo a través del movimiento corporal;
actuaron frente a la camara dispuesta como
espectador; plasmaron sus emociones a
traves del dibujo y crearon e interpretaron a
través de la escritura.

Para el desarrollo del proyecto fueron
implementadas herramientas de edicion
de video, pistas de audio y la camara de los
celulares como nuevas formas de hacer y
compartir sus creaciones.

“Se ha generado una constante reflexion sobre
nuestra prdctica y el impacto que genera la
propuesta y ejecucion de este tipo de proyectos
que proponen una mirada diferente y mas alld
del curriculo”.
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La comunicacion y expresion sonoro-
musical es una experiencia que surgio
durante la emergencia sanitaria declarada
por el COVID-19, con la intencion de disefar
e Iimplementar ambientes pedagogicos
virtuales para el aprendizaje en casa.

La iniciativa estuvo dirigida a los nifios y
nifias de preescolar del colegio Friedrich
Naumann, quienes, con elacompafiamiento
de sus familias, participaron en escenarios
de interaccion que buscaban potenciar
sus habilidades comunicativas desde un
contexto sociocultural.

Los ejercicios realizados incorporaron las
TIC como herramientas de apoyo para la
construccion de evidencias y el desarrollo
de diferentes actividades, donde los
estudiantes demostraron los aprendizajes
adquiridos a través del lenguaje oral y
la musica. En este sentido, la propuesta
evidencio que la virtualidad permitio recrear
y dinamizar los elementos de aprendizaje
de los estudiantes, contribuyendo asi a
continuar estructurando el pensamiento
analitico y creativo por medio del uso de
plataformas y herramientas tecnologicas.

‘Esta experiencia nos permitio realizar un
proceso de reflexion de nuestra practica
pedagogica y autoformacion en el uso y
apropiacion de las TIC. En este sentido, nos
posibilito pensar en el diserio de ambientes de
aprendizaje virtual para la primera infancia”.

Q@ Colegio Friedrich

Naumann IED
Usaquen

http://bit.ly/Fanzine_26

@ volver a contenido
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Experiencias destacadas que usan las TIC
como herramientas para movilizar actividades
fisicas y el fortalecimiento de capacidades
socioemocionales.
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Interpretacion es inclusion es una experiencia
que surgio a partir de la llegada de estudiantes
con discapacidad socioemocional que
requerian de un acompafiamiento particular.
Para ello, varios docentes de la institucion
educativa desarrollaron estrategias
enmarcadas en el programa de formacion
permanente de la Secretaria de Educacion
del Distrito.

Lallegadadelaemergenciasanitaria causada
por el COVID-19 a Colombia significd una
transformacion de las actividades que
requirio la adecuacion de un blog, a modo
de caja de herramientas, que reune videos,
audios, guias y actividades adaptadas para
promover la integracion de los estudiantes
de la institucion educativa, especialmente
los de primaria, y el autocuidado durante el
aprendizaje en casa.

Este entorno en linea, ademas de recoger los
insumos para el desarrollo de actividades,
también se convirti6 en un espacio de
socializacion para que los estudiantes y sus
familias compartieran sus experiencias. Para
esto, el grupo de docentes integro WhatsApp
como herramienta de comunicacion principal
para recolectar las evidencias de aprendizaje
de los estudiantes, apoyandose también en
plataformas de video llamadas, como Zoom,
y de un blog que sirvio como apoyo para la
publicacion de actividades.

“Se asumen los retos que nos va imponiendo
el contexto que vivimos, por lo que se hace
necesario ser flexibles, creativos, amorosos
y empezar nuevos procesos formativos en
la practica”.

9 Colegio Manuel

Cepeda Vargas IED
Kennedy

http://bit.ly/Fanzine_24

@ volver a contenido



Q@ Colegio Técnico
San Cristobal Sur [ED
San Cristobal

http://bit.ly/Fanzine_13
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Esta estrategia surgio en marzo de 2020
y se extendi6é hasta noviembre del mismo
ano. Se creo para dar un soporte al aspecto
emocional o de primera linea afectiva y esta
dirigido a los nifios de preescolar y primaria,
aungue sus alcances se extendieron hasta las
familias y la comunidad educativa.

El eje principal de la estrategia fue el
desarrollo del pensamiento tecnoldgico con
el proposito de aprovechar las situaciones
que se han generado durante la coyuntura
de la pandemia como un espacio idoneo
para el desarrollo de conocimientos en lo
tecnologico y el desarrollo de destrezas,
permitiendo asi no solo interactuar a
través de elementos como un celular o un
computador, sino que también se creen
recursos para elaprendizaje que favorezcan el
fortalecimiento de competencias ciudadanas,
el ejercicio de los aprendizajes para la vida y
los aprendizajes especificos de las diferentes
areas del conocimiento.

De estamanerase procuro que los estudiantes
asimilaran los medios tecnolégicos como
una fuente positiva de comunicacion e
interaccion entre la casa y el colegio y, por
otra parte, que trabajaran la prevencion y
promocion de la salud mental, su rol como
individuos, como seres pertenecientes a una
comunidad, aportando desde la adversidad
del confinamiento. Asi, al estar todos en una
situacion de vulnerabilidad, se logro generar
empatia, resilienciay estrategias para hacer de
la familia y el colegio espacios de proteccion,
de aprendizaje integral y colaborativo.

‘La experiencia gand un gran espacio,
ya que los medios virtuales y digitales se
prestan como herramientas accesibles a
cualquier publico, en especial a los actores
educativos. Tener dicho acompariamiento
permitio visibilizar la importancia del
bienestar emocional”.

-
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La iniciativa Tu panaderia en casa consistio
en la creacion de un espacio virtual en el que
los estudiantes de décimo grado pudieron
experimentar la elaboracion de productos
alimenticios paso a paso, mientras detallaban
cada uno de los procesos por medio de
guias compartidas a través de plataformas
digitales gratuitas.

Esta experiencia fue ideada e implementada
a partir de abril del afio 2020, por la docente
Giovanna Caceres, con el objetivo de generar
aprendizaje y desarrollo de habilidades
ocupacionales, laborales, cognitivas,
comunicativas y de convivencia en los
estudiantes de media académica. Esto, en un
entorno en el que, tanto los jovenes como las
familias, tienen la oportunidad de mantenerse
activos, aprendiendo y viviendo procesos
formativos que contribuyen al desarrollo de
su autonomiay, con ello, a la cristalizacion de
su proyecto de vida.

Las sesiones adelantadas, entre otras cosas,
permitieron fortalecer vinculos familiares,
propiciar una real comprension de los
padres de familia frente a las capacidades
de sus hijos, concientizar acerca de la
importancia de los buenos habitos en casa
y el sequimiento de instrucciones.

Laaplicacion de esta estrategia virtual, enfocada
en un modulo de panaderia y su recetario, fue
realizada a través de herramientas tecnologicas
como WhatsApp y la plataforma Microsoft
Teams, lo que permitid el mejoramiento y
seguimiento a los procesos en cada una de las
etapas del proyecto.

Q@ Colegio Bolivia IED

Engativa

http://bit.ly/Fanzine_14
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9 Colegio Manuel

Cepeda Vargas IED
Kennedy
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Hilando pedagogias es una experiencia que
nace a partir de la emergencia sanitaria
decretada en Colombia. Al realizar un
reconocimiento de las necesidades de los
estudiantes y su contexto, los docentes de
tecnologia, ciencias sociales, educacion
fisica, artes e inglés, decidieron trabajar con
una guia multidisciplinar que vinculara sus
areas de conocimiento.

Con este punto de partida, la iniciativa fue
desarrollada en tres momentos: la consulta
y analisis de la informacion; el desarrollo
de actividades y temas propuestos; y
la realizacion de un ejercicio creativo
acompafado por una puesta en escena final.

Para lo anterior, el grupo de docentes
integro la aplicacion WhatsApp como la
principal herramienta de comunicacion y
recoleccion de las evidencias de aprendizaje
de los estudiantes, apoyandose también en
plataformas de videollamadas como Zoom
y de un blog que sirvio como apoyo para la
publicacion de las actividades.

‘Los estudiantes se motivaroneneldesarrollo
de sus actividades académicas, a través de
las diferentes actividades tanto estudiantes
como familiares comparten y aprenden
en casa de manera activa, fortaleciendo
los lazos socio- afectivos. Estudiantes
que durante las clases presenciales poco
sobresalian, hoy son punto de referencia
y ejemplo para sus comparieros por su
compromiso y gran calidad en la realizacion
de trabajos. Los vinculos entre docentes,
estudiantes y familia cada dia son mas
estrechos, trabajando desde el respeto,
solidaridad y armonia”.

-
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Ensefiar en primera infancia desde la
virtualidad es una experiencia que surgio
durante la emergencia sanitaria decretada
a raiz del COVID-19, buscando favorecer
los procesos de aprendizaje en casa a
partir del aprovechamiento de recursos
y herramientas digitales replanteando las
practicas de ensefianza en la distancia. Para
ello, se desarrollaron recursos pedagogicos
dirigidos a la primera infancia que incluyeron
experiencias de aprendizaje mediante el
uso de 3 ventanas: sensorial, por medio de
canciones; imagenes y cuentos; y expresion,
a través de la cual los nifios se manifiestan
con movimientos finos o gruesos.

Durante la implementacion de |la
experiencia se dio prioridad al uso de
programas, plataformas virtuales, editores
de video, herramientas de disefio vy
medios de comunicacion de facil acceso
para la comunidad educativa, logrando
asi una participacion activa por parte de
los estudiantes y sus familias, ademas, de
una mayor apropiacion de los recursos
dispuestos para mejorar el desempefio
durante las actividades.

Q@ Colegio Friedrich

Naumann IED
Usaquen
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Proyecto Jornada
Extendida

Docentes Jorge Rodriguez
y Maria Rocio Pinilla

Q Colegio CEDID
San Pablo [ED

Bosa
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En una alianza entre el colegio y la localidad
de Bosa, las directivas y docentes generaron
la creacion de los centros de interés:
sitios pensados para que el estudiantado
perteneciente a los grados de primaria y
secundaria (de primero a noveno) pudieran
aprovechar el tiempo libre al terminar sus
jornadas académicas diarias, mediante el
uso de escenarios institucionales, culturales,
recreativos y deportivos disponibles en el
colegio, el barrio y la localidad.

Con el proposito de disminuir los problemas
de convivencia y de violencia que se
presentan continuamente en la localidad,
y en los entornos barriales y académicos,
desde el aflo 2017 se vienen instaurando
estos centros de interés en los que se
desarrollan diferentes actividades dentro de
cuyas competencias se destacan el trabajo
colaborativo, el desarrollo de pensamiento
critico, el trabajo kinestésico y la
comunicacion asertiva; todo ello, teniendo
en cuenta componentes de tecnologia,
matematicas, artes, bilinguismo, deportes,
ciudadania y convivencia, medio ambiente
y lectoescritura.

‘Se observa un reconocimiento de la
comunidad educativa poreltrabajo realizado
en la Jornada Extendida, como estrategia
de acompariamiento del tiempo escolar
complementario en el que los estudiantes
pueden explorar diferentes disciplinas en
las artes, la lectoescritura, los deportes y la
tecnologia”.

Docentes Jorge Rodriguez y Maria Rocio Pinilla
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Fortaleciendo vinculos para crecer con amor
es una experiencia que lleva cuatro afios de
desarrollo con el objetivo de vincular a las
familias en los procesos formativos para la
primera infancia.

Con este enfoque integrador, se dio
continuidad a las actividades durante la
emergencia sanitaria, buscando favorecer
las relaciones entre los estudiantes vy
sus familias por medio de actividades
que fueron compartidas por medio de
plataformas digitales como WhatsApp vy
correos electronicos.

En este sentido, la iniciativa continua
promoviendo que el entorno familiar es un
escenarioquepropendeporelfortalecimiento
de vinculos amorosos y respetuosos,
también permite movilizar mecanismos de
comunicacion con la institucion educativa
por medio de experiencias dirigidas a los
estudiantes, ademas, la reflexion sobre el
papel de la familia en el desarrollo integral
de nifios y nifas, y el desarrollo de espacios
de socializacion con intencion de favorecer
la comunicacion activa aprovechando
los entornos virtuales y algunos juegos
como, por ejemplo, recuerda quién soy,
adivina adivinador, jugando ando, juegos
matematicos y concurso de escritura.

Q@ Colegio Cultura
Popular [ED

Puente Aranda

http://bit.ly/Fanzine_18
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Asi como las tareas académicas se
trasladaron a casa durante la emergencia 161
sanitaria, y considerando la importancia de
un equilibrio entre el desarrollo intelectual
y la salud fisica, la actividad fisica no podia
quedarse atras.

Para esta iniciativa de educacion fisica en
casa, se modificaron los ejercicios que
se realizaban en el colegio para poder
ser realizados en espacios reducidos,
particularmente desde los hogares. Con la
creacion de un sitio web en la plataforma Wix
y con el uso de los chats de WhatsApp como

9 COleg|O Fr|edr|Ch canaldirecto con los estudiantes, se comenzé

el proyecto. Alli, +no solo los jovenes podian

N aurmann | E D acceder, sino que toda la familia tenia acceso
) a las actividades virtuales.
Usaquen
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Adicional a esto, se cred un canal de
YouTube en el cual se cargan las clases vy,
*_ -'3 liT'1 B con herramientas como Kahoot, Quizizz y

WA ' Vs ‘ I m Genially, se complementa lo propuesto por
el docente. Gracias a esta experiencia, la
realizacion de pausas activas, la ejercitacion
del cuerpo en escenarios de casa, el
conocimiento fisiologico y funcionamiento
del corazon y la importancia de la actividad
cardiovascular para fortalecer el sistema
inmunologico, tienen una resignificacion y
nuevo aprovechamiento en estos tiempos
de confinamiento.

http://bit.ly/Fanzine_34 “Trabajamos de forma mancomunada con los
estudiantes, estableciendo diversas estrategias
de acompariamiento y uso de las herramientas
re tics que permiten afianzar la comunicacion, el
E E desarrollo de procesos, interactuar de forma

segura, innovadora y cercana en los escenarios

de ensefianza aprendizaje”.
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Para llevar el confinamiento de la mejor
manera y aprovechar los momentos de
ocio, llega El maravilloso mundo de la
educacion fisica desde casa que, con
sus actividades, le apunta a mejorar las
relaciones interpersonales en el nucleo
familiar a la vez que se ocupa de la salud
fisica por medio de ejercicios que promueven
el trabajo colaborativo, la autorregulacion,
la responsabilidad frente a las obligaciones,
el desarrollo y buen funcionamiento del
cuerpo, aprovechamiento del tiempo libre y
la union familiar.

Se espera que las familias se apropien de la
experiencia, la sigan aplicando en casa y
aprovechen las actividades que con gran
actitud y trabajo colaborativo se realizan.

Desde marzo del afio 2020, la sala de
la casa, el patio o la calle, se convierten
en el escenario deportivo donde los
estudiantes de primero a cuarto de primaria
se conectan al canal de YouTube donde
estan los ejercicios para su clase, pudiendo
asi continuar con la educacion, no solo
académica, sino también fisica.

“Es un efectivo proceso de acompariamiento
a la comunidad educativa de nuestras
instituciones que surge como estrategia para
dar continuidad a la formacion de nuestros
educandos a partir de las TIC. Aprende en
Casa con Saber Digital nos marco una ruta
para salir de ese analfabetismo tecnologico
en que estabamos”.

Q@ Colegio Friedrich

Naumann IED
Usaquen

http://bit.ly/Fanzine_33
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Muévete Candelaria

Docentes Yazmin Bernal, Mauricio
Cadena, José Dias y Angela Pifieros

9 Colegio Integrada
La Candelaria I[ED

La Candelaria
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La activacion corporal por medio de la
danza, la expresion corporal, el teatro y la
activacion fisica se trasladaron a casa con
Muévete Candelaria, iniciativa que logro
integrar diferentes actividades de expresion
corporal y artistica en una clase virtual a
través de la paginainstitucional de Facebook.

Esta experiencia fue pensada para todos,
no solo estudiantes tuvieron acceso, tanto
docentes como familiares pudieron unirse,
participary beneficiarse de este sano espacio
para el esparcimiento y la salud fisica.

Esta iniciativa, mas que una clase, fue vista
como un evento; cada semana se disefio la
publicidad de la actividad programada y se
difundio a través de los grupos de WhatsApp
de cada curso, ademas, se promovio en la
agenda semanal de la institucion educativa
y se publico en las redes sociales del colegio.

Con esto, los creadores de las actividades
buscaron que la comunidad educativa
fortaleciera sus competencias fisicas, creativas
y motrices, a la vez que les ofrecia un rato
agradable y diferente a las tareas diarias.

“Consideramos que Saber Digital no solo
en tiempos de pandemia ha apoyado a
nuestro colegio, permitiéndonos aprender
herramientas demasiado utiles en el desarrollo
de nuestras actividades pedagogicas”.

Docentes Yazmin Bernal Mauricio Cadena,
José Dias y Angela Pirieros
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Como parte del proyecto llamado “Buen
trato y sana convivencia jcompromiso de
todos!” implementado en la IED San José,
esta iniciativa, liderada por la docente
Ayaleidy Velandia, se ideo con el objetivo de
fortalecer las capacidades socioemocionales
de los estudiantes de cinco cursos de sexto
grado de la institucion, asi como de resaltar la
importancia de los lazos afectivos fundados
en el amor filial, el respeto por el pasado y
el valor de las historias que se heredan de
generacion en generacion.

Durante el desarrollo de las actividades
propuestas, las cuales se llevaron a cabo entre
marzo y junio del afo 2020, los integrantes
de las familias de todos los estudiantes fueron
participes activos de la estrategia.

A partir de la reconstruccion de las historias
devidadetresgeneraciones:abuelos, padres
e hijos, se logro enaltecer la empatia entre
los integrantes de la familia, en especial de
los hijos e hijas hacia sus padres y abuelos,
esto, al identificar las situaciones dificiles
que han atravesado en distintos momentos
de sus vidas.

La experiencia permitio concientizar a los
alumnos y sus familias sobre la resiliencia y
la capacidad de tomar decisiones asertivas
en momentos de crisis, asi como a ejercitar
habilidades de pensamiento historico como
la relacion del estudiante con el tiempo
y la ubicacion de sucesos historicamente
relevantes.

“Se convirtio en una oportunidad para ampliar
el conocimiento en el manejo de recursos
virtuales, los cuales ayudan en la practica
docente. Poder escuchar e intercambiar
saberes lo vuelven un espacio importante”.

Docente Ayaleidy Velandia Rubio

Linea de tiempo: un
ejercicio de empatia
Docente Ayaleidy Velandia Rubio

Q@ Colegio San

Jose |[ED
Kennedy
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Tan lejos pero
tan unidos

Docentes Diana Carolina Aguilera
Pefa (lider), Saida Nelly Pedraza,
Maribel Henao, Angélica Gémez,

Martha Guerrero y Nuri J. Nivia
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QJosé Jaime

Rojas I[ED
Ciudad Bolivar
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Esta experiencia contd con una serie de
estrategias interconectadas que surgieron
a partir de los tiempos de contingencia y
distanciamiento social causados a partir
del COVID-19 para los nifios de preescolar.
Para su disefio e implementacion se tuvo en
cuenta la fundamentacion pedagogica de la
institucion: la creatividad, el conocimiento
de otras realidades y la construccion social.

Por medio de clases virtuales interactivas,
los docentes acomparfiaron a los estudiantes
y guiaron a los padres en los procesos de
aprendizaje a través de ejercicios ludicos,
interactivos, creativos y propositivos con
retos cognitivos, corporales y sociales.
Estos encuentros lograron una buena
acogida e impacto en las familias pues el
numero de personas conectadas aumento
notablemente a lo largo de las sesiones.

Gracias a esta experiencia, los vinculos
familiares se vieron fortalecidos a partir de
juegos, bailes, canciones, experimentos y
demas actividades que no se adelantaban
anteriormente en el hogar, evidenciandose asi
un avance en el desarrollo de habilidades y
capacidades de integracion y relacionamiento.

Las actividades se realizaron semanalmente
y contaron con una descripcion detallada
de las acciones destinadas para el nifio y
para el adulto, asi como la demostracion,
modelacion y explicacion para asistir el
desarrollo del menor de la mejor manera;
estos insumos se ofrecieron a través de
tutoriales, explicaciones en tiempo real,
audios, carteles informativos, entre otros.

“Con el desarrollo de las experiencias y
encuentros ideados para los estudiantes de
primera infancia se logro acompariamiento
oportuno y eficaz a las familias durante este
periodo de aislamiento al momento de realizar
las actividades académicas”.

Docente Diana Carolina Aguilera Peria
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Esta experiencia nace de la observacion que los
docentes de la institucion hicieron sobre la forma
en que se relacionan los estudiantes de cada uno
de los tres primeros grados de basica primaria.
El objetivo fue el de establecer una estrategia
que, usando los medios virtuales a disposicion,
aportara en la erradicacion de actitudes
negativas asociadas con el maltrato fisico, verbal
y psicologico entre iguales, inherentes a la falta
de valores; y con ello fomentar un clima escolar
agradable, cargado de empatia y sana convivencia
en los diferentes entornos virtuales y espacios
fisicos del colegio.

Asi, en funcion de brindar a los estudiantes los
conocimientos, actitudes y practicas necesarias
para interiorizar los valores y ponerlos en accion
a favor de sus relaciones con el resto de sus
pares, y en pro de introducir las tecnologias de
la informacion y la comunicacion, se crearon
y disefiaron entornos virtuales éticos en los
que se promueve el bienestar emocional, el
desarrollo afectivo, las habilidades sociales y las
competencias civicas de los estudiantes a través
de actividades ludicas.

Este proyecto inicio en febrero de 2019 y se
extendio hasta noviembre de 2020, y para
alcanzar el objetivo, se uso una metodologia de
accion-educativa en dos momentos: el de trabajo
virtual durante la clase y el de trabajo virtual en
familia. Desde estos dos espacios, los estudiantes
fueron interiorizando los valores y poniéndolos
en accion a través de una comunicacion activa y
asertiva entre ellos y sus familias.

“El acompariamiento de Aprende en Casa
con Saber Digital permitio sistematizar la
experiencia Ludica en valores educativos a
través de entornos virtuales, aprovechando
la virtualidad para destacar el aprendizaje
en casa, demostrando que la tecnologia
es una gran aliada del proceso educativo,
porque genera ambientes de aprendizaje
innovadores y constructivos en donde se
mantiene una comunicacion activa y asertiva
con las familias”.

Q@ Ciudadela
Educativa de Bosa [ED

Bosa

http://bit.ly/Fanzine_13
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Los retos de la escuela

en la pandemia, una
experiencia ludica familiar
para aprender en casa

Docentes Alex Fernando
Cardenas y Olga Lucia Caicedo

Q Colegio
Francisco de Paula
Santander [ED

Bosa
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Pensando en el bienestar fisico y mental de
los estudiantes de quinto de primaria hasta
once de bachillerato, y el de sus familias, los
docentes de educacion fisica del Colegio
Francisco de Paula Santander IED, crearon un
método de trabajo desde la virtualidad que
implico un adelanto ante diferentes retos.

Dentro de las actividades propuestas por
los docentes se encuentran el desarrollo de
lecturas y resumenes literarios, juegos en
familia, bailes para fortalecer la expresion
corporal, actividad fisica con momentos de
calentamiento y estiramiento, asi como la
preparacion de recetas saludablesjunto conla
descripcion de las propiedades nutricionales
de los alimentos que se utilizaron.

Por medio de correos electronicos, Google
Classroom y WhatsApp, los docentes
asignaron retos y recibieron de vuelta las
evidencias (en audio, video y/o fotografia)
del desarrollo de las actividades por parte
de los estudiantes, que debian realizarse en
companiade familiares o adultos cuidadores.

Esta experiencia destacada aporté al
fortalecimiento de los vinculos socioafectivos
entre el estudiante, las familias y la institucion
educativa. Tambiénapoyodatodoslosintegrantes
de la comunidad educativa a enfrentar los
momentos de estrés, angustia y desanimo que
pudieran ser generados por las contingencias
asociadas a la emergencia sanitaria.

“Saber Digital brindo un espacio para dar a
conocer la experiencia que se venia realizando
en el drea de educacion fisica, a través del
acompariamiento en el documento y en
la produccion audiovisual final, donde se
recopilan algunos de los retos realizados,
de igual manera brindo la asesoria de las
herramientas audiovisuales que se pueden
utilizar como apoyo en este proceso de
aprender en casa”.

Docentes Alex Fernando Cardenas y Olga
Lucia Caicedo
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En busca de menguar el estrés, la violencia
escolar y la falta de concentracion en los
estudiantes, en el colegio Francisco de
Paula Santander, desde el afio 2010, se viene
aplicando la creacion de mandalas como
terapia de armonizacion.

La elaboracion de mandalas funciona como
unaespecie de meditacionalser unaactividad
que llama a la calma, la concentracion,
el control del cuerpo, el desarrollo del
pensamiento creativo y el manejo de
emociones por medio de la introspeccion,
situacion que ayuda al joven a armonizarse
con su entorno.

Debido a las alzas en las tasas de
comportamientos problematicos durante
el confinamiento, la elaboracion de los
mandalas se traslado a las casas de los
estudiantes como método para apaciguar las
cargas educativas y otras tareas familiares,
convirtiéndose en un espacio artistico de
reflexion, relajacion y esparcimiento.

"ApartirdelacompariamientodeSaberDigital
se han ajustado los contenidos, actualizado
pdgina, contextualizado y revisado los
marcos teoricos, se han actualizado los
saberes y en si la experiencia educativa, todo
ello con el acompariamiento y supervision
de Saber Digital, a quienes agradezco por
todo su apoyo y gestion en pro del bienestar
escolar de los estudiantes Bogotanos y por
acompanar a las instituciones educativas en
Saber Digital”.

Q@ Colegio
Francisco de Paula
Santander [ED

Bosa

http://bit.ly/Fanzine_34
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9 Colegio Restrepo

Millan IED
Rafael Uribe Uribe
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El proyecto Chefcitos es una iniciativa creada
por las docentes de preescolar Martha
Janneth Higuera y Marinella Escarraga del
Colegio Restrepo Millan para nifos entre
cuatro y cinco afos, que busca integrar
recetas de cocina sencillas y de bajo costo,
con la comprension, aplicada a cada area
del conocimiento, referente a la etapa de
crecimiento que atraviesan los nifios, de
manera significativa y experimental.

A través de recursos digitales gratuitos
como YouTube y WhatsApp, y con la ayuda
de fotos, videos e imagenes, se habilitd
un espacio para que los nifios pudieran
interactuar de forma empirica con cada
uno de los implementos descritos en los
ejercicios que se les plantearon y asi, ir
obteniendo  conocimientos educativos
por parte de sus familiares y los docentes,
quienes ademas les brindaron su atenta guia
en orden de garantizar el desarrollo de las
actividades ludicas disefiadas a través del
acercamiento a la cocina.

Esta experiencia se ejecutd entre febrero
y noviembre del afio 2020 y favorecio
importantes aspectos de la educacion de
los alumnos a través del uso de las TIC,
considerandoquelaapropiaciondeutensilios
y espacios al exponerse a dinamicas ludicas,
favorecieron su motricidad, habilidades
sociales y les otorgaron un protagonismo
que les permitid conocer y ser participes
del como llevar la nutricion personal de la
mejor manera.
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Intensamente surgio de la necesidad de que
los niflos del grado quinto de primaria del
colegio Manuel Cepeda Vargas IED pudieran
disfrutar de un espacio que les generara
confianza y en donde pudieran expresar
sus emociones y reconocer el sentir de sus
companeros, esto, mas alla de los espacios
creados para proseguir con el cumplimiento
de los deberes académicos y la asistencia a
las clases virtuales implementadas durante
la época de emergencia sanitaria.

Asi, entre marzo y noviembre del afio 2020,
y a través de plataformas digitales como
Kahoot, Quizizz, Google Meet y Zoom, se
pusieron en marcha de forma paulatina seis
actividades a favor del desarrollo afectivo de
los estudiantes y de la union y el apoyo de
sus familias.

Las tres primeras actividades: “Como has vivido
la cuarentena’, “Campafas de autocuidado y
cuidando familias” y “Ventarron de cambio”,
estuvieron encaminadas a concentrarse en
el contexto en que cada estudiante vive los
procesos de confinamiento y como los puede
manejar o superatr.

Las otras tres actividades: “Mi gran amigo’,
“Al lado de mi ventana” y “Lunada®, dirigieron
su atencion al desarrollo individual de cada
estudiante con elementos didacticos puestos
a su disposicion. De esta manera, se logro
fortalecer en ellos procesos afectivos como
la conciencia y gestion emocional, de tal
manera que se les facilite construir mejores
relaciones con los demads, aumentando
la satisfaccion con la vida e influyendo
positivamente en su rendimiento académico.

‘A partir del acompariamiento se pudieron
visualizar las acciones que se venian
llevando y compartir con otros colegas las
experiencias que a su vez nutren la labor
docente”.

Q@ Colegio Manuel

Cepeda Vargas IED
Kennedy

http://bit.ly/Fanzine_21

@ volver a contenido



Tardes

TemaTIC

Las Tardes TemaTIC son espacios de interaccién y encuentro en torno al
conocimiento. Con el apoyo de conocedores femdaticos, acompanamos
a los actores lideres de las experiencias destacadas a fortalecer
pedagdgicamente sus propuestas de aula por medio de las TIC.

iAccede al contenido de las sesiones en la
caja de herramientas LabTIC publicada en Red Académical!

Uso de herramientas bdasicas de Software Libre

para creacion de contenidos digitales

Esta sesidn, acompanada por el disefiador grafico y artista, Andrés Conrado
Montoya, recopild y expuso informacion de utilidad para la creacion de
contenidos graficos, audiovisuales y sonoros a partir de programas de uso
libre como Sribus, Shotcut, Audacity, GIMP e Inkscape.

bit.ly/Resumen_Temal|C1 )-




Herramientas desconectadas para el desarrollo

de habilidades de pensamiento computacional
Alejandro Espinal, ingeniero electrénico y magister en TIC, socializé como
un conjunto de practicas de pensamiento computacional puede ayudar a
resolver problemas y representar fenomenos en todas las dreas de
conocimiento a través del uso de herramientas desconectadas.

LG bit.ly/Resumen_TemaTiC2 P

Aproximacion a los ambientes
de aprendizaje STEAM

Este espacio, acompaiiado por Lina Marcela Gomez Quintero, ingeniera
mecdnica, docente investigadora y consultora STEAM, compartio los
fundamentos STEM/STEAM asi como algunas recomendaciones para la
incorporacion de dichas practicas en los ambientes de aprendizaje.

\CULEE  bitly/Resumen_TemaTllC3 =

Herramientas digitales para el desarrollo

de competencias socio emocionale

El monje budista kadampa, Guen Kelsang Sangton, socializd algunas
alternativas que permiten identificar, usar y apropiar técnicas de relajacién
mental junto al uso de herramientas digitales como apoyo para el
reconocimiento de emociones, el fortalecimiento de habilidades
socioafectivas y de interaccion con el entorno.

Ver mdas: bit.ly/Resumen_TemaT|C4 ’L




digital

« Www.redacademica.edu.co/estrategias/saber-digital



