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Estimado participante:

Queremos agradecer su asistencia y participacion al V Foro Educativo Distrital “La Nueva
Educacion: Experiencias en Informatica Educativa”, tema en el cual la Secretaria de Educacion ha
realizado decididas acciones conjuntamente con las instituciones educativas del Distritc para
lograr una educacion de calidad, en la cual las nuevas tecnologias de informacion sobresalen por
su incidencia en la apropiacion del conocimiento

Este es el momento de conocer el impacto que la informatica educativa ha tenido en
algunas instituciones del Distrito Capital. Por esa razédn lo invitamos a escuchar a los docentes gue
han liderado nuevos procesos, y a intercambiar ideas con expertos nacionales e internacionales
quienes han venido a compartir sus propias experiencias con nosotros, como parte de ese
compromiso mundial de ofrecer una educacion integral de calidad.

En esta carpeta encontrara toda la informacion referente al desarrollo de este Foro.
Una vez mas gracias por estar aqui, |Bienvenido!
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X
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(’ CECILIA MARIA VELEZ
Secretaria de Educacion del Distrits Capital
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LA NUEVA EDUCACION:
EXPERIENCIAS EN INFORMATICA EDUCATIVA
PROGRAMA
Jueves 12 de octubre ‘
7:00 8:00 Inscripciones y entrega de credenciales

8:.00 9:30 Instalacion
Himno Nacional
Secretaria de Educacion del Distrito, Cecilia Maria Vélez
Alcalde Mayor de Bogota (E), Zoraida Rozo
Ministro de Educacion Nacional, Francisco José Lloreda Mera
Himno de Bogota

9:30 945 Presentacion video experiencias
9:45 10:30 La red ENLACES del Ministerio de Educacion de Chile. Logros de los 80 y
nuevos desafios, Pedro Hepp, Chile
10:30 11:00 Receso
11.00 11:45 Escuela virtual con metodologia Escuela Nueva en la zona rural del
departamento de Caldas, Beatriz Agudelo, Manizales
11:45 12:30 Maestros innovadores. el papel de la informatica educativa en el
desarrollo profesional de los educadores costarricenses, Clotilde Fonseca,
Costa Rica
12:30 1:00 Sesion de preguntas
1:.00 2:00 Tiempo libre
2.00 4:00 Panel 1, 2 y 3. Presentacion simuitanea de nueve (9) experiencias
4.00 430 Receso
4:30 5:30 Panel 1, 2 y 3. Comentarios de conferencistas y sesion de preguntas

Viernes 13 de octubre

8:00 845 Conexiones: ambientes de aprendizaje colaborativos, una respuesta a los
nuevos retos de la educacion, Claudia Zea, Medellin
8:45 9:30 Ludomatica: innovacion educativa para ia sociedad del conocimiento,
Olga Marifio, Bogota.
9:30 10:00 Preguntas
10.00 10:30 Receso
10:30 11:.15 Informatica educativa en el Distrito Capital, SED
3151218 Mapas conceptuales como herramienta para construir, criticar y compartir
modelos de conocimiento, Alberto Cafas, EEUU
1216 12:45 Preguntas
12:45 2.00 Tiempo libre
2:00 4:00 Panel 1, 2 y 3. Presentacion simultanea de nueve (9) experiencias
400 4:30 Panel 1, 2 y 3. Comentarios de conferencistas y sesién de preguntas
4:30 5:00 Receso
500 5:20 Conclusiones, German Escorcia, México

520 6:00 Clausura, Cecilia Maria Vélez, SED



PEDRO HEPP KUSCHEL
CHILE

De nacionalidad chilena, es ingeniero civil electricista de la Pontificia Universidad Catolica
de Chile, tiene un doctorado en ciencias de la computacion de la Universidad de
Edimburgo, Escocia. Es actualmente coordinador nacional de Re;i En}aces del Prog'rama
de Mejoramiento de la Calidad de la Educacién, MECE del Malmste)no de Educacion de
Chile y director del Instituto de Informatica Educativa de la Universidad de La Frontera,
con sede en Temuco, Chile.

La Red ENLACES del Ministerio de Educacién de Chile
Logros de los 90 y nuevos desafios

La Red Educacional ENLACES ofrece la tecnologia informatica como herramienta y como
medio al servicio de los profesores chilenos de diversas disciplinas para apoyar su trabajo
pedagoégico con los alumnos. El proyecto ha logrado convertir a la tecnologia informativa
en un aliado efectivo de profesores y estudiantes para implementar el curriculum,
habilitandolos para participar activa y creativamente en la sociedad del conocimiento.

Actualmente el 90 por ciento de los estudiantes cuentan en su establecimiento (escuela o
liceo) con una sala de computacién conectada a Internet y mas de 60.000 profesores, Ia
mitad del cuerpo docente del pais, han sido capacitados para aprovechar al maximo esta
herramienta educativa.

En términos generales el proyecto invierte alrededor del 25 por ciento de su presupuesto
en capacitacién y asistencia técnica, y un 75 por ciento en equipo. Desde 1995 el
Ministerio de Educacién de Chile formd la Red NMNacional de Asistencia Técnica en
Informatica Educativa constituida por mas de 25 de las mejores universidades e
instituciones de educacién superior de todo el pais, responsables de capacitar a 20
profesores de cada escuela o liceo que se incorpora al proyecto y brindar asistencia
técnica permanente durante dos afios. E! equipo se compone de un laboratorio, una
estacion de trabajo en la sala de profesores de cada institucion y el mobiliario necesario

Gracias al Proyecto Red Enlaces la informéatica educativa es un objetivo transversal de!
nuevo curriculum de la educacion chilena y esta incorporada en los planes y programas
de los diversos sectores curriculares. Como objetivos para el afio 2005 el proyecto busca

completar las coberturas pendientes y consolidar el uso educativo de las nuevas
tecnologias.



BEATRIZ AGUDELO HENAO
COLOMBIA

Licenciada en educacion y especialista en informatica educativa. Ha sido capacitadora de
Escuela Nueva, docente en escuelas rurales del departamento de Caldas, de las
universidades de Caldas y de Manizales, y actualmente coordina el Proyecto Escuela
Virtual con metodologia Escuela Nueva en la zona rural de Caldas, del cual fue autora.

Ha sido ponente en los Congresos Nacionales IV y V de Informatica Educativa, ganadora
con el proyecto Escuela Virtual del V premio colombiano de informatica educativa en la
categorfa de estudiantes y viajarda a Chile como conferencista del Congreso
Iberoamericano de Informatica Educativa en diciembre de 2000.

Escuela Virtual con metodologia Escuela Nueva
en la zona rural del departamento de Caldas

Escuela Virtual es un proyecto que busca capitalizar el potencial y las fortalezas de los
recursos informaticos como apoyo al proceso metodolégico de Escuela Nueva con el
proposito de mejorar la calidad de la educacion rural del departamento de Caldas
Promueve el uso del computador como herramienta para enriquecer los procesos
educativos mediante la utilizacion de software educativo y de uso general, de tal manera
que se faciliten los procesos cognitivos en el estudiante, se estimule su espiritu
investigativo, su responsabilidad, su autonomia y su creatividad, se desarrolie el
autoaprendizaje, la cooperacion, el ritmo de trabajo y la interactividad

Comprende cuatro fases:

1. Sensibilizacion y aprehension: a partir de esta fase el docente adquiere conciencia
sobre el uso del computador como apoyo al proceso metodolégico de Escuela Nueva
dentro del desarrollo de los contenidos de los mddulos de auto-instruccidn del plan de
estudios, y los estudiantes se inician en el empleo de esta herramienta y se apropien
de ella.

2. Proyectos colaborativos apoyados con medios telematicos: hace énfasis en la
capacitacion del docente para el conocimiento de planes y estrategias que conduzcan
a la organizacion, orientacion y ejecucion de proyectos colaborativos, e integra a las
escuelas regionales, nacionales e internacionales y a diferentes instituciones, déandole
un caracter de proyeccion hacia el mundo exterior

3. Consultorios virtuales: acciones encaminadas a la recoleccidn, suministro e
intercambio de informacién de caracter tecnolédgico y pedagégico, utilizando medios y
procedimientos telematicos.

4. Capacitacion virtual: capacitacién y cualificacién de los docentes en aspectos
académicos y pedagogicos, avalados mediante convenio con universidades e
instituciones educativas nacionales e internacionales.

El proyecto c_uenta con 53‘instituciones educativas rurales, 650 maestros capacitados y
16.250 estudiantes beneficiados con sus respectivas comunidades. Hacia el afio 2005 se

proyecta cubrir 200 escuelas rurales, 2.400 maestros capacitados y 48 000 alumnos
beneficiados.



PRESENTACION EXPERIENCIAS

[ Dial Jueves, octubre 12 de 2000 Viernes, octubre 13 de 2000 B
Panel 2:00 - 5:30 PM 2:00 - 4:30 PM

Instituto Técnico Distrital | Colsubsidio CED CED El José Maria Cordoba | instituto

1 Domingo Faustino Republica de |Libertador |José A. Morales Tecnolégico del
Sarmiento Panama Santaferena Sur
MA CL ML MA | CL
Colegio Sicopedagdgico | Colegio Distrital Nocturno | Colegio El Colegio San |CED San Francisco |INEM Fco. de

2 La Acacia Manuela Beltran Libertador Bartolomé ] Paula Santander
MA CL | CB EE CL
Liceo Samario Centro Educativo Santa | Colegio Colegio CED Los Tejares Secretaria de

3 Rosa Nazareth Distrital Usme | Virrey Solis Educacién, SED
CL CB MA MA CB

Lineas tematicas:

MA Desarrollo de materiales para el aprendizaje.

CcB Desarrollo e integracion de areas y competencias basicas

I internet (Intranet como herramienta de comunicacién, comunidades virtuales, proyectos colaborativos, paginas web).
ML Metodologias (ludicas o trabajo por proyecto)

CL Competencias laborales y orientacion profesional (comerciales, técnicas y empresariales)

EE Educacion especial.

Panelistas Jueves 12 de octubre

Panel 1: Pedro Hepp, Martha Leyva, expositores del Instituto Técnico Distrital Domingo Faustino Sarmiento, Colsubsidio y CED
Republica de Panama.

Panel 2: Claudia Zea, Patricia Jaramillo, expositores dei Colegio Sicopedagdgico La Acacia, Colegio Distrital Nocturno Manuela
Beltran y Colegio El Libertador.

Panel 3: Beatriz Agudelo, Ménica Trech, expositores del Liceo Samario, Centro educativo Santa Rosa Nazareth y Colegio

Distrital de Usme.

Panelistas Viernes 13 de octubre

Panel 1; Alberto Carias, Ménica Trech y expositores del CED El Libertador, José Ma. Cérdoba, José A. Morales y Santaferefia
1y el Instituto Tecnolégico del Sur
Panel 2: Olga Marifio, Patricia Jaramillo y expositores del Colegio San Bartolomé, CED San Francisco Il e INEM Francisco de

Paula Santander.
Panel 3 Pedro Hepp, Martha Leyva, Alvaro Leuro y expositores del Colegio Virrey Solis y CED Los Tejares



V FORO EDUCATIVO DISTRITAL

La Nueva Educacion: :
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12y 13 de 2000
INSTITUTO TECNICO DISTRITAL
DOMINGO FAUSTINO SARMIENTO
“Sistema de Informacion Electrénica”

(Biblioteca Virtual)

1. Identificacion

Direccion: Transversal 41 No. 95-51
Teléfonos: 236 77 46 — 236 77 48
Jornadas: Unica
Sector: Oficial
NUmero de estudiantes: 610
Localidad: 12 — Barrios Unidos
Niveles educativos Basica y Media Técnica
Nombre del rector: Dora Fabicla Roa Méndez
Responsables de la Experiencia: Graciela Bayona

Olga Parra

2. Caracterizacion

A. Describa su experiencia.
El Instituto implemento un sistema de informacion electronica con la creacién de una

biblioteca virtual sobre una intranet, sustentada en tres subredes existentes, dos de
informatica y una de bilingtismo.

B. ¢ Cual es el proposito de su experiencia ?
Crear una biblioteca virtual que mejore la calidad de vida, aumente el rendimiento
académico, despierte el interés por investigar y consultar, utilizando recursos
tecnologicos que fortalezcan el desarrollo de competencias basicas

C. ¢ Cual es la problematica que atiende su experiencia ?
La optimizacién de los recursos que posee la institucion, tanto fisicos como humanos,

a través del uso de la tecnologia y de las comunicaciones como herramientas que
agilizan y cualifican la consulta.



. ¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ?
Toda la comunidad educativa: estudiantes, padres de familia, docentes, directivos,

sector productivo del vecindario, administrativos de la institucion y servicios generales.

. ¢, Cémo ha sido el proceso de implantacién de su experiencia ?
Se inicié en marzo de 2000 con una convocatoria a la comunidad educativa. Como

resultado se comprometieron dos profesoras de informatica y treinta estudiantes entre
octavo y undécimo grado. Con ellos se inicio la capacitacion y el desarrollo de la

experiencia.

¢, Cuales son los resultados de su experiencia ?
En el tiempo que lleva vigente la experiencia se han realizado capacitaciones sobre

graficadores, construccion de pagina web, hipertexto y multimedia. Se disefi¢ y
construyo6 la pagina web de la institucion en frontpage y se puso en practica la captura
de informacion a través del escaner y del internet.

. ¢ Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad,

cobertura y expansion ?

El Instituto continuara apoyando el funciocnamiento de la biblioteca virtual, alimentando
y actualizando permanentemente la base de datos. Para facilitar la experiencia se
ampliaran la parte administrativa, la sala de contabilidad sistematizada, la empresa
comercial y la sala de profesores. Se implantara el chat a nivel interno y con otros
colegios, y se hara posible la consulta académica por internet



V FORO EDUCATIVO DISTRITAL

La Nueva Educacion:
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12y 13 de 2000

INSTITUTO COLSUBSIDIO DE EDUCACION FEMENINA

“|as Tecnologias Informaticas como Apoyo en la Interrelacién entre el
Proyecto de Orientacion Profesional y el Area de Tecnologia e Informatica”

Identificacion

Direccion: Calle 79 N° 4-26

Teléfonos 2173491 /2129839

Jornada: Unica

Sector: Privado

Numero de estudiantes 1000

Localidad: 2 - Chapinero

Niveles educativos: Segundo a Undécimo

Nombre del rector: Pabla Ardila de Garcia

Responsable de la experiencia Departamento de Tecnologia e Informatica

Caracterizacion

Describa su experiencia

Con el objetivo de realizar un analisis de impacto tecnolégico de un producto o
proceso determinado, se hizo una contextualizacion en las estudiantes investigando
campos de accion de diferentes profesiones, enmarcadas en las areas en las cuales la
institucion ofrece énfasis (ciencias de la salud, ciencias sociales, lenguaje y
comunicacioén, ingenierias y artes), y descomponiendo el producto en dos aspectos
Gestion productiva y analisis de impacto.

Cual es el proposito de su experiencia ?

En realidad la experiencia tiene dos propositos: Por un lado, servir de marco previo al
analisis critico de las producciones humanas en el ambito tecnologico; por otro, servir
de apoyo al proyecto de orientacion profesional de la Instituciéon, del cual los
departamentos de tecnologia e informatica, artes y matematicas son lideres.

(@]

¢ Cual es la problematica que atiende su experiencia ?
El uso efectivo de la informatica en la recoleccién de informacién de diferentes
fuentes, la administracién, la clasificacién, el procesamiento y presentacion de los
resultados obtenidos utilizando diversas estrategias de divulgacion.
La toma de decision profesional bien informada



D ¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ?

Las estudiantes cursantes de grado décimo, quienes se benefician en forma directa
al tomar una decisién de opcién profesional bien informada. Las f;milias de las
nifias y las estudiantes de otros grados que encontrarép en los trabajos publicados
un apoyo importante en la consulta de las ofertas profesionales.

E. ¢ Cémo ha sido el proceso de implantacién de su experiencia ?

F

En 1998 el departamento de Tecnologia e Informatica, en compafiia con Consejeria
Escolar, disefiaron una estrategia para beneficiar a ambas instancias, la cual
permitiria por un lado contextualizar el estudio de la tecnologig, y por otro
argumentar de una manera mas sélida el proceso de toma de decision profe_snonal
en grado décimo de educaciéon media, propuesta asumida con mucho interés por
parte de las estudiantes. Durante un semestre académico se llevo a cabo el proceso
de investigacién, las alumnas entregaron informes impresos con las normas
exigidas para la presentacion de trabajos escritos e hicieron una exposicion al grupo
usando presentaciones electronicas. Al afo siguiente se desarrollaron paginas web
y se dio la oportunidad de publicar los trabajos antes realizados.

¢, Cudles son los resultados de su experiencia ?

Avance en metodologia de investigacion con enfoque reflexién-accion

Apoyo de la informatica para el desarrollo de competencias

Reafirmacion o negacion de la opcion profesional en las estudiantes,
Contextualizacion propicia para el abordaje del estudio de las implicaciones de las
producciones humanas

Interaccion directa y efectiva con el proyecto de orientacién profesional de la
institucion.

¢, Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad,

cobertura y expansion ?

Desde el afio 98 la experiencia se ha replicado en su momento con las estudiantes
que adelantan decimo grado, por ende ya es un compromiso del departamento y de
las personas que alli laboran. Se considera pertinente para el ano entrante adelantar
la experiencia en noveno grado, como aiitcsala a la toma de decisidn del énfasis
ofrecido por la institucion y realizando una analisis morfologico y funcional de los
instrumentos y herramientas empleadas en la profesion escogida



V FORO EDUCATIVO DISTRITAL

La Nueva Educacion: :
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12y 13 de 2000

CENTRO EDUCATIVO DISTRITAL
REPUBLICA DE PANAMA

«La Informatica: Una Autopista Hacia el Futuro”

1. Identificacion

Direccion: Av. 12 Sur No. 16-01
Teléfonos: 23377 39

Jornadas: Mafana y Tarde

Sector: Oficial

Numero de estudiantes: 430

Localidad: 15 — Antonio Narifio

Niveles educativos: Preescolar, Basica Primaria
Nombre del rector: Mélida Luengas de Cruz
Responsables de la Experiencia: José Ricardo Torres

Maria Teresa Godoy

2. Caracterizacion

A.

Describa su experiencia:

La experiencia permite a los estudiantes de preescolar y basica primaria estar en
contacto con tecnologias informaticas de acuerdo con su grado escolar y con los
horarios pre-establecidos. Los alumnos trabajan paint, word y software educative en
las areas de lenguaje, matematicas, sociales e inglés.

¢, Cual es el proposito de su experiencia ?
Incorporar la tecnologia informatica en la educacion basica primaria y, a través del
juego, elevar el nivel de competencias basicas en lenguaje y matematicas.

. ¢, Cual es la problematica que atiende su experiencia ?

La nqusidad de acceder a la tecnologia informatica para elevar los niveles de
atencion, comprension, agilidad mental, razonamiento y comunicacion, entre otros

. ¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ?

Estudiantes desde preescolar hasta quinto grado de primaria en las jornadas mafiana
y tarde. Docentes y administrativos.



E. ¢ Coémo ha sido el proceso de implantacién de su experiencia ?
Inici6 en mayo de 1999 cuando un grupo de docentes impulsé la iniciativa de

incorporar la informatica educativa en el curriculum institucional. Se busco un espacio,
la institucion adquiri6 equipos en comodato y en el afio 2000 adquiri6 software

educativo.

F. ¢ Cudles son los resultados de su experiencia ?
Motivacion personal de los beneficiarios.
Manejo de equipos de informatica segun el nivel del estudiante.
Progreso en la comunicacion oral y escrita.
Conocimiento de temas especificos de matematicas
Disposicion para trabajo en grupo.

G. ¢, Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad,
cobertura y expansion ?
Destinar una aula amplia con dotacién adecuada
Obtener mayor numero de equipos
Conectar a nivel interinstitucional y central con la REDP
Continuar capacitando a docentes, administrativos y estudiantes



V FORO EDUCATIVO DISTRITAL

L.a Nueva Educacion:
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12 y 13 de 2000

COLEGIO PSICOPEDAGOGICO LA ACACIA

“Habilidades Comunicativas para una Vida Integral”

1. Identificacion

Direccion: Tranv. 19 B Bis No. 63-22 Sur
Teléfonos: 7654517 -766 11 26

Jornadas: Mariana y Tarde

Sector: rivado

Nimero de estudiantes: 722

Localidad 19 — Ciudad Bolivar

Niveles educativos: Preescolar, Primaria y Bachillerato
Nombre del rector: Jaidi Rodriguez Montario
Responsables de la Experiencia: Luz Nelly Fonseca

Edna Margarita Olmos
Wilson Arango

2. Caracterizacion

A Describa su experiencia:
En el ambito escolar existen deficiencias de los alumnos en lo que se refiere a las
habilidades comunicativas basicas (lectura, escritura, expresion oral y escucha).
Considerando que la lengua es el soporte de! pensamiento y que a través de ella nos
comunicamos y accedemos al conocimiento, se puso en marcha esta experiencia para
suplir las necesidades identificadas en el desarrollo de habilidades comunicativas y en
los niveles de pensamiento

B. Cual es el proposito de su experiencia ?
Proporcionarle al estudiante herramientas para que desarrolle habilidades
comunicativas que propicien su aprendizaje.

Facilitar a los alumnos el acceso al conocimiento teniendo en cuanta los niveles de
pensamiento sugeridos para cada grado.

Fomentar el espiritu cientifico e investigativo en los estudiantes con criterios de
analisis, argumentacion y profundizacion.

~N .



C. ¢ Cual es la problematica que atiende su experiencia ?
Bajo rendimiento _ .
Falta de habilidades comunicativas y de pensamiento .
Desmotivacion y falta de autoestima por parte de los estudiantes

Inseguridad de los alumnos :
Falta de objetivos comunes en la labor pedagdgica

D. ,, Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ?
Alumnos, profesores, institucion, comunidad en general y sociedad en general

E. ¢ Cémo ha sido el proceso de implantacion de su experiencia ?
Desde sus inicios el proyecto ha pasado por diferentes etapas:
Primera etapa: Concientizacion y trabajo con maestros resistentes al cambio.
Segunda etapa: se inici6 con alumnos a través del disefio de diagnésticos, disefio de
estrategias, jornadas especiales e institucionalizacién de actividades
Tercera etapa: Trabajo con padres de familia y con la comunidad en general

F. ¢ Cuales son los resultados de su experiencia ?
Los alumnos manejan un mejor léxico en el habla, se preocupan de que la redaccién

esté bien estructurada teniendo en cuenta los signos de puntuacion, la ortografia y la
coherencia, reconocen Sus deficlenclas en comunicacion y estan dispuestos a
corregirias, asumen una posicion critica frente a su procesu Ue aprendizaje, presentan
mejoras en el rendimiento académico, muestran interés por el conocimiento y su
aprendizaje, les gusta investigar y tienen empatia con los profesores.

G. ¢ Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad,

cobertura y expansion ?

Continuar con los cambios y las medificacienes necesarias gque propenda la
experiencia, de manera que dia a dia se proporcione una educacion de mayor calidad
a los educandos. El proyecto tiene caracter sostenible en la medida en que toda la
comunidad educativa se apropie de él, es decir que no se trabaje para el proyecto,
sino desde el proyecto Es necesario comprometer a todos los participantes para crear
mas vinculos con otras entidades de caracter cientifico y educativo. Participar en
eventos de divulgacion, concursos interinstitucionales y encuentros educativos a nivel
local

28
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V FORO EDUCATIVO DISTRITAL

La Nueva Educacion: :
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12y 13 de 2000
COLEGIO DISTRITAL NOQTURNO
MANUELA BELTRAN

“Hacia la Red de Redes”

Identificacion:

Direccion: Av. Caracas No. 57-07

Teléfonos: 211 48 94 - 249 40 03

Jornadas: Nocturna

Sector: Oficial

Numero de estudiantes: 665

Localidad: 13 - Teusaquiiio

Niveles educativos: Basica (Ciclos 2,3y 4 ) y Media (10, 11)

Nombre del rector: Lyda Zalamea de Mujica

Responsables de la Experiencia Profesores area informatica

2. Caracterizacion

A. Describa su experiencia:
“Hacia la Red de Redes” involucra la tecnologia y la informatica en las actividades
escolares, familiares, personales y laborales para mejorar los procesos de
aprendizaje, el manejo y la produccion del conocimiento con la informacion. La
experiencia esta dirigida a la poblacion adulta, de trabajadores oyentes y no oyentes,
a traves de la investigacion, la creatividad, la participacion y el desarrollo de proyectos

B. ¢ Cual es el propdsito de su experiencia ?
Hacer accesible la tecnologia y la informatica a la comunidad educativa mediante
Innovaciones que le permitan resolver situaciones cotidianas y le faciliten la utilizacion
de herramientas para generar mas conocimientos

Cc

¢ Cual es |a problematica que atiende su experiencia ?

Poco nivel de conocimiento y contacto con herramientas tecnologicas y técnicas
Dificultad para acceder a la tecnologia

Heterogeneldad de la poblacién atendida

Disefio de herramienta de aprendizaje para la pcoblacion sorda

Ausentismo y desercion escolar



. ¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ?
Los estudiantes adultos y trabajadores, oyentes y no oyentes (sordomudos) y en

menor grado los docentes y el personal administrativo.

. ¢ Como ha sido el proceso de implantacion de su experiencia ?

Para facilitar el proceso se mejoraron las aulas de informatica y se adecuaron las
programaciones de acuerdo con la adquisicion de nuevas tecnologias, todo en un
ambiente institucional caracterizado por la participacion, el interés y la interaccion del

estudiante con las herramientas de aprendizaje.

¢, Cuales son los resultados de su experiencia ?
Interés de la comunidad educativa por el uso de las herramientas tecnoldgicas.

Capacidad de comprension, analisis y sintesis por parte de los estudiantes.
Transformacién de la informacion en conocimiento (til.
Utilizacion del tiempo libre en actividades de informatica

. ¢ Cual es la proyeccion de su experiencia en téerminos de sostenibilidad,

cobertura y expansion ?

En el futuro se espera tener una poblacion de alumnos creciente, docentes suficientes
infraestructura y tecnologia adecuada que permitan la continuidad de la experiencia
De acuerdo con los estudios realizados se va a duplicar el nimero de intérpretes y de
estudiantes limitados auditivos.
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La Nueva Educacion: ;
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12 y 13 de 2000

COLEGIO EL LIBERTADOR

“Intranet; Una Herramienta de Apoyo en el Proceso Educativo”

1. lidentificacion

Direccion: Calle 59C Sur No. 88D-40 Bosa Centro
Teléfonos: 7751327 -1775 02 89

Jornadas: Unica

Sector: Privado

Numero de estudiantes: 1.560

Localidad: 7 - Bosa

Niveles educativos: Preescolar, Basica y Media

Nombre del rector: José Parmenio Gémez Rivera
Responsables de la Experiencia: Esperanza Hidalgo

Julio Roberto Meza

2. Caracterizacion

A. Describa su experiencia:
Dentro del proyecto Aula Informatica Colegio El Libertador en Red, ALCELnet, el
colegio capacita a todos los miembros de la comunidad en el manejo de tecnologias
de punta para que sean competitivos en la universidad y en su vida laboral. Surge
entonces la idea de desarrollar una intranet, definida como la implementacién de
tecnologias de internet pero en un ambiente local, a través de la cual los estudiantes

pueden aprender a navegar y utilizar todos los e-services sin estar conectados a la
World Wide Web.

B. ¢ Cudl es el propésito de su experiencia ?
Formar personas para servir
Capacitar a la comunidad en el manejo de tecnologias web

Explotar la capacidad instalada de computadores, software, redes y comunicaciones.
Avanzar en la cultura de redes

Crear espacios de participacién
Convertir a la institucion en un lider tecnolégico en su sector



C. ¢ Cuél es la problematica que atiende su experiencia ? ;
La necesidad de capacitar a los miembros de nuestra comunidad en tecnologias web,
el internet y los e-services, aprovechando los recursos técnicos instalados, sin
necesidad de actualizar las aulas ni incurrir en altos costos de conexion.

D. ¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ? ” '
Alumnos, profesores, directivos, personal administrativo, padres de familia, familiares

de alumnos y exalumnos.

E. ¢ Cémo ha sido el proceso de implantacion de su experiencia ?
Mediante las siguientes fases:
Fase de estudio: Viabilidad técnica para desarrollar el proyecto.
Fase de disefio;: Determinacién de temas a tratar en la Intranet
Fase de desarrollo: Recoleccién de contenidos
Fase de capacitacion: Cursos para profesores y personal administrativo
Fase de actualizacion: Contenidos nuevos realizados con la ayuda de profesores,
alumnos monitores y del Club de Informatica.
Fase de promocion: Visitas a instituciones del sector para hacerlas participes e

integrarlas en el proyecto.

F. ¢ Cuales son los resultados de su experiencia ?
Creciente demanda de los servicios de Intranet
Adaptacién de nuevos espacios que facilitan a los alumnos la navegacién
Mejoramiento del vocabulario técnico de los estudiantes
Aprendizaje de internet con intranet
Interés de otros colegios por adoptar este mismo esquema
Integracion de las diferentes areas y asignaturas

G. ¢ Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad,
cobertura y expansion ?
La experiencia tiene garantizada su sostenibilidad porque los miembros de la
comunidad estan capacitados para pautar, publicar, publicitar, anunciar, responder e
interactuar con la intranet. Los e-services se actualizaran en la medida en que la
institucién cuente con mas recursos econémicos. Actualmente se esta adecuando la
experiencia para publicarla en internet.
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LICEO SAMARIO

“Interaccion Tecno-Comercial”

1. l|dentificacion

Direccion: Cra. 74 No. 42D-30 Sur
Teléfonos: 453 24 36

Jornadas: Unica

Sector: Privado

Numero de estudiantes: 1.500

Localidad: 8 - Kennedy

Niveles educativos: Preescolar, Primaria y Bachilierato
Nombre del recter: Guillermo Gonzalez Tovar
Responsables de la Experiencia: Gina Lorena Varén

Genny Lopez
Maryluz Diaz
Gloria Acevedo

2. Caracterizacion

A  Describa su experiencia:
La base de la experiencia es la interaccidn de asignaturas como matematicas y
espanol para preescolar y basica primaria, y asignaturas comerciales en el

bachillerato, cuya aplicabilidad se realiza mediante un enfoque practico de la Teoria
en Sistemas.

B. ¢ Cual es el proposito de su experiencia ?
Permitir que el estudiante ingrese al mundo de la tecnologia y la utilice, apoyado en el
desarrollo de su inteligencia y de su pensamiento, de manera que sea él mismo quien
construya el conocimiento. Se busca ademas, ensefar las bases fundamentales de

lecto-escritura, matematicas, contabilidad y estadistica sin olvidar el analisis critico y el
buen manejo de la lengua materna.

C. ¢ Cual es la problematica que atiende su experiencia ?
Educacién colombiana renovada

Paises desarrollados con nuevas tecnologias
Transformacién de empresas con nuevos enfoques administrativos



Educacién comercial casi desprotegida

. ¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ? P
El talento humano, entre ellos los estudiantes, profesores, directivos y padres de

familia.

. ¢ Cémo ha sido el proceso de implantacion de su experiencia ? : :

La experiencia ha sido progresiva en sus diferentes etapas. Prlm_ero se dio una
Iniciacion tedrico préctica en el aula de clases y en las respectivas asignaturas, luego
se inicid la Dinamizacion del saber, etapa en la cual el estudiante relaciona sus
conocimientos y procesos automatizados.

¢, Cuales son los resultados de su experiencia ?

Correcta aplicacion de las etapas del proyecto

Mayor motivacion y participacion en el desarrollo de las clases
Mejoramiento continuo de la evaluacién integral del estudiante
Afianzamiento de las areas comerciales

. ¢ Cual es la proyeccion de su experiencia en terminos de sostenibilidad

cobertura y expansion ?

La realizacion del proyecto se plane6 desde sus inicios para el trabajo en equipo de
los docentes de asignaturas comerciales, de manera que su sostenimiento esta
basado en procesos colaborativos. A futuro se espera tener web site del Liceo
Samario interactivo, ampliar las salas de informatica, mejorar los equipos y aprovechar
otras areas para la practica y la retroalimentacién en sistemas
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La Nueva Educacion:
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12 y 13 de 2000
CENTRO EDUCATIVO SANTA ROSA NAZARETH
“La Informatica como Herramienta Pedagodgica

en el Desarrollo de las Diferentes Disciplinas del Conocimiento”

1. ldentificacion

Direccion: Vereda Santa Rosa, Km 44 via Nazareth
Jornadas: Mafana

Sector: Oficial

Numero de estudiantes: 28

Localidad: 20 - Sumapaz

Niveles educativos Preescolar y Basica Primaria

Nombre del rector: Juan Antonio Rodriguez Beltran
Responsables de la Experiencia: Marleny Espinosa Moreno

Jaime Hernan Baquero Firacative

2. Caracterizacion

A. Describa su experiencia:
En 1996 se inicio el trabajo de informatica educativa sensibilizando y motivandoe a los
estudiantes para que empezaran a interactuar con el computador en las diferentes
areas del curriculum. Iniciada la experiencia, se priorizaron los siguientes aspectos:
Generacion de ambientes de aprendizaje con tecnologia informatica, conocimiento del
hardware, manejo del software en el desarrollo curricular de diferentes disciplinas,
estrategias pedagogicas como complemento al programa Escuela Nueva, apoyo al

desarrollo de la practica pedagégica mediante la elaboracion de materiales
sistematizados, evaluacion y seguimiento

B ¢ Cual es el propdsito de su experiencia ?
Utilizar la informatica como herramienta pedagdgica en el desarrollo curricular
Motivar al estudiante para que explore y construya el conocimiento
Interactuar y compartir saberes con otras instituciones
Conocer otras culturas dando a conocer la propia, sin perder su identidad
Propiciar un ambiente agradable para el aprendizaje
Mejorar y hacer mas eficiente los procesos de gestion
Hacer del aula de informatica un laboratorio del conocimiento
Realizar investigacion y autoformacién con visién universal



C. ¢ Cual es la problematica que atiende su experiencig 74 : :
El hecho de que los estudiantes de esta zona vivan aislados de Iqs medlos de
comunicacién y de la tecnologia como también la falta de interés y motnvacuén de los
padres de familia con la formacion de sus hijos; esta experiencia le permite al
etudiante mejorar su proceso de aprendizaje utilizando la informatica al servicio dq la
educacion, a la vez poder interactuar con otros entornos diferentes dg donde hapu_ta
De igual manera para los padres despierta la motivacién por la formacién de sus hijos

con el uso de la informatica y la tecnologia.

D. ¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ? :
Son todos los estudiantes del Centro Educativo, los padres de familia, exalumnos y

docentes del sector.

E. ¢ Como ha sido el proceso de implantacion de su experiencia ?
El proceso se ha dado mediante los siguientes aspectos
Gestién administrativa
Recursos
Adgquisicion de equipos
Expectativas de la comunidad educativa
Motivacion de la comunidad educativa
Incorporaciéon del area de informatica
Interaccion con el computador
Implementacién del programa REDP
Adquisicion de textos y software educativos

F. ¢ Cuales son los resultados de su experiencia ?

Estudiantes: conocimiento y manejo de equipos, rendimiento, interés y participacion,
continuidad con el proceso educativo, avances en investigacion, trabajo en equipo,
educacion personalizada, creatividad, solucién de problemas y habilidades
comunicativas

Docentes: Interés por la autoformacion, mayor interaccion con los estudiantes,
desarrollo activo del aprendizaje, uso de la tecnologia para emprender actividades
pedagdgicas, interdisciplinariedad y actualidad con avances tecnologicos.

Institucion: Sensibilizacién de la comunidad, fortalecimiento de la comunicacién,
orientacion, apoyo a estudiantes y a docentes de otros centros educativos.

G. ¢ Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad.
cobertura y expansion ?
Continuar la experiencia para lograr altos niveles de calidad educativa
Recibir capacitacion en el area de informatica
Adgquirir linea telefénica para acceder a internet
Dotar al Centro de textos y software para todas las areas del conocimiento
Ampliar la solucién minima a solucién basica
Nombrar docente en el area de informatica
Capacitar a padres de familia

22




V FORO EDUCATIVO DISTRITAL
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Bogota, octubre 12 y 13 de 2000

COLEGIO DISTRITAL DE USME

“ Integracion de la Informatica a las
Diferentes Areas de Aprendizaje”

1. Identificacion

Direccion: Calle 10 No 5-39

Teléfonos: 766 00 68 — 766 06 83
Jornadas: Mafana

Sector: Oficial

Numero de estudiantes: 561

Localidad: 5 -Usme

Niveles educativos: Basica y Media

Nombre del rector: Edilberto Munetones Cifuentes
Responsables de la Experiencia: Jaqueline Navarrete Betancourt

Alexander Rodriguez Prieto

2. Caracterizacion

A. Describa su experiencia:
Es una estrategia metodolégica que busca la efectiva integracion de la informatica al
proceso de aprendizaje en las diferentes areas del conocimiento. Se propone la
incorporaciéon del computador como recurso didactico y el cambio de esquema de la
clase tradicional a una clase interactiva y dinamica.

B ¢ Cual es el proposito de su experiencia ?
Propiciar la creacién de una cultura informatica en la institucion, utilizando el

computador como medio didactico en el proceso de aprendizaje de las diferentes
areas del conocimiento

C. ¢ Cual es la problematica que atiende su experiencia ?
Los estudiantes del Colegio Distrital de Usme muestran un bajo nivel de motivacién e
interes por el estudio, el cual se refleja en el insuficiente desemperio académico y en
la poca iniciativa por el auto aprendizaje.



T aah i, B
~; Quiénes son los beneficiarios de su experiencia “ _ :
2 %’odos los estamentos de la comunidad educativa. Los estudiantes disfrutan de un

ambiente de aprendizaje diferente que apunta a contribuir al desarrollo de
competencias basicas, a través de clases interactivas, los maestros se apoyan en el
recurso tecnolégico para optimizar su quehacer pedagogico y los padres de familia
tienen la oportunidad de un primer contacto con el recurso tecnpl{)gmo que para ellos
resulta inalcanzable. De esta forma los padres se hacen participes del proceso de
aprendizaje de sus hijos y valoran la utilidad del recurso.

E . Cémo ha sido el proceso de implantacién de su experiencia ? ' .
La experiencia cuenta con la colaboracién de docentes que trgbajan con estudlgntes
en el aula de informatica, dentro del horario habitual. No ha sido sencillo cambiar el
esquema de la informatica como asignatura del curriculum, introducir los cambios
relacionados con la creacién de espacios reales de tiempo de acuerdo con los
requerimientos del proyecto y desarrollar la carga académica reglamentaria, lo cual
impide vislumbrar la informatica como un medio facilitador de procesos de

aprendizaje.

F. ¢ Cuales son los resultados de su experiencia ?
Los docentes en su totalidad se han apropiado del proyecto y han asumido su
compromiso de acuerdo con sus funciones dentro de la propuesta
Se ha incorporado progresivamente el computador como ayuda didactica, logrando
clases interactivas y dinamicas
Los estudiantes han mostrado un mejor desemperfio en aquellas asignaturas que se
han apoyado en el computador y lo utilizan por iniciativa propia.

G. ¢, Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad,
cobertura y expansion ?
Dada la viabilidad del proyecto, se espera conseguir el apoyo financiero, la asesoria
técnica y la académica para lograr su sostenibilidad
Se proyecta que toda la poblacién escolar, utilice la sala de informatica como
laboratorio para apoyar sus procesos de aprendizaje.
El colegio dara a conocer la experiencia y la pondra a disposicidn de las instituciones
que estén interesadas en implementarla.
S'e garantizara la continuidad del proyecto, mediante la evaluacién permanente y los
ajustes e innovaciones necesarios.
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Bogota, octubre 12 y 13 de 2000

COLEGIO DISTRITAL DE USME

“Software Propio”
1. ldentificacion
Direccion: Calle 105 No. 5-38
Teléfonos: 766 00 68 — 766 06 83
Jornadas: Tarde
Sector: Oficial
Numero de estudiantes 465
Localidad: 5-Usme
Niveles educativos. Basica y Media
Nombre del rector: Edilberto Murietones Cifuentes
Responsable de la Experiencia: Zoraya Moya

2. Caracterizacion

A. Describa su experiencia:
Con el uso de herramientas de programacién, lenguaje logo, manejadores de bases
de datos, herramientas de CAD y officce se pretende que los estudiantes del colegio
construyan conocimiento mediante la elaboracion de soffware educativo

B. ¢ Cual es el proposito de su experiencia ?
Desarrollar un software educativo que propicie la creatividad en el estudiante y le
permita realizar un aprendizaje mas activo. Para tal efecto debe trabajar en equipo, ne
solo entre docentes y estudiantes, sino entre estudiantes de diferentes grados.
aplicando el “aprender haciendo”

C ¢ Cual es la problematica que atiende su experiencia ?
La problematica se relaciona con el bajo nivel de creatividad, el desarrollo del
pensamiento l6gico, el desinterés, la falta de aplicabilidad de los conocimientos
adquiridos en las diferentes areas, el alto grado de agresividad y la desercion escolar.
No existe una propuesta sélida que permita un trabajo interdisciplinario y tampoco un

software educativo acorde con las necesidades de los estudiantes que les brinde
acceso a las nuevas tecnologias



. ¢, Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ?
La comunidad educativa que se beneficia con el proyecto. El estudiante desarrolla el

pensamiento l6gico planteando y resolviendo problemas que le permiten construir su
propio conocimiento. Los profesores emplean estas herramientas para facilitar y

propiciar el proceso de aprendizaje.

. ¢ Cémo ha sido el proceso de implantacion de su experiencia ?
La experiencia se esta terminando de implementar y actualmente se realiza la
evaluacién del plan de estudios con el fin de modificarlo y adaptario al proyecto.

. ¢ Cuales son los resultados de su experiencia ?
Amplia receptividad de comunidad educativa
Manejo de la herramienta logo en el grado sexto

. ¢ Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad,

cobertura y expansion ?

Para culminar la experiencia se requiere un plan de estudios que refuerce la légica
matematica en todos los niveles e incluya materias como el dibujo, la tecnologia y el
diserio. Los requerimientos tanto de hardware como de software se pretenden suplir a
lo largo de la realizacion del proyecto. A nivel de software se necesita especialmente
una herramienta de desarrollo como el Visual Basic o el Tool Book. Adicionalmente,
es indispensable incorporar un docente mas para la asignatura de informatica
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CENTRO EDUCATIVO DISTRITAL EL LIBERTADOR

“Tecnologias de la Informacion : Articulador del Saber”

1. lIdentificacion

Direccion: Calle 33 Sur No. 24B-20
Teléfonos: 202 5333-71390 84
Jornadas: Tarde

Sector: Oficial

Numero de estudiantes: 500

Localidad: 18 — Rafael Uribe Uribe
Niveles educativos: Basica Secundaria y Media
Nombre del rector: Juvenal Nieves Herrera
Responsables de la Experiencia Myriam Jiménez

Deisa Cardenas
David Macias

2. Caracterizacion

A. Describa su experiencia:

La experiencia surge como una busqueda de alternativas para el desarrollo curricular,
la generacion de espacios, la integracion de areas y el desarrollo de la autonomia a
través de la tecnologia informatica. Cuenta con campos de accion creados para el
trabajo de los estudiantes y metodologias que le permiten realizar actividades
pedagogicas que generan ambientes favorables para el conocimiento. De acuerdo con
el proyecto pedagogico, el estudiante es visto como un ser dinamico, creativo, social y
productivo.

B. Cual es el propésito de su experiencia ?
Utilizar la tecnologia como elemento integrador del saber
Generar ambientes de aprendizaje
Formar integralmente en el saber al estudiante cedeliano
Generar software educativo que supla las necesidades y carencias de la institucion

C. ¢ Cual es la problematica que atiende su experiencia ?
Problemas de los estudiantes
Dependencia del estudiante con el maestro para construir su conocimiento
Capacitacion para la utilizacion adecuada y optima de las nuevas tecnologias
Propuestas pedagdgicas innovadoras
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~ ¢, Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ?

Los estudiantes matriculados en la institucion, quienes en su gran mayoria provienen
de Ciudad Bolivar, sector conocido por la problematica continua en que se encuentran
sus habitantes, son familias de estrato muy bajo con altos indices de agresion fisica,

verbal, violencia intrafamiliar y social.

. ¢, Cémo ha sido el proceso de implantacion de su experiencia ?

Con base en el proyecto institucional que tiene como ejes principales “preparar para el
saber’ y en el “saber hacer con el saber’, se plante6 como metodologia de trabajo el
enfoque de proyectos articuladores del saber especifico de cada una de las areas

¢, Cudles son los resultados de su experiencia ?

Autonomia de los estudiantes en su proceso de aprendizaje
Formalizacién de metodologias para proyectos de grado
Nuevas opciones pedagdgicas para el desarrollo curricular
Prototipos de software creados por estudiantes

. ¢ Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad,
cobertura y expansion ?

Implementar otras aulas de informatica con tecnologias adecuadas
Lograr la vinculacion de todos los estamentos en la propuesta

Ser centro piloto de una red de colegios que acojan la experiencia
Impulsar la metodologia de trabajo colaborativo a nivel institucional
Atender a un mayor nimero de estudiantes
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Bogota, octubre 12 y 13 de 2000

JOSE A. MORALES

JOSE MARIA CORDOBA

SANTAFERENA 1

“Comunidades Educativas en Ambientes Colaborativos”

1. ldentificacion

Direccion:

C. E.D. José A. Morales
C.E.D. José Maria Cordoba
C. E. D. Santaferena 1
Teléfonos

Jornadas.

Sector:;

Numero de Estudiantes:
Localidad:

Niveles Educativos:
Nombre de Rectores:

Responsables de la Experiencia:

2. Caracterizacion

A. Describa su experiencia:

Calle 16 Sur # 6A- 22 Este
Calle 28 Sur # 2-27 Este
Carrera 3A Este # 35-47 Sur
2337380-2066157-3678402
Tarde; Manana y Tarde; Tarde
Publico

1.500 Estudiantes

4 — San Cristébal

Preescolar y primaria

Luz Mary Caro Rocha
Gerardo Rodriguez

Luz Marina Ordofez

Jose Daniel Gamez

Jorge Galindo

Esther Dominguez

Nancy Hernandez

Ayda Luz Pineda

Se Qesarrolla con el fin de compartir y apoyar la construccion del conocimiento a
traves del Internet donde estudiantes y docentes interactuan en la web por medio de

proyectos.
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B Cual es el propésito de su experiencia? :
Compartir informacién, experiencias e ideas para desarrollar proyectos conjuntos
Entre docentes y alumnos que les permitan realizar la construccion de conocimientos
significativos.

C. (Cual es la problematica que atiende su experiencia? :
Fomentar la responsabilidad individual en el logro de objetivos comunes del equipo de
trabajo.

Elev;r los niveles en los resultados de la evaluacion de competencias basicas
Detectar el DOFA de cada uno de los integrantes, el cual se hace evidente en le
trabajo colaborativo.

Fomentar lideres que generan interdependencia positivas

D. ;Quiénes son los beneficiarios de su experiencia?
1.500 estudiantes, 48 docentes y 4 directivos docentes

E. . Como ha sido el proceso de implementacion de su experiencia
Conservatorios (planificacion del proyecto)
Talleres para escoger Software (pagina web), entre los docentes implicados
Talleres de capacitacion en herramientas NTI, metodologia colaborativas
Encuentros interinstitucionales e interdisciplinarios para conformar equipos
Disefo y elaboracion de la pagina web
Integracion de los proyectos colaborativos a la web
Gestion para el alojamiento de la web

F ¢Cuales son los resultados de su experiencia?
Sensibilizacion de la experiencia a la Comunidad educativa
Impacto al interior de las Instituciones
Sugerencias recibidas en’ Comunidadesc@uole.com
Convocatoria a participar en diferentes eventos
Iniciar el trabajo de proyectos con Estudiantes y Docentes a través de la pagina web

G ¢ Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad, cobertura y
expansion?

En lo que se refiere a la sostenibilidad se cuenta con recursos fisicos y humanos. En
cuanto a expansion, inicialmente estamos trabajando las tres Instituciones, pero
nuestra meta es proyectarnos a nivel distrital, nacional e internacional.
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V FORO EDUCATIVO DISTRITAL

La Nueva Educacion: '
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12 y 13 de 2000
FUNDACION INSTITUTO TECNOLOGICO DEL SUR

“La Informatica al Servicio de la Nueva Empresa”

1. Identificacion
Direccion: Cra. 28 No. 50-09 Sur
Teléfonos: 238 10 18 — 204 60 02
Jornadas: Manana y Tarde
Sector: Privado
Numero de estudiantes 5404
Localidad: 6 - Tunjuelito
Niveles educativos: Preescolar, Basica y Media
Nombre del rector: Mons. Sebastian Bonjorn Sales
Responsables de la Experiencia: Yolanda Lagos

Maria Helena Sanchez
2. Caracterizacion

Describa su experiencia:

La Fundacion dentro de su PEI, ha incorporado la Informatica y el Desarrollo
Empresarial a la vida escolar como herramientas pedagdgicas para aprender a
aprender. Los estudiantes procesan la informacion que reciben desde las diferentes
disciplinas del saber para solucionar problemas y aplicarlos a la vida cotidiana

¢, Cual es el proposito de su experiencia ?

El proyecto de Informatica y Desarrollo Empresarial brinda conceptos basicos a nivel
legal, administrativo, financiero, comercial y contable, a través de procesadores de
palabras, hojas de calculo, lenguajes de programacion, bases de datos o software
requeridos para sistematizar toda la informacién y utilizar los contenidos en el

desarrollo de procesos, articulando asi los saberes de las diferentes areas de estudio
para la educacion media

¢ Cual es la problematica que atiende su experiencia ?
Dar respuesta a las necesidades de supervivencia, pues los estudiantes de nuestra

comunidad interactGan en un medio socio cultural que les impide desarrollar sus
expectativas.



. ¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ? ;
Dentro de la poblacién beneficiada con la experiencia encontramos los estamentos

educativos, en especial el estudiante de bajos recursos economicos que al alcanzar
los objetivos propuestos mejora su proyecto de vida. Otro beneficiario es el Estado,
porque al capacitar a los individuos hay mayor aporte en el campo productivo y

laboral.

. ¢ Como ha sido el proceso de implantacion de su experiencia ?

La Fundacion imparte la informatica desde el preescolar, pero es en el grado cuarto de
Educacion Basica Primaria donde se inicia el proyecto. En 1998 con la aparicién de
las especialidades y la integracion con el desarrollo empresarial, se articula la
experiencia con otras disciplinas y se profundiza en el desarrollo de cada una de ellas.
El resultado es un proyecto empresarial realizado por los grados décimo y undécimo.

¢, Cuales son los resultados de su experiencia ?

El desarrollo de habilidades basicas que le permiten al estudiante aprender a aprender
la manera de procesar la informacion que percibe desde distintos contextos
curriculares, la cual le da la oportunidad de ser el gestor de su propia empresa y de
resolver problemas para satisfacer sus necesidades individuales y sociales.

. ¢ Cual es la proyeccién de su experiencia en términos de sostenibilidad,

cobertura y expansion ?

La proyeccion esta dada por la motivacion de los alumnos que permite la
sostenibilidad de la experiencia. Hacia el futuro, se proyecta crear agremiaciones de
exalumnos con oportunidad de trabajo para las diferentes generaciones de Ia
Fundacion Instituto Tecnoldgico del Sur
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V FORO EDUCATIVO DISTRITAL

La Nueva Educacién:
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12 y 13 de 2000
FUNDACION COLEGIO MAYOR DE SAN BARTOLOME

“La Informatica como Apoyo al Desarrollo de Aplicaciones
de la Institucién y de la Comunidad”

ldentificacion

Direccién: Cra. 7 No. 9-96

Teléfonos: 444 25 30

Jornada: Unica

Sector: Privado

Numero de estudiantes: 1.000

Localidad: 17 - Candelaria

Niveles educativos: Media Académica

Nombre del rector: Padre Raul Restrepo Bernal
Responsable de la Experiencia: Luis Carlos Sarmiento

Caracterizacion

Describa su experiencia:

A partir del analisis del entorno, los estudiantes elaboran software que contribuyen a
solucionar problematicas especificas. De esta forma la experiencia apoya tanto a las
diferentes asignaturas como a la gestion del Colegio.

Cual es el proposito de su experiencia ?

Proponer soluciones a la problematica educativa nacional en las areas del
conocimiento.

¢, Cual es la problematica que atiende su experiencia ?
Formacion de valores
Creacion de paginas web
Capacidad de analisis
Desarrollo de asignaturas
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. ¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ?
Los estudiantes, padres de familia, colegios de la localidad y todos los que integran

ACODESI.

. ¢, Cémo ha sido el proceso de implantacion de su experiencia ?
Se ha implantado en tres etapas:

Planeacion e inclusion de la experiencia

Desarrollo de procesos en el area y en el taller de informatica
Disefo y elaboracion de proyectos

¢, Cuales son los resultados de su experiencia ?
Motivacion por el uso de la informatica
Aplicacion del software en otras asignaturas
Conformacion de proyectos

Socializacion de los proyectos

¢, Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad,
cobertura y expansion ?

Integrar los proyectos pedagogicos al curriculum definitivo

Investigar sobre los nuevos programas de software educativo

Compartir la experiencia con otros colegios de la ciudad
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V FORO EDUCATIVO DISTRITAL

La Nueva Educacién:
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12 y 13 de 2000

CENTRO EDUCATIVO DISTRITAL SAN FRANCISCO il

“Proceso de Formacion y
Apoyo al Aula a través de la Informatica”

1. Identificacién

Direccion: Cra. 20® No. 67-65 Sur

Teléfonos: 718 82 05

Jornadas: Marana

Sector: Oficial

Numero de estudiantes: 510

Localidad: 19 — Ciudad Bolivar

Niveles educativos: Preescolar y Primaria

Nombre del rector: Blanca N. Ospina

Responsables de la Experiencia: Nancy Castelblanco y Doris Caro

2. Caracterizacion

A. Describa su experiencia:
La experiencia es una muestra de como la cotidianidad de una institucion y las
perspectivas de las personas que la conforman, pueden transformarse como producto
de las interacciones con el computador, partiendo de las necesidades pedagogicas
existentes con proyecciones especificas. Trabaja un nuevo enfoque activo, dinamico y
construccionista. Para su desarrollo se realizan simultaneamente tres subproyectos:
Ludolector, Tecnologia y Construccion de Micromundos en Nifios con Trastornos de
Aprendizaje. Se plantea la evaluacion, la individualidad y el estilo de aprendizaje

B. ¢ Cuadl es el proposito de su experiencia ?
Formar y apoyar el trabajo en el aula para crear un ambiente de aprendizaje
colaborativo de nifios y nifias que desarrollen competencias y nuevas habilidades de
aprendizaje explorando las distintas areas del conocimiento.

C. ¢ Cual es la problematica que atiende su experiencia ?

Identif@cacién de la informatica e incorporacion a la realidad
Creac}nén de nuevas estrategias de aprendizaje utilizando tecnologia
Atencion de necesidades especificas de los nifios con trastornos de aprendizaje

|m'p|antacién de nuevas formas de evaluacién que conduzcan a un aprendizaje
exitoso.
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D. ¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ? i
La comunidad escolar: estudiantes, docentes y padres de familia.

E. ¢, Cémo ha sido el proceso de implantacion de su experiencia ?
La experiencia se ha implementado a través de procesos de sensibilizacion,
capacitacién, construccion y ejecucion de proyectos, en los cuales han participado los

estudiantes, los docentes y los padres de familia.

F. ¢ Cudles son los resultados de su experiencia ?
Creacién de competencias y nuevas habilidades para el aprendizaje
Complementacién de soportes pedagégicos tradicionales con soportes informaticos
Planteamiento de proyectos de vida que trascienden el contexto de Ciudad Bolivar
Fortalecimiento de la igualdad, la equidad, la identidad y la autoestima
Flexibilidad curricular
Reconocimiento de la institucion como entidad integradora con liderazgo pedagégico e
informatico.

G. ¢ Cual es la proyeccién de su experiencia en términos de sostenibilidad,
cobertura y expansion ?
La experiencia se sustenta en el apoyo de la comunidad escolar, en los recursos
técnicos y en la misma proyeccion de la institucion hacia el exterior. Se pretende en el
futuro abrir una aula comunitaria para realizar experiencias de ambientes de
aprendizajes colaborativos informaticos, sin hacer distinciones entre ser novato o
experto en el tema, ser maestros, alumnos o padres, sin tener en cuenta la edad, el
nivel cultural o socioeconémico. La Unica condicion sera que estén dispuestos a
apropiarse de la informatica como herramienta para el auto aprendizaje.
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Vv FORO EDUCATIVO DISTRITAL

La Nueva Educacion:
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12y 13 de 2000
INEM FRANCISCO DE PAULA SANTANDER
“Aplicacion del Computador

al Disefio de Proyectos Eléctricos”

Identificacion

Direccion: Calle 38C Sur No. 822-08

Teléfonos: 264 6508 — 273 22 99 - 273 31 66
Jornadas: Mafana y Tarde

Sector: Oficial

Numero de estudiantes 5872

Localidad: 8 - Kennedy

Niveles educativos: Basica Secundaria y Media Diversificada
Nombre del rector: Victor Manue! Ruiz

Responsable de la Experiencia: Luis Fernando Riafno Tunjano

Caracterizacion

Describa su experiencia:

Cualquier trabajo de indole industrial, que se pretenda realizar debera desarrollarse
con base en un proceso tecnolégico que puede ser abordado a partir del uso del
computador y dentro de cuatro aspectos tematicos diferentes, como son: Marco
tedrico, con la ayuda del procesador de texto; Planos, donde se plasma la idea inicial
del proyecto, empleando graficador, Presupuesto e inventarios mediante una hoja de
calculo; Sustentacion del proyecto con la utilizacion de un presentador

¢, Cual es el propdsito de su experiencia ?
Desarrollar habilidades en los estudiantes en el manejo del computador, como

herramienta que facilita el planteamiento, desarrollo y elaboracién de proyectos
tecnolégicos.

¢ Cuadl es la problematica que atiende su experiencia ?
El uso que el estudiante daba al computador, similar al de una maquina de escribir
Desconociendo muchas otras alternativas de trabajo que esta herramienta ofrece.

¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ?
Los beneficiarios son los alumnos de grado décimo de la modalidad de electricidad



E. ¢ Cémo ha sido el proceso de implantacién de su experiencia 7
La implementacién de esta experiencia se ha ido desarrollando gradual y lentamente
en las siguientes etapas:
Determinacion y adjudicacion del aula
Consecucion de equipos
Adecuacion y optimizacion del aula para su uso
Fundamentacion teérica del proyecto
Elaboracion de simbolos y esquemas
Elaboracién de presupuesto e inventario
Sustentacion y justificacion del proyecto

F. ¢ Cuales son los resultados de su experiencia ?
Mejoramiento en la elaboracion y presentacion de trabajos
Desarrollo de la creatividad en la elaboracién de proyectos
Integracion de los diferentes programas
Optimizacion de la metodologia segtn las necesidades de los estudiantes
Desarrollo de habilidades en la solucién de problemas
Agilidad en el manejo de informacién
Capacidad para el trabajo en equipo
Afianzamiento de los conceptos fundamentales
Desarrollo de habilidades de expresion

G. ¢ Cual es la proyeccién de su experiencia en términos de sostenibilidad
cobertura y expansion ?
Extender la experiencia a todos los estudiantes de las diversas modalidades gue
ofrece el departamento de educacion industrial con miras a alcanzar las competencias
establecidas en el perfil del egresado y que estan contenidas dentro del PEI de
nuestra institucion
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V FORO EDUCATIVO DISTRITAL

La Nueva Educacion:
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12 y 13 de 2000

COLEGIO FRANCISCANO DEL VIRREY SOLIS

“E| Camino Hacia la Excelencia Humana”

Identificacion

Direccion Calle 195 No. 50 - 65
Teléfonos: 6 78 54 10

Jornada: Unica

Sector: Privado

Numero de estudiantes: 1259

Localidad 11 - Suba

Niveles educativos Medio Vocacional

Nombre del rector Fray Vicente Valencia Valencia
Responsable de |la Experiencia: Elizabeth Rodriguez

Caracterizacion

Describa su experiencia:

El proyecto de Educacion Virtual consiste en brindar a los estudiantes herramientas
tecnologicas que le permiten actualizarse e interactuar entre el conocimiento tedérico y
las nuevas experiencias en tecnologias didacticas que facilitan su aprendizaje. La
institucion ha implementado tres salas de informatica, dos de ellas dotadas con el
servicio de Red Interna, Internet y Multimedia, y ha tecnificado los libros en tres CD's.
La pagina web ha sido adecuada para obtener datos sobre admisiones, requisitos,
promociones antiguas y presentes, anuarios, datos sobre direcciones en Internet y
ayudas para la realizacion de los talleres en multimedia junto con los reglamentos y
estatutos del colegio y la provincia franciscana.

Cual es el proposito de su experiencia ?

Motivar los intereses de los alumnos en un ambiente innovador que tenga en cuenta
su propio ritmo de aprendizaje, sus verdaderas condiciones, posibilidades y
necesidades sociales, reconociendo la diferencia, discriminando aptitudes y
caracterizando vocaciones. La experiencia busca ofrecer al alumno una actualizacién
completa en el ambito de la tecnologia partiendo de que “el ignorante del presente

;sig/o .lseré la persona que no sea capaz de acercarse al conocimiento a través de la
ecnologia”,




C ¢ Cudl es la problematica que atiende su experiencia ? . :
Tener una educacién que esté a la par con las nuevas tecnologias en informatica y

comunicaciones. %
Incluir mejores herramientas en el proceso de aprendizaje.
Fomentar la capacidad logistica y la curiosidad de los alumnos por los nuevos

métodos tecnoldgicos que ofrece el mundo moderno.

D. ¢, Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ?
Todos y cada uno de los miembros de la Institucion son beneficiarios. Los alumnos
porque seran personas competitivas ante el uso imperante de la tecnologia y los
docentes porque de una u otra forma han tenido que subirse a lo que nosotros
denominamos el “bus de la tecnologia”.

E. ¢ Cémo ha sido el proceso de implantacién de su experiencia ?
La implementacion ha sido paulatina a los requerimientos, actualmente el 80% de
alumnos utilizan no solo los discos compactos como herramienta de trabajo, sino
también el Internet como herramienta de investigacién. Se espera que para el afo
2.005 cuenten con la biblioteca electronica desarrollada exclusivamente por los
alumnos del grado undécimo.

F. ¢ Cuales son los resultados de su experiencia ?
Desarrollo en los estudiantes de una gran capacidad logistica
Incremento del interés y del aprendizaje de los alumnos
Cambio de metodologia y actualizacién radical de los maestros
Integracion de la ensefanza

G. ¢ Cual es la proyeccion de su experiencia en términos de sostenibilidad.
cobertura y expansion ?
Trabajar con este mismo sistema ya que es una alternativa novedosa, atractiva para
los estudiantes y que permite obtener mejores resultados académicos
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V FORO EDUCATIVO DISTRITAL

La Nueva Educacion:
Experiencias en Informatica Educativa

Bogota, octubre 12 y 13 de 2000

CENTRO EDUCATIVO DISTRITAL LOS TEJARES

“La Informatica una Herramienta en el Proceso de Comunicacion,
Participacion e Integracion de la Comunidad Educativa”

1. Identificacion

Direccion: Cra. 4 Este No. 75C-81 Sur
Teléfonos: 762 89 44

Jornadas: Manana y Tarde

Sector: Oficial

Numero de estudiantes: 1410

Localidad: 5-Usme

Niveles educativos: Preescolar y Basica (1-8 grado)
Nombre del rector: Victor Zenon Caro Cuervo
Responsables de la Experiencia Mariela Roa

Nelson Velandia
2. Caracterizacion

A. Describa su experiencia
Con la dotacién de equipos en el aula de informatica se inicid la gestion de procesos
institucionales en torno al uso y a la aplicacion de las herramientas de tecnologias
informaticas basados en cuatro fases:
Senarbilizacién: Primer contacto de los estudiantes con los equipos. Alfabetizacion y
capacitacion para el manejo de la informatica
Manejo de paquetes: Conocimiento y uso de diferentes programas para que el
estudiante adquiera habilidades y desarrolle competencias
Formulacién y desarrollo de proyectos: Los estudiantes desarrollan proyectos que
obedecen a sus necesidades e intereses, los cuales apuntan a la construccion de una
cultura informatica como herramienta de apoyo al proceso de gestion educativa.
Extensién a la comunidad: Se trata de extender la experiencia a toda la comunidad
educativa para crear conciencia a nivel institucional.

B Cual es el propésito de su experiencia ?
Incorporar la informatica educativa en el quehacer pedagdgico institucional,
dlmen_sionando su potencialidad en el proceso de construccién y apropiacién de
conocimientos mas significativos, a través de la conformacion de nuevos ambientes

escolares que integren y dinamicen el trabajo entre las diversas areas y estamentos
de la comunidad educativa.
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C. ¢ Cual es la problematica que atiende su experiencia ? ; : '
Un diagnéstico del estado institucional alrededor de la tecnologia y de la informatica
demostro: falta de cultura en el tema, escaso acercamiento entre las diferentes areas
y la informatica, poca credibilidad en el papel que cumplen las herramientas
tecnolégicas como eje dinamizador en la formacion de ambientes de aprendizaje
significativo, necesidad de desarrollar trabajo colaborativo.

D. ¢ Quiénes son los beneficiarios de su experiencia ? : ’
La experiencia beneficia a la comunidad educativa del C.E.D. Los Tejares, integrada
por alumnos, docentes, personal administrativo y padres de familia. La comunidad del
colegio esta conformada por familias de estrato uno y dos que en su mayoria no

tienen acceso a este tipo de tecnologia

E. ;, Como ha sido el proceso de implantacion de su experiencia ?
Adecuacion institucional a nivel de infraestructura
Creacion de espacios para el hardware y software técnico y educativo
Utilizacion de la informatica como herramienta integrada al curriculum
Estructuracion y puesta en marcha del PIE
Participacién de docentes de diversas areas en concordancia con el PEI
Acercamiento de los estudiantes a través de los proyectos

F. ¢ Cuales son los resultados de su experiencia ?
El mayor resultado es la implementacién de un plan de informatica que cuenta con

una adecuada infraestructura viable desde el punto de vista fisico y técnico.
La vinculacion con el proyecto REDP que nos permite tener una sala de informatica

dotada completamente

La marcada motivacion por parte de la poblacion estudiantil hacia la experiencia

El avance en cada una de las fases del proyecto

La utilizacion de la informatica como herramienta de apoyo en areas como
matematicas, espanol, inglés, ciencias naturales y ciencias sociales

El Club de Informatica integrado por docentes, estudiantes y padres

G ¢ Cual es la proyeccién de su experiencia en términos de sostenibilidad,
cobertura y expansion ?
Asegurar la ejecucion del proyecto capacitando a docentes
Seleccionar alumnos que lideren procesos
Actualizar y adquirir equipos

Aumentar la cobertura a medida que la institucién amplie sus grados
Participar en redes locales

Utilizar un software que permita incrementar la creatividad de alumnos y profesores
Hacer convenios interinstitucionales para formular y desarrollar otros proyectos



Redes de Calidad Educativa

Con criterios de equidad, eficiencia y calidad la Secretaria de Edupacién del Di§trito
Capital, SED, impulsa desde 1998 la conformacioén de rede§ educativas gue propician
espacios virtuales en los cuales los docentes tienen la oportunidad de interactuar con sus
pares y reflexionar sobre el sistema, sus necesidades, propuestas y logros.

Para hacer viable la difusién y la transferencia de estas discusiones se crearon los
Espacios de Trabajo Participativo, ETP, que permiten dinamizar e_l intercambio de
informacion y de experiencias entre las instituciones educativas del Distrito Capital

Los ETP promueven la cooperacién y las alianzas estratégicas entre los diferentes
centros educativos, estimulan el uso de herramientas electrénicas modernas e
incrementan la visibilidad de los casos exitosos. Son espacios que se caracterizan por sus
contenidos tematicos y por contar con participantes responsables de sus mensajes, con
paginas de presentacion personal e institucional

Entre las redes comprometidas con las herramientas y metodologias que ofrecen los ETP
se encuentran la Red de Evaluacion y la Red Accion para la Excelencia. La primera
propende por consolidar una cultura de la evaluacion entre las comunidades educativas
que incentive a los docentes a utilizar los resultados de la evaluacion y a participar
permanentemente en el proceso de comunicacion y consulta en temas de evaluacion a
través del internet, el cual se constituye actuaimente en el medio mas valioso para poner
en practica las herramientas de participacion virtual

En este sentido es fundamental el acercamiento entre todos los actores que participan en
el sistema educativo para que el diagndstico sobre la educacién del Distrito sea una

realidad que supere toda la complejidad que encierra un trabajo en red sobre la
evaluacion y sus dimensiones.

La Red Accion para la Excelencia gira alrededor de la tematica de experiencias exitosas y
busca que las instituciones educativas, en un trabajo conjunto, refiexivo e investigativo,
transformen su practica colectiva e individual para conformar una cultura de calidad.

La Red trgnsfiere procesos de mejoramiento a otras instituciones educativas y divulga sus
experiencias a traves de los Espacios de Trabajo Participativo, mediante los cuales
sociabiliza los resultados alcanzados y contribuye a solucionar problemas especificos.



CLAUDIA MARIA ZEA RESTREPO
COLOMBIA

Ingeniero de sistemas de la universidad EAFIT de Medellin, tiene una maestria en
educacién con énfasis en tecnologia educativa de la Universidad de Antioquia.

Desde 1989 dirige la Linea de Investigacion y Desarrollo en Informatica Educativa de la
Universidad EAFIT y desde 1994 es investigadora principal del Proyecto Conexiones. Es
profesora del departamento de informatica y sistemas de la EAFIT y actia como
evaluadora de proyectos en las areas de su interés, como son la informatica educativa,
sistemas multimedios e hipermedios colaborativos, redes escolares de comunicaciones y
sistemas tutoriales inteligentes, para entidades como Colciencias.

Fue finalista del Stockholm Challenger Award 2000, realizado en Suecia en junio de 2000,
recibié el premio anual de investigacion de la universidad EAFIT, y fue distinguida como
lider antioquefia menor de 40 afios.

Conexiones:
Ambientes de aprendizaje colaborativos,
una respuesta a los nuevos retos de la educacién

El proyecto Conexiones propone la reestructuracion de los ambientes de aprendizaje con
base en la integracion de las tecnologias de la informacién y comunicacionales al
curriculo de educacion basica, como un aporte al mejoramiento de la calidad y la equidad
de la educacion colombiana. Aplicando la modalidad didactica conocida como “proyectos
colaborativos”, se conjugan estrategias tales como trabajo por proyectos, aprendizaje
colaborativo, integracion curricular, ambientes multimediales, herramientas de
productividad y software educativo

Conexiones trabaja en el desarrollo de valores humanos, culturales y ecolégicos, asi
como en las habilidades intelectuales practicas para la escuela y se dirige principaimente
a nifios y nifas de los grados segundo a noveno de educacion basica. Participan
actualmente 60 instituciones educativas con una cobertura de 18 municipios del
departamento de Antioquia y 8 instituciones educativas del departamento de Santander.

El proyecto Conexiones se soporta en una infraestructura tecnolégica compuesta por
cuatro plataformas o componentes:

1. Telematica: se fundamenta en una red de comunicaciones denominada “Conexred
interescolar”.

2. Informatica: se basa en una interfaz grafica multimedial llamada “Pachamama”, que
favorece el acercamiento de los nifios y las nifias a las tecnologias de la informacién y
de comunicaciones

3. Activi.dad tecnologica escoiar. permite la reestructuracion del ambiente de aprendizaje
para integrar en el aula al alumno, al maestro, las tecnologias, las areas tematicas, los
proyectos y la actividad colaborativa escolar.

4. Moqitoreolevaluacién: permite una evaluacion holistica asociados con las corrientes
‘mejora de la calidad” y de “evaluacion centrada en la institucién escolar”



OLGA MARINO
COLOMBIA

Ingeniero de sistemas y computacién de la Universidad de Los Andes, tiene una maestria
en Informatica, D.E.A., de la Escuela Nacional Superior de Informatica y Matematicas
Aplicadas en’ Grenoble, Francia y un Ph.D. en informatica de la Universidad Joseph

Fourier Grenoble, de Francia.

Es profesora investigadora y codirectora del Laboratorio de Investigacion y Desarrolio
sobre Informatica en Educacion, LIDIE, de la Universidad de Los Andes, miembro del
comité editorial de la revista Informéatica Educativa, Uniandes y del comité académico de
RIBIE. Adelanta actualmente varios proyectos entre los cuales estan Avispa,

Ciberempresas y Ludomatica.

Ludomaética: Innovacién educativa para la sociedad del conocimiento

El proyecto Ludomaética plantea una propuesta educativa novedosa que prepara a los
nifios y las nifias de siete a doce afios paia 2nfrentar los retos de la sociedad del mafiana,
pero también se constituye en una iniciativa pedagogica integral que busca producir
cambios en los educadores y en las instituciones

Ludomatica se desarrolla airededor de cuatro conceptos que se convierten en sus
elementos constitutivos (LCCI): lo ludico (L), que hace referencia al juego como espacio
de incertidumbre, dificultad y reto; lo creativo (C), expresado en una combinacion de
facultades intelectuales y espirituales que permiten la creatividad; lo colaborativo (C),
definido como la interdependencia positiva que se requiere en el grupo para alcanzar
metas, asl como a las formas de interaccion entre las personas; y lo interactivo (I), que
hace referencia a vivir experiencias con mundos reducidos (micromundos).

El proyecto tiene su base en seis ideas fuerza: huellas, que representa el medic para
rescatar la autoestima; frontera, con la que se busca desarroliar la fantasia; acompanar,
que reconoce lo colaborativo como una manifestacién propia de vida; caminos, que
reconoce la existencia de multiples avenidas para entrar a la dimensién de “aprender a
aprender”; habitat, entendido como el cambio de locs micromundos donde el individuo
aprende; cambio, con el cual se busca construir colaborativamente a partir de todas las
vivencias con la propuesta pedagdgica.

El trabajo se desarrolia en 18 meses y contempla cuatro fases:

Fase 1; Autodiagnéstico y vision: Los directivos de la institucién realizan un
autodiagnostico y elaboran una visién a la luz de los cuatro componentes
del proyecto (LCCI)

Fase 2: Apropiacién de la propuesta pedagégica: Talleres creativos y vivencias con
medios integrados de aprendizaje (multimedios reales y virtuales) airededor
de las seis ideas fuerza, en los que participan docentes y alumnos.

Fase 3: Aﬁanzamie'nto institucional .con proyectos: Desarrollo de un proyecto que
ponga en juego los cuatro componentes LCCI| e integre a la comunidad
educativa

Fase 4: Transformacion educacional con Ludomaética: Amplia el alcance del

proyecto para producir un cambio real en la institucién participante.



TA
ECRETARIA DE EDUCACION DE SANTA FE DE BOGO
? PROGRAMA DE INFORMATICA EDUCATIVA

La Informatica Educativa en el Distrito Capital

i de Bogota implementa, a través de la Secretaria de Educacién del
[L)?st':‘i{galsdé%,MeeI‘y:rgyecto }ged Intapgrada de Part?cipacién Educativa REDP, mednantte‘ el
cual busca mejorar la calidad de la educacion dlstn.tgl, tanto‘ en e! nivel Qe as
competencias basicas de los estudiantes, como en la ges_tlon y aqmumstracnﬁn de_l sistema
educativo. Tiene como base una infraestructura mformétlca y telg'métlca, con
componentes de informatica educativa, sistemag dg)mformac'lérj para gestion, fqrmacnon
docente y administrativa, sensibilizacion y difusion, 'sgguumlento y evaluacién, que
permiten el desarrollo de procesos de innovacién pedagogica.

De la poblacién objetivo del proyecto (737.326 estudiantes, _25.748 docen_tes., 1.978
directivos docentes de los 700 establecimientos educativos distritales distribuidos en
1.294 jornadas, de las 20 localidades y del nivel central de la SED), sélo el 23% contaba
con algun tipo de infraestructura informatica en 1997

El Programa de Informatica Educativa, PIE, creado por la SED desde 1989 con el
objetivo de aprovechar los avances de la tecnologia informatica para mejorar los
resultados educativos, ha suministrado infraestructura y asistencia a las instituciones
educativas distritales. Sus acciones principales, dentro del marco del Plan Sectorial de
Educacion 1998-2000, estan orientadas a brindar condiciones cada vez mas favorables
para que los estudiantes y la comunidad educativa se integren de manera activa a la
Sociedad del Conocimiento. Se adelantan procesos de transformacion fortaleciendo los
valores locales, regionales y nacionales e incorporando de manera adecuada valores del
mundo globalizado.

El Programa se basa en cuatro lineas estratégicas que tienen como objetivo concretar en
acciones la introduccién de las Nuevas Tecnologias de Informacion y Comunicaciones a
los Centros Educativos Distritales (CED) para el mejoramiento de la calidad educativa a
través del desarrollo de competencias como “herramientas esenciales para aprender
(lecto-escritura, expresion oral, calculo, solucién de problemas), contenidos basicos y
valores necesarios para que los futuros ciudadanos puedan sobrevivir, desarrollar
plenamente sus capacidades, vivir y trabajar con dignidad, participar plenamente en el
desarrollo, mejorar la calidad de su vida, tomar decisiones fundamentadas y continuar
aprendiendo”, de acuerdo con la Declaracion Mundial sobre Educacion para Todos. Estas
lineas son:

1. Facilitar a los CED la integracién, apropiacion y desarrollo de la informatica en sus

procesos educativos como medio de transformacion institucional.

2. Adelantar estudios, analisis, desarrollos, aplicaciones y evaluaciones de alternativas
innovadoras en informatica educativa.

3. Promover que la comunidad educativa (estudiantes, docentes, padres y directivos)

; interactue, comparta, aprenda y construya conocimiento en red

Socializar'informacién, experiencias, proyectos, recursos y materiales informaticos y
de comunicaciones que apoyen procesos educativos.

En Colpmbia y América Latina, no existen antecedentes de un proyecto de Informatica
Educativa de la complejidad y alcances de REDP, por lo cual, el aprendizaje que la SED

ha adquirido con eI_ desarrollo del proyecto puede orientar al sistema educativo
colombiano y a los paises que quieran acercarse a la experiencia.



ALBERTO CANAS
ESTADOS UNIDOS

Ingeniero en sistemas computacionales del Instituto Tecnoldgico de quterrey. México,
obtuvo su maestria y su doctorado en la Universidad de Waterloo, Canada.

Ha sido profesor de la Universidad de Tulane en Nueva Crleans, del Instituto Tecnolbgico
de Costa Rica y del Instituto Centroamericano de Administracion de Empresas, INCAE,
también de Costa Rica. Fue director del Centro latinoamericano de Investigaciones en
Educacién de la IBM, dirigié el proyecto Quorum, y creador del primer curso totalmente
impartido via Internet en su universidad.

Actualmente es profesor del departamento de ciencias de la computacién en la
Universidad de West Florida, UWF, y sub-director del Instituto de Cognicién. Entre los
proyectos de investigacion que adelanta, dirige un esfuerzo con la marina de Esta_dos
Unidos, asesora a la NASA y colabora con el Centro de Exploracion de Marte y el Instituto

de Astrobiologia.

Mapas conceptuales como herramienta para
construir, criticar y compartir modelos de conocimiento

La red mundial Internet, en conjunto con la WWW, han permitido que cada vez mas
informacién esté disponible para cualquier persona con acceso a una computadora
conectada a la red en cualquier lugar. Sin embargo, la organizacion de esta informacién y
las herramientas disponibles para navegar a través de ella no proveen un ambiente
adecuado para el aprendizaje. El usuario pocas veces tiene un modelo apropiado de la
organizacion de las paginas de la WWW, y al seleccionar las ligas, usualmente no sabe
cual sera el contenido de la pagina destino. En general, las paginas de WWW no difieren
mucho en su contenido y estructura de las de papel, con ligas sin semantica
conectandolas entre si.

Se propone el uso de modelos de conocimiento, basados en mapas conceptuales, como
infraestructura para la creacion de ambientes de multimedia, tanto por estudiantes como
por cientificos. Las herramientas de software son flexibles: permiten construir mapas
conceptuales, conectarlos entre si mediante ligas con semantica, y complementar las
propuestas con imagenes, video, fotos, graficos, texto, paginas de WWW, etc.

Entre sus usuarios se encuentran desde nifios de educacion primaria en Brasil, hasta
cientificos de la NASA debatiendo el lugar mas apropiado para el descenso de naves
espaciales en Marte. Los modelos creados por expertos sirven como organizadores de
ambientes donde el usuario puede navegar en busca de informacién, basandose en el
conocimiento del experto como guia. Los estudiantes, ademas de construir sus mapas
conceptuales para demostrar graficamente su conocimiento sobre un tema especifico,
colaboran electronicamente entre si en la construccion de sus mapas, los complementan,
ligan sus mapas con los de otros estudiantes en su escuela u otras escuelas. o a los
mapas dg expertos, y automaticamente publican su modelo en la Internet, permitiendo su
navegacion a otros estudiantes. Los cientificos usan las herramientas para representar y
publicar modelos de sus investigaciones, permitiendo la critica constructiva y promoviendo
fa colaboracion entre ellos. La creacion de médulos sobre diferentes temas por parte de

lgs profesores esta siendo utilizada como base en la creacién de cursos para educacion a
istancia.



EVALUACION V FORO EDUCATIVO DISTRITAL

Estimado participante: Su opinién sobre este evento es muy valiosa para la SED, pues le ayuda a planear y a
ejor sus proximos eventos. Sus respuestas y comentarios son confidenciales y anénimos.

organizar m 3P om!
Por favor marque con una X sus respuestas utilizando la siguiente escala: e

1 alo

2 Regular

3 Bueno

4 Excelente

1. ¢El V Foro Educativo Distrital llend sus expectativas?
Si No,
¢Por queé?

2. El contenido de las exposiciones fue:
1 2 3 4

¢Por qué?

3. El contenido de las experiencias institucionales fue:

HERRR2 e 2 g

4. ¢Cudl es su evaluacién con respecto al contenido de las conferencias nacionales e internacionales?
fpeitnetor)| i3 0 4
¢Por qué?

5. La metodologia del evento fue:
1 2 3 4

¢Por qué?

6. Laorganizacién del evento fue:
1 2 3 4

¢Por qué?

7. El lugar del evento fue:
el e S e
éPor qué?

8. La duracién y el horario del Foro fueron:
BRI AR 3 4
¢Por qué?

9. Los recursos audiovisuales utilizados durante las conferencias fueron:
) B AR
Por qué

10. ¢Qué le aporté el Foro a nivel personal e institucional?

Nombre(opcional)
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