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Esto no puede
seguir asi. Por eso
los invito a vivir

una aventura con
Mechicopete Tejedor.

o

< UIEREME BIEN,
QUIEREME HOY




Mechicopete
Tejedor, vaya Ustedes han
y acompaiie los sido escogidos
para cumplir

ES NECESARIO QUE
CUENTEN A TODOS :
‘EL SECRETO DEL -
. PRESENTE'. iOh! Todo cambia. b,
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30“5‘“ de la Vida

Bienvenidos, soy
Floramores, vengan >
a conocer mis
flores.

QUIEREME BIEN,
QUIEREME HOY.




iQuiéreme bien,

quiereme hoy! La

vida es fragil,

hay que tratarla

Con]Fuldng desde 2 €. . J décimo grado, no
el comienzo. _ - Y, le ha contado a su

.3 familia que ella

esta embarazada,

ni ha ido a
control.

iMira, 7 :
Mechicopete! Miren, ahi@
iSon bebeés!. \ ! ' § hay un bebé JJ
; 4 : v triste.

Soy hija de Jairo, el
mecanico y Anita, la
modista. Llevan juntos
tres anos y como ambos se
aman y tienen trabajo,
decidieron tenerme.

.Cémo se
siente estar

iMechicopete;

ayudame con
el hilo de - TN iQuiereme bien
: . quiéreme hoy!
jAtras Mortano
Matapanza!




. =1 MO .,.2_:-.-: iT: AR
iUsen los
botones!
9 1

Miren mis otros
utensilios protectores
del inicio de la vida
Aqui tengo las semillas

para la concepcidn
deseada. ..




Mi poder en este
jardin viene de la

gente que cuida bien § N iEsa es mi
los ninos y las 4

ninas de Bogota. o casa, vengan,

que contarle €
a la gente de /L
Bogota!

47
s

fr"gil dc = b
\5..\§udnme a sl. Panza gl primer ane.

{Perar este peHaﬁ"‘




wF Qué raro, no
hay nadie.
Vamos a la
terraza.

PELIGRO
N POR
ALLA!

2 COMPLETA £L MONSTRUO CON LINEAS Y COLORES |




El le teme
a mis Gafas
Megachimba, que
permiten ver los
riesgos. Tengan,
pénganselas, si

Riesgopolis,
la ciudad de
los peligros
invisibles!
Riesgoén y
su virus

» jPero si es

i Gonza Ojovisaje!

-

%
\
\

jPilas, :
alguien puede
descalabrarse!

nifio puede
quemarse'!

iPeligros e
los enchufes
y la cocina!

iUy!
Un posible
incendio

jAlguien
puede

envenenarse
si llega con
sed!



iY eso no es todo,

vamos a la calle, a
descubrir las trampas
de Riesgdén y su virus
Vistagorda!

Ojo:
alcantarillas ) @
sin tapa. i
jAtentos: una ;ﬁ
calle sin cebra es
D peligrosa! H@ Al

i v
or i\
te R | | 7 W :
”
# - o
> ~
. : ¢
” ” 4
5

Hay
es
s!

2

(4% -
ﬂ.h >
» 4

Y "

jCuidado!
conduct
impruden

y ® -
" jAhhh, Los,
perros bravos!

Estos juegos no

son para divertirse

sino para salir
herido

Lo mas terrible;
es que nadie
parece darse

( cuenta
9 Todos necesitan gafas

megachimba, el virus
Vistagorda, no los deja
ver los peligros




Perdlmos el
rastro de
R1a590n

Entremos al
colegzo y lo
revzsamos

/ 1
COI.E':’S%:;.'JODTE| ENE

ESGOPOLI
lLAN DE EVACUACIO

';tos estan mas

vencidos que
los vidrios

Un derrumbe de

estos y nos rajamos
todos. la cabeza. A§

TIINC ENDIO’ 4
17 TERREMOTO!./
<

jUy! Como Eara
rajarse
anatomia!

Terrible, sin
sefalizacién,
por aquélno sale

Aqui puede
ocurrir un
accidente.

jAtencién! |Se
nos escapa
Riesgon!

\

Tranquilos, no es
necesario capturar
a Riesgdn.

¢ Pero

” \ podamos

acer?

»)/)




Basta mirar con las gafas
megachimba para descubrir
los riesgos en lugares que
habitamos. ..

CAPITULG:

Lo Emboscoda

M el Desierto

iMe siento débil!
Me duele la cabeza.

.debemos planear qué hacer
para que desparezcan o
disminuyan los riesgos y
prevenir los accidentes,

Yo también me
siento muy mal.

/ESTOES LO

QUE TENEMOS
QUE CONTARLE
A LA GENTE DE

L A

7 IQUIEREME BIEN, N\

. onre‘ {  QUIEREME HoY! )
’ - e ; ~ N\ ESEL ATAQUE DE HAMBRUNA.. @ |
Evitame acciae’ceiollos” Vas 33 : e

/, - : .
e’”es LINEAS Y COLORES

tendremes que S




iNos salvamos! Es el
tren alimentador y lo
conduce Nutricia, la
especialista en comida sana
y balanceada.

@ﬁ'

os

mon
pd
g

espantara a
Hambruna.

jAuxilio!
iPandilla
Fas-Fud,

iQué rico,
paqueticos y
premios! N
iPeligro! Son los
sabores artificiales
que embolatan el
apetito.




A ver si esta
comida nutritiva
y deliciosa los

despierta.

Hambruna es
poderosa porque
cada vez se
siembran menos
alimentos

y los que se
producen pasan por
muchas manos y eso

los encarece.

r

Esto ,esltia mi ric

sQué le eclaste?
ada raro, el todo
esta en saber
combinar, preparar y
comer los alimentos,




Ellos son mis amigos
delfines Asirnos y Sonrisa.

Vamos a
explorar el
Rio de los
Espejismos.

Lleven estos
espejos-de-la-verdad,
los van a necesitar.

Va a ser
delicioso.

Adidés, nos
vgm s mas
adelante.

Listo, después
de la isla.

iUy! jUn
remolino!




_volverme W\
invisible..

visién de
rayos X veo
el color
de tu ropa
interior..

e s8i, — pensando o
cuéntemelo. sintiendo.,

Bienvenido,
querido Nino, te
estaba esperando,

quiero e disfrutes
las delicias de mi
huerto.

iSecretos como esos no se
guardan, se gritan a voz

o en cuello! _‘

iMe descubrieron! jMejor me
voy!




Los duraznos, =
las brevas y , iCORREii <0c<0,

las guayabas i CHANCLETA,
estan du BOCA!
iATAQUEN A

NINO!/

7LA SENORA ES ABUMALANDRO, N
CON LA CARA HORRIBLE DEL
MALTRATO.

» / iES
2 ] . Vengan, les a4 ABUMALANDRO-
a tengo una p :‘ AHO A

sorpresa, hay
COMO
VENDEDOR

para todos!

7 o

@
(i Qué bueno

= 7 s
! ; L e+
verlos - AN 1 K
: V)
jBienvenidos, )

%! mis nifos!
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iQuiéreme
bien, gquiereme
hoy! jEs un
monstruo!

: j Huele
iMalditos! : delicioso!
iMe descubrier =
iMejor me esfum

iQuiéreme
. bien,
quiéreme hoy!

‘~ \ :'n 'Saﬁﬂgﬂﬁf
.“ \|F f\"'.
\ P\ } [l
< 21 )3 »

i H)) - ‘“
continuar su H | ! x :

jHasta & 1

: pronto, | /
i #) amigos!

L]




ITULO ¢
arque de o5 y,ende®

iQué rico! jCémo nos ; :
quieren! g boy! j
que disc
por tener una

discapacidad!

\Asi quedarag
mejor la
Espigada
Puerta. ..




;Esto se iSon Airepuro, Agualimpia

Suelosano,
apla rleoctee iCuantas Y

“"Nosotros teniamos un bello
jardin, pero han hecho con é1

basuras y - los duendes un festin”. ..
peligroso! porquerias!

S

"Dos cuerpos pegados por la
cintura, un par de cabezas de
poca cordura”...

"Cloaca-Basuroc, contamina y

desperdicia; esta bestia con

sevicia nos ha puesto en un
apuro tan, tan... duro”.




puede volver
a usar.

Esto se
vuelve
abono.




oA p LIMPIADIT 4

vy PATRON @& @

Parece un
hormlguero

r ¥ &
a-a_t

Miren, es
una parte de
la ciudad.

,ﬂﬁ
il J
iSon las
vic timas 7 )
de Vendor ~

Vender'

-.)

lEl monstruo
os hipnotiza
con monedas iQué raro! La
gente no ve al
monstruo.

sillos.



£=2=3C
Es Prisma,
su luz impide P‘,” .

que Vendor *

Vender pueda 4
camuflarse! - ol NS
“ oF o) B
... \/
7 "'
i ("‘ 1
P S0
‘-
CRIAT
\ \V/
&\ Olaa

iEse dineroc se va

a los bolsillos de
los adultos que
los explotan!

jNo es cierto
el trabajo de nifas
y nifios mejore la
economia familiar!

| ~Déle el trabajc
al adulto y no a

' la nifa.
F ) Y &

(i \® B 2 '

M

UL “

p\igues _
o me S adame ;mn;:‘f -
¢ Y deg  estud

. sar |




el ONG e
%\ Circulo Acstic

iQué rico,
vamos'
“9-®

iEs una fiesta de

intercambio de ideas! J0

* jHola amigos!
\| §
/4
i) -~
\ /4
A’

iQué fiesta tan
bacana!

iQuiero un colegio
con brazos
solidarios!

iA la orden, zapatos
e te hacen sentir
0 que sienten los
demas'

i Tenemos sonrisas
portatiles
para romper la
indiferencia'

jLas mejores
_orejas con
instrucciones
para las personas
adultas!

® PON AQUI TU IDEA PARA UNA BOGOTA SIN INDIFERENCIA CON NINOS. NINAS, Y ADOLESCENTES. |




05 AL CREDULA HACE
Y iHelados a - Vl fut . a ocgoﬁgiéloc'iﬁegsﬁgigggy
NS . - O a7 NS CORAZONES DE LAS
) ? 2l an\4 ' S\ PERSONAS ADULTAS.
e
I

iEs mi amiga
Crédula
B, Resonancia!

1 UY Un
monstruo
corta el
sonido.

s N Ly

i IMPEDIRE
QUE
ESCUCHEN'!

iIVAMOS, TODOS,
AYUDEMOS!

/QUIEREME
BIEN,
QUIEREME
HOY! iHAY QUE
RESTABLECER
A CONEXION!

26



iAH, YA
SOMoS
FAMOSOS!

Escichame

7,
S.que 5190, f?o',’fla en cuenta
mirdndete ¢/ o’he quedes

~
¥ Felicitaciones,
ya cumplieron
su misién.

¢Como asi? Si

aun no le hemos

contado nada a
nadie.

Claro que si, gquienes
han seguido esta
historia hasta aqui ya
lo saben casi todo.

iMira!
Parece que

todo ha
cambiado.




Y __.
N T4
7N

SHSEelo

T
WP el <
1 & | 2

([ 2 acrees aue pESPUES DE LA AVENTURA LOGRAMOS ROMPER LA INDIFERENCIAP
28




Personas de todas las edades para hacer de
Bogotd una ciudad sin indiferencia con sus nifias,
nifios y adolescentes, dispuestas a mantener a

raya estos monstruos.
Ya somos muchas, pero hay lugar para todas.

.Ul.ér'eme b[
e,

porque |q Nifie, S"' Quiereme hoy,

e g E
Vive séle una vez

IN




La escalera

Consigan objetos que
les sirvan de ficha y que-
pan en las casillas, y un
dado. Lancen el dado por
turnos y empieza el jue-
go en la casilla 1, quien
mayor puntaje saque en
el dado.

Inicien en la primera ca-
silla lanzando el dado y
avanzando el nimero de
casillas de acuerdo con lo
gue marque el dado.
Deben seguir las instruc-
ciones de la casilla a la
gue lleguen; si caen en
una que tiene escalera,
suban a la que llega la es-
calera; si por el contrario,
llegan a una con rodade-
ro, deben bajar hasta la
casilla en la que el roda-
dero termina.

Gana el jugador que pri-
mero llegue al colegio
Viento Lindo. Conviden
a otros(as) amigos(as) a
jugar.

(e

HAMBRUNA
1=

N ST



CONEXION
SENSO-CARDIO
- CEREBRAL

CREDULA
FESONANCIA

§ 3.

o g
R . Tirggru
K 5 =

CHANCLETA

ICORRE

Pierdes

@)

DE LA VERDAD J29)
T GONZA 0JOVISAJE

k

Av%nzo @ @

FLORAMORES t

RIESGON

-,

”

A RO T T

Pierdes ¢ *éf'(’

2 turnos '_ﬂ
MORTANO

MATAPANZA

© O I ®] Mmechcimes
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El Laberinto -

Deben acompafiar a Nifio y Nifia en la aventura y llegar sanos y salvos al Colegio Viento _Lindo. Si encuent; C
monstruo o uno de sus objetos malignos, deben tomar otro camino hasta llegar al colegio. Buena suerte.

32



El mapa

En este espacio pinta el mapa de tu barrio, ubica en €l aquellos lugares en donde sabes que aparecen los
monstruos de esta historia, y dibdjalos alli. Ubica los objetos magicos que conjuran a cada monstruo, coloréalos
y unelos con una linea que rodee al monstruo y lo atrape.
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