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Presentacion

En el afo 1998 se inici6 en Bogotd el proceso de evaluacion de competencias
con el propdsito de establecer la calidad de la educacién que se estaba ofreciendo a
los estudiantes de los establecimientos oficiales y privados. En seis afios, la Secretaria
de Educacién Distrital (SED) a través del Proyecto de Evaluacion de Competencias
Bésicas y Valores, ha realizado nueve aplicaciones censales a mas de un millén de
estudiantes de los grados 3°, 5°, 7° y 9° de educacién bésica pnmaria y secundaria,
evaluando periédicamente las areas de lenguaje, mateméticas, ciencias naturales,
valores y sensibilidad ciudadana.

Este afio, el proyecto de Evaluacién de competencias basicas y valores, realizé
estudios e inicid actividades para evaluar otros grados y dreas de conocimiento. Se
empez6 a trabajar el tema de la evaluacién del grado obligatorio Preescolar: Transi-
cién, partiendo del hecho que los niveles educativos deben estar articulados para
propiciar el desarrollo arménico e integral de los estudiantes. Para tal fin, un equipo
interdisciplinario e interinstitucional, inicio la tarea de rastrear la informacién existente
y elaborar una propuesta que incluyera referentes tedricos y conceptuales, y los ins-
trumentos de evaluacion. Entre el 19 y el 29 de agosto pasado, se realizé una prueba
piloto a 30 instituciones educativas (oficiales, privadas y en concesion) del Distrito.
Los resultados le sirvieron al equipo de trabajo para realizar los ajustes necesarios al
instrumento que se aplicaré en el afio 2004 a los estudiantes de todas las institucio-

nes educativas oficiales y privadas del Distrito.

Los instrumentos de evaluacién arrojardn informacion sobre el estado de las
competencias basicas en las areas de lenguaje, matematicas, cienciaslnaturales y
valores civicos, y el tipo de estilo de trabajo que presenta cada estudiante en su
acercamiento al mundo. Se pretende determinar por un Iado_, el gradp de aproxima-
cién de los nifios y nifias a las diferentes actividades y a los diversos tipos de conoci-
miento y por otro, examinar las particularidades de su historia, y de su entorno familiar

y social.




| €xito este propdsito, entregamos a ustedes este documen-

nominado “Evaluacién censal de Competencias en el grado obliga-

< Transicién”. En €l encontraran los referentes tedricos y conceptua-

tentan las pruebas, (qué se evaltia?, ipara qué se evaltia? y el instru-
luacién con su estructura y protocolo de registro. Esta informacién

para la compresion de la prueba y para apoyar el proceso de aplica-
el 2004.

be anotar que una vez diligenciado el instrumento de evaluacion, este do-
con las copias de los registros, quedard en la institucién para conocimien-
seguimiento del proceso.

~ Conlos resultados de esta nueva experiencia, se entregara a todos los miem-
bros de la comunidad educativa, informacién veraz y oportuna para orientar la

na de decisiones tanto a nivel institucional como Distrital, destinada a mejorar la
calidad de la educacién.

:f: Peiia Borrero
‘Secretana de Educacién Distrital
Diciembre 2003,
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m Antecedentes Conceptuales

Descripcion y analisis de
los documentos de referencia

La prueba de evaluacion de competencias al grado
obligatorio de preescolar: Transicién, responde a los
marcos de referencia plasmados en una serie de docu-
mentos oficiales: 1] los Lineamientos Curriculares defi-
nidos por el Ministerio de Educacién Nacional para el
preescolar (1998); 2] los estandares curriculares, igual-
mente emanados del Ministerio (2001); 3] los funda-
mentos conceptuales del Proyecto de Evaluacién de
Competencias Bésicas (1998-2001); 4] las “Orientacio-
nes para promover el desarrollo de las competencias
basicas en la educacion inicial”, publicadas por la Secre-
tarfa de Educacién del Distrito (2001); y 5] el documen-
to “Comprension y sensibilidad ciudadana de los alum-
nos de 5° grado del Distrito Capital’, también publicado
por la Secretaria de Educacién del Distrito (2000).

En la medida en que todos estos documentos fue-
ron producidos en tiempos diferentes y por conjuntos
de expertos diferentes, los planteamientos alli consigna-
dos no son siempre féciles de conciliar. En consecuen-
cia, un primer esfuerzo de conceptualizacion consistio
en hacer una lectura comprensiva de cada documento e
identificar en ellos sus fortalezas, sus puntos de conver-
gencia y divergencia.

Tal y como es concebido desde los lineamientos
curriculares para el nivel de preescolar emanados del

Ministerio de Educacién Nacional, el significado y senti-
do de la educacién preescolar tienen como pilares fun-
damentales: aprender a conocer, a hacer, a vivir juntos, y
a ser. La visién del nifio se estructura desde sus diferen-
tes dimensiones de desarrollo: socio-afectiva, cognitiva,
corporal, estética, espiritual y ética.

Para el logro de los objetivos de desarrollo, el plan-
teamiento pedagogico contenido en los lineamientos
curriculares es de tipo activo, y debe ser realizado bajo
tres principios: la integralidad, la participacion y la lidica
(MEN, 1998). Segun el principio de integralidad, toda
accién educativa debe abarcar las diferentes dimensio-
nes de desarrollo del nifio para potenciarlas. Por su par-
te, el principio de la participacién “reconoce la organiza-
cién y el trabajo de grupo como espacio propicio para la
aceptacion de si mismo y del otro en el intercambio de
experiencias, conocimientos e ideales por parte de los
educandos, de los docentes, de la familia y demds miem-
bros de la comunidad a la que pertenece..”. Finalmente,
el principio de la ludica apela al cardcter ludico, propio
de la nifez, y reconoce el juego como expresion maxi-
ma de este cardcter.

Asl, los lineamientos curriculares hacen explicito el
significado y sentido de la educacion preescolar, propor-
cionan una imagen del nifo en este nivel, y aportan las
recomendaciones pedagdgicas para el trabajo con los
nifios en el aula de clase.




@ ANTECEDENTES

dares asumidos en el pre-
sente documento corres-
ponde a la publicacién rea-
fizada por el MEN en 2002.
En la actuahidad (marzo de
2003), sabemcs que nue-
vos estindares estdn a
punto de ser emitidos

Para el disefio de esta prueba de evaluacion, los
lineamientos curriculares aportaron importantes puntos
de referencia: De acuerdo con los principios que susten-
tan la educacion preescolar, la evaluacién que se ha de
disenar debe plantearse como una actividad integrada,
ampliamente participativa y que incluya espacios de jue-
go. Esto es consistente con la propuesta pedagogica de
trabajo por proyectos de conocimiento, y conlleva una
evaluacién que se realice en el marco de actividades
integradas de conocimiento.

El segundo de los referentes es el documento de
los estandares curriculares, emanado del Ministerio de

Educacién Nacional. Contiene los criterios que especifi-
can lo que todos los estudiantes deben saber y ser ca-
paces de hacer en una determinada drea y grado. Asf,
los estandares se presentan estructurados sobre las dreas
de mateméticas, lengua castellana y ciencias naturales,
e incluyen definiciones precisas sobre los desempenos
requeridos para cada una de estas éreas en el nivel de
preescolar’ .

Las tablas siguientes resumen los elementos sobre-
salientes de los estandares curriculares para el preescolar:

Estandares para el area de matematicas

« Describir caminos y trayectorias.

Sefalar entre dos grupos o colecciones de objetos semejantes, el que contiene mds elementos, el que contiene
menos, o establecer si en ambos hay fa misma cantidad.

gompg@f objetos de acuerdo con 5u tamano o peso.
= Agrupar objetos de acuerdo con diferentes atributos, tales como el color, la forma, su uso, etc.

5 "_ Uglmr en_e'r tiempo eventos mediante frases como “antes de”, “después de”, “ayer”, “hoy”, "hace mucho”, etc.
= Reconocer algunas figuras y sélidos geométricos con circulos, tridngulos, cuadrados, esferas y cubos.

R .lUsar lqs-c‘a_r:ﬁna[es y ordinales para contar objetos y ordenar secuencias.

> Representar graficamente colecciones de objetos, ademas de nombrarlas, describirlas, contarlas y compararlas.

1 Ladefinicion de los estan-



Estandares para el area de lengua castellana

CONSTRUCCION DE SISTEMAS DE SIGNIFICACION: INTERPRETACION Y PRODUCCION DE TEXTOS

= Establece relaciones entre la realidady | Comprension:
los signos (gréficos, garabatos, sonidos, + Comprende los textos que le narran.
etc.) que la nombran en sus produccio- + Relaciona los textos que le narran con su entorno.
nes textuales.

= Ewvidenda de manera practica que la len- Produccién:
gua es un instrumento de comunicacién y = Narra con palabras y recrea en otros lenguajes las historias de los textos
que soluciona problemas que le plantea la con los cuales se relaciona.

construcddn de textos orales y escritos.

ticas sugeridas Teméticas sugeridas:
¢ gfﬁg,e] lenguaje iconico y la + Empleo de la oralidad en discusiones cotidianas.
m de‘rept&selntaaén + Defensa y explicacién de sus puntos de vista.

+ Secuencias explicativas, seguimiento y construccién de instrucciones, re-
glas de juego y normas de convivencia.

+ Creacidn de didlogos y participacion en ellos.




Pmcediﬁ\ienfbs
bésicos de las
S

| * Identifica las partes de su cuerpo y describe las |
semejanzas y diferencias entre nifios y nifias.

* Nombra y describe su entorno inmediato identi- |~ =
ficando los seres vivos que habitan en él. Descri- |

be animales y plantas &n 65 vida'cobdiana, - i
+  Describe los objetos de su entorno en términos |« Incluye la nocién de tiempo en la dawipdom&
de forma, tamario, color y textura. sus actividades cotidianas.

Explora de forma ltdica su entorno y fija su atencién en eventos, objetos o situaciones particulares,

e « Socializa con sus companeros las descripciones del entorno.

El aporte de los estandares al instrumento de eva-
luacién fue fundamental, en la medida en que éstos
especifican con claridad los desempenos minimos es-

deben evaluarse aquellos elementos que representan
las condiciones antecedentes, en el sentido evolutivo
para el logro de los esténdares establecidos

) 10 tantc
perados al final del grado obligatorio de preescolar (tran- queda el problema, ne resuelto por los estandares, de
sicion) en las dreas de matematicas, lenguaje y ciencias sefalar los desempenios esperados en un NINO que ape-

En esta medida, siven como chteno onentador paa la
eleccion de temdticas de evaluacion en estas dreas. Los

nas INicia su vida escolar,

astandares. son. uf te de referencia clanficador, que Por otro lado, los esténdares no hacen ning
Jetenmnaiia, (o que tendiia; que euallaise; S esla evdr OOTE 10, QUE S 25PRIqG Ge THITO, 21T [efii &
UAGKR Seresizata. o e de JFAUQ e IReStal NUes OLHITH 2 MO es CIKOS Y (HIGE i G
Fily St EKARH S GIFRRH B, Cliffse G Hhig ) CERUHEH IS, ik Q8| JESH NG

OO i R RS S A R (5, QST Ins AAES (i AR FeH T Q% S5t IV ES

A Ui TATI, (a0 i e e R AR e RN, A Fryettictin s gl W (A K dghan WA sitiae



. Eltercer referente es la documentacion del proyec-
to de Evaluacién de Competencias Bésicas, proyecto
desarrollado por la Secretarfa de Educacién del Distrito y
la Universidad Nacional de Colombia desde 1998. Has-
ta el momento se han realizado ocho aplicaciones de
pruebas. Para cada aplicacion se ha presentado una
fundamentacion conceptual sobre la evaluacién y las
competencias basicas, entre las cuales las mas comple-
tas y desarrolladas son las que acomparian las Gltimas
aplicaciones de las pruebas en tres édreas: lenguaje, ma-
temadticas y ciencias naturales.

El marco conceptual de la evaluacién de compe-
tencias bdasicas entiende la competencia como un sa-
ber-hacer en contexto. El enfoque de las competencias
bésicas se basa en una perspectiva conceptual que con-
sidera “competente” a una persona cuando tiene la ca-
pacidad de aplicar aquello que conace y sabe para solu-
cionar nuevos problemas y transformar su entorno por
esa via. Esta perspectiva implica que la competencia se

despliega, y por tanto se reconoce, en situaciones de
interaccién del individuo con el medio.

Por otra parte, el marco conceptual del proyecto, en-
tiende cada drea de la evaluacion (lenguaje, matematicas
y ciencias naturales) en términos del sistema simbélico
que la define como érea diferenciada del conocimiento. A
partir de alli especifica, para cada area, el conjunto de
competencias basicas que son objeto de evaluacién, jun-
to con los dominios conceptuales del area, cuando esto
procede (dreas de matemaéticas y ciencias). En el caso de
lenguaje es imposible referirse a dominios conceptuales,
en tanto se esta trabajando con la dimensién significante
y no con una dimensién de significado que sf resulta pro-
cedente para las otras dreas.

La siguiente tabla presenta la informacién de com-
petencias y dominios conceptuales, especificados para
cada drea del Proyecto de Competencias Bésicas (SED-
UN, 2001).




P ANTECEDENTES
CONGEPTUALES

Competencias Dominios conceptuales

; Comunicativa
Lenguaje
S Textual
Numérico
4 Geométrico
Matematica Matematica Medicion
Probabilidad y estadistica
Algebra escolar
Ecologfa y seres vivos
e Tedrico-explicativa Fisica
i
el Procedimental-metodolégica Quimica
La tierra y el universo
Como corresponde a su cardcter evaluativo, el do- dencia de los grados en los cuales se hace la evaluacion
cumento identifica niveles globales de logro y los des (tercero, quinto, séptimo y noveno)
empenos asociados con cada nivel. Tanto los niveles de La siguiente tabla especifica la definicion de los ni-
logro, como los desempeiios se presentan en indepen- veles para cada 4rea

Lenguaje

Niveles de logro

Reconodmiento y canstrucadn del sistema de significacion.
Uso y explicacién del use del sistena de significacién.
Control y posicionamiento critico.

W9

Matematica

Reconocimiento de elementos conceptuales y procedimentales
Interpretacidn y uso de elementos conceptuales y procedimentales
Produccién y generalizacion

WN =

Ciencias

Reconoamiento y distincion del sistema de significacién basico.
: Interpretacion de las reglas del sistema de significacién.
& Posicionamiento critico, generalizaddn y produccién.

digee




~ Sinduda, el marco conceptual del proyecto de com-
pe’k&idas bésicas es fundamental para la prueba de pre-
mlar. Primero, por la definicion de la nocion de com-
petenoa y la determinacién de las competencias especi-
ficas para cada area. Segundo, resulta clarificador la iden-
tificacion de los dominios conceptuales en las dreas de
matematicas y ciencias. Tercero, resulta (til para deter-
minar los niveles de logro en las diferentes competen-
cias de cada drea.

El cuarto documento que se toma como punto de
referencia para la definicion conceptual de la prueba es
“Orientaciones para Promover el Desarrollo de Com-
petencias Bésicas en la Educacion Inicial” publicado
por la SED en el afio 2001. En él se define la educacién
inicial como un espacio para “el desarrollo de las compe-
tencias personales y sociales” en donde se lleva a cabo la
transicién entre la vida en familia, y la vida mas alld de
ella. El énfasis de esta definicién esta en la posibilidad

que tiene la educacion preescolar de iniciar la formacion
en competencias bdsicas por medio de un acercamiento
consciente, sistemético y progresivo hacia las condiciones
personales y sociales que garantizan el desarrollo exitoso
de dichas competencias.

En consonancia con lo planteado en la introduc-
ci6n, el documento continta con cuatro capitulos que
corresponden al desarrollo de las competencias basicas
en lenguaje, mateméticas y ciencias naturales y a la for-
macion en valores. Cada capftulo contiene: una funda-
mentacidn conceptual, una serie de sugerencias peda-
gogicas para su tratamiento en el trabajo con los nifios y
un listado de desemperios esperados tanto en la fase
inicial como en la final del grado preescolar.

Las siguientes tablas resumen los desempefios es-
perados para las diferentes areas al inicio y al final del
nivel de transicion.




Lectura

Lenguaje

Al inicio

ientificosibe de msteiales portadores de tex-

tos, como por ejemplo: un periddico, un libr
una revista o cualquier otro material que ci
le en el entorno.

no como portadores de informacién. Pueden
ser: avisos comerciales, marcas de productos,

senales de trdnsito o sefiales presentes en |a |

institucion.

Al final

Interés por leer distintos tipos de matenales
Iniciativa para solicitar al adulto o a otro nifio
lector, que le lea algiin texto.

| © Capacidad de predecir el contenido de un tex-
* Identificacién de avisos presentes en el entor-

to a partir de su titulo.

|+ Capacidad de predecir cémo termina una ora-

cién de un texto que le sea significativo.
* Lectura de su nombre.

o| * Conocimiento de los sonidos de algunas letras

aunque le haga corresponder valores silébicos

Escritura

Vivencia de alguna experiencia en trazos gréfi-
cos, aunque sean muy amplios. Por ejemplo:

trazar rayas en el piso, en un tablero e incluso |

en cuademos.

Relacién de trazos con alguna intencién |

comunicativa, bien sea por medio de algo pa-
recido a letras o por medio de dibujos.

«  Conocimiento y experiencia en los usos comuni-
<cativos de la escritura.

*  Interés por comunicarse a través de fa escritura

* Identificacion de letras como signos utilizados
para escribir.

Habilidad para realizar trazos pequerios que per-

mitan trabajar en un renglén o en cuadricula.

Escritura de su nombre.

‘Trazo de algunas letras. -

 Produccidn de mensajes sin temor porque aun

| Noseconocen todas [as letras o no sabe como

| se combinan para escribir palabras.

i Por atras formas de comunicacién gréfica




 Identificar algunas cualidades de los |

objetos: colores, texturas, espesores.

Referirse a una situacion que suce-
di6 antes, una que sucede ahora y
una que sucede después, tenien-
do muy claro cudl es el punto de
referencia. Por ejemplo: antes o
después de la merienda.

Reconocer cantidades como “uno”,
“muchos”, “mas", “menos”.

Desplazarse en una direccion soli-
citada. Por ejemplo: caminar hacia
delante, hacia atrés, hacia un lado.

Matematicas

Al final

Senalar entre dos grupos de objetos de la misma clase en dénde hay més. En
dénde hay menos, en ddnde hay la misma cantidad de objetos.

Sefialar entre objetos cudl es el mas grande y cudl es el mas pequefio.

Agrupar objetos de acuerdo con determinadas caracteristicas. Por ejemplo: las figu-
ras verdes, los cuadrados grandes, las fichas redondas.

Reconocer caracteristicas fisicas de los objetos como forma, tamario, color y textura.
Referirse a eventos o situaciones que pasan “antes de “, “después de’, “ahora’,
tomando algin punto de referencia. Por ejemplo: el momento actual o una situa-
cién como el desayuno, la hora de acostarse, etc.

Reconocer algunos sélidos geométricos como el cubo y la esfera.

Usar cardinales y ordinales para ordenar secuencias.

Hacer seriaciones.

Describir caminos y trayectonas.

Representar graficamente colecciones y compararlas.

Reconocer simetrias sencillas en los objetos del entorno.

Se interesa por averiguar cémo fun-
cionan las cosas a su alrededor.
Intenta darles explicacién, aunque
sea magica.

Ciencias Naturales

Al final

Desarolla habitos de higiene tales como banarse las manos antes de comer y
cepillarse los dientes.

Formula preguntas sobre las razones de lo que sucede en su entorno fisico.
Plantea posibles explicaciones de lo que sucede en su entorno fisico.

Establece relaciones de causa-efecto, aunque no sean correctas.

Observan lo que pasa a su alrededor.

Bota la basura en la caneca.

No deja las llaves del agua abiertas.

No deja luces encendidas sin necesidad.

Reutiliza algunos materiales.




Formacion en Valores

Comportamientos al inicio

Ruti ?mmsas que trae de la
 famila. e
+ Dificultades para compartir con |
|+ Dificultades para conciliar en caso | .
| de conflicto (nifios que se impo- . |
nen o nifios que no se defienden).
* Pocas habilidades para el manejo
de materiales y bienes del grupo. |

El documento tiene aportes muy importantes para
el disefio del instrumento. Primero, debe anotarse que
es el tnico de los documentos analizados que plantea
los desempefios iniciales esperados en cada area de
competencia, incluida el drea de formacién moral y de-
sarrollo en valores. Esta serie de precisiones constitu-
yen punto obligado de referencia directa. Segundo, debe
destacarse la recomendacion y conceptualizacién que
en este documento se hace del trabajo por proyectos,
lo que puede interpretarse como un apoyo a la elabo-
racién de un instrumento de evaluacién que siga este
tipo de formato.

El quinto de los documentos estudiados es el titula-
do “Evaluacion de la comprension y la sensibilidad
ciudadana de los alumnos de 5° grado del Distrito
Capital” publicado por la Secretaria de Educacién del Dis-
trito (2000). Como se desprende de su titulo, este traba-
jo se examina en términos de su aporte para la evalua-

Comportamientos al final

cion de la formacion en valores civicos y ciudadanos. A
este respecto, el trabajo identifica tres dimensiones, sobre
las cuales plantea la evaluacion: 1] las representaciones
de los estudiantes sobre fenémenos sociales propios de
la vida ciudadana, 2] las formas de razonamiento moral, y
3] la informacion sobre el tipo de relaciones sociales que
el estudiante lleva en los entornos familiar y escolar. Dos
elementos se destacan en esta prueba: el concepto de
comprension, que hace referencia a la capacidad de utili-
Zar creativa y cuidadosamente la informacién para resol-
ver problemas y conflictos; y el concepto de sensibilidad,
que supone una disposicién hacia el otro, que lo haria
prodlive, entre otras cosas al uso de la razén y la reflexion
ante el conflicto 0 a la asignacion de valores frente a for-
mas de ser, vivir o0 actuar diferentes de las propias.

El trabajo contiene aportes importantes para el di-
sefio de la prueba. Primero, aunque no aparece explic-
tamente definida como tal, Ia comprension parece cons-



) en el contexto de nuestra prueba Segundo,
aporta una sencilla descripcion de las etapas
llo del razonamiento moral segtin la perspec-
Kohlberg, que nos recuerda que, entre los 4 y los

pasando de una etapa de moralidad heterénoma
), caracteristica en el nivel de preescolar, a una
etapa individualista (etapa 2), més frecuente en grados
- mas avanzados de la educacién primaria. Es también
X potencialmente valiosa la enumeracién de cuatro com-
petencias de razonamiento y sensibilidad que operarfan
sobre situaciones de convivencia: la descentracion, la au-
tonomfa, la sensibilidad empética y el pensamiento

sistémico.

ANTECEDENTES

?




III Consideraciones generales

¢Para qué se evalua?

La evaluacién tiene diferentes objetivos para las dis-
tintas instancias de actuacion en el sistema educativo.

+ Para los docentes, la evaluacién es una herramienta
que permite conocer a todos y a cada uno de sus
nifos y nifias y, con base en ese conocimiento, dise-
fiar y poner en préctica estrategias cuyo fin sea lograr
que todos, independientemente de sus condiciones,
desarrollen las competencias basicas esenciales para
obtener nuevos aprendizajes, con niveles de com-
plejidad creciente.

» Para las instituciones educativas la evaluacién y sus
resultados permitirdn orientar la labor especifica de
los docentes de transicion y lograr una articulacion
mads efectiva entre el preescolar y la educacién basi-
ca. Con ello, sera posible obtener la continuidad en el
trabajo escolar hacia el desarrollo de competencias
basicas de todos los estudiantes, al igual que de los
valores y actitudes que contribuyan a la convivencia
pacifica, la tolerancia, el respeto por los demas y por
las normas, sobre la base de un conocimiento critico
de las mismas.

« Para la Secretarfa de Educacién del Distrito Capital,
pues los resultados que se obtengan serdn de gran
utilidad para el disefio, ejecucién y evaluacién del im-
pacto de sus politicas y programas de mejoramiento.

Aunque la informacién obtenida debe permitir su uso
en estas tres instandias, debe anotarse que la presente eva-
luacién ha intentado privilegiar el uso de la informacion por
parte del maestro, como su objetivo fundamental.

¢A quién se evalua?

Sin lugar a dudas, la caracterfstica comdn de los
nifios que ingresan al grado de transicion es la de ser
sujetos en desarrollo.

Visto de forma general, se entiende por desarrollo
un cambio perdurable en el modo como una persona
percibe su ambiente y se relaciona con él
(Bonfenbrenner, 1979). Esta perspectiva es recogida en
los lineamientos curriculares para el preescolar, cuando,
explicitamente, se define el desarrollo en esta edad como
“..la integracion de conocimientos, de maneras de ser,
de sentir, de actuar, que se suscitan al interactuar consi-
g0 mismo, con sus padres, con sus pares, docentes, con
los objetos del medio como producto de su experiencia
vivida" (MEN, 1998).

Esta aproximacion al nifio que ingresa al grado de
transicion conlleva importantes implicaciones que deben
ser tenidas en cuenta para la evaluacién.

En relacién con la edad, en general, el nifio ingresa al
grado de transicién a los 5 afios, si bien es posible encon-
trar nifios de 4 o 6 anos que inician este grado. En estas




edades, tal y como lo sefialan los lineamientos curriculares,
el nifio presenta una fuerte primacfa de los factores emo-
cionales en su comportamiento, y un cardcter siempre
cambiante en su emocionalidad. Estados de alegria y tris-
teza se suceden sin aparente solucion de continuidad.

Desde una dimension cognitiva, y desde una pers-
pectiva estructural-genética, el nifio se ubica en un esta-
dio preoperacional de desarrollo cognoscitivo; en una
transicién entre lo figurativo y lo simbdlico. Su desarrollo
moral avanza hacia el logro de una mayor autonomia,
transitando por los campos de la moralidad heterénoma,
en el que “..las normas se asumen por el respeto que el
individuo siente por las personas que las dictan” (Piaget,
sf; cit. en MEN, 1998).

En estos términos, el conocimiento del nifo, asi
como su desempefio en tareas especificas, presenta un
cardcter siempre cambiante y relativamente inestable. El
nifio llega a la educacion preescolar con amplios conoci-
mientos acerca del mundo, de los sujetos que lo habi-
tan, del espacio y de los objetos que en él se encuen-
tran. Se sabe que parte de este conocimiento es, inclu-
so, anterior @ su nacimiento y se ha desarrollado ince-
santemente desde el mismo en una progresién no li-
neal. En esta medida, los desempefios aparentemente
avanzados que se presentan un dfa pueden ser segui-
dos de ciertas regresiones en las que, aquello que pare-
cla haberse logrado, desaparece por un tiempo, sélo para
reaparecer mas adelante de formas més complejas e
integradas. Este fenémeno, a veces llamado de “curvas
en U” ha sido repetidamente documentado en la litera-
tura y se concibe como un proceso normal y necesario
para el logro de niveles mas complejos de desarrollo
(Kamiloff-Smith, 1992).

Desde el punto de la psicologla cognitiva postpia-
getiana, el nifo en esta edad muestra una disposicién
permanente a la atencion exploratoria y una limitada
capacidad de atencion selectiva, que conlleva a los maes-
tros la necesidad de una importante variedad en las ac-
tividades. Se muestra especialmente receptivo a los ele-
mentos perceptualmente més sobresalientes de la in-
formacién. Su capacidad de memoria funcional es limi-
tada, lo cual restringe de forma importante la cantidad
de informacién que puede ser puesta en juego para el
procesamiento cognitivo (Pascual-Leone, 1996).

De forma consistente con su desarrollo cognitivo, y
con la diversidad y la limitacién de sistemas simbélicos que
maneja, el nifio en estas edades es dindmico y presenta
una fuerte urgencia de la actividad fisica como medio de
expresion. Su lenguaje es basicamente oral, si bien ya pre-
senta una importante aproximacion a la lengua escrita, que
depende de forma directa de sus oportunidades de con-
tacto con el texto escrito en el entorno familiar y social.

Una acotacién final que tiene importantes repercu-
siones: Al presentar al nifio como un ser en desarrollo,
se esta suponindo un Unico camino para este desarro-
llo. En este sentido, se adopta la concepcién de Wallon,
acerca del nifo (cualquier nifio) “...en sus edades suce-
sivas, &l es un ser tnico, en proceso de metamorfosis”
(Wallon, 1945; cit. por Pascual-Leone, 1996).

Concebir al nifio como un ser Gnico tiene impor-
tantes implicaciones para la evaluacién que nos compe-
te. Por un lado, nos implica el examen de sus actitudes,
de sus motivaciones y de sus intereses particulares. En
este sentido se propone para el instrumento de evalua-
cién el examen de los estilos de aproximacion que tiene
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el nifio a las diferentes actividades y a los diversos tipos
de conocimiento. Para el maestro de preescolar, distin-
guir aquellas actividades en que el nifio procede de for-
ma analitica o global, arriesgada o cautelosa, de forma
seria o alegre, puede resultar de importancia fundamen-
tal en la comprensién de sus caracteristicas particulares,
y por tanto de la direccionalidad de su desarrollo
(Hederich y Camargo, 2000a; 2000b).

Por otro lado, concebir al nifio en su especificidad
nos sefiala la importancia de examinar las particularida-
des de su historia y de su entorno familiar y social, no
s6lo por sus posibilidades de comprension y explicacion
a la situacién encontrada, sino también por su importan-
cia en la planeacién de la actividad pedagodgica. En este
sentido, debe sefalarse que la experiencia de
escolarizacién que tienen los nifios al ingresar al grado
de transicion puede ser muy diversa, lo cual con seguri-
dad afectard los resultados, por los niveles diferenciales
de familiaridad que presentaran los nifios frente a la ac-
tividad escolar.




1. Caracterizacion global

El instrumento de evaluacién del estado de las com-
petencias de lenguaje, matematicas, ciencias y valores
clvicos y ciudadanos examina dos tipos de informacion
con diferencias claras entre sf: 1] el estado de las com-
petencias en cada una de estas areas, y 2] el tipo de
estilo de trabajo que presenta cada alumno en su aprox-
macién mundo, y en particular al conocimiento.

Primero, el instrumento determina el estado de las
competencias del alumno en cada una de las dreas a
evaluar, Para hacerlo, se centra en la determinacién del
nivel de desempefio de los nifios en situaciones en
las que se despliegan estas competencias. Las compe-
tendias s6lo son visibles cuando el nifio acttia para resol-
ver ciertas situaciones probleméticas que las involucran.
Estas actuaciones pueden variar dependiendo de muchos
factores, pero, en términos generales, pueden ser valo-
radas en una escala ordenada que describe los desempe-
fios tipicos, desde aquellos que podrfan considerarse pre-
vios o inferiores, hasta aquellos posteriores o superiores.
Esto significa que el desemperio del nifio frente a la tarea
puede ubicarse en una escala que identifica y valora el
nivel alcanzado en esa actuacion.

En segundo lugar, el instrumento intenta aproximar-
se al tipo de estilo de trabajo que presenta cada alum-
no. Este tipo de informaci6n, intenta descrbir las formas
(ya no los niveles) en las que el nifio se aproxima al cono-

|||. El Instrumento

cimiento. Algunos nifios, por ejemplo, pueden mostrarse
cautelosos o reflexivos, mientras que otros tienden a mos-
trarse “arriesgados” o impulsivos. Ninguno de estos dos
estilos es mejor que el otro: son simplemente formas par-
ticulares de aproximarse al mundo, con ventajas y des-
ventajas que dependerfan de la situacién particular (ser
impulsivo puede ser deseable cuando se requiere una
respuesta répida, mientras que ser reflexivo es més apro-
piado cuando se requiere una respuesta precisa).

Desempefios y escalas de estimacion

Iniciando con la valoracién de las competencias, cada
una de las &reas incluidas en la evaluacién (matemati-
cas, lenguaje, ciencias naturales y valores civicos) se ex-
presada en términos de un inventario de desempe-
fios que se juzga como fundamentales dentro del drea,
de acuerdo con consideraciones disciplinares ajustadas
a la edad y los niveles de desarrollo esperados. Debe
anotarse que este inventario de desempeios, intenta
recoger aquellos considerados como verdaderamente
criticos en cada érea.

Ahora, cada uno de éstos se desglosa en lo que se
conoce como una escala de estimacion del desempe-
fio. Este tipo de escalas intenta cualificar la valoracién en
términos de un nimero variable de niveles de logro. As,
se pretende superar la clasica pregunta con respuesta
correcta o incorrecta, para aportar una vision mas cuali-
tativa y precisa de una ejecucién dada.
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La definicion de los niveles de logro cumple con la
condicién de ser estrictamente ordinal y acumulativa. Esto
significa que para que un nifio pueda ser ubicado en un
nivel de logro dado, debe poder superar todas las condi-
ciones que definen los niveles de logro precedentes.

Las escalas de estimacién se han establecido de
forma que definen cuatro niveles de logro, iniciando con
un nivel “0" (cero). Este nivel se reserva para las ejecu-
ciones que no permiten vislumbrar ninglin comporta-
miento asociado con la tarea. Por ejemplo, el primero de
los desemperios de mateméticas (M1), definido por el
conteo de hasta 10 elementos, los nifios que se ubi-
quen en el nivel “0" son aquellos que no enuncian nin-
guna palabra numérica (palabra-nimero), ni pasa los
dedos por los objetos a contar, de forma que no es po-
sible saber qué tanto es capaz de hacer el nifio.

La totalidad de las escalas de estimacién puede ser
interpretada de la siguiente forma:

+ Nivel O: inobservable. Los nifios ubicados en este
nivel no exhiben ningtin comportamiento asociado
con la competencia que se pretende evaluar. Los ni-
fos en este nivel son muy pocos, y requieren de aten-
ci6n y seguimiento muy cercano a fin de determinar
las causas que motivan este comportamiento.

» Nivel 1: insuficiente. Los alumnos ubicados en este
nivel muestran un desarrollo escaso de la competen-
cia que se pretende evaluar. Como en el caso ante-
rior, requieren de especial atencién y seguimiento.

« Nivel 2: adecuado. Los nifios ubicados en este nivel
muestran logros adecuados para lo que se espera de
su edad.

- Nivel 3: superior. Estos alumnos muestran logs
tos, superiores incluso a los aceptados como mini
mos para la edad. ¥ &

M4s adelante se resumen los desemperios elegi-
dos y los niveles de logro para cada drea. il

Momentos y tiempos y contextos de observacion

En la presente evaluacion, se obtiene informacién
de la actuacién del nifio en dos tipos de contextos: estruic-
turados y naturales. Los contextos estructurados son da-
dos por una serie de actividades pedagégicas especifi-
camente disefiadas para movilizar las competencias que
resultan objeto de evaluacién. Por su parte, los contex-
tos naturales involucran la observacion del nifio en situa-
ciones informales, de recreo o de juego libre, por ejem-
plo. En esta medida, podrfa decirse que el instrumento
se ubica en un lugar intermedio entre la evaluacién na-
turalista y otras técnicas de evaluacién mas estructuradas
(Anastasi y Urbina, 1998).

Por la naturaleza de los objetos de evaluacién y de
las técnicas utilizadas, el instrumento se desarrolla du-
rante un tiempo considerable (de longitud vanable en-
tre dos y tres semanas) y debe ser aplicado por el maes-
tro regular del alumno, en el espacio normal del aula de
clase, como minimo un mes después de que los nifies
ingresen al grado de transicién. Durante la aplicacién,
los maestros evaluadores seguirdn una secuencia gene-
ral de actividades e irdn progresivamente registrando los
niveles de desempefio de sus alumnos en una serie de
formatos disenados para tal efecto.

Para facilitar la labor de observacion y registro, se
propone que el maestro centre su atencién, durante cada




semana en un subgrupo de maximo 10 alumnos, cuyos
desempeios serdn registrados. A fin de que este procedi-
miento sea viable, las actividades programadas para cada
semana son similares (si bien las teméticas varian a fin de
mantener el interés de los chicos) y de forma que, para
cada desempenio, existe un minimo de tres ocasiones en
que este desempenio puede ser registrado.

2. Estructura

Como ya se ha mencionado, el instrumento dife-
rencia dos partes. En la primera, se valoran los desem-
pefios de los nifios frente a tareas que requieren el des-
pliegue de sus competencias en cada drea. En la segun-
da, se determina el tipo de aproximacion que hace cada
nifo frente al area en general.

Area de matematicas
Fundamentacion

La propuesta de desempefios del érea de matemd-
ticas se fundamenta, en primer lugar, en el cambio en
los fines de la educacién matemadtica, anteriormente cen-
trados en el desarrollo del pensamiento racional y las
capacidades de razonamiento logico y la abstraccion,
necesarios para formar personas que aporten al desa-
rrollo de la ciendia y la tecnologfa, hacia una educacion
matemética corresponsable con los demds componen-
tes curriculares y con la formacién de ciudadanos com-
petentes para el desemperio laboral en cualquiera de
los espacios sociales en los que se desempefie, capaces
de usar herramientas mateméticas para resolver y for-
mular problemas.

Esto significa para la educacién matemdtica escolar
un nuevo enfoque orientado a la caracterizacion de la
matemédtica como una actividad cultural motivada por
necesidades relacionadas con el entorno y, al mismo
tiempo, agente de motivacion de nuevas necesidades.
En ese sentido, se considera que en todos los grupos
humanos es posible reconocer una serie de acciones
que estdn en la base de las ideas matemadticas y que
estimulan, bien sea en forma independiente o en
interaccion, diversos procesos cognitivos, lenguajes, con-
ceptos, procesos y representaciones, que contribuyen en
la construccidn del universo matemético. Bishop (2000)
considera que las mas comunes a todos los grupos cul-
turales son: contar, medir, localizar, disenar, jugar y expli-
car.

En esta medida, los objetivos curriculares generales
que la comunidad se ha trazado frente a lo que deben
alcanzar los estudiantes en matemadticas son: aprender
a valorar el potencial de las mateméticas en el desarrollo
social y cultural, tener confianza en la capacidad de ha-
cer matemaéticas tanto individual como colectivamente,
tener acceso y hacer uso de ideas potentes en matema-
ticas, resolver problemas aprovechando el potencial
matemético de la modelacion y la simulacién, desarro-
llar un espintu de indagacién genuina en matematicas,
razonar matematicamente, comunicar ideas y trabajar en
equipo reconociendo las bondades de la responsabili-
dad compartida y el crecimiento mutuo.

En segundo lugar, la propuesta de desemperios
atiende a la estructura curricular presentada en los
Lineamientos y Estindares Curriculares para el drea de
matematicas formulados por en Ministerio de Educacion
en los que se sugiere incluir:

ﬁmlP
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* Unos conocimientos basicos en cinco sistemas ma-
tematicos: numeérico, geométrico, métrico, algebraico,
analitico y estadistico.

* Unos procesos de pensamiento generales: la comu-
nicacién, la resolucién de problemas, el razonamien-
to, las conexiones mateméticas y la representacion.

* Procesos cognitivos particulares de cada dominio ma-
temético: sentido numérico, pensamiento espacial,
pensamiento vaniacional, pensamiento métrico, pen-
samiento estocdstico y aleatorio.

+ El contexto de resolucién de problemas como meto-
dologfa que se ha de privilegiar.

En tercer lugar, la propuesta de desempefios del
drea de mateméticas se fundamenta en los resultados
de algunas investigaciones en educacién matematica que
han hecho aportes acerca de la formacién previa al pre-
escolar, y en particular los trabajos de Schaeffer (1974)
sobre el desarrollo del concepto de ntimero, Grossnickle
(1959) sobre la construccion de la nocién de operacién,
Del Grande (1987) sobre el desarrollo de la percepcién
espacial, y Galperin y Georgiev (1969) sobre el desarro-
llo del pensamiento métrico.

A continuacién se presentan los desempefios que
se evaltian en el drea de matematicas, asi como la des-
cripcién de cada nivel de desempefio.

Desemperios

M1. Conteo (hasta 10 elementos)
0. El nifio no exhibe ninglin comportamiento de
contar (no enuncia palabras numéricas ni pasa

los dedos por los objetos).

M2

1. El nifio muestra una secuencia de palabras nu-
méricas no convencional (uno, ocho, cinco,...)
o bien no tiene control de los objetos contados
(salta o repite objetos).

2. El nifio logra el conteo, con posibles errores ais-
lados, pero no identifica la tltima palabra numé-
rica dicha con la cantidad de objetos de la colec-
cién (si se le pregunta cuantos objetos hay, el
nifio vuelve a contar).

3. El nifo logra el conteo e identifica la Gltima pala-
bra numérica dicha con la cantidad de objetos
de la coleccién (si se le pregunta cudntos obje-
tos hay, el nifio dice inmediatamente la Gltima
palabra numérica).

Orden usual entre dos colecciones (hasta 10 objetos)

0. En dos colecciones con diferencias amplias (de
dos 0 més objetos), el nifio no logra decir cual
€s mayor.

1. En dos colecciones con diferencias amplias (de
dos o més objetos), el nifo logra decir cudl es
mayor pero cuando las diferencias son de un
objeto, el nifo no lo logra.

2. En dos colecciones con diferencias de un objeto
(5-6) el nifio logra decir cudl es la mayor, pero
su respuesta es inestable (si se le pregunta, duda
o0 cambia su respuesta).

3. En dos colecciones con diferencias de un objeto
(5-6) el nifio logra decir cudl es la mayor, y su
respuesta es segura y estable (si se le pregunta,
se mantiene firmemente en su respuesta e
tenta alglin tipo de explicacién).




M3. Resolucién de problemas aditivos

M4,

M5.

0.

El nifo no logra resolver problemas aditivos con
dos sumandos independientes y visibles.

. El nifio logra resolver problemas aditivos con dos

sumandos independientes y visibles (problemas
de juntar).

. El nifio logra resolver problemas que implican

una transformacién de un estado inicial (proble-
mas de agregar).

. El nifio logra resolver problemas aditivos con una

transformacién explicita, pero no visible (comparar).

Reconocimiento de sélidos (esfera, cono, cilindro,
cubo)

0.

3.

El nifio no reconoce, a través del tacto, ninguno
de los s6lidos examinados.

. El nifio reconoce uno o dos de los sélidos pre-

sentados, pero no puede describirlos por sus ca-
racteristicas geométricas (utiliza objetos cotidia-
nos para su descripcién).

. El nifio reconoce tres o cuatro de sélidos pre-

sentados, pero no puede describirlos por sus ca-
racterfsticas geométricas (utiliza objetos cotidia-
nos para su descripcion).

El nifio reconoce todos los sélidos presentados
y los describe por caracteristicas geométricas
(borde redondo, punta,...).

Estimacién de la probabilidad (eventos seguros,
posibles e imposibles)

0.

El nifio no logra acertar con ninguno de los even-
tos seguros, posibles o imposibles.

M6.

M7.

. El nifto logra acertar con algunos eventos, pero

no todos.

. El nifio acierta con eventos seguros, posibles e

imposibles, pero no logra explicar su respuesta.

. El nifo acierta con eventos seguros, posibles e

imposibles, e intenta explicar su respuesta.

Interpretacion de datos en una tabla

0.

El nifio no responde a la pregunta ni muestra nin-
glin comportamiento de observacién de la tabla.

. El nifto explora la tabla, y no aporta ningln tipo

de respuesta, o bien su respuesta parece ser
aleatoria.

. El nifio explora la tabla y aporta una respuesta

incorrecta, pero relacionable con un examen por
filas o columnas.

. El nifio identifica correctamente el dato solicita-

do en la tabla.

Registro de datos en una tabla

0.

El nifio no responde a la solicitud ni muestra nin-
glin comportamiento de observacién de la tabla.

. El nifio explora la tabla y registra el dato en cual-

quier espacio disponible sin ninguna secuencia
reconocible que lo relacione con datos previa-
mente consignados.

. El nifio explora la tabla y registra el dato en una

localizacién incorrecta, pero relacionable en fila o
columna con los datos previamente registrados.

. El nifio registra correctamente el dato en la tabla.
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Area de lenguaje
Fundamentacion

En el marco de los fines de la educacién, y en el
entendido de que el lenguaje se desarrolla en los nifios
antes de su ingreso a la escuela, permitiendo que cons-
truyan un sentido y unas formas de ejercer la lectura y la
escritura, la prueba de lenguaje esté relacionada con la
competencia comunicativa de los nifios y se centra en el
andlisis de la forma como ellos hacen uso del lenguaje
para acceder a la comprension y a la produccién de dife-
rentes tipos de textos, en actos de comunicacién parti-
culares, concretos y social e histéricamente situados
(Hymes, 1972). En general, se busca explorar la manera
como un nifio logra manejar un repertorio de actos de
habla, tomar parte en eventos comunicativos y evaluar
la participacién de otros.

En otras palabras, en esta valoracién se considera
que el nifio evidencia su competencia comunicativa no
solo al demostrar qué tanto sabe sobre el lenguaje, sino
también cuando consigue utilizar el lenguaje en
interacciones exitosas. Esto es, se atenderd a la capaci-
dad que tiene el nifio para hacer uso del lenguaje, para
interpretar o producir textos, atendiendo no sélo a las
reglas del sistema gramatical, sino a las condiciones prag-
méticas de la enunciacién o a contextos enunciativos
particulares. Asf, las unidades de analisis, més que refe-
rirse a enunciados lingfsticos, serdn actos de habla, ins-
critos en actos comunicativos reales en los que los as-
pectos sociales, éticos y culturales resultan centrales.

A sabiendas de que la competencia comunicativa
es un campo muy amplio de andlisis y evaluacion, para
los fines de este instrumento y en el marco del desarro-

llo del nifio, se daré prioridad al uso c{el lenguaje verbal
en sus manifestaciones orales y escntas, acomp?anado
del enriquecimiento del vocabulario y de los primeros
acercamientos a la literatura a través del proceso lector.

Es importante sefalar que la concepci_én de ]en—
guaje que se plantea aquf tiene una orientacion haga la
construccién de significacion a través de los muiltiples
codigos y formas de simbolizar. Esto no gxcluye los com-
ponentes técnico, lingdistico y comunicativo ya que, como
se sefiala en los lineamientos del érea, todas las compe-
tencias asociadas al lenguaje encuentran su lugar en la
produccién del sentido (MEN, 1998).

Sobre la anterior base tedrica y recuperando la es-
tructura planteada en los estandares de lenguaje, se de-
finieron las dimensiones y ejes a los que hace referencia
cada uno de los desemperios elegidos para la prueba.
En la dimensién comunicativa se pretende mirar, para
cada eje, el manejo que el nifo tiene de la intencién
comunicativa mientras que en la dimensién formal-tex-
tual se valoran el conocimiento y utilizacién de las es-
tructuras de lo escrito.

Atendiendo a las obvias limitaciones en relacién con
el nimero de desemperios a evaluar en el presente con-
texto, el instrumento incluye desempefios en el ambito
de la interaccién comunicativa (2) observada contextos
informales, y en el de la comprensién (3) y produccién
(3) textuales. En una segunda dimension se incluyeron
desempefios en el manejo de la oralidad (4) y de la
escritura (4). En una tercera dimension se ha pretendi-
do atender a tres tipos de textos: narrativos (2), descrip-
tivos (1) y explicativos (1).
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Desemperios

L1

Identificacién de intenciones comunicativas en men-
sajes orales (observado en contextos naturales)
0. Elnifio no identifica ninguna intencién en el men-

saje, aunque se le induzca a hacerlo.

1. El nifio identifica una intencién en el mensaje,

pero ésta no es muy apropiada al mismo.

2. El nifio identifica la intencién en el mensaje, y

ésta es apropiada al mismo.

3. El nifio identifica varias posibles intenciones

comunicativas en mensajes ambiguos y pide
mayor precision.

L4.

2. El nifo comprende la narracién a nivel local (res-
pondiendo también a preguntas relacionadas con
eventos particulares explicitamente mencionados).

3. El nifo comprende la narracién a un nivel
inferencial (responde a preguntas que requie-
ren inferencia).

Identificacién de dos siluetas de texto escrito

0. El nifio no identifica ninguna de las siluetas.

1. El nifio identifica una de las siluetas, sin dar ex-
plicacién de su juicio.

2. El nifo identifica las dos siluetas, sin dar explica-
cion de su juicio.

3. El nifio identifica las siluetas de los dos textos.

L2. Manejo de tumos conversacionales (observado en
contextos naturales)
0. El nifio no respeta los turnos conversacionales ! s
L5. Produccién de descripciones orales

Establece diferencias y semejanzas entre ellas.

en la mayorfa de las situaciones comunicativas
(no responde cuando toca e interrumpe perma-
nentemente).

1. El nifio sélo conversa frente a preguntas directas.
2. El nifio respeta los turnos, da respuestas am-

plias pero atin no inicia la conversacién, ni indu-
ce al otro a continuarla.

3. El nifio respeta los turnos, da respuestas am-

plias, es capaz de iniciar la conversacién e indu-
ce al otro a continuarla.

Comprension de textos namativos leidos por el maestro
0. Elnifio no muestra, en absoluto, haber compren-

dido la narracién.

1. El nifio comprende la narracion a nivel temético
(respondiendo s6lo a preguntas relacionadas con
el escenario y los personajes).

L6.

0. El nifio no realiza ninguna descripcién, aunque
se le induzca a hacerlo.

1. El nifio realiza una descripcion simple utilizando
una de las caracteristicas del objeto cuando se
le induce a hacerlo (se le hacen preguntas al
respecto).

2. El nifio describe el objeto o situacion utilizando
dos caracteristicas del objeto.

3. El niflo describe el objeto o situacion utilizando
tres 0 méas caracteristicas del objeto.

Produccién de texto escrto

0. (Indiferenciacion entre escritura y dibujo) El nifo
realiza dibujos o rayones.

1. El nifio usa graffas polisémicas o representacio-
nes no iconicas (garabatos).
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L7

L8.

2. El nifio usa graffas con algun significado fijo.
3. El nifio produce texto valiéndose de elementos

del sistema convencional.

Anticipacién del contenido de un cuento a partir de
dibujos y titulo
0. El nifio no hace ningtn tipo de prediccién, aun-

que se le induzca a hacerlo.

. El nifio hace una prediccién, pero no es cohe-

rente con la informacion que tiene.

. El nifio hace una prediccién en general coheren-

te con la informacién que tiene, si bien puede
no considerar todos los elementos informativos
del titulo o los dibujos.

. El nifio hace una prediccién coherente con la

informacién que tiene, considerando todos los
elementos informativos del titulo y los dibujos.

Produccién de textos orales de tipo explicativo-
argumentativo

0. El nifio no explica ni argumenta sus afirmaciones.

il

El nifio argumenta sus afirmaciones sélo cuan-
do se le induce a hacerlo.

. El nifio argumenta sus afirmaciones espontanea-

mente, pero sus argumentos son escuetos y
egocéntricos (porque sf).

. El nifio argumenta sus afirmaciones y sus argu-

mentos son amplios y considera el punto de
vista del otro, aunque no necesariamente son
plausibles.

Area de ciencias naturales

Fundamentacion

Para la seleccién de los desempenios del @a
ciencias asumimos que en el proceso de construccid
de Ia ciencia el entendimiento humano realiza sint
cada vez més amplias y acabadas de las percepci
sensoriales, utilizando para ello un aparato concept
organizado y jerarquizado en categorias'y principios (SEC
UN, 2001). \

De igual forma, asumimos las competendias propues-
tas para el drea de ciencias naturales en el Proyecto de
Competencias Bsicas desarrollado por la Secretarfa
Educacién del Distrito y la Universidad Nacional de
lombia desde 1998, y retomado en los estdndare
curriculares para el rea de ciencias publicados en 20
por el Ministerio de Educacién Nacional. Especificamente,
en estos documentos se distinguen dos grandes com|
tencias para el drea de ciencias naturales: la competenda
tedrico-explicativa y la competencia procedimental y
metodolégica. La primera hace referencia al reconocimien-
to de las entidades bésicas utilizadas en la construccién
de una ciencia como la simbolizacién de conceptos y su
uso en la construccion de explicaciones y modelos. L
segunda, por su parte, se relaciona con la obselvaoém@
recoleccion y la organizacidn de la informacién so
hechos experimentales o de la vida cotidiana.

Ademés de lo anterior, al aprender la cencia,
estudiantes tienen que usar procedimientos que se
llan préximos a los que utiliza un cientifico en sus iny
tigaciones (formular y comprobar hipétesis, medir, c
trastar modelos, etc.), pero también deben utilizar of



procedimientos especificos no de la ciencia, sino del
aprendizaje escolar, para leer y comprender los textos
cientificos, decodificar las graficas, comunicar sus ideas y
conocimientos, etc. (Juandd y cols,, 1.997).

Para el caso que nos ocupa, esto es, el de la eva-
luacién de las competencias del drea de ciencias en ni-
flos que apenas inician su grado obligatorio de preesco-
lar, el estado de estas competencias puede ser un tanto
desigual, en tanto “...es preciso ayudarles a construir nue-
vas estructuras mentales que no forman parte del reper-
torio cognitivo natural del ser humano, sino que son pro-
ducto histérico y cultural” (Pozo y Gémez Crespo, 2001).
En este sentido, no se justifica en este nivel el examen
de las teorfas mismas del nifio sobre el mundo natural
en sus diferentes dimensiones, sino que se propone el
examen de estas competencias en relativa ausencia de
contenido cientffico concreto. Esto significa enfocar ini-
cialmente la mirada en el desarrollo de la competencia
procedimental y metodoldgica, examinando sus posibili-
dades de observacién, discriminacion, descripcién, esta-
blecimiento de semejanzas y diferencias y busqueda de
informacién. Este proceso estard guiado y serd fuente
para el planteamiento de explicaciones y modelos.

La justificacién de esta propuesta radica en la im-
portancia de que el trabajo de estos primeros afos se
centre en experiencias de tipo procedimental y vivencial.
La observacion y manipulacién directa de los materiales
suscitardn en el nifio procesos tedrico explicativos (teo-
rfas implicitas) que poco a poco iré contrastando con las
teorfas cientificas, de tal forma que logre construir sus
propios modelos y teorlas de la realidad (Pozo y Gémez
Crespo, 2001).

Desemperios

C1. Discriminacion de elementos dentro de un contexto

0. El nino no identifica objetos o elementos parti-
culares en un contexto complejo.

1. El nifio identifica uno o dos elementos solo cuan-
do se le induce a hacerlo.

2. El nifo identifica espontdneamente uno o dos
elementos en el contexto.

3. Elnino identifica espontaneamente la mayoria de
los elementos particulares dentro del contexto.

C2. Observacién de elementos especificos

0. El niflo no muestra comportamientos de obser-
vacion ni fija su atencion en el objeto, aun cuan-
do se le induzca a hacerlo.

1. El niflo observa el elemento sélo cuando se le
induce a hacerlo y sélo mantiene su atencién en
éste por un periodo muy breve.

2. El nifio observa espontdneamente el objeto du-
rante un tiempo moderado y utilizando uno o
dos sentidos.

3. El nifio centra espontdneamente su atencién en el
objeto durante un tiempo significativo y utiliza va-
rios sentidos (Vista, ofdo....) durante ese tiempo.

C3. Descripcion naturalista

0. El nifio no realiza descripciones del objeto, aun
cuando se le induzca a hacerlo.

1. El nifio describe el elemento sélo cuando se le
induce a hacerlo y sus descripciones son simples,
recurriendo a analogfas con objetos cotidianos.

2. El nifio describe espontdneamente el objeto; sus
descripciones son més elaboradas y prima la utili-
zacion de objetos cotidianos en su descripcion.
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C4.

5.

C6.

3:

El nifio describe espontdneamente el objeto; sus
descripciones son més complejas e incluye las ca-
racteristicas fisicas (color, tamario, textura, olor...).

Establecimiento de semejanzas y diferencias

0.

El nifio no establece categorfas para el objeto,
aun cuando se le induzca a hacerlo.

. El nifo establece categorfas para el objeto sélo

cuando se le induce a hacerlo y sus categorfas
son pobres y de tipo funcional.

. El nifio establece categorias para el objeto es-

pontaneamente y sus categorias son de tipo fun-
cional.

. El nifio establece categorfas para el objeto es-

pontaneamente y sus categorias son de tipo es-
tructural.

Blsqueda de informacién-formulacion de preguntas

0.

El nifio no muestra ningtn interés en los fené-
menos y no formula preguntas sobre los mis-
mos, aun cuando se le induzca a hacerlo

. El nifio no muestra gran interés en los fenéme-

nos y sélo formula preguntas sobre los mismos
cuando se le induce a ello y sélo con intencién
social (no parece interesado en las respuestas)

. El nifio muestra algdn interés en el fenémeno, y

formula alguna pregunta sobre el mismo, aun-
que no muestra mayor interés en la respuesta.

. El nifio formula espontdneamente preguntas so-

bre el fenémeno o muestra algtin interés en re-
cabar informacion sobre éste (pide un libro,...).

Planteamiento de explicaciones

0.

El nifio no plantea ningun tipo de explicacién al
fenémeno, atn cuando se le induzca a hacerlo.

1. El nifio plantea alguna explicacién sélo después
de inducirsele a ello repetidamente.

2. El nifio plantea espontdneamente alguna expli-
cacién al fenémeno. 4

3. El nifio plantea una explicacion al fenémeno y
ofrece alguna argumentacion.

Area de valores civicos y ciudadanos

Fundamentacion

Hablar en la actualidad de formacién moral per se
sin referirse al constructo ético no resulta en si mismo
legitimo. Ello por cuanto la moral en gran medida se
presupondrfa desarraigada de una validez puramente tra-
dicional con visos costumbristas y religiosos y, por el con-
trario, en la actualidad deberia estar anclada de manera
coherente, légica y, sobre todo, legitimamente fundamen-
tada en la ética como reflexién y como discurso dialégico.

En este sentido, se ha considerado fundamental que
el nifio establezca desde muy joven ciertos lazos con
algunos principios programaticos que en la modernidad
se han constituido en pilares de la convivencia, y
especificamente el ejercicio de la libertad y de los dere-
chos y deberes fundamentales de la democracia.

Tal y como lo anotan Bermudez y Jaramillo (2000),
la convivencia crea tensiones fuertes que hacen dificil'y
conflictiva la vida en comunidad. Tales tensiones surgen
cuando lo que queremos como sujetos individuales no
coincide con aquello que los otros desean. En esta me-
dida la moral tiene la funcién primordial de dar solucién
a los conflictos de la vida en comunidad, con el tnico
objetivo de estar al servicio del interés y los propositos




sociales. Asi, el desarrollo moral surge como una dimen-
sion del desarrollo social, hecha posible por el avance
en el plano de lo cognitivo.

De acuerdo con las etapas del desarrollo del juicio
moral formuladas por Kohlberg (1985) para las edades
que nos ocupan el desarrollo moral del nifio avanza ha-
cia el logro de una mayor autonomia transitando por los
campos de la moralidad heterénoma. Especificamente,
los nifios mostraran una moralidad de tipo preconven-
cional, caracterizada por estar centrada en sus propios
intereses, maximizando las recompensas y minimizan-
do los castigos. Dos etapas son identificadas en este ni-
vel. La etapa 1 el énfasis esta en la obediencia literal de
las reglas y de la autoridad y en evitar hacer dafo a las
personas 0 a la propiedad. En la etapa 2 los nifos se
concentran en satisfacer las necesidades propias y per-
mitir a los otros hacer lo mismo, y cuando surge el con-
flicto enfatizarén la equidad (que en este nivel serd mas
bien la igualdad: todos por igual) y posteriormente la
reciprocidad (si me ayudas te ayudo).

Desde el punto de vista de la perspectiva social, las
diferencias entre estas etapas se dan por el paso de un
punto de vista egocéntrico, con poco interés por los pun-
tos de vista de los demés en la etapa 1, al reconocimien-
to de los mismos en la etapa 2, lo que permite el inter-
cambio instrumental individual.

Si bien los aportes de Kohlberg resultan fundamen-
tales para el contexto de la evaluacion, no se pueden
considerar suficientes. Al respecto, la investigacion ha se-
falado relaciones muy modestas entre los niveles de
razonamiento moral, la calidad e intensidad del afecto
moral (sentimientos de satisfaccién o culpa después de

las acciones), y la conducta moral (conducta prosocial-
cooperativa vs. conducta antisocial u objetable). Esto
impone, para la seleccion de los desemperios a evaluar,
la consideracién de estas dimensiones adicionales.

Asf, para la seleccién de los desemperios a evaluar,
se ha tomado como puntos de referencia los plantea-
mientos de Kolhberg sobre el desarrollo moral, tanto en
la dimensién estrictamente cognitiva como social, com-
plementandolos.

En tanto el desarrollo moral es extensién natural
del desarrollo social del nifo, se impone un examen ini-
cial de los procesos de socializacién en el infante. En
este sentido se plantea como un primer grupo de des-
empenios a evaluar el reconocimiento de sf mismo y del
otro, inicialmente en términos de simple presencia, y
finalmente como sujeto de deberes y derechos.

Ahora, los imperativos de la convivencia en el contex-
to democrético sugieren el examen de un segundo grupo
de desemperios de carécter social, que caracterizan el nivel
de participacién del nifio en actividades que atarien a su
grupo. Asi, se examina el nivel de participacion del nifio en
el trabajo colectivo y en la toma de dedcisiones.

Por otro lado, en la medida en que los conflictos de
la vida en comunidad surgen inicialmente como un con-
flicto de intereses contrapuestos, resulta fundamental el
examen de una competencia social especifica de reso-
Jucién de conflictos. Es esperable que partiendo de nive-
les iniciales en los que el conflicto se soluciona directa-
mente por las vias de hecho, los nifios avancen hacia
una resolucién dialogada del conflicto, pasando por la
aceptacion de un cédigo comun.
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Por ultimo, debe recordarse que un prerrequisito,
necesario pero no suficiente, para el desarrollo moral
del nifio es el de su desarrollo cognitivo. En la dimen-
sién estrictamente moral, tal desarrollo se evidenciard
como desarrollo del juicio moral. Asf, un tltimo desem-
pefio examinard de forma muy general el estado del
juicio moral en los nifios frente a dilemas morales.

Desempenos

V1. Sociabilidad (observado en contextos naturales)

0. El nifio muestra un centramiento de toda su aten-
cién en sf mismo, ignorando totalmente a sus
compaiieros, salvo cuando hacen parte de sus
intereses mas inmediatos (p.e., le interesan los
juguetes que uno de sus comparieros tiene en
la mano) (Observacion cotidiana).

1. El nifio muestra un interés o una preferencia por
alguno o algunos de sus comparieros y cuando
juega con €l (o ellos) no admite a otros nifos
(Observacion cotidiana).

2. El nifio muestra un interés o una preferencia por
alguno o algunos de sus comparieros y cuando
juega con él (o ellos) admite a otros nifos. (Ob-
servacion cotidiana).

3. Ademés de lo anterior, al nifio se le ve jugando
con los comparieros de su preferencia o con
cualquier nifo que lo invite.

V2. Respeto del derecho del otro (observado en con-

textos naturales)
0. El nifio no parece identificar acciones realizadas

por él que afectan a sus companeros. (p.e.
consistentemente no respeta el turno en la fila
para recibir el material).

V3.

_ Bl nifio identifica acciones realizadas por éque

afectan a sus compafieros , ocasxonalmeme,se
abstiene de realizarlas.

gl nifio identifica acciones realizadas por el que

afectan a sus companeros y, usualmente, se
abstiene de realizarlas. "

I nifio identifica acciones realizadas por él que

afectan a sus companieros, se abstiene de reali-
zarlas, y logra reclamar cuando alguno de sus
compaieros no cumple con la norma.

Resolucion dialogada de conflictos (observado en
contextos naturales)

0.

Al presentarse un conflicto con un compafnero,
el nifio habitualmente busca solucionarlo porlas
vias de hecho, agrediendo a su antagonista.

. Al presentarse un conflicto con un companero,

el nifio intenta evitar el conflicto o apela inme-
diatamente a la intermediacién de una figura de
autoridad (el maestro), si bien la decisién no es
aceptada cuando no le favorece.

. Al presentarse un conflicto con un comparnero,

el nifio apela inmediatamente a la intermediacion
de una figura de autoridad (el maestro), acep-
tando la decision de esa tercera persona como
punto final del conflicto, aun cuando ésta no le
favorece.

. Al presentarse un conflicto con un companero

el nifo intenta resolverlo expresando su dere-
cho e intentando un didlogo. Si ello no resuelve
el conflicto, apela a la figura de autoridad, acep-
tando la decisién de esa tercera persona como
punto final del conflicto, aun cuando esta no le
favorece.




V4. Recuerdo del otro

V5.

V6.

0.

El nifio no se interesa por aquellos que no fue-
ron ese dia.

. El niflo parece interesarse por aquellos que no

asistieron ese dia, pero no logra identificarlos.

. El nifio parece interesarse por aquellos que no

asistieron ese dfa y logra identificarlos, pero no
hace algin comentario adicional al respecto.

. Cuando uno de los comparieros no aparece, el

nifio identifica que no vino y pregunta por él, o
hace algin cometario adicional al respecto.

Participacion en el trabajo colectivo

0.

El nifio no muestra indicio alguno de querer o
poder trabajar en grupo por un objetivo comun
Cuando se le presiona para hacerlo, permanece
inactivo.

. El nifio participa con dificultad en el trabajo co-

lectivo. Su participacion es muy escasa.

. El nifio participa espontdneamente con las acti-

vidades colectivas. Su nivel de participacién es
balanceado (no acapara todo el trabajo). Res-
ponde activamente cuando un compariero lo
invita a trabajar en alguna parte de la actividad.

. Ademés de lo anterior, el nifio solicita la ayuda

de algunos de sus companeros para el trabajo,
los motiva y los exhorta a que cumplan su parte.

Participacion en la toma de decisiones colectivas
0. Frente a una decisién colectiva (p.e. {Qué va-

mos a hacer,..un castillo o una selva?), el nifo
no muestra ningtin nivel de participacién ni da
sefiales de aceptacién de la decision tomada.

V7

. Frente a una decision colectiva, el nifo se mues-

tra renuente a participar en la decision, si bien
acepta la decisién tomada.

. Frente a una decision colectiva el nifio participa

activamente en la decisién, si bien no argumen-
ta por su preferencia.

. Frente a una decision colectiva el nifio participa

activamente en la decisién, argumenta por su
preferencia e intenta persuadir a otros a que
acepten su eleccién.

Juicio moral

0

Al efectuarse un relato con visos de dilemas mo-
rales, el nifio no manifiesta sefiales de jerarquizar
moralmente los actos narrados.

. Al efectuarse un relato con visos de dilemas mo-

rales, el nino manifiesta sefales de jerarquizar
moralmente los actos narrados, si bien su juicio
no es consistente ni constante (a veces dice una
cosa, a veces la contraria).

. Al efectuarse un relato con visos de dilemas mo-

rales, el nifio manifiesta sefales de jerarquizar
moralmente los actos narrados; su juicio es con-
sistente, si bien no aporta alguna explicacion del
mismo.

. Al efectuarse un relato con visos de dilemas mo-

rales, el nifio manifiesta senales de jerarquizar
moralmente los actos narrados, su juicio es con-
sistente y aporta alguna explicacién del mismo.

EL INSTRUMENTO §




34

PEc.nmmuaao

2 Para una revisidn rapida de

los estilos cognitivos y sus
implicacones en el contex-
to escolar puede consultar-
se' Hedench, C, Camargo
A (2002). “Estilos cogniti-
vos en el contexto escolar”
Bogotd: UPN-CIUP-IDEP
Algunas de estas dimensio-
nes han sido extraidas de
los resultados publicados
por el Proyecto Spectrum
(cfr. Gardner, Feldman y
Krechevsky, 1998). Véase
referencias.

Estilos de trabajo
Fundamentacion

Como se ha mencionado, la determinacién de los
estilos de trabajo intenta aportar informacion cualitativa
acerca de la modalidad de aproximacion del nifio frente
a cada drea. En términos tedricos, este tipo de informa-
aon se identifica con los llamados “estilos cognitivos” -
modalidades de procesamiento de la informacion de
cardcter individual, permanente y estable, asociados con
rasgos de personalidad de los nifios?.

La idea de examinar los estilos de trabajo de los
nifos se fundamenta en el hecho de que estas caracte-
risticas particulares estan asociadas preferencias indivi-
duales sobre las formas en que se lleva a cabo el apren-
dizaje que, si son tenidas en cuenta, facilitaran de forma
significativa el proceso. Asf, si el maestro puede identifi-
car que un nifio tiene una preferencia marcada hacia la
informacién de tipo visual, por ejemplo, intentard pre-
sentar la informacion de esta forma, a fin de facilitar el
proceso. De igual manera, si se identifica que el nifo
muestra una tendencia a ser impulsivo en sus respues-
tas, el maestro podré senalarle la importancia de tomar
més tiempo antes de aventurarse a dar una respuesta
apresurada. Como se comprende, la identificacion de
los estilos es particularmente importante en nifios que
muestran rendimientos particularmente bajos.

En general, los estilos cognitivos se presentan en
términos de dimensiones, que presentan polaridades
contrastadas. Para la presente evaluacion se proponen,
ocho dimensiones®.

Dimensiones estilisticas

E1. Confiado-Dubitativo i
Confiado: el nifio da respuestas y opiniones con
rapidez y seguridad (lo cual no significa que tales
respuestas sean correctas).

Dubitativo: el nifio duda y se muestra temeroso a
dar respuestas equivocadas.

E2. Divertido-Serio
Divertido: el nifio se muestra alegre, hace chistes e
incluso puede hacer “payasadas”.
Serio: el nifio se dedica a la tarea “profesional-
mente’, sin mostrar ningun rasgo humoristico (lo
cual no significa que no encuentre placer en la acti-
vidad).

E3. Concentrado-distraido
Concentrado: el nifo mantiene su atencién en el
trabajo a pesar de distractores exteriores.
Distraido: el nifio tiende a desviar su atencion del
trabajo con extrema facilidad.

E4. Reflexivo-Impulsivo
Reflexivo: el nifio se toma su tiempo en responder,
e intenta que su repuesta sea Mas precisa.
Impulsivo: el nifio tiende a responder muy répida-
mente, haciendo una estimacion mds bien global
de la situacién.

ES. Hablador-Callado
Hablador: durante las actividades el nifio tiende a
mantener una conversacion con el adulto o sus com-
paneros.
Callado: el nifio no habla mientras trabaja, a me-
nos que la actividad lo exija,




E6. Centrado en el profesor-Ignora al profesor
‘Centrado en el adulto: el nifo se mantiene pen-
diente del profesor e intenta mantener su atencién
sobre él, ignorando los materiales de la tarea.
Ignora al adulto: aunque ninglin nifo ignorara to-
talmente al profesor, estos nifios se mantienen par-
ticularmente distantes de él, comparados con el res-
to de sus comparieros.

E7 Pone atencion a los detalles-Ignora los detalles
Pone atencion a los detalles: el nifo permanen-
temente se centra en los detalles del material y sus
particularidades.

Ignora los detalles: el nifio ignora los detalles del
material.

E8. Tendencia a cierto tipo de estimulos sensoriales
(sensotipo)
Tendencia estimulos visuales: el nifio inicia la ac-
tividad observando con atencion los materiales.
Tendencia estimulos auditivos: el nifio intenta
persistentemente “sacarle sonido” a todos los ma-
teriales.
Tendencia estimulos cinestésicos: el nifio inicia
su actividad tocando los materiales, moviéndolos
de diferentes formas, ..

3. Procedimiento
Desarrollo de la prueba

1. Llenado inicial del registro: Ficha “Caracteristicas
personales”. Registre el nombre y las caracteristicas
personales de los alumnos del curso que seran eva-
luados. El registro esté disefiado de forma que sélo
debe escribir el nombre de cada alumno una sola vez.

Hégalo de forma clara y facilmente visible. Inicie por el
nombre y escriba a continuacion los dos apellidos. En
el numeral “registro”, mas adelante, encontrard la ex-
plicacion de los diferentes campos incluidos.

. Llenado inicial de desempefios ya conocidos. En

la medida en que usted puede ya tener un juicio fun-
damentado sobre algunos de sus alumnos en los des-
emperios evaluados en contextos naturales, usted
puede registrar su juicio de forma previa a la aplica-
cién. No es necesario que lo haga con todos los alum-
nos ni en todos los desemperios evaluados en con-
textos naturales; se trata sélo de anticipar el trabajo.

Seleccione el grupo de alumnos que observard
durante la primera semana. Los alumnos seleccio-
nados seran los primeros registrados. En términos ge-
nerales, deben ser la tercera parte del grupo. Trace
una linea debajo del nombre del dltimo alumno que
observaré durante la primera semana en todas las
hojas de registro.

. Dé inicio a la aplicacion. El dia anterior, repase las

actividades propuestas, los desempenios implicados
y los niveles de logro en cada desemperio. Las activi-
dades se presentan en el siguiente numeral en el
orden en que son aplicadas. En el Anexo 4.3 se pre-
sentan las actividades descritas de manera més deta-
llada. El mismo dia tenga a mano el listado de des-
empefios y repase los niveles de logro de forma pre-
via a la actividad. Realice la actividad haciendo todas
las adecuaciones que considere necesarias para ha-
cer observable el desempefio. Si siente que ha com-
prendido plenamente la actividad y el desempefio,
siéntase libre de hacer las modificaciones que consi-
dere pertinentes.

EL iNSTRUMENTO §
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Registre permanentemente. Cualquier desempe-
fio que usted considere claro, regfstrelo inmediata-
mente. No importa que el nifio no sea centro de su
observacién durante esa semana. Si en el curso de
la actividad ve un desemperfio superior, registrelo.
Sélo seré tenido en cuenta el desempeno mas alto
alcanzado.

Contintie la secuencia de actividades de la se-
mana. Las recomendaciones de los dos puntos an-
teriores le ayudaran cada dia a facilitar el trabajo.

Evaltie los resultados de la primera semana. Al
finalizar la semana mire los resultados de cada
nifo, identificando los resultados més bajos (ni-
veles 0). Senale con un resaltador amarillo los
desemperios de estos nifios, e incluya estos ni-
fios, en esos desempenos, en las observaciones
de la siguiente semana.

Registre los estilos de trabajo de los nifios obser-
vados. Para llenar esos registros, inicialmente regis-
tre aquellos nifios que usted identifique claramente
como con un estilo de trabajo extremo (p. e. clara-
mente reflexivo o claramente impulsivo). Después
de haberlo hecho, llene los otros nifios en los cam-
pos intermedios entre los dos polos (campos marca-
dos con “+/-").

Seleccione los nifios que observara la segunda
semana. Esta es la segunda de las tres partes en
que dividi6 el curso. Recuerde incluir a los nifos de
la primera semana que mostraron desempenos de
nivel “0". Puede resaltar en amarillo todos los cam-
pos de los desempenos de los nifos que seran ob-
servados durante la segunda semana.

10. Aplique la secuencia de actividades de la segun-
da semana. Como notaré, las actividades de la se-

gunda semana replican, en su mayoria, las de la pri-
mera con algunas variaciones.

11. Evalte la aplicacién de la segunda semana.

12. Registre los estilos de trabajo de los nifios ob-
servados.

13. Contintie de igual forma la tercera semana.

14. Copie los resultados. En la medida en que los re-
sultados son Utiles para orientar su préctica pedago-
gica, vale la pena que fotocopie los resultados para
su archivo personal. Por favor, entregue los formatos
originales a la Secretaria de Educacién de Bogota.

Actividades

Como se ha expresado antes, se puede obtener la
informacion relativa al nivel de desemperio del nifio en
dos tipos de contextos: 1] formales o estructurados, y 2]
naturales, informales, cotidianos o naturales.

En relacion con los contextos estructurados, la
prueba propone una secuencia de actividades para cada
uno de los 15 dias que toma su aplicacién. En términos
generales, cada dia puede ser dividido en tres partes:
inicio, cuerpo y finalizacion.

Las actividades de inicio comienzan siempre con
una actividad especifica que llamamos de “saludo’, en la
que constatamos quiénes estamos presentes ese dia, y
sigue con actividades de observacién vy registro del di-
ma, y de un experimento que se desarrollard durante la
prueba, consistente en la siembra de unas semillas. Du-




rante estas actividades se hacen visibles varios desem-
pefios de tipo matematico y cientifico. Las actividades
de inicio son comunes a todos los dias de la prueba.

Completadas las actividades de inicio se da paso a
una serie de actividades especfficas del dia, usualmente
tres, aunque a veces son cuatro, que examinardn dife-
rentes desempefios en una secuencia relativamente
coherente desde el punto de vista temético. Estas activi-
dades deben permitir el registro de cuatro a cinco des-
empeiios de diferentes dreas.

Por su parte, las actividades de cierre consisten usual-
mente en actividades de ordenamiento del salén, del
mobiliario y de los materiales. Permiten mirar la partici-
pacién de los nifios en trabajos colectivos, asf como ofre-
cer un contexto privilegiado para la observacién de des-
empefios, especialmente en el orden comunicativo y
valoral, que s6lo pueden ser observados en situaciones

espontaneas.

En el Capftulo Iil se presenta la secuencia de activi-
dades, dia por dia, especificando los desempefios ob-
servables en cada actividad asf como comentarios y ob-
servaciones relacionados con alguin énfasis especifico en
cada actividad en ese dia. En el anexo 4.3 se presenta la
descripcién de cada una de estas actividades, especifi-
cando dias de aplicacién, desempenios evaluados, ma-
teriales necesarios y procedimiento.

En relacién con los contextos naturales, o informales,
debe mencionarse que, en términos ideales, toda com-
petencia debe ser evaluada en este tipo de contextos. Si
bien tal ideal es imposible en términos practicos, razén
por la cual estructuramos situaciones especificas, hay una
serie de competencias que se resisten a ser evaluadas en

contextos formales sin perder su potencia y sin atentar
contra los principios de validez de la evaluacién. Por esta
razén hemos mantenido una serie de desempefios que
s6lo pueden ser registrados en ambientes de juego, de
recreo o de interaccion social y comunicativa informal. En
la presente evaluacién tales desempefios son cinco: dos
de competencias de lenguaje y tres de competencias en
valores civicos y ciudadanos, a saber:

« L1. Identificacién de intenciones comunicativas en
mensajes orales.

= L2. Manejo de turnos conversacionales.

= V1. Sociabilidad.

+ V2. Respeto del derecho del otro.

+ V3. Resolucion dialogada de conflictos.

Para el registro de estos desempefios, algunas eva-
luaciones de tipo naturalista proponen llevar diarios de
campo en situaciones tales como el tiempo de recreo.
En nuestro caso, por la naturaleza de la presente evalua-
aén en la que el maestro, en estrecho contacto con sus
alumnos, es al tiempo el evaluador, la estrategia de dia-
rio de campo podria no ser estrictamente necesaria.

Registro

En cuanto al registro de los niveles de logro por
cada desempefio se proponen dos principios fundamen-
tales: 1] el registro serd sistemético y permanente, 2] el
registro se realizard en una secuencia descendente de

niveles de logro.

En relacién con el primer principio, el maestro conta-
r4 permanentemente con una rejilla en la que las filas
estan definidas por los alumnos y las columnas por sus
desempefios desagregados por niveles. Cada vez que se
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identifique con claridad un nivel de logro en la actuacién
de un nifio concreto, este nivel serd registrado anotando
una marca () en el desempefio y nivel correspondiente.

El segundo principio que proponemos es el del re-
gistro del maximo logro durante la aplicacién del instru-
mento. Este principio se hace efectivo en la medida en
que, una vez registrado un desemperio de nivel inferior
(nivel 0), este nifio entra a ser observado durante la si-
guiente semana, de forma que si muestra un desempe-
fo superior, este nuevo desemperio serd registrado y
s6lo se tendrd en cuenta el maximo desempefio alcan-
zado. Este principio presenta grandes ventajas para el
evaluado, en tanto asegura el registro del maximo logro
alcanzado, y le da mas oportunidades para demostrar su
actuacion.

En el Capitulo V se presentan los formatos de regis-
tro de la presente prueba. Estos consisten en seis (6)
rejillas en las que cada nifio representa una fila, y las
dimensiones evaluadas se presentan en columnas. Los
formularios fueron disefiados de forma que el maestro
solo debe registrar la identificacién del nifio en uno de
ellos, y los otros se superponen a éste, dejando visible la
identificacion.

Los formularios son los siguientes:

. Desemperios y niveles de logro en matemadticas.
. Desemperios y niveles de logro en lenguaje.
. Desempefios y niveles de logro en ciencias.

. Desempenios y niveles de logro en valores civicos y
ciudadanos.

Estilos de trabajo.
. Identificacién y caracteristicas personales.

AW N -
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4. Calculo, interpretacion y uso de los
resultados

Una vez concluido el registro, los datos pueden ser
totalizados e interpretados para su Uso pot las diferentes

instancias.

Deteccion de los niveles inferiores
en cualquier desempeno

En primera instancia, interesa al maestro la identifi-
cacion de los nifios que presenten, en cualquier desem-
pefio de cualquier drea, niveles inferiorgs de la escala
(Cero o 1). La identificacion de estos ninos puede ha-
cerse mediante la simple inspeccion visual de los
formatos de registro. Identificados los nifios, debe
procederse a una caracterizacion mas profunda de las
condiciones que explican este estado, dentro de Igs cua-
les puede tener especial importancia la caracterizacién
de los estilos de trabajo del nifo.

Estimacion de los niveles de logro por area

A fin de obtener una caracterizacion general de es-
tado de las competencias por drea, se propone el célcu-
lo de un nivel general de logro, caracterizado por el ni-
vel de logro mas frecuente, considerados todos los
desempefios del 4rea. Para la determinacion de este
nivel, deben contarse, para cada nifio, el nimero de des-
empefios en los que obtuvo un nivel 0, 1, 2y 3. El nivel
que tenga una ocurrencia mas frecuente podrd ser con-
siderado como el nivel de desarrollo de la competencia
del drea. En el caso de que existan dos 0 més niveles de
logro que alcancen la misma ocurrencia, se tomard el
mds alto entre ellos.




Este tipo de nivel de logro permitird caracterizar, en
términos generales, el estado de las competencias en el
4rea. Debe sefalarse que, necesariamente, implica una
pérdida de informacion frente a los datos obtenidos so-
bre cada desempeiio particular, por lo que este nivel de
logro debe ser utilizado, preferentemente, para caracte-
rizar al grupo escolar en su conjunto.

Estimacion de los puntajes numéricos por area

Por tltimo, puede sefialarse que si un proceso par-
ticular exige puntuaciones numéricas generales por drea,
es posible obtener esta puntuacion simplemente suman-
do los numeros correspondientes a los niveles obte-
nidos en los desemperios del drea. Este procedimien-
to tiene la ventaja de que permite establecer discrimina-
ciones mucho més finas entre los nifios, pero, al tiempo
implica, como en el caso anterior, una pérdida de infor-
macion frente a los datos obtenidos sobre cada desem-
pefio particular. El uso de estos puntajes solo se reco-
mienda para el andlisis estadistico en procesos que re-
quieran variables numéricas.
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m Secuencia de actividades POF dia
O

AcTviDADES

Saludo

OBSERVACIONES

Introduccidn a la actvidad. En
esta pnmera actividad no piense
en registrar, reciba a los nifos y
presénteles los carteles con sus
nombres

Desempenos

(V4. Recuerdo del otro)

Charla sobre el
chma

Charla de introducaén a la acti-
widad. En esta actvidad no pien-
se aun en regstrar (a menos que
algan nino haga preguntas o
plantee explicaciones al mdximo
nivel)

(C5. Busqueda de informacién)
(C6. Plantearmiento de explicaciones)

Semanano del

Introduccién a la actividad. No se
registrard ningn logro (a menos

(M6.Interpretacién de datos en
una tabla)

chima que algiin nifo pueda usar ta- | (M7 Registro de datos en una ta-
blas en el m&amo nivel). bla)
Lectura eén voz 4 L3, Comprensidn de textos
alta "ta Selva Loca narrativos leidos
Raia s LS. Producdén de descripciones
orales
Ohdidion.. - V6. Pamctpacnon en l_a toma de
“La selva o la granja” fiketoss e polaet

Ordenar el salén
y los matenales

Esta serd otra actividad de rutina
al finalizar el dla.

V5, Participacion en el trabajo
colectivo

AcviDADES

Saludo

OBSERVACIONES

DesempeNOS

V4. Recuerdo del otro

Charla sobre el
chma

C5. Busqueda de informacién
C6. Planteamiento de
explicaciones

Comienzan a manejar el cuadro

M6. Interpretacién de datos en

Semanano del 2 una tabla
chma No regite i @ o el NG Registro de datos en una
a\guno muestre E' mayor |ng0 tabla
Introduccidén a la actividad. No se
preocupe por registrar (8 menos
E""e"m‘:‘m de | que algin nino haga preguntas
i o plantee explicaciones al méx-
mo nivel)
Juego de
colecciones de
animales
Este tiempo le servird para que
V! elaboren lo que han decidido
ela‘ 'cbm'”'dad oe hacer sobre el tema escogido
mm‘ wme:‘ (figuras con matenal de desecho,
méscaras, figuras para un mural,
etc).

Ordenar el salén
y los matenales

V5. Partiapacion en el trabajo
colectivo




ACTIVIDADES

OBSERVACIONES

Comience a evaluar. No es nece-

DesempeROS

ACTIVIDADES

Saludo

OBSERVACIONES

Secuenciaoe @

PoR Dia

DesempENOS

V4. Recuerdo del otro

Saludo sario que los nifios conozcan ya | V4. Recuerdo del otro
su cartel.
Charla sobre el C5. Bisqueda de informacién
clima C6. Planteanmiento de preguntas

Charla sobre el
clima

C5. Basqueda de informacién
C6. Planteamiento de
explicaciones

M6. Interpretacién de datos en

Semanano del
chma

M6 Interpretacién de datos en
una tabla

M7. Registro de datos en una
tabla

Observacién de
la semilla

Este segundo dia puede haber
cambiado levemente el color o
el tamano

Semanario del una tabla
clima M?7. Registro de datos en una
tabla
Observacién de | En este pnmer dia no se deben
la semilla notar cambios en las semillas.
Después de observar fos vasos | M6. Interpretacion de datos en
" Semananio de la | con las semillas los nifios van a una tabla
semilla pintar el estado en que estd su | M7 Registro de datos en una
semilla. tabla

V5. Participacion en el trabajo
colectivo

Semanario de la
semilla

Después de observar los vasos
con las semillas los nifios van a
pintar en el dia que estdn si
observan algtin cambio

MB6. Interpretacion de datos en
una tabla

M7. Registro de datos en una
tabla
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ACTIVIDADES

OBSERVACIONES

Desempenos

Saludo V4. Recuerdo del otro
C5. Busqueda de informacion
Charl;;cj):m el C6. Planteamiento de

explicacones

ACTIVIDADES

Saludo

OBSERVACIONES

Comienza una nueva semana
Aproveche para preguntar a los
nifos. LCémo les fue en el fin
de semana? tQué hicieron? {Con
quiénes estuvieron?

DesempeNOS

V4. Recuerdo del otro

Semanano del
chma

ME6. Interpretacién de datos en
una tabla

M?7. Registro de datos en una
tabla

Charla del cima

C5 Busqueda de informacién
C6 Planteamiento de
explicaciones

Observacion de

En este dia seguramente co-
mienzan a notar que la semillas

C5. Busqueda de informacién
C6. Planteamiento de

Semanario del
clima

M6 Interpretacion de datos en
una tabla

M7 Registro de datos en una
tabla

Ordenar el salén
y los matenales

V5. Participacion en el trabajo
colectivo

la semilla
3 ; germinan explicaciones % C5 Busqueda de informacién
Obl“'“"““’”” de C6 Planteamiento de
3 semilia
M6 Interpretacion de datos en ol
Semanario de la una tabla 4
i M7 Registro de datos en una M6. Interpretacion de datos en
tabla Semanano de la una tabla
=L e semilla M?7. Registro de datos en una
e g L tabla
%3 e L7. Anticipar el contenido de
Juego un cuento a partir de los Juego de la C1. Identificacién de
& iﬁm{ dibujos v las ilustraciones lamina elementos en un
Juego de objetos C4. Estableamiento de Descnpadn de
escondidas semejanzas y diferencias animales
£l juego de lo M5. Estimacion de la Juego de
que puede ser probabilidad colecciones de
animales entre dos

Qrdenar el salén
y los matenales

VS, Partiapacion en el trabajo
colectivo




A DAD Os 0 D NO ActivipaDes OBSERVACIONES Desempenos
Saludo V4. Recuerdo del otro Saludo V4, Recuerdo del otro
C5 Busqueda de informacidn C5 Busqueda de informacién
Charla del clima C6 Planteamiento de Charla del chma C6 Planteamiento de
explicacione explicaciones
M6 Interpretacion de datos en M6 Interpretacion de datos en
Semanarno del una tat Semanario del una tabla
clima M7 Registro de datos en una chma M7 Registro de datos en una
tabla tabla
Observacion de Observacién de
la semilla la semilla
M6. Interpretacion de datos en

Ordenar el salén
y los matenales

Participacién en el trabajo
colectivo

V!

(v

M6. Interpretacién de datos en
Semanario de la una tabla Semanario de la una tabla
semilla M7. Registro de datos en una semilla M7 Registro de datos en una
tabla tabla
L4. Identificacion de la silueta “ S e M1, Conteo >
L7. Anticipar el contenido de Jugar a contar 3P0 Y SEPO IeCogen INSECIOs | w3 Rasplucion de problemas
Lectura en voz “Dias con Sapo y Sepo” \ipteento para una torta’ STt
alta L3. Comprension de textos
naratves Este tiempo le servird para que
- — elaboren lo que han decidido
3 jg;xg dramético »;\c;nndad de hacer sobre el tema escogido | V5. Participacion en el trabaio
*Dias con 53po y G oracn:)nes (figuras con material de desecho, colectivo
 Sepo” panuaces mascaras, figuras para un mural, 4
et etc.)
¥ ﬂa:;m de T A L6. Produccion de texto escrto Objetos C4, Establecimients de.
i - escondidos semejanzas y

Ordenar el salén
y los matenales

T
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i DAD Os 0 D PERO ACTIVIDADES OBSERVACIONES DesempeROS
Saludo V4. Recuerdo del otro Saludo V4. Recuerdo del otro
C5 B Jaide ot C5 Busqueda de informacion
> usqueda de informacaon c6 Planleamlemo de
Charla del cima C6 Planteamiento de Elinaeiens explicaciones
explicaciones
M6 Interpretacion de datos en
M6 Interpretacién de datos en Semanario del una tabla
Semanario del una tabla clima M7 Registro de datos en una
chma M7 Registro de datos en una tabia
e C5 Busqueda de informacién
Observacion de C6 Planteamiento de
Obsetracinide C5 Busqueda de informacién la semilla explicaciones
o canills C6 Planteamiento de
explicaciones M6. Interpretacion de datos en
Semanario de la una tabla
M6. Interpretacién de datos en semilla M7 Risflslro de datos en una
Semanano de la una tabla o
Il 7 a5 o
semilla M7 Fiﬁl_no de datos en una (e b Vi e L3. Comprension de oy
2 alta Al Ho; narrativos leidos
€l juego de la 4 El juego de lo M5.Estimacién de la
caja mégica M4 Reconoaimiento de solidos que puede ser probabilidad
: ZH v En una caja la maestra ha metido
Losdilemas» “El dilema de las dos ranas’ V7. Juicio maral los textos: hoje de periédico con
una noticia, una propaganda de ;
| Este tiempo le serviré para que El juego delas | revista, una cardtula de un | L4. Identificacion
dad de | elab lo que han decidid siluetas cuento, una receta, Los ninos
*‘mu s | hacer sobre el tema esccgido V5. Participacion en el trabajo deben sacar de la caja uno a uno
i  (figuras con material de desecho, colectivo un texto y la maestra pregunta,
| miscaras, figuras para un mural, {Qué sacaste?
etc) e
- Decidamos . Podemos hacer galletas o torta. "

Ordenar el salén
y los materiales

V5. Participacion en el trabajo
colectivo

Ordenar el salon
y los mateniales

VS, Participacién en el trabajo
colectivo




ACTIVIDADES

OBSERVACIONES

DesempeNos

ACTIVIDADES

(O BSERVACIONES

Secuencia o §

DesempeRos

caja magica

Recordar la tarea sobre la receta Saludo V4, Recuerdo del otro
de la torta y las galletas. Planear
con los nifios una fecha para la
Saludo elaboracion de la receta y otra | V4 Recuerdo del otro C5 Busqueda de informacién
en la que comerdn lo que Charla del clima C6 Planteamiento de
hicieron. Para ése dia pueden explicaciones
hacer una limonada.
C5 Busqueda de informacién M6 Interpretacion de datos en
Charla del clima C6 Planteamiento de Semanario del una tabla
explicacones chma M7 Regstro de datos en una
tabla
M6 Interpretacién de datos en
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dima M7 Registro de datos en una Observaaon de
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la semilla explicaciones Semanano de la una tabla
semilla M?7. Registro de datos en una
M6 Interpretacién de datos en
Semananio de la una tabla
semilla M?7. Regrstro de datos en una
bla Adivine el animal
Juego
colecciones de |
animales 2
El juego de la A

Ordenar el salén
y los matenales
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m Descripcién de cada actividad
Actividadjy ]

Charla sobre el clima

Actividadj

Saludo

Aplicacion
Todos los dias

Materiales
1. Carteles, uno para cada nifio, con su nombre y apelli-
do escrito.

Desemperios evaluados

» V4. Recuerdo del otro.

Procedimiento

1. El primer dia entregue a cada nifio el cartel con su
nombre y luego pegue todos los carteles alrededor
del salén, a la altura del nifio.

2. En esta charla, que serd todos los dfas, al comienzo
de la jornada, servird para que al llegar los ninos bus-
quen su cartel y asf se den cuenta de quiénes vinie-
ron y quiénes no. Pregunte a los nifios observados
cada dfa {quién falté hoy?

3. Cuente a los nifios las actividades que haran durante
la jornada.

Aplicacién
Todos los dias

Desempenos evaluados

Materiales:

Procedimiento

1

. Una vez realizada la observacién, di

(5. Blisqueda de informacién - planteamiento de pre-
guntas
C6. Planteamiento de explicaciones

No requieren materiales

Observe con los nifios el estado del clir
momento. Puede hacerse a través de una na, o
idealmente afuera. Pregunte: éCémo esta el clima hoy?
{Est4 haciendo frio o calor? éC6mo estd el aelo? {De
qué color? {Qué se ve en el cielo? ¢Hay.vi
que va a llover?

fios para la charla. La charla consiste en
algunas preguntas y éste serd el mome




var las reacciones. Si hay nubes, y esto fue mencio-
nado, puede preguntar: ¢{De qué estan hechas las nu-
bes? {Porque estan arriba y no se caen? Si estd nubla-
do puede preguntar {Dénde estd el sol? Si esta solea-
do, puede preguntar (Qué es el sol? {Por qué calien-
ta? Si estd lloviendo, pregunte: épor qué llueve? (de
donde viene la lluvia? Otras preguntas, para algunos
dlas posteriores, pueden ser: {Qué son los rayos? {Qué
son los truenos? ¢Han visto granizar? (saben qué es
la nieve? ¢Como es? ¢En dénde hay? éEn dénde hace
calor? éPor qué?...

3. En términos generales, plantee preguntas y deje que
los nifios den sus explicaciones. No dé respuestas
concretas e intente incentivar su curiosidad. Observe
cuidadosamente las preguntas que hacen los nifios.
Con el transcurso de los dias, algunos nifios pueden
llegar con respuestas obtenidas en casa. Registre es-
tos comportamientos. .

Semanario del clima

Aplicacion
Todos los dias

Materiales:
= Una cartulina de un pliego.
+ Crayolas, lépices de colores o marcadores.

Desempeiios evaluados

M6. Interpretacién de datos en una tabla
M7. Registro de datos en una tabla

Procedimiento:

1l

Previamente, en el pliego de cartulina, trace una tabla
asi: 7 columnas, una para cada dia de la semana, de
Lunes a Domingo, y, al menos, tres filas (una por se-
mana de la prueba). Ubique la tabla en el salén en
un lugar en el cual los nifos puedan dibujar en ella.

. Una vez que se ha dado la charla y observacién acer-

ca del clima vaya con los nifios a la tabla. Cuénteles
de qué se trata y lo que van a hacer cada dia alli.
Estan los nombres de los dias de la semana, en “al-
gunos venimos al colegio y en otros no”. Cada cuadro
es un dfa. En el cuadro del dia, vamos a pintar cémo
est4 el clima del dfa.

. Los primeros dias los nifios se familiarizardn con la

tabla. La maestra puede pintar el clima en estos dias.
Repita la informacién cada vez.

. Una vez pasados dos o tres dias, podrfa empezar a

preguntar {quién quiere pintar el dia de hoy?, y espe-
rar a los espontdneos.

. Pasados tres o cuatro dias empiece a establecer una

pareja de nifios por dfa para dibujar. Observe el ma-
nejo de la tabla.

. Una vez tenga varios dibujos en la tabla, puede co-

menzar a hacer preguntas como: ¢En esta semana ha
llovido? ¢En esta semana ha hecho sol? éCémo fue
ayer? {Cuéntos dlas llovi6 en esta semana?... Observe

las respuestas.

Descrircion e @
CADA ACTWVIDAD
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® DESCRIPCION DE
CADA ACTIVIDAD

Actividadl

Ordenar el salén y los
materiales

Aplicacion
Todos los dias.

Desempenios evaluados
+ V4. Participacién en el trabajo colectivo

Materiales
No se requieren materiales

Procedimiento , ,

1. Todos los dfas, después de terminar una actividad que
‘ materiales que hacen basura o cambiar

mesas, o al terminar la jornada, re-

: fios que entre todos van a dejar orga-

nizado el lugar. '

2. Observe a los nifios. Algunos no se interesaran en
colaborar. Otros podrfan intentar ordenar todo el sa-
I6n solos. Los més avanzados piden a los otros su
colaboracién.

Lectura en voz alta

Aplicacion: )
Dlas 1,7, 10,11y 13

Desempenos:

« L7 Anticipar el contenido de un cuento a partir de
dibujos y titulo.

+ 3. Comprensién de textos narrativos leidos.

Materiales
Textos:
» la selva loca. 1
+ DiasconSapoySepo. |
- Smoén elbabito.
+ lasdosramas.
+ Lavaca estudiosa.
+ Torta de cumpleafios.
SN
Procedimiento 3
. Lea el texto con anterioridad.



4. Una vez se establezca el tipo de texto (un cuento) Descripcion o 4
pregunte: {Qué creen que se tratard el cuento? Ob- W 6 S r
serve sus respuestas. (L7)

5. Lea el cuento en voz alta, mostrando las [dminas todo
el tiempo. BRI

6. Al finalizar la lectura haga un recuento con los nifios. Adivine el animal
a. Pregunte a los nifios observados que recuerdan.

Registre el nivel de las respuestas. Aplicacion TR A
b. Haga preguntas que superen el nivel de cada res- Dias 1,6y 12 e A K
puesta (pregunte por eventos particulares). Regis- >
tre el nivel alcanzado de las respuestas. Desempeiios evaluados
¢. Por tltimo, haga preguntas que requieran inferen- + 5. Produccién de descripciones orales. e
cia por parte de los nifios (eventos que no estan S————
explicitamente mencionados. Por ejemplo, en “La Materiales
selva loca”, puede preguntar: (Por que creen que - Laminas de animales (cartas)
el mono entregd mal los trajes?) Registre €l nivel e S T
alcanzado de las respuestas. Procedimiento
1. Diga a los nifios que se sienten en un circulo en el
piso. Ubique en el centro las cartas e animalesDoca e e o
abajo. e Lo ot R
2. El juego trata de contar todas las cosas que se pue-  ————————
dan sobre ese animal, sin dar su nombre y los deméds
deben adivinar qué animal es. Empiece usted con el
primer animal para mostrar c6mo se juega, realizan- ———
do una descripcién lo més completa posible. BRSNS o N
3. Pida a cada uno de los nifios observados que cog  —————
una carta y contintie el juego. Registre elmvelalan- 0
zado en las descripciones.
Una posible variacién al juego es ambientarlo con la fra-
se “si yo fuera...". Coja una carta de un animal, y diga: “si

yo fuera un (leén), serfa feroz, tendrfa una melena gran-

de, bigotes grandes, cuatro patas, comeria bichos,..., etc.
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P DESCRIPCION DE
CADA ACTVIDAD

Actividady 4

Decidamos...

Aplicacion
Dias 1y 10

Desempefios evaluados
* V5. Participacién en la toma de decisiones.

Materiales
* Tablero y tiza

Procedimiento

Decisiones:

Dia 1: éUna selva o una finca?
Dia 10: &Torta o galletas?

1. Ponga a consideracién de los nifios la pregunta co-
rrespondiente al dfa. Trate de que los nifios sean quie-
nes digan qué cosas quisieran hacer. Intente formar
una discusion y estimule la participacién de los nifios
observados. Reglsb’e Ssu participacion.

n que vayan llegando a consensos,

0 nuevas decisiones. Por ejemplo,
ite: {Con qué materiales podria-
s de carton, envases, reta-
ontintie la misma dina-
eta, un mural, figuras de

animales grandes y ambiente de selva que transfor-
me el salén? éMuriecos y titeres? éMdscaras y disfra-
ces? Tenga en cuenta que las decisiones tomadas
deberan ser ejecutadas.

3. Utilice el tablero para ir consignando las decisiones
que toma con los nifios y planear qué hara cada quien.

Durante estas tres semanas tendrd los dias 2, 8, 9y 13
para que elaboren lo que han escogido.

Actividad de elaboraclones
manuales

':
i

s
Lz

Aplicacién
Dias 2,8,9y 13

Desempenios evaluados
+ VA, Participacion en el trabajo colectivo

Materiales

+ Material de desecho

+ Todo el material del que disponga
cartones, cartulinas, pinturas, ..

Procedimiento 4
1. Una vez elegido lo que se
riales y planee el trabajo:

pueda comple



Actividad)

Juego de colecciones
de animales

Aplicacién
Dia 2,6y 12

Desempefios evaluados:
» M2. Establecimiento de la relacién de orden usual
entre dos colecciones.

Materiales:
» Juego de cartas de animales

Procedimiento:

1. Diga alos nifios que hagan un circulo sentados en el
piso. Tenga a la mano el juego de cartas en una bol-
sa. Luego determine un lugar (haga cuatro circulos
con tiza en el piso) para ir colocando los animales:
los de la selva, los de la finca, los del desierto, los del

polo.

2. Pida a cada nifio que saque un animal y lo ubique en
el lugar que corresponde. Cuando estén todos los
animales ubicados en las colecciones, usted da inicio
a las preguntas. Cada vez que un nifio falle, registrelo
en el nivel correspondiente. )

3. Pregunte por dos colecciones con diferencias amplias.
Ejemplo: forme un grupo de 8 animales de la selva.
¢Hay mas animales de la selva (8) o del desierto (4)?
(M2) e

Pregunte por dos colecciones con diferencias de un
objeto. Por ejemplo: ¢hay més en la finca (5) o en el
polo (4)?

Cuando haya hecho suficientes preguntas acerca de
dos colecciones, comience a preguntar, relacionando
ahora tres colecciones.

. Pregunte por tres colecciones con diferencias amplias.

Por ejemplo: “ordéname estos grupos de mayor a
menor”: desierto (3), finca (5), selva (8).

. Pregunte por tres colecciones con diferencias de un

objeto. Por ejemplo: “ordéname estos grupos de
mayor a menor”: polo (4), finca (5), selva (6).

. Para efectos de investigacion, puede ser interesante

saber si reconocen colecciones equivalentes. Si de-

sea hacerlo, las preguntas son del siguiente tipo:

- Pregunte por colecciones iguales. Por ejemplo: ¢hay
mas animales en el desierto (4) o en el polo (4)?

- Pregunte por colecciones iguales: (6-6-6).

CADA ACTIVIDAD
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@ DESCRIPCION DE
CADA ACTIVIDAD

Experimento de siembra
de semillas.

Aplicacion:
Dia 2

Materiales:

Frascos de vidrio de mermelada, conservas y/o vasos
de plastico. La cantidad suficiente para que puedan
hacer el experimento 3 nifios por vaso.

Semillas (lentejas y/o arvejas). Si usan lentejas, por
lo menos 4 por vaso. Si usan arvejas, 2 por vaso
Algodén (suficiente para tapar la boca de los frascos)
Agua.

Procedimiento:

s
2

Forme grupos de tres nifios.

Indique paso a paso:

1- Llenar de agua el vaso o frasco.

2- Tapar la boca del frasco con algodon humedecido
que sobre a los lados.

3- Ponga encima del algodon las semillas, de mane-
ra que queden hiimedas pero no entre agua.

. Busque lugares seguros del trénsito de gente para

dejar los vasos o frascos (unos deben quedar cerca a
la luz del sol y otros pueden quedar mas lejos.

. Diga a los nifios que de ahora en adelante van a cuidar

sus semillas y a observar todos los dfas los cambios que
ocurran. El nivel del agua deberd ser revisado todos dias
para mantenerio muy alto (tocando el algodén).

S 11

Observacion de la semilla

Aplicacion
Dias 5, 6,9, 10, 11, 13y 15

Desempenos:
- 5. Busqueda de informacién - planteamiento de pre-

guntas

C6. Planteamiento de explicaciones

Materiales:

Semillas en los vasos

Procedimiento
1. Observe con los nifios el estado de las semillas.

2. Una vez realizada la observacién, disponga a los ni-

fos para la charla. La charla consiste en establecer
algunas preguntas y éste serd el momento de obser-
var las reacciones. {Qué pas6? (Cudales crecieron mas?
{Por qué? ¢Hacia donde crecen? {Crecen mas las que
estan cerca de la luz o las que estéan lejos? (Crecen
mas las lentejas o las arvejas? ¢Todas germinaron?
{Por qué? éQué es estar vivo? (Cuando las cosas es-
tdn vivas crecen?

. En términos generales, plantee preguntas y deje que

los ninos den sus explicaciones. No dé respuestas
concretas e intente incentivar su curiosidad. Observe
cuidadosamente las preguntas que hacen los nifios.
Con el transcurso de los dias, algunos nifios pueden



llegar con respuestas obtenidas en casa. Registre es-
tos compaortamientos.

La actividad de observacién de la semilla se propo-
ne para ser realizada 7 veces, examinando los desem-
pefios de planteamiento de preguntas y explicaciones.
Puede también ser utilizada para la evaluacién el des-
empeno L3 (Produccién de descripciones orales), y de
los desempenios C2 (Observacién de elementos) y C3
(Descripcion naturalista). En la medida en que lo nece-
site, puede optar por examinar estos desempenos algu-
nos dfas.

Semanario de la semilla

Aplicacion
Todos los dfas, a partir del tercer dia

Desempenios evaluados
= M6. Interpretacion de datos en una tabla
= M7 Registro de datos en una tabla

Materiales: :
« Un octavo de cartulina para cada tro de nifos.
« Crayolas, lapices de colores o marcadores.

Procedimiento: .
1. Previamente, en los octavos, trace v,m_a‘tab]a asl: 7
columnas, una para cada dia de la semana, de lunes

a domingo, y, al menos, tres filas (una por semana de
la prueba). Ubique la tabla cerca del vaso con la se-
milla correspondiente.

. Una vez que se ha dado la charla deje que los nifios

vayan a su tabla. Cuénteles de qué se trata y lo que
van ha hacer cada dfa alli. Estdn los nombres de los
dias de la semana, en “algunos venimos al colegio y
en otros no". Cada cuadro es un dfa. En el cuadro del
dfa, vamos a pintar como estdn las semillas ese dia.

. En los primeros dias los nifios se familiarizardn con la

tabla. La maestra puede ayudarles esos dias. Repita
la informacién cada vez.

. Una vez pasados dos o tres dias, podria empezar a

preguntar. Todos los nifios deben empezar a pintar el
estado de sus semillas. Examine con atencién a los
nifios que observa en esa semana. Pregunte para
saber si pueden encontrar informacion previa en la
tabla, asf como para saber si pueden identificar el dia
de hoy.

. Examine el lugar en que se hicieron los dibujos. Re-

gistre. Corrija el lugar de la marca, si es el caso, para
no afectar el registro de los dias subsiguientes.

Descapcion pe §
GADA ACTIVIDAD




® DescRIPCION DE

Exploracion del libro
“La sorpresa de Nandi”

Aplicacion
Dia 3

Desempenos evaluados
* L7 Anticipar el contenido de un cuento a partir de
dibujos y titulo

Materiales
+ Libro: “La sorpresa de Nandi"

Procedimiento
1. Mire el libro con anterioridad.

2. Pida a los nifios que formen un semicirculo de ma-
nera que usted vea a todos.

3. Muestre a los nifios el texto, la cardtula y diga el titulo.

4. {Qué creen se tratard el cuento? Observe sus res-
puestas.

56

Actividadlt [

Jugar a contar
“Nandi y Tindi comen
mandarinas”

Aplicacion
Dia 3

Desempeinos evaluados

M1. Conteo
M3, Resolucién de problemas aditivos

Materiales:

.

Piedritas, tapas de gaseosa, fichas o pepas. 7 para
cada nifo.

Procedimiento

1

. Inicie el juego con la preguna

Recolecte con anterioridad tapas de gaseosa, piedri-
tas, pepas o fichas que tenga a la mano, minimo 7
por nino.

- Ubique a los nifios en sus espacios de trabajo por

parejas. Dé 5 fichas (mandarinas) a un nifio.y 4 al
otro.

. Identifique a los nifios que observara. Repasg&s ni-

veles del desempefo de conteo. Téngalqs g,p;;no
durante el juego.

“mandarinas” tiene cada una? (Co
el desempefio de conteo, para lo cu




atentamente cdmo lo hace el nino. Haga las pregun-
tas directamente al nifo que quiera observar. Esté
segura de que comprende su pregunta.

5. Ahora Tindi le va a regalar sus mandarinas a Nandi.
Asegtirese de que fisicamente esto ocurra.

6. Pregunte: {Cudntos mandarinas tiene ahora Nandi?
(Problemas de juntar). Registre el éxito con una mar-
ca bajo el nivel 1 de “Resolucién de problemas aditi-
vos” (M3)

7. Nandi le da 3 mandarinas a Tindi (queda con 6) y
bota 2 (queda con 4). Aytdelas a efectuar estas trans-
formaciones. Nandi tiene 4 mandarinas y Tindi 3

8. Pregunte éCuantos mandarinas tienen entre las
dos? Aseglirese de que fisicamente no se junten. (Pro-
blemas de agregar)-. Registre el éxito con una marca
bajo el nivel 2 de “Resolucién de problemas aditivos”

(M3)

9. Nandi y Tindi juntan sus mandarinas (7) y ahora si-
guen caminando por la selva... Al pasar debajo de
una planta les caen dos nuevas mandarinas (mués-
trelas en su mano, pero no las entregue).

10. Pregunte: {Cuéntos mandarinas tienen ahora? (Pro-
blemas de comparar). Registre el éxito con una mar-
ca bajo el nivel 3 de “Resolucion de problemas aditi-

vos” (M3)
Durante la actividad, los nifios estarén contando las

mandarinas todo el tiempo. Aproveche esto para com-
pletar el registro del desemperio de conteo (M1).

R 15
Jugar a contar

“Dias con Sapo y Sepo recogen
insectos para una torta”

Aplicacion
Dia 8

Desempefios evaluados
* MiI. Conteo
+ M3. Resolucion de problemas aditivos

Materiales:

Piedritas, tapas de gaseosa, fichas o pepas. 7 para
cada nifio. Idealmente deben ser diferentes de los utili-
zados en “Nandi y Tindi comen mandarinas”.

Procedimiento

Como notard, este juego es exactamente igual al
del “Nandiy Tindi comen mandarinas’; salvo por la contex
tualizacién de la situacién. Por supuesto, tal
contextualizacién no es obligatoria. St usted puede crear
una situacién interesante, puede cambiarla, conservan-
do las transformaciones y las preguntas.

1. Recolecte con anterioridad, tapas de gaseosa, piedri-
tas, pepas o fichas que tenga a la:mano, minimo 7
por nifio.

2. Ubique a los nirios en sus espacios de trabajo por

parejas. Dé 5 fichas (insectos) a un nifio y 4 al otro.
Uno de los nifios serd Sapo y el otro serd Sepo.

Descripcion pe §
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P Dx""‘”“"‘ 3. Identifique a los nifios que observard. Repase los ni- Durante la actividad, los nifios estardn contando los
veles del desempeno de conteo. Téngalos a mano insectos todo el tiempo. Aproveche esto para completar
durante el juego. el registro del desemperio de conteo (M1).

4. Inicie el juego con la pregunta {Cudntos “insectos”
tiene cada uno? (Conteo). Registre el desempeno

de conteo, para lo cual debe observar atentamente
coémo lo hace el nifo. Haga las preguntas directamente B
al nifio que quiera observar. Esté segura de que com-

prende su pregunta.

5. Ahora Sepo le va a regalar sus insectos a Sapo. Ase- Jugar a contar

gurese de que fisicamente esto ocurra. “Los granjeros y las ga"inas”
6. Pregunte: {Cudntos insectos tiene ahora Sapo? (Pro-

blemas de juntar). Registre el éxito con una marca Aplicacién

bajo el nivel 1 de “Resolucién de problemas aditivos” Dia 13

(M3).

Desempenos evaluados

7. Sapo le da 3 insectos a Sepo (queda con 6) y bota 2 + M. Conteo. e
(queda con 4). Aytidelos a efectuar estas transforma- * M3, Resolucién de problemas aditivos
ciones. Sapo tiene 4 insectos y Sepo 3.

: ] Materiales:
8. Pregunte {Cudntos insectos tienen entre los dos? Piedritas, tapas de gaseosa, fichas o pepas. 7 para
Aseglrese de que fisicamente no se junten. (Proble- cada nifio. Idealmente deben ser diferentes de los utili-
mas de agregar). Registre el éxito con una marca bajo zados en “Nandiy Tindi comen mandarinas” y “Dias con

el nivel 2 de “Resolucién de problemas aditivos” (M3) Sapo y Sepo recogen insectos para una torta”.

9. Dias con Sapo y Sepo juntan sus insectos (7) y ahora
siguen caminando por el bosque... Al pasar al lado
de un tronco encuentran dos nuevos insectos (mués-
trelos en su mano, pero no los entregue).

Procedimiento
Como notard, este juego es exactamente

dos anteriores: “Nandi y Tindi comen mandarin:
con Sapo y Sepo recogen insectos para una t
10. Pregunte: éCudntos insectos tienen ahora? (Pro- por la contextualizacion de la situacién.
blemas de comparar). Registre el éxito con una mar- mencionado, tal contextualizacién noes o

ca bajo el nivel 3 de “Resolucién de problemas aditi- puede crear una situacion interesante,
vos” (M3). conservando las transformaciones y las p




. Recolecte con anterioridad tapas de gaseosa, piedri-
tas, pepas o fichas que tenga a la mano, minimo 7

por nifio.

. Ubique a los nifios en sus espacios de trabajo por
parejas. Dé 5 fichas (gallinas) a un nifio y 4 al otro.
Uno de ellos ser4 el papa granjero y el otro el hijo.

. Identifique a los nifios que observard. Repase los ni-
veles del desemperio de conteo. Téngalos a mano
durante el juego.

. Inicie el juego con la pregunta {Cuéntas “gallinas”
tiene cada uno? (Conteo). Registre el desempeno
de conteo, para lo cual debe observar atentamente
cémo lo hace el nifio. Haga las preguntas directamente
al nifio que quiera observar. Esté segura de que com-
prende su pregunta.

. Ahora el hijo del granjero le va a regalar sus gallinas a
su papd. Asegurese de que fisicamente esto ocurra.

. Pregunte: {éCudntas gallinas tiene ahora papa gran-
jero? (Problemas de juntar). Registre el éxito con una
marca bajo el nivel 1 de “Resolucién de problemas
aditivos” (M3).

. Papa granjero le da 3 gallinas al hijo (queda con 6) y
da dos para el almuerzo de todos (queda con 4).
Aytidelos a efectuar estas transformaciones. Papa gran-
jero tiene 4 gallinas y su hijo 3.

. Pregunte: {Cuantas gallinas tienen entre los dos?
Aseglirese de que fisicamente no se junten. (Proble-
mas de agregar). Registre el éxito con una marca bajo
el nivel 2 de “Resolucién de problemas aditivos” (M3).

Descripcion e @
CADA ACTIVIDAD

9. Papé granjero y su hijo juntan sus gallinas (7) y ahora
compran dos nuevas gallinas (muéstrelas en su mano,
pero no las entregue).

10. Pregunte: éCudntas gallinas tienen ahora? (Pro-
blemas de comparar). Registre el éxito con una mar-
ca bajo el nivel 3 de “Resolucién de problemas aditi-
vos" (M3).

Durante la actividad, los nifios estardn contando las
gallinas todo el tiempo. Aproveche esto para completar
el registro del desempefio de conteo (M1).

Elaboracion de un cuento

Aplicacion
Dias 3y 7

Desempefios evaluados
L6. Produccién de texto escrito.

Materiales:

1. Hojas de papel blanco, 2 hojas por cada nifio.
2. Cosedora o pegante.

3. Lapices de colores, crayolas o marcadores.

Procedimiento
1. Prepare con anterioridad los formatos para los cuen-
tos. Pegue dos hojas dobladas por la mitad, de ma-
nera que queden 4 hojas.
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. Prepare con anterioridad un cuento escrito y dibuja-

do por usted (textos breves).

. Muestre su cuento a los nifios. Invite a los nifios para

que cada uno invente su propio cuento dibujando y
mueéstreles el formato.

. Pase por las mesas observando y preguntando a cada

uno qué ha hecho: éde qué se trata su cuento? éQué
titulo le vas a poner? Escriba usted el titulo y el nom-
bre del nifio. Después digale que él también puede
escribir en su cuento. Incentivelo a tratar de escribir,
aunque no sepa hacerlo.

. Alfinalizar haga que cada quien marque con su nom-

bre su cuento. Al nifio que contesta: “pero yo no se

escribir’, digale que sf sabe, que a su manera lo pue-
de hacer.

. Recoja los cuentos. En un momento posterior podra

registrar el desemperio del nifio con calma.

Actividadly | ./

Juego de la lamina

Aplicacion
Dias 4,6y 14

Desempeinos evaluados

» (1. Discriminacion de elementos dentro de un con-
texto.

Materiales
+ Lamina de la selva.

Procedimiento
1. Con anterioridad haga estrellas de colores de papel o
cartulina pequenas. Escriba detrds preguntas o ins-
trucciones como estas: “éQué ves en la lamina?” “éQué
animales ves en la [dmina?” “Busca 5 animales”. “Busca
animales peludos”. “Busca animales con plumas”. “Bus-
ca animales pequenos”. “Busca los animales grandes”.
‘Ademds de animales, {que hay en la lamina?" “¢éQué
ves en la parte de arriba?” “¢Qué ves en la parte de
abajo?” “Busca animales que puedan volar’

2. Ubique a los nifios de manera que puedan
al mismo tiempo la lémina de la selva,
alguna pared del salén. Pida a un nifio, de
esta observando, que alcance una estrellay

usted para leer la pregum
respuestas.

estl




Actividadly §
Los dilemas

Aplicacién
Dias 4,9y 11

Desempeiios evaluados
= V7 Juicio Moral

Materiales
Texto del dilema de los animales de la selva.

El dilema del le6n

Un dfa un ledn quedd atrapado en una red. Unos
micos lo encontraron pero no se atrevian a liberarlo
mordiendo la red por temor de que una vez liberado, el
le6n los comiera. Después de mucho hablar el le6n ac-
cedié a hacer un trato con los micos: Si lo liberaban, no
se los comeria nunca més. Los micos liberaron al leén y
se fueron de alli.

Ocurmid que hubo una gran sequfa en la selva. No
habfa agua 'y no habfa qué cazar. La situacién era muy diffcl
y el leén se estaba muriendo de hambre, asf como sus
cachorros. Debfa encontrar algo de comer muy rdpido.

Ocurrié entonces que, buscando comida, se encon-
tré a uno de los micos que lo habfan liberado. Estaba
gordo y parecia que habfa comido bien. El leén estaba
con mucha hambre. {Debe cazar a ese mico y.comerselo?

Los dos perros

En la granja de Don Pedro vivian muchos animales:
vacas, conejos, patos, caballos y dos perros, uno de ellos
ciego y travieso, y el otro era un dormilén empedemido.
Todas las mananas la mujer del granjero trafa la comida a
cada uno de los animales. En el corral de las vacas dejaba
la melaza y el pasto, en la orilla del lago dejaba algunos
granos, a los conejos les dejaba algunas hojas y zanaho-
rias y a los caballos les dejaba el heno en su lugar.

A los perros les dejaba en sus vasijas su comida,
pero el perro ciego y travieso siempre se comifa [a suya y
le quitaba a su companero parte de la €, sin que éste,
que era un dormilén, se diera cuenta. Un dia el perro
dormilén se despertd mds temprano que su comparie-
ro, el pero ciego y travieso. Observé con cuidado los
platos de comida llenos, despert6 al otro y le dijo: mira
hoy nos han dejado més comida que todos los dias. El
perro ciego solté la risa y le dijo: “mejor vas a dar una
vuelta que yo tengo suefio atin”. El perro se fue a saludar
a los deméds animales, y mientras tanto el perro ciego se
comid su comida y, como todos los dias, se comio parte
de la del otro. Al volver el perro dormilén notd su plato
menos lleno de lo que lo habia dejado y se enfureci6
con su companero. Pero ocurrié que en ese momento
se incendié el granero y los otros animales de la granja
comenzaron a gritary a huir, llamandose unos a otros. El
perro ciego sintio mucho miedo. El perro dormilén, que
estaba muy furioso le dijo: -“¢Y ahora qué hare contigo,
perra ciego y travieso?” “CTe ayudo a salir o me salvo a
mi mismo?~ éQué creen que hizo el perro con su com-
pariero ciego?

Descawcion oe §
CADA ACTIVIDAD
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Las ranas y las carreras

Las dos ranas de nuestra fibula seguian de paseo y
llegaron a un lugar en el que parecia estaban de fiesta
otros animales. Unos cantaban, otros bebian, otros bai-
laban y brincaban y otros competian en las carreras. El
premio para el ganador era un inmenso barril de la bebi-
da que més le gustara y como las ranas estaban rendi-
das de buscar agua y con mucha sed, una de las ranas
decidi6 ir a competir en el juego de las carreras. Habia
un sélo problema: los participantes eran més grandes y
veloces que ella. La otra rana le dijo: “iNi lo suefies! iNo
podrés ganarle al avestruz.!”. La rana se quedo callada y
dijo: “de todas maneras, iré a la competencia”.

Llegd el momento de la salida. Todos los animales
corrfan para alcanzar la meta y la rana dio un brinco,
quedando escondida en el plumaje de un avestruz que
iba de primero. Antes de que el avestruz pudiera pasar
la meta, la rana volvi6 a brincar y pasé primero que ella,
ganando asf la carrera. Todos los animales quedaron ate-
rrados. El conejo, que entregaba el premio, todavia no
entendia como la rana les habfa ganado a todos. La rana
recibi6 su premio y se fue a mostrarselo a su amiga. Al
llegar junto a la otra rana que habia visto lo que sucedio,
ésta le dijo; “ipor qué has hecho eso de brincar sobre el
avestruz y saltar para ganar la carrera?” “¢Te parece bien?'

Procedimiento

1. Pida a los niflos que se sienten en semicirculo de
manera que todos la vean a usted. Luego proponga a
los nifos el juego de los dilemas. Lea el texto del
dilema a los ninos. Llame a los nifios que les gustarfa
representar alguno de los personajes, animales, gran-
jeros, etc. Dramaticen la histonia.

2. Relina de nuevo a todos en el semicirculo.

3. Pregunte a todos, con énfasis en aque!los nifos
observara, Formule la pregunta del dilema. Intente

establecer una discusion.

Aplicacion
Dia 4,8y 12

Desempeiios evaluados _
« M4. Reconocimiento de solidos.

Materiales : -
+ Una caja de cartén mediana
+ Sotlidos: cubos, conos, esferas y cilindros

Procedimiento

1. Prepare la caja con anterioridad,
dos excepto un orificio tan grand
un nifo. Meta los sélidos aden

2. Pida a los nifios que se organ
 tal manera que usted vea a toda
la caja. Invitelos a jugar a la caja m



3. Primero muestre cémo se debe jugar. Meta usted la
mano en la caja y describa un cono “Tiene una parte
redonda y grande y una punta en el otro lado”. iEs un
cono!

4. Haga tumos para que los nifios pasen a descubrir,
metiendo tinicamente una mano y cogiendo un ob-
jeto de los que hay adentro que han podido agarrar
con su mano. Intente que el nifio no saque el objeto.
Pregunte al nifio: “¢Qué tienes en tu mano?”’ Cuando
el nifio contesta “no s¢&”, preguntele: “a qué se parece
lo que tienes en tu mano, {como es?’, “ées redon-
do?". Registre su respuesta.

Descapcion o

Actividadly §

El juego de las siluetas

Aplicacion
Dias 4, 10y 15

Desempeiios evaluados
« 4. |dentificacién de la silueta de un texto escrito.

Materiales

+ Textos de noticias de periddico (preferiblemente con
ilustracién y texto), recetas de cocina (con ilustracio-
nes), propaganda (preferiblemente fogos conocidos),
cuentos. Un juego por cada grupo de tres nifios.

» Cajas, bolsas, o sobres para meter los juegos de textos.

Procedimiento
1. Consiga los textos con anterioridad. En una caja meta

varios textos.

2. Diga alos nifios que se organicen en grupos de tres.
A cada grupo se entrega un juego de textos en la
caja.

3. Los nifios deben sacar de la caja, uno a uno, un texto
y la maestra pregunta. “¢Qué sacaste?” “¢Qué sera
eso?" “iQué crees que diga ah?” Registre los niveles
de las respuestas.

-
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L 22
Objetos escondidos

Aplicacion
Dias 5,8y 11

Desempenos evaluados
+ C4. Establecimiento de semejanzas y diferencias

Materiales

* Objetos como: Lapices, lapices de colores, palos pe-
quenos, reglas, cordones, pita, lana, dulces, colombi-
nas, vaso, taza.

+ Una tela para cubrir los objetos 0 una caja para me-
terlos sin que los nifos los vean.

Procedimiento

1. Ubique las sillas en semicirculo y ponga una mesa en
frente a todos. Sobre la mesa, escondidos, estan los
objetos, debajo de una tela o dentro de una caja.

2. Comienza el juego: invite a los nifos, uno a uno, a
pasar al frente y sacar sin mirar dos objetos tinicamen-
te. El nifio debe hablar de los objetos y decir: Pregunta:
¢En gué se parecen? (En qué son diferentes? ¢éCémo
SOR €5as €0sas que sacaste? (Se parecen en algo? ¢En
qué? Si el nifio sacd dos cosas completamente dife-
rentes, (una lana y un vaso pléstico) digale ahora que
busque algo semejante a alguna de ellas. Registre el

~ nivel de las categorfas que usa el nifio.

Actividadly

El juego de lo que
puede ser

Aplicacién
Dias 5, 10y 13

Desempeios evaluados
+ M5. Estimacion de la probabilidad

Materiales

+ Figuras de animales de forma que armen al menos
tres categorias diferentes con, al menos seisejempla-
res cada una. '

Procedimiento

1. Prepare la caja con anterioridad, tapada por todk
dos excepto un orificio tan grande como la m
un nifo. Meta las figuras de los animales.

2. Pida a los nifios que se organicen en semicirculo
tal manera que usted los vea a todos. Enfrente ¢
que la caja. Invitelos a jugar al “juego de lo que
de ser” o, si quiere, “que serd, que sera”.

3. Explique a los nifios: “Voy a meter en esta
animales de la selva”.

4. Pase a los nifios que va a observar, uno |

5. Pregunte: “¢Serd que si sacas un animal
desierto?’ (evento imposible). {Por ¢

-k




nifio saque un animal, constate la respuesta, y lo vuelva
a meter.

6. Pregunte {Serd que si sacas un animal, éste es de
la selva? (evento seguro). {Por qué? Deje que el

nino saque un animal, constate la respuesta y vuelva
a meterlo.

7. Hecho lo anterior afiada a la caja animales del desier-

to. Recuerde a los nifos que hay alli sélo animales
de la selva.

8. Pregunte: {Sera que si sacas un animal, éste es de
la selva? (evento posible). {Por qué? Deje que el
nifio saque un animal, constate la respuesta, y vuelva
a meterlo.

9. Pregunte: éSera que si sacas un animal, éste es del
desierto? (evento posible). {Por qué? Deje que el
nifio saque un animal, constate la respuesta, y vuelva
a meterlo.

10. Pregunte: ¢Sera si sacas un animal, éste es del
polo? (evento imposible). éPor qué? Deje que el
nifio saque un animal, constate la respuesta, y vuel-
va a meterlo,

11. Registre el nivel alcanzado por el nifio.

Nota: La secuencia de preguntas esta disefiada para ha-
cer el minimo de movimientos posibles. Sin embargo, si
usted tiene dudas sobre la respuesta, puede variar la
situacion.

24

La receta

Aplicacion
Dia 14

Desempenos evaluados
+ (C2. Observacion de elementos
+ (C3. Descripcion naturalista

Materiales

« Ingredientes necesarios para hacer unas galletas: 1
libra de harina de trigo, 1/2 libra de margarina, 3/4
de libra de azticar, 1 cucharadita de polvo de hornear,
una vasija para mezclar, un molde para homear, una
cuchara de palo.

+ Ingredientes para hacer una torta: 1 libra de harina
de trigo, 1 libra de azlicar, 12 huevos, 1 cucharadita
de polvo de homear, 1 libra de margarina, una vasija
para mezclar, un molde de libra para homear, una
cuchara de palo.

+ Ingredientes para hacer una limonada: limones, azu-
car y agua. Jarra, cuchillo, una cuchara, vasos pldsticos.

Procedimiento

1. Aliste con tiempo todos los ingredientes y los ele-
mentos que necesite.

2. Junte todas las mesas del salon y diga a los nifos
que se sienten alrededor,

Descrircion be
CADA ACTIVIDAD
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3. Ubique todos los ingredientes en el centro de la mesa.
Muestre uno a uno. Pregunte: ¢Qué tenemos encima
de la mesa? Coja elemento por elemento y pregunte,
{qué es esto? Lcomo es? {de qué color? y vaya echan-
do en la vasija los ingredientes. En el caso de la torta o
las galletas comience por mezclar la margarina y el azu-
car. Haga usted esta mezcla. Luego eche los demas
ingredientes uno a uno y pase la vasija con la cuchara
uno por uno para que los nifios revuelvan y puedan
observar los cambios fisicos de los ingredientes.

4. Cuando la mezcla esté lista (homogénea), si estd

haciendo una torta, vierta el contenido en el molde y
pida el favor en la cocina para que lo horneen a 350°
C, por 45 minutos, aproximadamente.

5. Cuando la mezcla de las galletas se vuelve una masa
homogénea, déle a cada nifio un pedazo pequeno
de masa y deje que los nifios hagan sus propias ga-
lletas. Engrase y ponga harina al molde y ponga las
galletas, de manera que no queden pegadas unas
con otras. Lleve el molde a la cocina y pida el favor de
que le horneen las galletas a 350° C., por 30 minutos
aproximadamente.

Actividadly 12

Escritura de la receta T

Aplicacion
Dia 15

Desempeiios evaluados ‘
1- L6. Produccién de texto escrita.

Materiales R
Hojas de papel, l4pices de color o crayol

Procedimiento
1. Ubique a los nifios sentados en sus

2. Haga una charla con los nifios acer
Trate de que los nifos en el recuento o
secuencia paso a paso que siguieron para
receta.

. Reparta las hojas e invitelos a que c
recuerden en una hoja y a que esc

(o2)

4. Al terminar recuerde a los nifios que |
bujo con su nombre. Y

5. Recoja las hojas para que pueda registrar luego
producciones escritas de cada uno.



El dia de comer la torta o
las galletas

Aplicacion
Dia 15

Desempenios evaluados
V4. Participacién en el trabajo colectivo.

Materiales

1. ka torta o las galletas preparadas en la actividad an-

- Procedimiento

:65{" s(na a los nifios en el salén y proponga una charla

" para decidir como organizardn hoy las mesas y las
sillas para comerse todos juntos lo que hicieron. Pre-
gunte a lgs nifios: ¢C6mo Nos sentamos para comer
lo que hicimos? éEn el piso, en un circulo? Juntando
todas las mesas? éComa?

 hayan tomado una decision deje que los
nicen el lugar. Es el momento de observar
‘que no ha podido observar en otras oportu-
Disfrute del momento con los nifios y luego
a cantar 0 a jugar alguna ronda.

Damaounelr
CADA ACTIVIDAD

Fabulas

LA VACA ESTUDIOSA

Marfa Helena Walsh (Argentina)

Habia una vez una vaca
En la quebrada de Humahuaca
Como era muy vieja muy vieja
Estaba sorda de una oreja.
Y a pesar de ya era abuela
Un dia quiso Ir a la escuela
Se puso unos zapatos rojos
Guantes de tul y un par de anteojos.
La vio la maestra asustada
Y dijo: - Estds equivocada-
Y la vaca le respondié
- {Por qué no puedo estudiar yo?

La vaca vestida de blanco

Se acomodé en el primer banco
Los chicos tirdbamos tiza

Y nos morfamos de la risa.

La gente se fue muy curiosa
A ver la vaca estudiosa

La gente llegaba en camiones
En bicicletas y aviones.

Y como el bochinche
Aumentaba
En la escuela nadie estudiaba.

La vaca, de pie en un rincon
Rumiaba sola su leccién

Un dfa toditos los chicos
Se convirtieron en borricos

Y en este lugar de Humahuaca
La Ginica sabia fue la vaca
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LAS DOS RANAS
(Esopo)

Era un dfa de verano, muy intenso:

Los campos estaban amarillentos,

Los charcos y los pantanos tenfan yerbas secas
Y escasas aguas descompuestas.

Dos ranas que tenian mucha sed
Y con la piel arrugada por el sol,
Caminaban juntas en busca de agua.

Después de mucho caminar

Llegaron a la orilla de un pozo profundo
Y sentdndose en sus bordes

Se pusieron a discutir

Si debian saltar o no a él.

Una de las ranas decfa, con razén,
Que siendo el agua tan abundante,
en el fondo del pozo podrian vivir tranquilamente.
La otra, més inteligente que su companera
Después de pensar seriamente le contestd:
- Todo esta muy bien y no tengo ningun
Problema en saltar. Pero si el pozo se seca
{Cémo saldremos de éN?

Antes de tomar una decisién
Es necesario reflexionar,




VL. Materiales

1-

2-

Libros de cuento

“La selva loca”. Tracey y Andrew Rogers. Grupo Edi-
torial Norma Infantil y Juvenil.

“Torta de cumpleanos”. lvar Da Coll (autor y editor).
“La sorpresa de Nandi". Eileen Browne. Ediciones
Ekaré — Coleccién Ponte Poronte.

“Dias con Sapo y Sepo”. Amold Lobel. Alfaguara In-
fantil.

Textos de las fabulas:
Las dos ranas. Esopo.
La vaca estudiosa. Marfa Elena Walsh.

Textos de los dilemas:

“El dilema del le6n”. Camila Mallarino y Christian
Hederich.

“Las ranas y las carreras”. Camila Mallarino.

“Los dos perros”. Camila Mallarino.

Lamina de la selva. Una ldmina de e cartulina en la
cual hay una selva con muchos animales; algunos bien
visibles, otros a los cuales se les asoman partes como
una trompa de cocodrilo, unas orejas de elefante. Los
dibujos deben ser realistas y proporcionados.

Laminas de animales del tamario de una carta de
naipe. Los dibujos deben ser realistas y proporcionados.
Polo: pingtino, foca, morsa ballena: 4

Desierto: camello, dromedario, cobra, alacrén: 4
Finca: vaca, gato, pato, perro, conejo, raton: 5

Selva: chigtiro, papagayo, loro, mico, serpiente, ara-
fa, pdjaro, sapo, btho, avestruz, tortuga, tigre, coco-
drilo, danta, ledn, elefante, jirafa: 16

4- Figuras de animales pequenas de 10a 15 cm. En
la medida de lo posible, los mismos de las ldminas,

5- Sélidos: cubos, esferas, cilindros, conos. Minimo 2
de cada uno.

6- Una caja de cartén mediana (30x20x20 aprox.)
con tapas que se pueda cerrar.

7- Frascos de vidrio y /o vasos plasticos, algodén
y lentejas, frijoles, o alguna semilla similar.

8- Hojas de papel blanco tamaiio carta, 2 cartuli-
nas de un pliego, lapices de colores, crayolas o0 mar-
cadores, lana, pita, cordén y cabuya de 30cm de
largo.

9- Ingredientes para una torta, galletas o limonada.

10- Textos de revista o periédico. Hojas que tengan
noticias, propaganda, una receta.

11- Tapas de gaseosa, piedritas y/o pepas. Mini-
mo 5 por nino.

12- Material de desecho y todo el matenal de que
pueda disponer en la institucidn para elaborar obje-
tos y figuras con sus nifnos.
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