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RESUMEN

El ejercicio docente involucra diversos aspectos, entre los cuales se contempla la
formacion continua; el presente estudio se desarrolld con base en esta necesidad, para lo
competencias TIC en un grupo de 20 docentes voluntarios del Colegio Reino de Holanda
LLE.D., de acuerdo parametros dados por Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2011).
Los resultados obtenidos por el cuestionario durante este primer momento de la
investigacion, apoyaron la delimitacion del problema, dejando al descubierto carencias en
los diferentes niveles propuestos por el MEN (explorador, integrador e innovador) en
cuanto a competencias docentes en TIC; de este conjunto fueron seleccionas las
competencias tecnologicas y pedagogicas por su relevancia para lograr la incorporacion de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) a la practica de los docentes en
el aula.

El enfoque bajo el cual se desarrolld la investigacion, se ubica en el paradigma
cualitativo, su alcance es descriptivo y la metodologia empleada es el estudio de caso en
modalidad estudio de caso unico, este ultimo delimitado por una muestra de 18 docentes
voluntarios de diferentes areas del conocimiento, desde el ciclo I al ciclo V de educacion.

Para dar respuesta a la pregunta de investigacion y analizar la influencia de un
ambiente de aprendizaje blended en el desarrollo de las competencias de los docentes del
Colegio Reino de Holanda, conformado por 6 sesiones; observandose la participacion
activa de 8 docentes en el proceso, lo que evidencia interés y progreso en el desarrollo de
las competencias; los 10 restantes fueron fluctuantes por diversos factores como traslados

de personal, tiempo y los espacios dentro de la institucion afectado la ejecucion del



proyecto. Sin embargo manifestaron animo favorable hacia la formacioén. Adicionalmente
el trabajo colaborativo aportd de forma positiva para estabilizar el grupo, mejorando la

participacion y los resultados.

Palabras Clave: Formacion docente, competencia tecnoldgica, competencia pedagogica,

ambiente de aprendizaje blended, aprendizaje colaborativo.
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INTRODUCCION

El campo de la educacion, progresa e innova continuamente como respuesta a los
desafios en la ensefianza de las nuevas generaciones, (Sabulsky & Forestello, 2009, p.89)
resaltan “la formacion docente debe ofrecer las herramientas necesarias para abordar
estos retos y desde alli, se podran ir definiendo propuestas reflexivas para las practicas de
la enserianza influenciadas por los desarrollos tecnologicos™ es decir que el docente
influencia a sus estudiantes mediante la formacion que recibe, vinculando la tecnologia a
su ejercicio. Atendiendo a esta reflexion y analizando el contexto educativo del presente
estudio desarrollado en el Colegio Reino de Holanda perteneciente al sector oficial en
Bogota D.C, se evidencia la importancia por la actualizacion formativa del docente para
lograr la renovacion en la ensefianza y competencias que apunten al uso efectivo de la

tecnologia en el aula.

La presente investigacion incorpora la tecnologia como un elemento generador de
nuevos espacios (Salinas,1997) para los docentes, representado en el disefio y
construccion de un ambiente de aprendizaje (AA) blended, que sirve como medio para la
observacion en los cambios de las competencias docentes, centrando su andlisis en las
competencias tecnologicas y pedagogicas del grupo estudiado; a partir del cual se
caracterizo el estado inicial en dichas competencias y se describe su progreso en el

transcurso del AA.
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JUSTIFICACION Y ANALISIS DEL CONTEXTO

Justificacion

La evolucion tecnoldgica afecta campos fundamentales para el desarrollo del ser
humano en aspectos tales como: las comunicaciones, politica, fuerza laboral, relaciones
interpersonales y la educacion entre otros, asi lo expresa el Committee on Information
Technology Literacy, National (1999) quien resalta adicionalmente, la importancia de la
formacion continua de los ciudadanos para enfrentar los desafios de la sociedad del siglo
XXI. En este sentido, la formacion docente en las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) ha cobrado vigencia como estrategia de los gobiernos para alcanzar el
desarrollo econdmico y social de las naciones e incorporarse en la denominada Sociedad de
la Informacion (SI) (Coll, 2008).

Por otra parte, la UNESCO (Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura) publico el documento Estandares educativos en el uso
de las TIC (2011) para orientar la formacion del profesorado, clasificando los niveles de
habilidad en la competencia TIC, propendiendo por la cualificacion docente . Por su parte,
en Colombia el Ministerio de Educacién Nacional (MEN), ha contextualizado el tema a
través del documento competencias TIC para el Desarrollo Profesional Docente (MEN,
2013), regulando el uso de las TIC en las practicas pedagogicas del pais, promoviendo el
mejoramiento del desempefio docente. Entonces lo que se pretende es una reestructurar las
clases con actividades que involucren la tecnologia en el proceso de aprendizaje, por
ejemplo los procesos comunicativos en sus diferentes modalidades (oral visual y escrito)
son influenciados continuamente por las TIC (UNESCO, 2005, p.96). De igual manera, se

requiere un compromiso e interés permanente del docente por actualizar sus practicas;
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anteriormente su funcion era transmitir conocimiento, ahora es ser un facilitador que guia a
sus estudiantes en el proceso de aprender a aprender de una manera autébnoma e integral del
estudiante,(Marqués, 2014) indica como la facilidad y disponibilidad de la informacion, se
deben aprovechar aplicando las herramientas TIC para alcanzar la produccion de
conocimiento e incentivar nuevas competencias que ayuden a los aprendices a
desempefiarse en la sociedad del siglo XXI, para lo cual se deben trazar metas en los
sistemas educativos.

Como respaldo a las necesidades mencionadas anteriormente, en Colombia y
particularmente en el sector oficial se realizan diversas acciones encaminadas a la
promocion y capacitacion tecnologica de los educadores con programas tales como:
Maestro Digital, CreaTIC, Tabletas para Educar o la Ruta de Formacion a Docentes. Sin
embargo, al interior de la institucion, el impacto de estos programas ha sido minimo
alcanzado algunas asignaturas especificamente en los grados superiores o el area de
tecnologia, esta deduccion se basa en el dialogo sostenido con docentes de diferentes ciclos
y asignaturas; por otra parte los indicadores planteados en el diagnostico inicial de la
investigacion, reflejan carencia en el uso las TIC como estrategia para apoyar los
aprendizajes y las practicas pedagogicas. Por otra parte, aunque existe una amplia dotacion
de equipos la aplicacion tecnolédgica a los contenidos del curriculo es escasa.

A través de la investigacion se plantea un escenario de aprendizaje, para que los
docentes conozcan nuevas estrategias y logren la incorporacion efectiva y se desarrolle una
apropiacion tecnologica acertada en el establecimiento abriendo nuevos espacios para la

comunicacion entre pares aplicando las herramientas TIC y el aprendizaje colaborativo.
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Analisis del Contexto

La Institucion Educativa distrital se encuentra ubicada en la localidad Rafael Uribe
Uribe, prestando sus servicios desde el afio 1962; cuenta con tres sedes (A, B y C),
ensefiando en los ciclos 1, 2, 3,4y 5, es decir, desde el grado Jardin hasta el grado 11; en
la jornadas mafana, tarde y noche. Este cubrimiento, involucra a una comunidad educativa
conformada por 3271 estudiantes de los cuales 350 son afrodescendientes
aproximadamente, 120 son profesores, 9 administrativos y 9 directivos docentes aunque
estas cifras estdn en movimiento continuamente debido a la rotacion de la poblacion.

Para desarrollar el Proyecto Educativo Institucional PEI “Educaciéon para la
productividad, basada en la comunicacion y valores”, la institucion actualiza sus recursos
mediante el presupuesto asignado o por dotaciones recibidas a través de iniciativas
gubernamentales, una de ellas es el programa Computadores para Educar (CPE, 2011)
disefiada para ampliar la cobertura tecnologica de las instituciones educativas en el pais.
Los recursos tecnologicos disponibles en la institucion al servicio de la comunidad
educativa, se encuentran en continuo crecimiento; la Tabla 1 presenta la relacion actual de

acuerdo a la sedes:

Tabla 1. Recursos Tecnoldgicos Colegio Reino de Holanda I.LE.D Sede A, By C

Elemento Tecnologico Sede
A B C
Aulas de Informética 2 1 1
PC 144 4 4
Portatiles 90 40 30
TV 30 4 6
Video Beam 15 3 2
Tablero Digital 2 1 1
DVD 5 2 C
Grabadoras 20 6 10
Cémara Digital 20 0 0
Filmadoras 8 0 0
Teatro en casa 6 0 2
Tablet 89 0 0
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Los elementos tecnologicos referenciados en la Tabla 1, indican la diversidad de equipos en
la institucion, un factor clave para el desarrollo tecnoldgico aunque no asegura la inclusion

adecuada de la tecnologia en las practicas pedagdgicas o procesos formativos de los estudiantes.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En las practicas educativas de los docentes se observd el uso de los recursos
tecnoldgicos en funciones como: presentacion de contenidos en asignaturas, a través
de videos o presentaciones electronicas, desaprovechando las posibilidades de

ampliacion cognitiva que ofrecen las TIC en el desarrollo de procesos de aprendizaje.

“Un enfoque habitual del tema de las nuevas tecnologias y la educacion es reducirlo
exclusivamente a sus aspectos didécticos....es decir, considerarlas tan s6lo como un
medio mas en el bagaje de recursos del docente sin asumir que las nuevas
tecnologias estan cambiando el mundo para el que educamos nifios y jovenes. Y tal

vez sea necesario redefinir nuestras prioridades como educadores”(Adell, 1997,

p-1).

Para confirmar esta observacion y descubrir otras falencias en la integracion de las
TIC en las practicas docentes en el Colegio Reino de Holanda, se practico un
autodiagnoéstico (Apéndice A) a diecisiete docentes y 3 docentes-orientadoras basado en la
propuesta de competencias docentes en TIC del Ministerio de Educacion Nacional (MEN,
2013) cuyos resultados ponen al descubierto carencias y debilidades en las competencias
tecnologicas y pedagogicas expresadas en tres momentos (Explorador, Integrador e

Innovador)resumidos en la tabla 2:
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Tabla 2. Descripcion de los momentos Explorador, integrador e Innovador de las competencias

tecnoldgicas y pedagdgicas.

Momentos

Competencia Tecnoldgica

Competencia Pedagdgica

1Dkl Reconoce un amplio espectro de

Integrador

herramientas tecnoldgicas y
algunas formas de integrarlas a la
practica educativa

Identifica nuevas estrategias y
metodologias mediadas por las TIC,
como herramienta para su desempefio
profesional.

Utiliza diversas herramientas
tecnoldgicas en los procesos

Propone proyectos y estrategias de
aprendizaje con el uso de TIC para

potenciar el aprendizaje de los
estudiantes.

educativos, de acuerdo a su rol,
area de formacion, nivel y contexto
en el que se desempeiia.

Lidera experiencias significativas que
involucran ambientes de aprendizaje
diferenciados de acuerdo a las
necesidades e intereses propias y de
los estudiantes

Innovador

Aplica el conocimiento de una
amplia variedad de tecnologias en
el disefio de ambientes de
aprendizaje innovadores y para
plantear soluciones a problemas
identificados en el contexto.

Nota: Los anteriores enunciados fueron recuperados textualmente del documento Competencias TIC para
el desarrollo profesional Docente (MEN, 2013)

El analisis de la indagacion inicial se amplia a continuacion:

Competencia Tecnologica

Se refiere a la capacidad de utilizar la tecnologia de forma pertinente al contexto
educativo, dentro del momento explorador la mayoria de los participantes mostraron
dificultades para identificar de manera asertiva los aportes ofrecidos por las TIC a los
procesos de educativos; otra dificultad para la mayoria de los participantes, se hall6 en la
valoracion de la confiabilidad de las fuentes de informacion educativa disponibles en la
red. Ademas, la elaboraciéon de actividades de aprendizaje utilizando software

especializado y medios audiovisuales es el aspecto con menor numero de docentes en nivel

alto.
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Para el momento integrador, la mayoria de los participantes se encuentran en un
nivel bajo y medio de integracion tecnoldgica para mejorar las practicas educativas; y asi
mismo, la mayor parte de docentes estd en el nivel bajo y medio en cuanto el analisis de
riesgos para publicar y compartir informacion en la red. Adicionalmente, ninguno de los
participantes cuenta con un nivel alto de disefio y publicacion de objetos de aprendizaje.

Finalmente, en el momento innovador de la competencia tecnologia, la mayoria de
los participantes se ubican en el nivel bajo y medio en cuanto a disefio de ambientes de
aprendizaje virtuales que favorezcan el desarrollo de competencias y conformacion de
redes estudiantiles, dejando el nivel alto sin una participacion significativa para la

institucion.

Competencia Pedagogica

En momento explorador de la competencia pedagogica se evidencia gran interés por
la mayoria de los docentes hacia autoformacion, factor que apoyo6 el desarrollo del presente
proyecto; aunque se hallaron dificultades para atender problematicas educativas y vacios
de conocimiento sobre estrategias y metodologias de planeacion y seguimiento a su labor
docente utilizando las TIC.

En el momento integrador, se indica insuficiencia de parte de los docentes para
motivar el aprendizaje autbnomo y colaborativo entre estudiantes, este aspecto también sera
trabajado en la propuesta formativa para los docentes. Igualmente, se hallaron deficiencias
para atender las necesidades e intereses de los estudiantes integrando las TIC y en la
implementacion de estrategias didéacticas que permitan a los estudiantes resolver

situaciones de la vida cotidiana apoyados en la tecnologia.
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Para concluir, el momento innovador de la competencia pedagdgica, tan solo un
docente se encuentra en un nivel alto en cuanto al disefio de AA mediados por TIC que
apoyen el desarrollo de competencias en los estudiantes; los restantes se encuentran en el
nivel medio y bajo tal como se indica en la Figura No.1. Ademas, hay carencia en

propuestas que desarrollen proyectos encaminados a la produccién de conocimiento.

Nivel Innovador "Disefio de Ambiemtes

Mediados por TIC"
12 11
g 10 g
S 8
g 6
A
S 4
Z 5 1
0 hemd
Alto Medio Bajo

Nivel Competencia Pedagogica

Figura 1.Nivel Innovador de los Docentes Disefiando AA mediados por TIC

Finalmente la mayoria de participantes no evalua el seguimiento de las estrategias
implementadas con TIC, pues no lo realiza y en consecuencia poco se promueve la cultura
de la evaluacion, realimentacion y mejoramiento permanente.

El desconocimiento en cuanto a herramientas tecnoldgicas y destrezas en su
utilizacion, asi como su escaza integracion en las practicas pedagdgicas de los docentes
para favorecer el aprendizaje y el desarrollo de competencias que incrementen las
posibilidades para resolver problemas o necesidades en los estudiantes haciendo uso

adecuado de las TIC, nos hacen pensar en el tratamiento de estas competencias en un



contexto que favorezca su desarrollo, dando como origen a la pregunta orientadora de la

investigacion:

(Como influye un ambiente de aprendizaje blended en el desarrollo de las
competencias tecnoldgicas y pedagdgicas de los docentes de ciclo 1 al 5 en el Colegio

Reino de Holanda?
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OBJETIVOS

Objetivo General
Analizar la influencia de un ambiente de aprendizaje Blended en el desarrollo de las
competencias tecnologicas y pedagogicas en un grupo de docentes del Colegio Reino de

Holanda.

Objetivos Especificos
Caracterizar las competencias pedagogicas y tecnoldgicas de los docentes antes y

después de realizar el curso de formacion.

Describir los cambios en las competencias tecnoldgicas y pedagdgicas de los

docentes, luego de realizar el curso de formacion.

Evidenciar el progreso en las competencias de los docentes a través de propuestas

pedagogicas que incorporen las TIC en el aprendizaje de los estudiantes.
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ESTADO DEL ARTE

En este apartado se presentaran estudios, investigaciones y articulos relacionados con el
desarrollo profesional docente en competencias tecnoldgicas y pedagodgicas, expuestos
desde el contexto local, nacional, regional e internacional con el fin de reconocer la

informacidn existente sobre estos temas:

Contexto Local “Universidad de la Sabana”

Al interior de la Universidad de la Sabana se han realizado estudios sobre
competencias pedagdgicas docentes, iniciando con Franco (2003) con la investigacion
titulada Construccion y validacion de un instrumento que mida competencias pedagogicas
de los catedraticos de la Facultad de Psicologia de la Universidad de La Sabana; se contd
con una muestra de 34 docentes y 166 estudiantes, la investigacion fue de tipo
metodoldgico y su enfoque colaborativo dando como resultado la construccion colectiva de
instrumentos de auto-evaluacion y hetero-evaluacion.

Posteriormente, Alvarez (2004) en la facultad de educaciéon realizé el estudio
Propuesta de Reestructuracion de las Competencias Pedagogicas del docente de la
Universidad de la Sabana a la Luz de la Politica Educativa y el P.E.I Institucional, cuya
muestra fue de 44 docentes voluntarios, el disefio empleando en la investigacion contiene
una metodologia en dos facetas: cualitativa para explicar el fenomeno pedagogico y
descriptiva para expresar la propuesta final sobre las competencias pedagdgicas deseables
en los docentes. Para llegar a los resultados, se utilizé un analisis intersubjetivo o diagrama

arbolar acercandose de manera deductiva a la propuesta final, ésta se centra en el
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desarrollo de las competencias pedagogicas deseables en los docentes desde la perspectiva
humana y cognoscitiva, haciendo un ligero énfasis en la integracion tecnologica.

Las anteriores investigaciones aunque no integran de manera significativa la
tecnologia favorecen la presente investigacion como antecedentes.

Retomando las investigaciones sobre competencias tecnologicas y pedagogicas en
la Universidad de la Sabana, se hallaron otros estudios significativos por sus caracteristicas
e incorporacion tecnologica en los procesos pedagogicos.

El estudio Las TIC una Herramienta Efectiva en la Gestion Académica realizado
por Caraballo (2011), cuya poblacion estuvo conformada por 6 docentes de Bésica Primaria
y su linea la investigacion accidn participativa (IAP), demostré dominio de los participantes
en las competencias basicas TIC y la necesidad de seguir formdndose; también indico el
uso de las TIC como herramientas de fortalecimiento en los procesos de ensefianza-
aprendizaje y los canales de comunicacion entre la comunidad educativa.

En otro estudio denominado Formacion docente para la integracion pedagogica de
las TIC, en el instituto de educacion superior ICFES, desarrollado por Palacios (2012) los
participantes fueron 7 docentes de tiempo completo pertenecientes al ciclo de Bésica
Secundaria, se obtuvo una evoluciéon en la integracion de las TIC en los procesos de
ensenanza aprendizaje motivando a los estudiantes a la produccidon de nuevo conocimiento
y se desarrollo el interés de los docentes por su autoformacion.

Por su parte, Nino & Almenarez, (2014) a través de su investigacion Estrategia
Didactica De Formacion Docente Mediada Por Las TIC, tomd una muestra 5 docentes y
10 estudiantes, el enfoque fue cualitativo y su disefio descriptivo exploratorio; utilizd como
estrategias didacticas estudios de casos y trabajo colaborativo en un ambiente de

aprendizaje presencial mediado por TIC. Se destaca la participacion de los estudiantes en el
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proceso para contrastar los resultados del mejoramiento de las habilidades de los docentes
al aplicar de forma pertinente la tecnologia con la realidad. El estudio logr6 afectar de

manera positiva las practicas educativas a través de la inclusion de las TIC.

Finalmente, el estudio desarrollado por Gonzélez (2014) denominado Incorporacion
de Herramientas TIC para el Trabajo Colaborativo a la Practica Pedagogica, se desarrolld
en una institucion privada con una muestra de 30 profesores, su enfoque fue mixto y de
corte etnografico, el cual propici6 con éxito el trabajo colaborativo y el uso de herramientas

on-line asi como la integracion de las herramientas TIC al curriculo de dicha institucion.

Las anteriores investigaciones concuerdan en utilizar como estrategia un ambiente
de aprendizaje mediado por TIC, todos utilizaron muestras o grupos pequeios de
participantes comprometidos con las instituciones y actitud positiva hacia las TIC, en las
primeras se nota una inclinacion por el desarrollo de la competencia tecnolédgica, dejando
vacios hacia lo pedagogico. Estas experiencias forman parte del conjunto creciente de
estudios practicados sobre fendmeno educativo intervenido por las TIC en Colombia, lo
cual ha despertado un gran interés por mejorar la calidad de la educacién, sin embargo las
dos ultimas involucran el componente pedagdgico mas efectivamente debido al trabajo

colaborativo.

Experiencias de incorporacion TIC a las practicas docentes en Colombia

Para comprender la ruta de incorporacion de las TIC en la educacién colombiana
en las practicas docentes, el estudio TIC, Conocimiento, Educacion y competencias
tecnologicas en la formacion de maestros dirigido por Parra (2012) es un importante

referente respondiendo a la pregunta ;desde cudndo, dénde y cdmo han incursionado las
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tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) en el campo educativo y pedagégico
en Colombia?, éste realizO una cartografia de saberes, agentes e instituciones para
comprender el impacto de las TIC en Colombia identificando dos momentos: el primero
inicia en la década de los setenta con introduccién del computador en la sociedad,
continua con su incorporacion en la educacion bajo la orientacion de expertos y la
promulgacion de politicas a nivel mundial, finaliza con la reduccién de costos en los
equipos informaticos haciendo mas facil su integracion en la escuela; ademas se distinguen
varias posturas entre ellas, la intercepcion de campos como la ingenieria de sistemas y la
comunicacion en la educacidn, la indagacion al interior del campo educativo y pedagdgico,
e involucrando politicas educativas y de Estado. El segundo momento comienza en la
década de los 90 con la reformas educativas desarrolladas en América Latina, al disminuir
los costos tecnoldgicos se mejora el acceso y posteriormente se vinculan los sectores
empresarial y productivo incluyendo la educacioén dentro de sus intereses lo cual origina

diferentes programas para fortalecer la formacion a maestros.

Analizando el Impacto de las TIC en el aprendizaje y su inclusion en el movimiento
pedagogico de Colombia (Moreno, et, al., 2014) realizaron el estudio Modelo de
Evaluacion para Valorar el Cambio en las Prdacticas Docentes con TIC, con el propdsito de
evaluar la efectividad en la estrategia de acompanamiento a instituciones educativas
implementando TIC y su influencia en las practicas pedagdgicas de docentes durante los
afios 2004 al 2009 en 9 departamentos a un total de 14.704 docentes formados, dando
como resultado un cambio en la concepcion del rol del maestro pues ya no es considerado
el centro del conocimiento; concientizacion de la responsabilidad de orientar las buenas
practicas en el uso de las TIC y su actualizacion. En términos generales, no se especifican

hallazgos significativos referentes a las competencias pedagégicas y TIC, poniendo en
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evidencia la escasa documentacion investigativa sobre el tema.

Otra experiencia mas reciente sobre el Fortalecimiento pedagogico en las
universidades en Colombia a través de las TIC caso region Caribe desarrollada por Said-
Hung, (et al, 2015). Describe el uso que los docentes universitarios hacen de las TIC, su
percepcion en las practicas pedagdgicas y las caracteristicas personales que influyen en el
aplicacion, para la investigacion se tomé como estudio de caso las universidades ubicadas
en la region Caribe de Colombia (conformadas por Atlantico, Bolivar, Cesar, Cordoba, La
Guajira, Magdalena, San Andrés y Sucre). El tipo de estudio fue cuantitativo aplicado en
una muestra aleatoria de 203 docentes activos a través de la aplicacion de encuestas, entre
marzo y junio de 2012. A partir de la encuesta se puede inferir un alto uso de los recursos
tecnologicos enfocado a atender necesidades académicas tradicionales como acceder a
fuentes de informacién o canales de comunicacidn, sincronos o asincronos, la creacion de
redes de aprendizaje para el fortalecimiento de competencias investigativas es limitado. En
cuanto a la percepcion de las TIC en las practicas pedagogicas hay preferencia por el uso de
escenarios digitales con fines pedagogicos concluyendo que el aprovechamiento de las TIC
por parte de los docentes en el pais es medio bajo frente a la alta percepcion que ofrecen las

TIC.

Tesis doctorales

Asimismo Careaga (2004) en su Tesis doctoral practicada en Chile durante el 2003
registr6 una participacion de 12 universidades, 32 asignaturas, 46 docentes y 2077
estudiantes; se explord la oferta universitaria virtual prestada por las instituciones de
educacion superior chilenas y se propuso un modelo curricular integrando las TIC, a través

de un ambiente de aprendizaje virtual. Aunque durante el estudio se hace énfasis en la
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integracion pedagdgica de las TIC, se asume la adquisicion de las competencias
pedagbgicas y tecnoldgicas como una labor propia del docente, mostrando poco interés por
apoyar a los docentes en el proceso de actualizacion; el aporte més representativo del
estudio a la presente investigacion es redefinir el perfil docente y el estudiante segin las
nuevas funciones de ambos frente a la integracion de las TIC al proceso educativo, asi

como la practicidad de los ambientes de aprendizaje en la formacion del profesorado.

Estudios Internacionales

Se han tenido en cuenta otros estudios a nivel internacional sobre competencias
docentes en TIC y su integraciéon pedagogica por su similitud con el caso en cuestion; de
acuerdo con Raposo, Fuentes & Gonzédlez (2006), en su estudio Desarrollo de
Competencias Tecnologicas en la Formacion Inicial de Maestros, de cardcter exploratorio
en las Universidades A Corufia, Santiago y Ourense Espafia, donde participaron 320
estudiantes, de las facultades de educacion de ultimo afio, senald como insuficiente la
formacion recibida para incorporar las TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje, pero
resalto el interés de los docentes por seguir. Ademas, Suarez, Almerich, Gargallo &Aliaga
(2010) de la Universidad de Valencia Espafia en la investigacion las Competencias en TIC
del Profesorado y su Relacion con el Uso de los Recursos Tecnologicos, seleccionaron una
muestra de 868 profesores de primaria y secundaria, los cuales resolvieron una encuesta
hallandose carencias en la profundizacion del uso de herramientas TIC por falta de
regularidad en el uso la tecnologia en la préctica, esto reveld la poca innovacion de los

docentes en el aula.

En otras regiones del mundo como en Canadd, (Karsenti & Lira, 2011) a través del

estudio /Estdn listos los futuros profesores para integrar las TIC en el contexto escolar? El
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caso de los profesores en Quebec, Canada, contdé con una muestra de 2065 maestros en
formacion para la educacion primaria y secundaria. Los resultados favorecieron el manejo y
uso de las TIC, pero declinaron al evaluar su implementacion en el aula. Por otra parte,
Valdes (et, al., 2011) en su investigacion Necesidades de Capacitacion de Docentes de
Educacion basica en el uso de las TIC, realizada al sur de Sonora México, con un enfoque
descriptivo y una muestra de 140 docentes de escuelas primarias, devel6 mayor apremio
por recibir capacitacion pedagogica en el uso de TIC y su aplicacion de manera didéactica en
el aula que en los aspectos técnicos. El resultado confirma el interés por la aplicacion
pedagogica de las TIC en las practicas docentes.

A partir de las experiencias consultadas, se puede inferir el vacio existente por parte de
los docentes en la integracion pedagogica de las TIC y la falta de profundizacion en el uso
de las herramientas en la mayoria de los casos. Sin embargo también se revela un marcado
interés de los docentes por la cualificacion continua de su labor, lo cual constituye un
insumo fundamental para emprender proyectos que contribuyan a mejorar la calidad de la

educacion.

MARCO CONCEPTUAL
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En esta seccion se indicaran los elementos conceptuales sobre los cuales se fundamenta este
proyecto, entre ellos se encuentran: TIC en la educacién, formacion, aprendizaje,
aprendizaje colaborativo, aprendizaje significativo, ambiente de aprendizaje, aprendizaje

blended, competencias tecnoldgicas y pedagdgicas.

TIC en la educacion

Las TIC han sido participes del progreso de la humanidad a través de inventos que
han afectado el tratamiento y difusion de la informacion; tocando el contexto social,
personal, econémico y profesional (Adell, 1997). Esta movilizacion ha originado una
modernizacion en los procesos de aprendizaje; Cabero(2013) en sus apreciaciones advierte
la importancia de incorporar la tecnologia a todos los aspectos de la vida para mejorar las
posibilidades y el desempeiio en todos los campos, ya que la produccion y/o la utilizacion
productiva del conocimiento marcard el ingreso de las naciones en la sociedad de la
informacion; lo cual ha generado seglin Coll(2008), la recuperacion de la importancia de la
educacion y la formacion en este tiempo, convirtiéndose en uno de los pilares para su
adquisicion.  Sin embargo, llevar a cabo esta labor es un desafio para los educadores. El
perfil del ciudadano de esta sociedad es diferente debe contar con una preparaciéon que le
permita asimilar los cambios y asumir nuevos retos, se estima que podria cambiar de
trabajo 10 veces en su vida, anteriormente la persona contaba podia permanecer realizando
la misma toda su vida en un solo trabajo (Mafiu & Goyarrola, 2011).La puesta en marcha
de esta propuesta, tiene el reto de generar un cambio en los docentes acoplando de manera

efectiva el uso de las TIC a sus practicas pedagogicas.
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Formacion
Dentro del andamiaje de este proyecto es importante comprender lo que se
entiende por formacién, de acuerdo con Segovia (1997) este proceso consiste en el saber
hacer de los trabajadores y su capacidad de adaptacion, lo cual representa la verdadera
riqueza de un pais, mas que las materias primas o el capital. Igualmente Marcelo (1995) la
describe como una accién social y un proceso de estructuracion interna del aprendizaje;
esto indica la relevancia del docente dentro de la construccion social, por su parte Medina
& Dominguez (1989) lo ven como un punto de reflexion donde el docente planea sus
acciones para lograr un aprendizaje significativo en sus alumnos. Partiendo de esta
identificacion surge la pregunta ;Estan preparados los docentes para enfrentar los retos del
siglo XXI?, (Es su formacion suficiente para ensefiar a las nuevas generaciones?. En
Colombia el gobierno ha otorgado becas a través de programas para suplir esta necesidad.
La significancia de la formacion docente segiin Achilli (2000) va ligado con el sentido
de pertinencia en su labor y la busqueda del perfeccionamiento individual. También Diaz
de Kobila (2003) sefiala la formacion docente como algo més que recepcion de un conjunto
de conocimientos, es alli donde se estructuran aspectos de la vida socio-afectivos y
cognitivos en forma mas o menos profunda. Teniendo en mente la riqueza de las anteriores
definiciones, en este proyecto la formacion docente se concebird como un proceso de
evolucion individual que involucra el saber propio de los docentes en su area disciplinar
integrando efectivamente las oportunidades de ampliacion cognitiva que ofrecen las TIC a

su practica pedagodgica.
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Aprendizaje

Existen diversas definiciones de aprendizaje, los autores Bueno, Vega, & Buz,
(1999) proponen una analogia entre los seres humanos y el computador en cuanto a la
forma de procesar y recibir la informacion, es decir las actividades basicas como el
reconocimiento, la exploracion del entorno, informacion a través de los sentidos y el
aprendizaje se relacionan con el hardware cuando aiin no se ha incorporado informacién en
ella es lo propio de cada maquina, el conocimiento almacenado es similar a una base de
datos y las estrategias utilizadas para procesar la informacion son el Software. Visto de
esta manera el aprendizaje es algo individual. Botkin (et al, 1997) plantea el aprendizaje
como un enfoque transversal en la vida, que se produce de manera inconsciente o consiente
preparando al individuo para enfrentar las situaciones. Para el proyecto en curso, se
observardn los cambios en el proceso de aprendizaje antes, durante y después de la
implementacion del ambiente de aprendizaje propuesto, dadas las caracteristicas de los
participantes, es decir los docentes del Colegio Reino de Holanda.

Un factor muy importante, a considerar en el proceso de aprendizaje es la edad de los
participantes, en este caso en particular la mayoria de los docentes supera los 30 afos,
dicho aprendizaje en personas adultas se denomina andragogia y va ligado con las
actividades a desarrollar; para Adam (1986) las personas adultas pueden aprender lo que
deseen, sin embargo la velocidad y el tiempo requerido para hacerlo puede ser mayor al de

un joven.
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Aprendizaje Colaborativo

El proceso de aprendizaje es uno de los objetivos fundamentales al abordar el tema
de la educacion; para este estudio se ha escogido el aprendizaje colaborativo Segin
Dillenbourg (1999) cada individuo posee su propio sistema para asimilar el conocimiento
el cual es activado al desarrollar ciertas tareas, en cambio existen otras acciones que activan
mecanismos de aprendizaje al interactuar con otras personas entre ellas estan: la discusion,
explicacion y regulacion mutua.  Estas actividades se ejecutaran continuamente dentro
del desarrollo del ambiente de aprendizaje para fortalecer el desarrollo de competencias y el
trabajo en equipo, motivando a todos los docentes a una participacion activa; tal como lo
indican Baez, Hennig& Segovia (2013) el aprendizaje colaborativo propicia la produccion
de conocimiento colectivo, donde se regulan condiciones de participacion estructurada
tanto individual y grupal, el desempeio de roles y los tiempos de comunicacion, esto traera

equilibrio al interior de los grupos de aprendizaje; adicionalmente este tipo de aprendizaje:

“ Busca propiciar espacios para desarrollar habilidades individuales y grupales a
partir de las discusion entro los estudiantes al momento de explorar nuevos conceptos,

siendo cada quien responsable de su propio aprendizaje Lucero” (2011, p.3).

Complementando lo anterior Calzadilla (2002) argumenta entre las ventajas del
aprendizaje colaborativo la fusion del proyecto de vida individual con el contexto de la
persona (educacion, formacion, sociedad, familia y estado), dando un sentido mas profundo
que simplemente contenidos; esto se constituye en un argumento a favor para el desarrollo

de ambiente de aprendizaje a través del trabajo colaborativo. La estrategia colaborativa que
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se utilizara para el desarrollo del proyecto serdn los circulos de aprendizaje desarrollados

por Riel (1997).

Aprendizaje Significativo

Se hace referencia al aprendizaje significativo, ya que es el eje central del PEI de la
institucion, uno de sus mayores exponentes indica que: “el aprendizaje significativo basado
en la recepcion supone principalmente la adquisicion de nuevos significados a partir del
material de aprendizaje presentado” (Ausbel, 2002, p.1). En la misma via, dentro del
ambiente de aprendizaje se sugieren actividades donde los participantes deben plasmar sus
conocimientos previos sobre un tema y enriquecerlos a partir de nuevos materiales dados.
Conservando la misma posicion Diaz (1999) reconoce el aprendizaje significativo como
una fuente de produccion de estructuras conocimiento relacionando informacién nueva con

ideas previas.

Ambiente de Aprendizaje

Para captar el interés de los aprendices adultos, en nuestro caso los docentes se
deben utilizar las estrategias adecuadas, (Draganov, Friedlinder & Sanna, 2011). Esta
anhelada transformacion en la practica pedagdgica de los docentes incorporando las TIC se
ha planeado disenando un ambiente de aprendizaje dedicado a este propdsito. El ambiente
de aprendizaje también se le conoce por el nombre de ambiente educativo definiéndose
como, es mas que un espacio fisico, son las interacciones que se producen en un medio
donde act@ian, personas y objetos regidos por unas normas de comportamiento

desarrollandose diversos roles y actividades (Duarte, 2003);esta definicion sera empleada
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en el proyecto ya que expresa la importancia de las interacciones entre los elementos que

componen el ambiente de aprendizaje, docentes- tecnologia-coordinador del ambiente.

Aprendizaje Blended

El ambiente estd pensado para desarrollarse de forma mixta (semipresencial),
dando solucion a problemas, como la continuidad de los docentes en caso de presentarse
cambios en la planta de personal o interrupciones inesperadas; de acuerdo con Gonzélez,
(2006) en el B-learning el disefiador o administrador del ambiente tiene la posibilidad de
asumir dos roles: tutor online o maestro presencial, estos métodos pueden ser
combinados de acuerdo con las necesidades del contexto; dicha caracteristica apoyara el
aprendizaje de los participantes, ya sea a través de actividades virtuales o presenciales,
contribuyendo de manera flexible a los ritmos trabajo.

Dado que existen multiples opciones, para la adquisicion de recursos en la red, se hara
uso de herramientas y plataformas gratuitas para subir, crear y administrar contenidos
digitales, esto permitird contrarrestar inconvenientes técnicos dentro de la instituciéon por
fallas en la conexion a internet y facilitard el aprendizaje entre pares dado que: “Las
experiencias...indican claramente que el uso de plataforma virtuales como optimizadoras
de la comunicacion facilitan el aprendizaje colaborativo... de los estudiantes” (Salmeron,

Rodriguez & Gutiérrez, 2009, p.170).

Competencia
Para hablar acerca de competencias y no caer en ambigiliedades es necesario
delimitar el contexto en el cual van a ser definidas, en este caso el campo educativo y el

sujeto quien las ejercera sera el docente; dejando claro esto, algunos autores como Zabalza
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& Beraza (2003), sefalan el termino competencia en docentes como la reunién de varios
aspectos, aplicados al desempefio de su labor tales son: el conjunto de conocimientos y
habilidades, saber desempefiarse de forma practica, ejercer eficazmente una funcion y
descenderla al aprendizaje de los alumnos.

Por su parte Sudrez, Almerich, Gargallo & Aliaga (2010) configuran las
competencias docentes en TIC tomando tres vertientes: manejo de herramientas,
incorporacion al curriculum y aplicacion de los conocimientos al contexto. También la
OCDE aporta otra tipologia de clasificacion en cuanto a competencias y habilidades en
TIC: habilidades funcionales en herramientas, habilidades para aprender con TIC y
habilidades para desenvolverse en la sociedad del siglo XXI (2010). Todas las anteriores
confluyen en el uso técnico de las TIC y la destreza para aplicarlas en el medio en que se
desarrollen. En este proyecto se adoptaran las siguientes definiciones de competencia

tecnologica y pedagogica:

Competencia Tecnologica

Se puede definir como la capacidad para seleccionar y utilizar de forma pertinente,
responsable y eficiente una variedad de herramientas tecnologicas entendiendo los principios
que las rigen, la forma de combinarlas y su utilizacion en el contexto educativo. (MEN, 2013,

p.24).

Competencia Pedagogica

Se define como la capacidad de utilizar las TIC para fortalecerlos procesos de
ensefianza y aprendizaje, reconociendo alcances y limitaciones de la incorporacion de estas
tecnologias en la formacion integral de los estudiantes y en su propio desarrollo

profesional. (MEN, 2013, p.25)
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DESCRIPCION E IMPLEMENTACION DEL AMBIENTE DE APRENDIZAJE

El ambiente de aprendizaje se origind en la necesidad de mejorar la aplicacion
tecnologica de los docentes en los procesos pedagdgicos. Cada momento programado
propende por el mejoramiento de las competencias tecnologicas y pedagogicas utilizando el
trabajo colaborativo como estrategia de motivacion y la técnica de los circulos de
aprendizaje para impulsar el proceso; las fases contienen actividades disefiadas
especificamente para alcanzar el desarrollo profesional de los docentes. La modalidad en la
que se inscribe este AA es blended, bajo el nombre de InnovaTIC, durante todo la

ejecucion del ambiente se propicid la evaluacion formativa continuamente.

Objetivo del Ambiente de Aprendizaje
Fortalecer las competencias pedagdgicas y tecnoldgicas en los docentes de ciclo 1, 2

y 3 del Colegio Reino de Holanda.

Enfoques Pedagogicos

El proceso de aprendizaje es uno de los objetivos al abordar el tema de la
educacion, para este estudio se ha escogido el aprendizaje colaborativo, ya que va de la
mano con la estrategia seleccionada para desarrollar el AA utilizando los circulos de
aprendizaje. Segin Dillenbourg (1999) cada individuo posee su propio sistema para
asimilar el conocimiento el cual es activado al desarrollar ciertas tareas, sin embargo
existen otras acciones que activan mecanismos de aprendizaje al interactuar con otras
personas, entre ellas estan: la discusion, explicacion y regulacion mutua. Estas actividades
se ejecutaran continuamente dentro del desarrollo del ambiente de aprendizaje para

fortalecer el desarrollo de competencias y el trabajo en equipo. Adicionalmente, Calzadilla
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(2002) argumenta entre las ventajas del aprendizaje colaborativo la fusion del proyecto de
vida individual con el contexto de la persona (educacion, formacion, sociedad, familia y
estado), dando un sentido mas profundo que simplemente contenidos. Ademas, el
aprendizaje significativo se ve representado en el AA a través de actividades de reflexion
previa a la presentacion de materiales con informacion nueva, conduciendo a la elaboracion

de productos que dan significado a lo aprendido relacionan los saberes.

Descripcion de la estrategia

Reflexionando sobre las dindmicas de la institucion, en cuanto a asignacion de
espacios, movimiento de docentes por factores inesperados y otros imprevistos que surgen
en el transcurso del afo escolar se plante6 un ambiente de aprendizaje Blended que cubre
dos aspectos el presencial y el virtual. La capacitacion se llevd a cabo en tres momentos de

conocimiento o modulos:

Momento de Reflexion
Busco motivar a los docentes en el mejoramiento de las competencias tecnoldgicas

y pedagogicas en su practica profesional.

Momento Integrador
En este momento, se exploraron las herramientas Web 2.0, e identificaron

estrategias para la integracion tecnologica en el aula con un proposito pedagogico.

Momento de Innovador
Los docentes practicaron lo aprendido elaborando una propuesta pedagogica, que

integrando las TIC a los procesos de aprendizaje usando como pretexto la creacion de sitios
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web por areas de conocimiento cada uno propuesto por cada una de las areas, estos

actualmente se encuentran en construccion.

4 ~

Figura 2. Secuencia Didactica en InnovaTIC

Secuencia Didactica
La estrategia seleccionada para desarrollar el ambiente esta basada en los circulos de
aprendizaje y se encuentra clasificada dentro de las e-actividades (Cabero & Roman, 2006)

en ella se indica la secuencia didactica a seguir Figura 3.
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Figura 3. Fases del Circulo de Aprendizaje Margaret Riel

La profesora e investigadora Margaret Riel ha desarrollado la estrategia de
aprendizaje organizada en 6 fases:
Fase 1 Preparacion: aspectos previos, conocimientos tecnologicos, explicacion de la
estrategia.
Fase 2 Apertura: Seleccion del tema a trabajar
Fase 3 Planificacion: Definicion del proyecto
Fase 4 Intercambio de informacion: participacion entre pares contribucion a los proyectos
Fase 5 Publicacion: Socializacion de las experiencias

Fase 6 Cierre: Evaluacion del proceso.



39

Actores del ambiente de aprendizaje
Los actores que tomaron parte en el Ambiente de Aprendizaje fueron docentes
participantes bajo el rol de estudiantes, la investigadora y tutora y las herramientas TIC que

apoyaron los procesos como herramientas Web 2.0 (g +, google docs y sites, sitios web,

apps).

Investigador y tutor del ambiente
Esta a su cargo el disefio y construccion del ambiente de aprendizaje, asi como el
seguimiento del proceso, solucion de inquietudes, aplicacion de instrumentos, registro de

las observaciones y realizacion de los cambios pertinentes en el AA.

Docentes Participantes

Su funcidn consistid en realizar las actividades planeadas en las sesiones del
ambiente aplicando los conocimientos recibidos a su area de conocimiento, expresar
inquietudes y recibir la realimentacion durante todo el proceso. Estos docentes participantes
pertenecen a las areas de humanidades, ciencias sociales, ciencias naturales, matematicas y

orientacion.

Herramientas TIC
Sirvieron como instrumentos de mediacion entre el conocimiento y los participantes, entre
ellos se estan la plataforma de VirtualSabana utilizada principalmente en las fases iniciales del

ambiente, las diversas herramientas Web 2.0 exploradas por los participantes.



Descripcion de las Sesiones de AA

Sesion 1 Fase 1: Preparacion del Circulo — Presentacion del Proyecto
Fecha 9-27 Marzo
Modalidad Virtual
Objetivo Presentar el proyecto a los docentes ¢ iniciar el trabajo en la plataforma
Contenido + Presentacion del ambiente de aprendizaje: Objetivos, alcances y meta. Enviada a los
coITeos
+  Contextualizacion de las competencias docentes en TIC a nivel mundial y local. —
Mapa mental
e Presentacion de la Estrategia — Aprendizaje Colaborativo a través de circulos de
aprendizaje y herramientas que se utilizardn
Recursos Presentacion de Bienvenida, correo electronico, plataforma de VirtualSabana,

-Herramientas de Google+.

Descripcion de la
actividad

+ Inicio de la sesion se presento el proyecto enviando una presentacion a través de correo
electronico.

* Video de reflexion sobre la importancia de utilizar las TIC adecuadamente en los
procesos de aprendizaje.

* Primera intervencion a través del foro: ;Cuales expectativas del curso?

+ Se hara realimentacion a cada participacion

e Se enviaran invitaciones para ingresar a la comunidad y circulo InnovaTIC, a través de
Google +

Trabajo auténomo

Actividad

*  ingresar a googlet y crear un circulo para fomentar la unidad de los participantes del
proyecto bajo el nombre Encuentro Digital y enviar un mensaje expresando en dos
frases las expectativas sobre el ambiente

Recomendaciones

- Abrir una cuenta en Gmail en caso de no poseerlo para iniciar el trabajo colaborativo.

Sesion 2 Fase 2 Apertura del Circulo

Fecha 6- 25 de Abril

Modalidad Presencial y Virtual

Objetivo Aplicar pedagdgicamente herramientas WEB 2.0

Contenido Linea de tiempo sobre herramientas Web 2.0, Tutorial y actividad colaborativa
Recursos Plataforma del ambiente de Aprendizaje: VirtualSabana, Herramientas web 2.0.
Descripcion de la 1. Video de inicio de la sesién a través de un canal en Youtube

actividad 2. Explicacion de la evolucion de la Web a través de una linea de tiempo elaborada

indicando las caracteristicas de cada etapa y donde se ubican las herramientas Web 2.0.
3. Apertura del Circulo

Conformacion de Grupos

4. Actividad de exploracion de herramientas Web 2.0

5. Evaluacioén: integracion de herramientas al desarrollo de competencias

Trabajo auténomo

Revisar los enlaces propuestos a través de la linea de tiempo. Y los enlaces adicionales
como:

http://www.evolutionoftheweb.com/?hl=es

Evaluacién

A través de google drive se enviara un enlace con el fin de elaborar un banco de
herramientas on-line, teniendo como base la exploracion.
Proposito identificar las competencias a desarrollar en los estudiantes

Competencia Herramienta Justificacion
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Sesion 3 Fase 3 Planificacion del Trabajo

Fecha 1 -20 Mayo 2015

Tiempo 3 Semanas

Modalidad Presencial y Virtual

Objetivo Realizar una propuesta de disefio para un ambiente de aprendizaje colaborativamente
Contenido Teoria sobre ambiente de aprendizajes, mapa mental

Recursos Herramientas Web 2.0 para mapas mentales, documento compartido para el trabajo compartido

en Google Docs, VirtualSabana.

Descripcion de
la actividad

1. Introduccién a los Ambientes de Aprendizaje

Los participantes indicaran sus saberes previos sobre ambientes de aprendizaje haciendo un
mapa mental y subiendo la imagen a través del foro.

2. Actividad Colaborativa

Se abriran documentos para el trabajo colaborativo en googleDocs y se compartiran por grupos
de trabajo enviando el enlace a los correos de los participantes con las instrucciones para
redactar la propuesta del ambiente:

Introduccion, Objetivos, duracion, Poblacion, alcance, Actividades, recursos o herramienta y
Evaluacion.

3. Se concretaran encuentros a través presenciales por areas de tal manera como apoyo al
proceso de produccion de ambientes por areas o circulos de aprendizaje.

La realimentacion de las propuestas y ajustes parciales se realizaran en Google Drive.

Trabajo 1. Participar en la planeacion de la propuesta para el sitio web
autébnomo 2. Dos Lecturas sobre articulos relacionados con ambientes de aprendizaje (Opcional).
Evaluacion Mapa mental de conocimientos previos sobre ambientes de aprendizaje
Iniciar la elaboracion de la propuesta para el diseflo de un ambiente de aprendizaje a través de
una plantilla creada en Google Docs
Sesion 4 Fase 4 Intercambio de Informacion
Fecha 1 — 16 Junio de 2015
Modalidad Virtual - Presencial
Objetivo Disefiar las secciones del sitio web aplicando técnicas didacticas.
Contenido * Introduccion a las Técnicas didacticas - Video
* Seleccionar una de las técnicas didacticas sugeridas por el Tecnoldgico de Monterrey
http://sitios.itesm.mx/va/diie/tecnicasdidacticas/1.htm
* Plantilla de planeacion para las propuesta de los sitios en google docs
Recursos Google docs ,Video, correo electronico google Sites, sitio web del Tecnoldgico de

Monterrey.

Descripcion de la

1. Cada participante revisara la informacion propuesta para disefiar la seccion del sitio web a

actividad su cargo basado en un video introductorio y la informacion sobre técnicas didacticas
proporcionada en la pagina del Tecnologico de Monterrey y otros sugeridos por el tutor como
la webquest.
2. Cada participante redactara el disefio de su seccion o actividad en la propuesta
colaborativa y la compartira con sus compaiieros y la tutora del ambiente, quien brindara la
realimentacion de forma presencial a fin de realizar los ajustes pertinentes.
Trabajo Cada docente enriquecera la propuesta diseflando una actividad e iniciara la bisqueda de
autébnomo recursos web 2.0 para iniciar la construccion en el sitio web en forma colaborativa.
Evaluacion

La realimentacion y ajustes a las propuestas para sitio web Google Drive.
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Sesion 5 Fase 5: Publicacion del Circulo
Fecha 18 -30 de Junio
Modalidad Virtual — Asesorias presenciales
Objetivo Publicar el sitio web colaborativo elaborado por cada area.
Contenido * Construccion de sitios web en forma colaborativo
* Publicacion de sitios Web
Recursos Google Sites, Herramientas Web 2.0, tutoriales
Descripcion * Se dara la instruccion sobre la creacion de los sitios web bajo la plataforma google site de

de la actividad

forma presencial dando inicio a la construccion de los sitios de cada area.

+ Bajo la asesoria de la tutora cada participante creara su propia seccion reutilizando recursos
de la web en la mayoria los casos.

» Una vez realizadas las secciones se compartiran los enlaces a los sitios entre los grupos de
trabajo a través de correo electronico.

Trabajo Elaborar la seccion del sitio web a cargo de cada participante
auténomo Visitar los diferentes los sitios web de las diferentes areas.
Evaluacion Cada grupo compartira el enlace de su producto final en la plataforma.
Sesion 6 Fase 6 Cierre del Circulo
Fecha 1 al 15 de Julio
Tiempo 1 Semana
Modalidad Virtual y Presencial
Objetivo Medir la efectividad del ambiente a través de un instrumento on- line
Contenido * Reconocimientos y agradecimientos a los participantes

* Rubrica de evaluacion del proyecto
Recursos + Plataforma de ambiente

e Evaluacion en Google Drive
Descripcion » Se enviara un correo a cada participante agradeciendo su participacion e invitandolos a

de la actividad

realizar la evaluacion de la capacitacion, a través de un enlace en google drive.

* Luego se enviaran diplomas simbolicos, adicionalmente se invitara a los participantes a
continuar de forma individual la exploracion de nuevas herramientas y estrategias para
incorporar la tecnologia en los procesos de aprendizaje en el futuro.

Trabajo *  Responder la evaluacion.
autébnomo e Participacion en la actividad de despedida en el foro.
Evaluacion «  Evaluacion en Google Drive sobre la experiencia total del curso

e Revision de las participaciones
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DISENO METODOLOGICO

Uno de los grandes retos en educacion es avanzar y mejorar los procesos educativos
en todos los aspectos que ésta envuelve, sirviéndose de herramientas como la investigacion
“cuyo origen se ubica hacia la mitad del siglo XIX” (Sandin, 2003, p.13). El presente
estudio se encuentra enmarcado en el programa de Maestria en Informatica Educativa de
la Universidad de La Sébana, “concebida como una Maestria de profundizacion” (Chiappe,
Sanchez, & Jaramillo, 2008), en la cual se incorporan las TIC de manera préctica a los
procesos educativos. De igual manera, el MEN (2010) por medio del decreto 1295 de abril
del 2010, reafirma esta idea dejando claras las opciones para los programas de maestria en
Colombia, profundizacién o investigacion. Adicionalmente, se adhiere a la linea profesoral
Formacion de docente para el desarrollo de competencia en Informatica Educativa en

instituciones educativas y se centra en el paradigma de la investigacion cualitativa.

Tipo de Investigacion

El enfoque seleccionado para orientar la investigacion es cualitativo, debido a la
adaptabilidad de su disefio a los cambios y el perfil que adquiere el investigador en el
transcurso del estudio, ya que permite la profundizacion y reconstruccion a
medida (Camargo, 2005); al ubicarse en el campo social, especificamente en lo educativo
pueden presentarse factores internos a la institucion o externos que afectan en alguna
manera el estudio, da tal suerte que el disefio ha de ser flexible al estar en una reforma
continua a medida que se desarrolla el estudio. Tal como explica Valles (2000, p.41)
“Disenar significa, ante todo, tomar decisiones a lo largo de todo el proceso de
investigacion y sobre todas las fases o pasos que con lleva dicho proceso”, en el presente

estudio se distingue una estructura o serie de pasos representados en la Figura 4.
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Figura 4. Etapas del Proyecto, elaborado por: Claudia Lucia Guzman Varén, 2015

Es un estudio descriptivo debido a su propdsito, pues “busca especificar las

propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas, grupos, comunidades,

procesos, objetos o cualquier otro fendémeno que se someta a un analisis” (Hernandez,

Fernandez, & Baptista, 2006, p.80).; Dentro de los objetivos propuestos para esta

investigacion se caracterizard, describird y evidenciara el antes, durante y después del

proceso de formacién docente en competencias tecnoldgicas y pedagogicas dando

cuenta de su evolucion. Ademas, es una investigacion de naturaleza aplicada pues se

realizard en el contexto educativo con el pretexto de mejorar las practicas pedagdgicas

y aumentar sus conocimientos en el uso e integracion de las TIC, para el caso en

cuestion se influird sobre un grupo docentes utilizando un ambiente de aprendizaje

blended.
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Figura 5. Disefio metodoldgico de la investigacion elaborado por: Claudia Lucia Guzman Varén, 2015

El disefio elegido fue el estudio de caso, ya que se ha considerado un grupo en
particular en este caso de una institucion educativa debido al interés por comprender sus
caracteristicas. De acuerdo con Stake (1995, p.xi), la modalidad es el estudio de Caso unico
tal como lo define Yin (2003, p.44) un caso puede ser seleccionado cuando representa un
proposito revelador y transversal, lo cual complementa Albert (2007, p.216) explicando:

“Un caso puede ser una organizacién, un programa de ensefianza, una

coleccion, un acontecimiento en particular. La tnica exigencia es que posea algin

limite fisico 0 social que le confiera identidad”.
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Poblacion y Muestra
En la institucion educativa distrital Colegio Reino de Holanda, labora un grupo de
ciento treinta y tres docentes mas un grupo de 7 docentes orientadores para un total
ciento treinta y ocho personas, las cuales conforman el universo; la poblacion esta
compuesta por treinta y cinco docentes pertenecientes a la Jornada Tarde sede A mas
el grupo de orientaciéon sumando cuarenta y tres personas; de los cuales se ha
seleccionado de forma no probabilistica una muestra por conveniencia conformada
por doce docentes y seis orientadoras para un total dieciocho participantes con las
siguientes caracteristicas:
» Edad: El rango de edades va de los 24 en adelante a los 60 afios.
* Género: 3 son hombres y 15 son mujeres.
* Vinculacion Laboral: 14 son maestros de planta y el 4 provisionales.
» Nivel de estudios: Son licenciados en diferentes areas (ciencias naturales, ciencias
sociales, matematicas y humanidades) y 6 son profesionales en diversas disciplinas
(Ingenieria mecénica, biologia, psicologia, trabajo social).

Los criterios de seleccion para la escogencia de los participantes fueron:

* Interés en las TIC.

* Motivacion por mejorar las practicas pedagdgicas.

* Disposicion y participacion voluntaria en el proyecto. Motivacion por mejorar las
practicas pedagogicas.

* Disposicion y participacion voluntaria en el proyecto.
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Los instrumentos considerados para la recoleccion datos fueron los cuestionarios,
encuestas online, rejilla de observacion, documentos elaborados en las actividades del

AA ya que se ajustan al investigacion de caracter cualitativo en curso.

Instrumentos de Recoleccion de Datos

Para la recoleccion de datos en el presente estudio, se han considerado diferentes
instrumentos de recoleccion de datos de acuerdo a los momentos de la investigacion: Al
iniciar la investigacion se aplicoé un cuestionarios online, durante la actual ejecucion del
ambiente se esta practicando la observacion participante, utilizando una rejilla de
observacion con el propodsito de registrar los cambios y el progreso de los usuarios a
medida que se interactia con la plataforma y se realizan las actividades, posteriormente se
utiliz6 una entrevista semiestructurada practicada en grupos focales y para finalizar se

realizara un cuestionario para evaluar la experiencia.

Cuestionario 1 “Autodiagnostico”™

En la fase inicial del proyecto o planteamiento del problema, se aplico un
instrumento para diagnosticar el nivel de competencias de los docentes en TIC elaborado y
divulgado a través de en una herramienta online (Google Drive), cuyo enlace fue enviado
por e-mail a los docentes y diligenciado individualmente (anexo A). Este instrumento esta
basado en los lineamientos del (MEN, 2010) y fue validado por la directora de este

proyecto Dr. Cristina Hennig.

Observacion Participante
Para efectos de consignar las evidencias resultantes del ambiente de aprendizaje, por

tratarse de una técnica que explora y describe ambientes y en la cual el investigador hace
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parte del grupo (Albert, 2007), para tal fase se disefié una rejilla de observacion que ha
permitido registrar y cualificar el proceso del grupo, identificado tiempos, aptitudes, calidad
de las actividades e intervenciones entre otros. El compendio de archivos se encuentra
disponible en dos plataformas la del AA VirtualSabana y en google drive. La validacion de
este instrumento se realizo durante el pilotaje a cargo de 5 y la asesoria de la directora de la

linea profesoral Dr. Cristina Hennig.

Grupos focales
Grupos focales debido a la necesidad de encontrar informacion para guiar la
investigacion de acuerdo a los interés que han surgido en los participantes y su versatilidad

para complementar los otros instrumentos seleccionados (Albert, 2007).

Cuestionario 2 “Evaluacion de la experiencia”

Al finalizar la implementacioén del ambiente de aprendizaje se envid por correo una
encuesta tipo evaluacion utilizando casos de estudio, donde se pondran a prueba
competencias tecnoldgicas y pedagogicas adquiridas durante el curso. Este instrumento se
elaborard con base a los cuestionarios propuestos por el (MEN, 2010), posteriormente sera
validado por la coordinadora de la investigacion y se sometera a prueba por tres expertos.

Los instrumentos anteriormente mencionados, dan cuenta de la importancia de la
validez dentro de la investigacion pues de ellos depende la credibilidad y confiabilidad de
la misma, (Maxwell, 2012) indica diferentes tipos de validez como la descriptiva, la
interpretativa y la tedrica instando al investigador, a la utilizacion de métodos que cuiden la
fidelidad de las evidencias plasmando la realidad tal como es, sin distorsiones.

Adicionalmente, invita a la apertura y a considerar los detalles con una mirada neutral, para
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obtener un panorama completo de la situacion. Los instrumentos descritos aseguraran este

aspecto debido a que reflejaran la realidad de los participantes en el estudio y sus cambios.

Consideraciones Eticas

Para clarificar los fines de la investigacion en cuanto a obtencién de datos, la
participacion voluntaria y la identidad de los participantes en la investigacion, se han
redactado parrafos explicativos antes de la ejecucion de los instrumentos, tales como: “este
cuestionario le permitira identificar el desarrollo de sus competencias...respuestas no seran
utilizadas con fines de evaluacion, .... Los datos ...aqui solicitados son para fines practicos
de la investigacion, se utilizardn seudoénimos dentro del andlisis de resultados como
Profesorl....”. (Anexo A y B), siguiendo los lineamientos de ética declarados en
Universidad de La Sabana (2010). Ademas, se han llevado a cabo reuniones informativas
con los docentes para extraer la muestra de participantes de forma voluntaria, observado
sus percepciones sobre el proyecto.

La informacion resultante del proceso de investigacion se codificard de forma
individual y sistemdtica para facilitar su organizacion y darle estructura a los hallazgos;
cada docente se identificard bajo el seudonimo (D) y se utilizard un consecutivo por
participante (D1, D2, D3....) asi mismo las entregas se relacionaran bajo la codificacion de
El, E3, E3, etc. Generando datos confiables a partir de fuentes primarias (Bernal, 2010,

p.191).
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RESULTADOS

El presente apartado contiene las reflexiones sobre los datos obtenidos en el tiempo
de implementacion del Ambiente de Aprendizaje, a los cuales se les dio una estructura para
su andlisis a través del proceso de codificacion, categorizacion y segmentacion, tal como

describe Bruner (2001, p.15) este proceso es:

“Hacer equivalentes cosas que se perciben como diferentes, agrupar
objetos, acontecimientos y personas en clases y responder a ellos en términos de su

pertenencia de clase antes que términos de su unicidad”.

Los instrumentos utilizados para recolectar la informacion y su posterior analisis
fueron: una rejilla de observacion de las sesiones del AA, diferentes documentos
desarrollados por los participantes en las actividades del AA ( foro, tabla de seleccion
herramientas web 2.0, Propuesta de disefio), productos (mapas mentales, sitios web) y
grupos focales; entonces, se puede decir que el proceso categorizacion para este estudio,
consistié inicialmente en establecer las categorias a priori sustentadas en la pregunta de

3

investigacion del proyecto “;como Influye un ambiente de aprendizaje blended en las
competencias tecnoldgicas y pedagogicas de los docentes de basica y media del Colegio

Reino de Holanda?”, dichas categorias son:
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Figura 6. Categorias a Priori

Definicion de las Categorias a priori

Formacion Docente

La significancia de la formacién docente segun Achilli (2000) va ligada con el
sentido de pertinencia en su labor y la busqueda del perfeccionamiento individual. Para este
caso, se refiere al proceso de evolucion individual que involucra el saber propio de los
docentes en su area disciplinar integrando efectivamente las oportunidades de ampliacion

cognitiva que ofrecen las TIC a su préctica pedagdgica.

Competencia Tecnologica
Es “la capacidad para seleccionar y utilizar de forma pertinente, responsable y
eficiente una variedad de herramientas tecnoldgicas y entiendo los principios que las rigen,

la forma de combinarlas y las licencias que las amparan” (MEN, 2010, p.24).

Competencia Pedagogica

Es vista como “la capacidad de utilizar las TIC para dinamizar los procesos de
ensenanza y aprendizaje, reconociendo alcances y limitaciones de la incorporacion de estas
tecnologias en los procesos de formacion de los estudiantes y desarrollo profesional

propio” (MEN, 2010, p.25).



52

Ambiente de Aprendizaje Blended

El ambiente se desarrollo de forma mixta (semipresencial), dando solucion a
problemas, como la continuidad de los docentes en caso de presentarse cambios en la
planta de personal o interrupciones inesperadas; de acuerdo con (Gonzalez, 2006) en el B-
learning el disefiador o administrador del ambiente tiene la posibilidad de asumir dos
roles, tutor online o maestro presencial, estos métodos pueden ser combinados de
acuerdo con las necesidades del contexto; dicha caracteristica afianzard el aprendizaje
durante los tiempos de virtualidad, contribuyendo de manera flexible a los ritmos
individuales de trabajo, debido al acceso permanente al ambiente.

Dado que existen maultiples opciones, para la adquisicion de recursos en la Nube,
se hard uso de herramientas y plataformas gratuitas para crear, administrar y subir
contenidos digitales, previendo inconvenientes de tiempo o técnicos que se presenten al
interior de la institucion por fallas en la conexion a internet y facilitando el aprendizaje
entre pares dado que: “Las experiencias...indican claramente que el uso de plataforma
virtuales como optimizadoras de la comunicacion facilitan el aprendizaje colaborativo... de

los estudiantes” (Salmeron, Rodriguez y Gutiérrez, 2009, p.170).

Categorias Emergentes

Transversalidad

Para las autoras Fernandez &Velasco (2003), la transversalidad es un medio o
estrategia para hacer los aprendizajes mas eficaces puesto que es necesario conectar el
aprendizaje académico con el natural en un entorno significativo para el aprendiz y asi

superar la fragmentacion del conocimiento. Tal planteamiento concuerda con las
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expectativas de los participantes en el estudio debido a la vinculacion significativa del

conocimiento en diferentes temas y la vida practica del estudiante.

Sub Categoria Herramientas TIC

Dentro de esta categoria se contemplan los recursos fisicos (equipos, conexion a
internet) y 16gicos (software y herramientas web 2.0) estas ultimas representan una nueva
propuesta para los usuarios de internet en cuanto a disefio y uso, brindando alternativas de
interaccidon, comunicacion y creacion de redes motivando la construccion de nuevos
contenidos en forma colaborativa lo cual permite desarrollar capacidades y competencias

(Vaquerizo., Renedo& Valero, 2009).

Sub categoria: Aprendizaje Significativo

Este tipo de aprendizaje sirve como eje fundamental dentro del PEI de la
institucion, por tal motivo se ha tenido en cuenta para plantear algunas actividades del AA,
uno de sus mayores exponentes lo define en los siguientes términos: “el aprendizaje
significativo basado en la recepcion supone principalmente la adquisicion de nuevos
significados a partir del material de aprendizaje presentado” (Ausbel, 2002). En la misma
via, dentro del AA se sugieren actividades donde los participantes deben plasmar sus
conocimientos previos sobre temas y enriquecerlos a partir de los nuevos elementos y
materiales brindados. Conservando la misma posicion Diaz (1999) considera el aprendizaje
significativo como una fuente de produccion de estructuras conocimiento relacionando

informacion nueva con ideas previas.
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Sub categoria: Aprendizaje por Descubrimiento

El reconocido autor Jerome Bruner concibe el aprendizaje de forma activa donde el
maestro organiza la clase de manera que los estudiantes aprendan a través de su
participacion dinamica. En esta misma linea Bravo, Ortega, Prieto & Ruiz, (2000) lo
senalan como la induccion de los aprendices a descubrir las reglas del objeto de estudio por
si mismos. Dentro este estudio, se aceptan las anteriores visiones y se le asume ademas
como la capacidad de realizar hallazgos sin una instruccion previa, dando al conocimiento

una aplicacion practica para el desarrollo de las competencias en los docentes.

Andalisis por Categorias
A partir de las categorias a priori y las emergentes en el transcurso del analisis de
resultados, se ilustran las relaciones entre ellas a través de la red semantica presentada en la

Figura 7:
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Figura 7. Red Semantica

Teniendo como base la codificacion realizada en el programa para analisis
cualitativo de datos QDA Miner, se ha logrado clasificar y segmentar la informacion lo cual
apoya la compresion de los resultados en la figura 3 se pueden apreciar la frecuencia de las

categorias;
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Distribucion de palabras clave (Frecuencia)

CompetenciaTecnologica

FormacionDocente

CompetenciaPedagogica

Transversaldad |

elementos

B-Learning

AprendizajeSignificativo

AprendizajeXDescubrimiento

HerramientaTIC -
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0 4 8 12 16 20 24 28 32
Frecuencia

Figura 8. Frecuencia de las categorias

Categoria Formacion Docente

El comportamiento de los docentes al iniciar la implementacion del AA mostré una
actitud favorable frente al proceso de formacidén, manifestando sus expectativas en los
comentarios realizados en forol correspondiente a la primera sesion, algunas de estas
apreciaciones se citan a continuacion:

D13-Forol: “Mis expectativas con este curso es establecer un dialogo pedagogico en
relacion al tema de interés y construir conocimientos”

D18- Foro 1:“Siempre en Formacion!!! Ante los avances de la tecnologia, es importante
como docentes mantener disposicion frente al aprendizaje, puesto que es nuestro deber
poder orientar el acercamiento provechoso de los estudiantes a éstos medios”.
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* Reconocimiento de carencias

D17Forol:“Reconozco el desconocimiento que tengo acerca del uso de herramientas
proporcionadas por las TIC y quisiera optimizar el acceso que se tiene de ellas.”

D2- Foro I:*las personas muchas veces somos temerosas de aprender, porque pensamos
que ya no los necesitamos o que es materia para la juventud, pero s€¢ que no es
asi. Particularmente pienso que nosotros como docentes activos, estamos en la obligacion
de ir de la mano de esos cambios y a esa inclusion que se le estd haciendo a las TIC en los

procesos educativos.”

* Necesidad de Actualizacion en TIC y preparacion de aprendices para la Sociedad de la
informacion:

D16- Foro 1:“Es importante estar actualizados y saber manejar adecuadamente las nuevas

herramientas tecnologicas que nos ayudan y facilitan nuestras vidas y mejoran nuestro

conocimiento como profesionales y en nuestra vida personal.”

D9-Forol: “Este siglo demanda mucho conocimiento sobre las TIC que es lo que
precisamente algunos maestros como yo no manejamos, porque nos parecia muy

importante papel y lapiz.”

Los datos extraidos de la rejilla de observacion y en los grupos focales, en esta
categoria indican motivacion en el proceso, algunas dificultades en el manejo en
aplicaciones las Web 2.0 debido a que algunas de ellas estan en otro idioma (inglés), e
inquietudes por el tiempo y espacios para el desarrollo del proyecto. Los siguientes

comentarios apoyan las anteriores observaciones:
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D2- Grupo Focal 1:”por lo general estan en Inglés y ahi si tengo problema.”.

D5- Grupo Focal 1: “Mejorar los tiempos y espacios para compartir”.

Comentarios Rejilla de Observacion: “Se acordaron explicaciones dentro de la jornada
laboral para hacer claridad respecto al ingreso del curso y la configuracion de las
actividades propuestas. Algunos han manifestado no haber ingresado atin al curso por
inconvenientes personales o falta de tiempo debido a otros compromisos académicos como
Maestrias, sin embargo la interés frente al curso ha sido bueno.”

Durante el desarrollo del curso se pudo apreciar la desercion de algunos
participantes a causa de factores como: traslados inesperados, renovacion de la planta
docente y falta de tiempo, la observacion confirma lo anterior:

Rejilla de Observacion: “algunos participantes no completaron la actividad,
argumentado falta de tiempo o de habilidad en el manejo de las TIC, para lo cual se han
concertaron espacios para hacer estas aclaraciones sobre el manejo de la plataforma y la
dindmica de las actividades en forma personalizada”

El ambiente de aprendizaje, favorecid la formacion de los docentes y el desarrollo
de la competencia tecnologica en aquellos que perseveraron durante el proceso, pues
fortalecio la compresion de temas relacionados con el uso de las TIC tanto en la aplicacion
profesional como pedagogica, tal como se expresa en la rejilla de observacion:

Rejilla de observacion: “ademés manifestaron que este ejercicio les ha sirvid para
mejorar los conocimientos adquiridos hasta el momento sobre el uso de las TIC y sus
aplicaciones, incluso este aprendizaje apoyo la comprension de otros temas. Algunos de los
participantes han manifestado nuevamente falta de tiempo, mas no de interés como pretexto

para no realizar las actividades.”
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Categoria Competencia Tecnologica

Estudiando las evidencias pertenecientes a esta categoria, surgen los siguientes
resultados:
Inicialmente algunos de los participantes presentaron dificultades al ingresar a las

plataformas, esto fue expresado en los grupos focales:

D17- Grupo Focal 2: “hasta ahora estoy empezando este proceso, es poder aplicar el
trabajo que las TIC”

D9- Grupo Focal 1:*“tengo dificultades con la plataforma”

Rejilla de Observacion: “algunos docentes no han logrado completar la actividad,
argumentado falta de tiempo o de habilidad en el manejo de las TIC, por lo cual se han

concertado espacios para hacer estas aclaraciones de manera personalizada”

Teniendo en cuenta la necesidad expresada en los comentarios, se concertaron
asesorias individuales con algunos participantes para aclarar dudas y continuar con la
gjecucion del AA de aprendizaje fortaleciendo con ello las habilidades tecnologicas. Este
progreso también se reflejo al enlazar resultados obtenidos en la sesion cuatro con las
expectivas indicados en el foro de la primera sesion; lo cual evidenci6é un avance tangible
en las competencias tecnologicas al plasmar mediante propuestas colaborativas el disefio de
sitios web que incorporan las herramientas TIC en el aprendizaje de los estudiantes en las

diferentes asignaturas, un ejemplo de este aspecto se muestra en la figura 9.
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Foro 1:" Dado que el proceso de ensefianza — aprendizaje requiere de una forma ineludible de
la comunicacion se espera que este proceso se vea impulsado por los avances tecnoldgicos que
en cuanto a comunicacion se tienen y en este momento surge la necesidad de integrar las
nuevas tecnologias a la educacion y asi romper fronteras espaciales y temporales para llegar a
mas personas"

Figura 9. Ejemplo: incorporacion de herramientas TIC a los procesos de aprendizaje.

Por otra parte, la exploracion de herramientas web 2.0 realizada en la segunda
sesion, se convirtid en plataforma para algunos participantes al mejorar el conocimiento,
habilidad en el uso y aplicacion de las herramientas TIC tal como lo indican los siguientes

comentarios:

D18-Grupo Focal 2:“Pues a mi me ha permitido explorar aplicaciones y funciones que yo
no conocia y esa ha sido la ganancia, saber que hay aplicaciones para trabajar con los
estudiantes y generar estrategias con los estudiantes con el fin de trabajar aspectos
especificos”.

D13 Grupo Focal 2:“Si claro las apps, como insight relax que para mi ha sido pertinente”.
Rejilla de Observacion: “La evaluacion de herramientas ha sido minuciosa, conectando lo
tecnologico con la aplicacion pedagdgica, algunos han manifestado la demora en la entrega
ya que han evaluado diversas herramientas y quieren hacer una buena exploracién para
seleccionar la mas conveniente. Ademas han manifestado que este ejercicio les ha servido

para mejorar sus conocimientos sobre el uso de las TIC y las aplicaciones”
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Observando los anteriores resultados es acertado afirmar que realmente se modifico
el estado inicial de la competencia tecnologica aprovechando las herramientas ofrecidas en
la WEB 2.0 principalmente.

D2-FocusGroup?2: “la contribucion a las actividades realizadas en mi desempefio en el
manejo de las TIC ha permitido que se innovara la forma en que se dan las clases... la

novedad”

Finalmente podemos deducir que se descubrieron nuevas formas aplicar la
tecnologia en el aula, a través del desarrollo de los sitios web colaborativos que iniciaron su

construccion con la ejecucion del AA InnovaTIC.

Categoria Competencia Pedagogica
La integracion tecnoldgica en el aula se ve plasmada a través de comentarios y
elaboracion de propuestas pedagdgicas:
* Las TIC se consideran una herramienta de apoyo para el fomento del aprendizaje a
nivel profesional y el quehacer en el aula:
D17-Forol:“las TIC, son un apoyo en la labor académica de los docentes, permiten dar una
informacion mas actualizada y permanente para que realice las clases de manera mas

creativa y dindmica.”

D2-Foro 1:“quien las aprende, las comprende y las maneja estard presto a multiplicarlas a
nuestros estudiantes, quienes manejas ciertos aspectos, pero ciertamente no han sabido
aprovecharlas para el fin por lo que fueron creadas: aprender y disfrutar de la tecnologia en

la educacion.”
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D4-Foro 1:“Considero que las TIC son una herramienta de apoyo al aprendizaje que
facilita en los educandos la consulta de diversas fuentes de informacion y el repaso, e

incluso, el aprendizaje auténomo al ritmo de cada persona”

El planteamiento para incorporar las TIC en las practicas pedagogicas dejo de ser
una intencidn para materializarse en acciones formativas a través del diseno de actividades

y ambientes de aprendizaje para la web en la Figura 10 se enuncia uno de los ejemplos:

D 17 Focus Group 2 : "Enlazar lo de orientacién profesional con el uso
de las TIC"

Producto: La docente orientadora realizo en la propuesta del
sitio web una actividad que apoya los procesos de orientacion
profesional de la institucion y se concretara en la seccion
correspondiente del sitio web (Ver ANEXO G)

Figura 10. Ejemplo de integracion de las TIC a una propuesta pedagogica

Adicionalmente, el avance en la aplicacion pedagodgica de las TIC, se confirman lo
expresado por los docentes:
DI13-Foro 1:"las TIC se convierten en la principal herramienta para lograr consolidar
procesos de aprendizaje - ensefianza, facilitan procesos, dinamiza la educacién y fomenta
en el estudiante el espiritu de la creatividad, considero muy importante el USO

ADECUADO DE LAS TIC~?

D13-Grupo Focal 2:"no conocia lo de las apps y la tareas me ha parecido pertinentes
porque apoyan el proceso que hago con los estudiantes”
D13- Tabla de seleccion de herramientas WEB 2.0 “el uso de estrategias que fortalezcan

los procesos de atencion y concentracion, posibilita el afianzamiento de habilidades
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cognitivas asociadas a los dispositivos basicos de aprendizaje, aspectos que se deben
potencializar desde la primera infancia, no obstante en caso de identificar situaciones en el

aula asociadas al déficit de atencidon”

Se han generado estrategias para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, tan solo
con la exploracion de herramientas Web 2.0
DI18-Grupo focal 2:*“trabajar atencién y concentracion de los estudiantes y me parece
agradable que sea a través de una herramienta tecnoldgica, genera novedad y va a hacer
algo mas atractivo porque es algo novedoso... vincular no solamente a los estudiantes sino
a los padres, con la herramienta que encontré le he hecho la sugerencia a los padres de

familia para que ellos también la trabajen”.

Aprender nuevas estrategias pedagogicas para implementar en el aula generd
motivacion en los docentes:
D9: “Actividades para vocabulario, organizar frases, oraciones., Scrable”
D2: “conozco que hay unos programas para las ubicaciones de los paises, porque los he
utilizado desde la casa estd google maps, ese identifica un elementos como la musica y lo
relaciona con el pais, a través de simbolos. La idea es implementarlo para aprender
culturas.”
D5:“Desde ciencias utilizaré los mapas mentales, y la idea es que ellos puedan interpretar
(,..)Argumentar, porque una vez finalizado el mapa mental uno les puede preguntar a ellos

cual es la interpretacion.”

Esta categoria esta fuertemente ligada a la competencia tecnologia debido a que

promueve el desarrollo de ideas en los docentes generando que se facilite la adquisicion de
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habilidades y destrezas que mdas adelante los profesores pueden descender en los
estudiantes, como se aprecia en el siguiente ejemplo, nuevamente el mejoramiento en la

competencia pedagdgica se hizo o tangible con hechos:

Foro 1 D18 "el proposito de ese proceso es, lograr la vinculacion de las familias con la
tecnologia y reconozcan la necesidad del uso de las TIC desde el ambito del aprendizaje,
haga un uso adecuado de la herramienta que no sea solo para entretener al nifio,se le hace la
sugerencia a los padres de como ingresar a la aplicacion”

Producto del interés de esta docente orientadora, en la seccion a
su cargo se creo un aula virtual encaminada a fortalecer las
competecias de los padres como apoyo a los procesos de
aprendizaje de sus hijos.

Figura 11. Ejemplo de productos realizados por los participantes

Al final se logré una apropiacion tecnoldgica y pedagogica que se reflejo en la
fusion de las herramientas TIC a los contenidos de los ambientes de aprendizaje un
ejemplo de esto se observa en el disefio y posterior construccion del sitio web del equipo

de orientacion tal como se muestra en el figura 12.
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fimbiente de flprendizaje “Sitio Web”
Equipo de Drientacion
Propcsito

Construir un sitio WEB para el departamento de Orientacion del Colegio Reino de
Holanda que redna los proyectos trabajados por el drea planteando actividades con

v (a s N o i
recursos de la WEB 2.0. ¥ £ https:/sites.google.com/site/equipodeorientacionrh/ &0 L
1 &) pescargarKicad (1] Costura (1 DibujoTecnico (] Tecnologia @ G12 Radio (] Diseioweb (] Salud [ Musica Dm(ena\es Dmuu » (i Otros mar
Tema o lemas Mg S ¢
- Escuela de Padres , P —
- Orientacién y Exploracion Vocacional , / Buscar anestositlo
- Recursos Educativos = ‘
- Prevencion del consumo de SPA Propésito ] Escuela De Padres Expmmm Vocacional Prevenmun de Cansuma "
Dtjetivo Propdsito
Vincular a la comunidad educativa de! Colegio Reino de Holanda a los precesos
del departamento de Crientacion integrando el uso de las TIC
Piblico Otetio \ 1
( W'\ NTAY \ \ UAY
- Padres de Familia de todoes los ciclos N0 BOL ZUCAL MGl CA K LALALAC
- Estudiantes de los cicles 1,234 y 5.
fapa? “Contenido™
Secciones Este esun espacio disefiado por ¢l departamento de orientacion del Colegio Reino de Holanda LE.D, para los miembros e la
- Escuela del Buen Trato comunidad educativa, pensado para apoyar dimensiones que hemos identificado desde el equipo de orientacién. Se encuentra
- Orientacion y Exploracion Vocacional distribuido en las siguicntes seeciones:

- Prevencion del consumo de SPA

flctividad Exploracién Vocacional

Realizar una adecuada orentacidn vocacional a los eshdlantes del grado 0y Possibilities

con la finalidad de realizar una acerlada i yp
Publico

Estudiantes entre 15y 18 afios pertenecientes a los grados undécimo y décime ~
flctividad

Aplicacion de pruebas de personalidad, intereses y aptitudes &

Ustrategia: Estudio de caso;
Juan es un estudiante de grado once de un colegio distrital en Bogota. El colegio
donde estudia Juan, cuenta con especialidades en inglés, matematicas y
recreacion
Juan opto por estudiar la especiaidad de inglés, pensando que tal vez asi podria

Figura 12. Ejemplo de apropiacion de las TIC sitio web equipo de Orientacion

Colegio Reino de Holanda

Categoria Ambiente Aprendizaje Blended
Dado que el aprendizaje blended soporta el AA, se derivaron de €l otros procesos
como Aprendizaje significativo y el Aprendizaje por descubrimiento constituyéndose este

ultimo en uno de los hallazgos mas interesantes.

Subcategoria Aprendizaje Significativo

Los docentes han manifestado la relevancia por integrar el conocimiento de forma
util a la vida de los estudiantes, lo cual es vital para generar aprendizajes significativos,
afirmaciones como las siguientes, confirman este hallazgo
D18 Foro Sesion 1:“relacionar la tecnologia con las actividades diarias de los

estudiantes... como no vincularlas me parece que apoyan de manera significativa los
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procesos pedagogicos y deberia ampliarse la forma que se podria generar otras estrategias
para lograr que el conocimiento se consolide a largo plazo y que no sea como de momento,
en cambio las cosas que estan vinculadas con la tecnologia, permanecen mas en el

tiempo”.

Esta categoria est4 relacionada con la categoria transversalidad ya que toca todas las

areas del conocimiento, y se puede plantear de multiples formas.

Subcategoria Aprendizaje por descubrimiento

Uno de los mayores hallazgos al realizar este informe fue descubrir la capacidad de
aprendizaje de los docentes, al realizar la actividad de exploracion de herramientas Web 2.0
tal como se aprecia en la figura 13 ya que se gener6 un cambio favorable en la forma de
aplicar las TIC en la planeacion de actividades escolares, incrementado la competencia
pedagobgica, revelando nuevas formas de integracion de las TIC al conocimiento, de manera
espontanea este habilidad ha sido trasladada a las propuestas de ambientes de aprendizaje
para los estudiantes, ademas ha aumento el interés de algunos participantes e increment6 el
deseo por aprender mas sobre herramientas como sitios web y su aplicacion en lo
profesional y otros temas escolares, las siguientes afirmaciones apoyan esta informacion
Rejilla de Observacion: “ha sido muy provechosa ya que en su desarrollo se han podido
explorar diferentes herramientas hasta el momento desconocidos, lo cual demuestra un
esfuerzo por aprender y esto ha logrado una gran motivacién”
D18 Grupo Focal 2:“me ha permitido explorar aplicaciones y funciones que yo no

conocia”
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SELECCION DE HERRAMIENTAS WEB 2.0- Sesion 2

Quiet Aprende st sancolos Rt ydesrols 5008 Qulel el aprer b g d e i,
" . ) . Qe &l estudiante 8 rse para pasar al siguiente nivel. puede
EEMPLO DO Inglés Describir personas con frases cortas los test. Juega emz;:mo ﬁsta'luv;u:abtlarn:» aprendido. Describe a Jugar como ecompensa por su esfuerzoy al mismo bempo demuests capacidad
HTERL _ comunicaiva hacienda Lso oral de las palabras aprencidas. |
El Mashface es un herramienta util para la ensefianza de las ciencias sociales ya
que faciita el aprendizaje de personajes y biografias a traves de una forma
creafiva. Lo que permite al estudiante retener mayor informacion del personaje

Mashface Subir una foto de un personaje célebre, a continuacidn,

Wentficar  reconocer personajes histoccsy u utiliza una camara Web para agregar su voz y los labios & esa

1 D1 Clencias Sociales insidencia

persana. estudiado por medio del uso de imagenes y sonidos familiares.
. clos bl Me parace que fa creacion de un blog, es muy apropiado para fa enserianza de las
2 02 Cioncias Socidles ::;sgardl:s’d:s %ﬁs La i més Word pross: Los estudiantes estardn en la capacidad de subiral  ciencias sociales, visualmente es atractivo y permite manejar el tema can una gran
iencias Saca antes o 2 fumanaad. La Fmere blog las tareas asignadas, relacianadas con ef fema varigdad de elementos como imagenes, texto, la participacion de los estudiates es

Sequda Guor Mol directa y visible para los demas, esto cuando ufiizams fos foro.

Esta herramienta lo ayuda al estudiante & crear mapas concepluales de foma
directa & intutiva, lo cual le permite enfocarse en la bisqueda de relaciones entre
Comprensidn e Inferprestacin de textos y los diferentes conceptos y promueve el aprendizaje significativo de los mismos. Se
refacones enire canceplos emap aplica a todo tipo de asignatura y pramueve una lectura a profundidad, asf como
una construccion del conocimiento més auténoma al faciitar el proceso de
relacionar conceptos.

3 D3 Cigncias Naturales

Una caza del tesoro es una actividad diddctica que utiiza el internet como fuente de
informacién.
Consiste en una serie de preguntas y una lista de direcciones de pdginas web de
a5 que pueden extraerse 0
inferirse las respuestas. Algunas incluyen una “Gran pregunta”, la cual requiere
que el estudiante integre los conocimientos

1. Identficar 2. Explicar 3. Indagar 4. adquiridos durante la busqueda.

Comunicar Caza del Tesoro

4 D4 Cencias Naturales

Es una herramienta muy il ya que le brinda al estudiante puntos de informacién
especificos sobre la temdtica

@ abordar textos, videos, animaciones, gréficos, entre otros, o cual hace que el
alumno no termine perdiendo el tiempo en blsquedas infructuosas.

Es una herramients muy fcil de manejar y en la red existen diferentes efemplos de
actvidades que pueden servir
de guia para su aplicacion y construceidn.

Figura 13. Seleccion de herramientas Web 2.0 elaborada en google Sheets

Sub Categoria Herramientas TIC

Esta categoria se relaciona con el aprendizaje por descubrimiento ya que por medio
de la exploracion auténoma de los participantes en herramientas Web 2.0 se gener6 tal
categoria. También se encuentra asociado con la categoria competencia tecnologica debido
a que promueve la adquisicion de nuevos conocimientos y habilidades con su practica
continua.

La evidencia refleja mayor integracion tecnoldgica en los procesos pedagdgicos al

desarrollar actividades escolares que vincularon las herramientas Web 2.0, al desarrollo de
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competencias en los estudiantes; los siguientes segmentos tomados de la actividad
seleccion de herramientas indica este resultado:
D5-Tabla de Seleccion de herramientas, Google drive

“Mindmeister permite a los usuarios compartir ideas colaborativamente y ayudar a
traer ideas, planear proyectos y pensar visualmente. Los mapas se crean interpretando listas
estructuradas de palabras o frases. Los estudiantes pueden construir mapas

colaborativamente y editarlos sucesivamente”.

D7- Tabla de Seleccion de herramientas, Google drive
“El estudiante podra a través de este sitio http://cvc.cervantes.es/aula/lecturas/,
identificar los diferentes niveles de lectura a través de ejercicios practicos que los guiaran

paso a paso e iran progresivamente fortaleciendo esta competencia”.

Consecuentemente esta categoria promueve la formaciéon docente de una forma
auténoma que encuentra en continuo movimiento.

Dentro de las expectativas de los docentes se percibid escepticismo por la
implementacion real de los saberes tecnologicos al servicio de la préctica pedagdgica, ya
que no es coherente la realidad institucional con el discurso de incorporacion de las TIC
aula; algunos de los argumentos citados son:

D2- Grupo Focal 1:si tuviéramos la oportunidad hacerlo, porque realmente aqui es
complicado,... a ellos que los pongan a mirar, a tocar a interactuar esa parte si les gusta.”
“A mi si me parece que los chicos se sientan atraidos, lastimosamente, nosotros no lo

hemos podido aplicar segun la asignatura también.”
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Otro factor por mejorar es la disponibilidad de los recursos y la conectividad de los
equipos a la Nube, ya que son situaciones adversas para la integracion tecnologica, aqui

mencionan algunas de ellas:

D5- Grupo Focal 1:*“en el colegio no se puede por ahora trabajar con los recursos como las
tablets y los computadores ya que si no hay conectividad? ..... Dificultades de
conectividad y si no hay esto uno que hace”. “En el colegio no hay disponibilidad de
Internet, si quiero hacer una actividad con los chicos no hay disponibilidad, asi que hay que

hacerlo en la casa..... La conectividad”.

Adicionalmente, el uso de las TIC se considerada como un factor para para
fomentar la innovacion en las aulas y una nueva forma de acercar el conocimiento a los
estudiantes:

DI10- Foro Sesion 1:“es indudable que los cambios en todos los aspectos van de la mano
con los avances tecnoldgicos, desde cualquier punto donde se los mire y esa necesidad nos

ha llevado a inmiscuirnos en el fascinante mundo de la tecnologia, cada mafiana aparece
con un nuevo elemento que de no escudrifiar nos iremos quedando rezagados a esos

cambios y nos perderemos de las facilidades que ella nos ofrece”

D5- Grupo Focal 1:*herramientas para hacer mapas mentales..el uso del e-learning .. es
una plataforma que le permiten hacer nuevas cosas, por ejemplo la sopa de letras, el

ahorcado, crucigramas eso ayuda a que los chicos salgan de la rutina”



70

Categoria Transversalidad

Este aspecto se manifestd6 por medio de las aplicaciones que realizaron los
profesionales de las diferentes dreas vinculados al estudio, enlazando los conocimientos
propios de cada area a la tecnologia en forma pedagogica, algunas de sus intervenciones asi

lo refieren:

DI18-Foro Sesion I:*“realizar una adecuada orientacion profesional, innovar en estrategias
de aprendizaje y temas que debemos desarrollar con nuestros escolares como los talleres de

sexualidad, dificultades de aprendizaje entre otros.”

D17- Grupo Focal 2:“poder hacer un trabajo por medios tecnoldgicos, que se logre
practicar pruebas de intereses y de aptitudes que puedan ellos identificar sus intereses y

habilidades con los estudiantes.”

D2-Tabla de Seleccion de Herramientas Colaborativas: “identificar y reconocer personajes

histéricos y su incidencia apoyados en herramientas Web 2.0”

D1- Propuesta Sitio Web Sociales (anexo G):“inferir por medio del uso de TIC las

diferencias entre el tipo de relieve continental y el relieve ocednico o maritimo.”

D1 — D2 (anexo F) Objetivo del Sitio Web Sociales: “profundizar los conocimientos de las
ciencias sociales a partir de la utilizacién adecuada de los sitios web, generando espacios de
interaccion en la web que permitan desarrollar habilidades que conlleven a la creacion

de conocimientos actuales en ciencias sociales.”
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D13, D17, D18 (anexo G) Objetivo del Sitio Web Orientacion: “construir un sitio WEB
para el departamento de Orientacion del Colegio Reino de Holanda que retna los proyectos
trabajados por el area planteando actividades con recursos de la WEB 2.0”.

D4 (anexo H) Objetivo del Sitio Web Humanidades: “mejorar procesos comunicativos y las

competencias escritas utilizando las herramientas TIC.”

Los anteriores resultados son alentadores ya que permitieron reconocer el progreso
que se dio en las competencias tecnoldgicas y pedagdgicas tanto en los participantes que

culminaron el proceso como en aquellos que participaron en algunas de las sesiones.
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CONCLUSIONES

A partir de los resultados expuestos en el apartado anterior y las observaciones
realizadas en la implementacion del Ambiente de Aprendizaje InnovaTIC, se infieren los
siguientes aspectos:

La metodologia de investigacion planteada, en la cual se tomé un grupo de docentes
del Colegio Reino de Holanda como entidad, considerada como estudio de caso unico
(Stake, p.114, 1999), tuvo como objetivo principal analizar la influencia de ambiente de
aprendizaje blended en las competencias tecnoldgicas y pedagogicas de los docentes. A
través de la investigacion se favorecid la formacion de los docentes que participaron
activamente iniciando con 18 docentes y descendid a 7 al finalizar, esto ocurri6 a causa
de cambios en la movilidad de los maestros por motivos de diferente indole, entre ellos
traslados por amenaza, salud de parientes a cargo o renovacion de la planta docente
provisional a nombramientos en propiedad; estas circunstancias influyeron en la ejecucion
el AA afectando los grupos de trabajo y el desarrollo de las sesiones. Adicionalmente, gran
parte de los docentes que se desvincularon la institucién no continuaron con el proceso de

formacion de 5 retirados solo una persona que culmin6 exitosamente.

Formacion Docente

El interés demostrado por los docentes en su formacion fue constante atendiendo a
la necesidad actualizacion de contenidos y nuevas estrategias para incentivar la
participacion activa de los estudiantes. En este proceso como anticipa Achilli (2000) cada
participante busco su perfeccionamiento y concuerda en este sentido con los hallazgos de

Moreno (et, al., 2014) donde se considera al estudiante como el centro de los procesos y el
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docente posee la tendencia responsable de orientar las buenas practicas en el uso de las TIC

actualizandose.

Competencia Tecnologica

Los docentes participantes en parte o en la totalidad de la capacitacion alcanzaron
un mejor nivel en la competencia tecnologica de acuerdo a los momentos indicados por el
MEN (2013); para el momento explorador cada docente, indagd y evalu6 entre diferentes
herramientas Web 2.0 hasta seleccionar la mas adecuada para fortalecer competencias
propias de sus asignatura en los estudiantes. Complementado la aplicacion tecnologica se
disefiaron ambientes de aprendizaje utilizando como pretexto los sitios web, culminando de
esta manera con el momento innovador, donde se aplica el conocimiento y gran variedad de
herramientas tecnoldgicas en un contexto en particular. Este progreso es similar al
encontrado por Nifio & Almenares, (2014), donde los docentes integraron las TIC a

procesos de planeacion de clases.

Competencia Pedagogica

Dentro de esta categoria se identificd la necesidad por mejorar la incorporacion
tecnoldgica en los procesos de ensefianza-aprendizaje, por tal motivo se plantearon
propuestas pedagdgicas para apoyar estos procesos en las diferentes asignaturas(ver anexos
F, G y H), incluyendo secuencias didéacticas y gran variedad de herramientas WEB 2.0
contextualizadas a las propuesta de los ciclos académicos a los cuales van dirigidas;
posteriormente se inicio6 la creacion de los ambientes de forma colaborativa en la web. Lo
anterior apunta al mejoramiento de competencia Pedagogica (MEN, 2013),la cual motiva a
los docentes a innovar en los ambientes de aprendizaje; estas apreciaciones son consistentes

con los hallazgos de Valdés, A..& et al, (2011), entre los cuales sefialan la integracién de
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las herramientas TIC con los procesos en el aula.

Categoria Ambiente de Aprendizaje Blended

Un aspecto fundamental para la consecucion de los logros del proyecto fue el
desarrollo de ambiente de aprendizaje en modalidad blended dada la flexibilidad en los
ritmos de trabajo de los participantes y los ajustes con las necesidad del contexto, otra
ventaja experimentd acorde con lo expuesto por Gonzélez (2006) donde el administrador
del ambiente asumié los roles de tutor online y maestro presencial, esto facilitd el
aprendizaje de los participantes; por otra parte el ambiente favorecio la ampliacion de los

espacios de aprendizaje a sitios fuera del aula (Salmeron, Rodriguez, S & Gutiérrez, 2010).

Aprendizaje Colaborativo

El autodiagnostico aplicado a los docentes antes de la implementacion del AA
reveld carencias en la integracion de herramientas a las practicas educativas; sin embargo
durante las actividades colaborativas realizadas dentro ambiente de aprendizaje InnovaTIC
los participantes lograron habilidades y destrezas al realizar las actividades de forma grupal
tal como expone Dilemburg (1999) y Lucero (2003)a través de interaccion, las discusiones
y planteamiento de actividades pedagogicas. Dando lugar al desarrollo nuevas habilidades
tecnoldgicas y pedagogicas utilizando plataformas como VirtualSabana, Google plus,
Youtube, el correo electronico y Google drive. Otras experiencias similares como la de
Gonzalez, (2014) coinciden en sefialar el trabajo colaborativo y la interaccion entre pares

como una estrategia motivadora para alcanzar los objetivos propuestos.
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Herramientas TIC

Al iniciar la implementacién fue notable el desconocimiento de los participantes en
las herramientas TIC  particularmente las herramientas Web 2.0 ya se utilizaban
generalmente como un recurso educativo para visualizar materiales educativos tales como
presentaciones, videos, y fotografias; sin embargo la exploracion de herramientas TIC en el
transcurso del ambiente permitidé que los docentes ampliaran sus conocimientos para
mejorar la incorporacion tecnoldgica de forma pertinente con los aspectos pedagodgicos
propios del contexto. Tal como sugiere Salinas Mufoz (2012), las TIC en la formacién de
los maestros deben orientarse los aspectos pedagogicos y la reflexion sobre su propia
practica. De manera similar la experiencia desarrollada por Alonso & Barbero,(2012)
indica adquisicion de destrezas por los docentes en herramientas TIC como un aspecto

clave para su trasmision exitosa de este conocimiento a los estudiantes.

Sub Categoria Aprendizaje por Descubrimiento

Uno de los hallazgos mas significativos para este estudio tuvo lugar al explorar
herramientas WEB 2.0 de manera autonoma, convirtiéndose en el detonante que impulso la
adquisicion de nuevas habilidades tecnoldgicas en los docentes, lo anterior concuerda con
las apreciaciones de Brunner (2001) donde el aprendizaje toma un papel activo y dindmico
en la adquisicion de conocimiento, esto también corresponde con los resultados obtenidos
por Aguilera, Escabias & Aguilera-Morillo (2011) donde se plantearon actividades de
trabajo autonomo basadas en el aprendizaje por descubrimiento la cual apoyo el logro de

los objetivos de la capacitacion.
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Sub Categoria Aprendizaje Significativo

Los docentes relacionaron conocimientos adquiridos en su practica sobre ambientes
de aprendizaje al plasmar sus concepciones por medio de herramientas graficas en la web
2.0, esta experiencia se dirigio siguiendo a Ausbel (2002) y Diaz (1999) conectandose, los
conocimientos previos con la inclusion de las TIC dando como resultado puntos de vista
diferentes de acuerdo a la percepcion de cada docente pero siguiendo de forma pertinente el
objetivo de integracion tecnoldgica. Otra aproximacion de aprendizaje significativo
expuesta por Santos & Cenich (2009) destaca su importancia al brindar un proceso de

formacion contextualizado para favorecer la adquisicion de conocimientos y competencias.

Sub Categoria Transversalidad

Dado que el proyecto involucro docentes de las diferentes areas de conocimiento,
quienes realizaron aplicaciones tecnologicas en las propuestas de los ambientes de
aprendizaje se evidencio la integracion significativamente los contenidos con la realidad de

los estudiantes, segun lo sefalado Fernandez &Velasco (2003).
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APRENDIZAJES

En el transcurso del proyecto el ambiente de aprendizaje blended fue una estrategia
de formacion flexible que apoyo significativamente la formacién de los docentes tanto
individual como grupalmente; lo cual sirvid como medio para desarrollar los contenidos
propuestos en competencias tecnoldgicas y pedagdgicas. En este mismo sentido, se
realizaron ajustes continuamente en los diferentes momentos teniendo en cuenta el
desempefio de los participantes y sus necesidades, ya que surgieron situaciones que

afectaron la duracion de las etapas del ambiente de aprendizaje y su ejecucion.

Adicionalmente, la seleccion de los instrumentos para obtencion y andlisis
resultados tales como la rejilla de observacion, formularios online, anélisis de actividades y
grupos focales, fue acertada de acuerdo a la modalidad de estudio de caso unico ya que
permitié un registro detallado de los cambios en las competencias docentes para cada
sesion apoyando la identificacion de nuevas categorias. De igual manera, se dio respuesta a

los objetivos planteados para el desarrollo del presente estudio.

A nivel profesional y personal la presente investigacion constituye el pilar
fundamental para mi formacién como investigadora, ya que cada etapa enriquecid de
manera significativa mi practica y vision como educadora convirtiéndose en el punto de

partida para adelantar nuevos estudios en el campo educativo.
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PROSPECTIVA Y RECOMENDACIONES

Las necesidades de los contextos educativos actualmente pueden ser afectadas
positivamente con el uso adecuado de la tecnologia y asi propiciar nuevos espacios
formativos que conecten diferentes estamentos de la comunidad educativa; sin embargo
asumir este reto implica preparacion especialmente por parte de los docentes, pues son ellos
quienes logran innovar en el aula a través de estrategias pedagdgicas. Por tal motivo, se
recomienda a la institucion el fomentd y capacitacion continua de los docentes en TIC, para
que se desarrollen sus competencias, formalizando dentro los planes institucionales
lineamientos que den continuidad a los procesos de actualizacién docente. Complementado
lo anterior, es relevante adelantar acciones de seguimiento y evaluacion que midan el

impacto de la formacion docente en los estudiantes.

Ademas para que se logre la incorporacion tecnologica y los docentes desciendan el
conocimiento incorporando las TIC en la planeacion de las asignaturas, es importante
ampliar los espacios que propicien su practica regular, y la oportunidad de aplicar nuevas
estrategias de aprendizaje deje de ser una intencion para transforme en una realidad.
Adicionalmente, se debe vincular y formar a los padres de familia para regular el uso

tecnoldgico en los hogares.
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ANEXO A

Cuestionario basado en la propuesta Competencias TIC para el desarrollo profesional

docente. MEN (2013).
Escriba su nombre*

Seleccione su nivel de estudios*®

Normalista

Licenciatura Profesional no Licenciado
Especializacion

Maestria

Doctorado

Seleccione la sede en la cual labora:*

Sede A
Sede B
Sede C
Seleccione el Nivel en cual ensefia*

* Preescolar

* Basica

. Media
Especifique el area que orienta*

. Artes

. Ciencias Sociales

. Ciencias Naturales

. Docente-Orientador

. Educacion Fisica

. Humanidades

. Matematicas

. Tecnologia e Informética

Seleccione el rango de edad en la cual se encuentra®

. 20-25
. 26-30
. 31-35
. 36-40
. 41 o mas

Seleccione la jornada en la cual labora*

Manana
Tarde
Noche

85
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Competencias tecnoldogicas

Capacidad para seleccionar y utilizar de forma pertinente, responsable y eficiente una
variedad de herramientas tecnologicas entendiendo los principios que las rigen, la forma de
combinarlas y las licencias que las amparan.

Momento Explorador

Identifico las caracteristicas, usos y oportunidades que ofrecen las herramientas
tecnologicas y medios audiovisuales en los procesos educativos™
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Evaluo la calidad, pertinencia y veracidad de la informacion disponible en diversos
medios como portales educativos y especializados, motores de bisqueda y material
audiovisual.”
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 23
Bajo Alto
Elaboro actividades de aprendizaje utilizando aplicativos, contenidos, herramientas
informaticas y medios audiovisuales.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Momento Integrador

Combino una amplia variedad de herramientas tecnologicas para mejorar la
planeacion e implementacion de mis practicas educativas.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Disefio y publico contenidos digitales u objetos de aprendizaje mediante el uso
adecuado de herramientas tecnologicas.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Analizo los riesgos y potencialidades de publicar y compartir distintos tipos de
informacion a través de internet.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Momento Innovador

Utilizo herramientas tecnologicas complejas o especializadas para disefiar ambientes
virtuales de aprendizaje que favorecen el desarrollo de competencias en mis
estudiantes y la conformacion de comunidades y/o redes de aprendizaje.*

Ambiente virtual de aprendizaje se entiende como un entorno en el que estudiantes y
profesores interactiian para construir conocimiento en espacios sincronicos y asincronicos.
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
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1 2 3
Bajo Alto
Utilizo herramientas tecnologicas para ayudar a mis estudiantes a construir
aprendizajes significativos y desarrollar pensamiento critico.*
Aprendizaje significativo en términos de Ausubel implica tener en cuenta los saberes
previos de los estudiantes para construir sobre ellos el nuevo saber. Indique en la escala su
nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Aplico las normas de propiedad intelectual y licenciamiento existentes, referentes al
uso de informacion ajena y propia.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto

Competencia pedagogica

Capacidad de usar las TIC para dinamizar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
reconociendo alcances y limitaciones de la incorporacion de estas tecnologias en los
procesos de formacion de los estudiantes y el desarrollo profesional propio.
Momento Explorador

Utilizo las TIC para aprender por iniciativa personal y para actualizar los
conocimientos y practicas propias de mi disciplina.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto

Identifico problematicas educativas en mi practica docente y las oportunidades,
implicaciones y riesgo del uso de las TIC para atenderlas.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Conozco una variedad de estrategias y metodologias apoyadas en las TIC para
planear y hacer seguimiento a mi labor docente.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto

Momento Integrador

Incentivo en mis estudiantes el aprendizaje autonomo y el aprendizaje colaborativo
apoyados por las TIC.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
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Utilizo TIC con mis estudiantes para atender sus necesidades e intereses y proponer
soluciones a problemas de aprendizaje.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Implemento estrategias didacticas mediadas por las TIC para fortalecer en mis
estudiantes aprendizajes que les permitan resolver problemas de la vida real.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Momento Innovador

Disefio ambientes de aprendizaje mediados por las TIC de acuerdo con el desarrollo
cognitivo, fisico, psicologico y social de mis estudiantes para fomentar el desarrollo de
sus competencias.®
Ambientes de aprendizaje son espacios construidos por el profesor con la intencion de
lograr unos objetivos de aprendizaje concretos, esto significa un proceso reflexivo en el que
se atiende a las preguntas del qué, como y para qué enseio. Indique en la escala su nivel de
competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto

1 2 3

Bajo Alto

Propongo proyectos educativos mediados por TIC, que permiten la reflexion sobre el
aprendizaje propio y la produccion de conocimiento.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Evaluo los resultados obtenidos con la implementacion de estrategias que hacen uso
de las TIC y promuevo una cultura de seguimiento, realimentacion y mejoramiento
permanente.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto

Competencia comunicativa

Capacidad para expresarse, establecer contacto y relacionarse en espacios virtuales a través
de diversos medios digitales y con el manejo de multiples lenguajes, de manera sincronica
y asincronica.

Momento Explorador

Me comunico adecuadamente con mis estudiantes y sus familiares, mis colegas,
investigadores usando las TIC de manera sincronica y asincronica.”
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Comunicacion sincrénica a través de video conferencia, chat, etc. Comunicacion asincrona
mediante correo electronico, foro, wiki, blog, etc. Indique en la escala su nivel de
competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Navego eficientemente en internet integrando fragmentos de informacion presentados
de forma lineal.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto

Evaluo la pertinencia de compartir informacion a través de canales publicos y
masivos, respetando las normas de propiedad intelectual y licenciamiento.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Momento Integrador

Participo activamente en redes y comunidades de practica mediadas por las TIC y
facilito la participacion de mis estudiantes en las mismas de forma pertinente y
respetuosa.”
Las redes o comunidades de practica son grupos constituidos para compartir conocimiento
especializado. Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Sistematizo y hago seguimiento a experiencias significativas de uso de las TIC.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3

Promuevo en la comunidad educativa comunicaciones efectivas que aportan al
mejoramiento de los procesos de convivencia escolar.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Momento Innovador

Utilizo variedad de textos e interfaces para transmitir informacion y expresar ideas
propias combinando, texto, audio, imagenes estaticas o dinamicas, videos y gestos.*

Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Interpreto y produzco iconos, simbolos y otras formas de representacion de la
informacion, para ser utilizados con propositos educativos.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
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1 2 3
Bajo Alto
Contribuyo con mis conocimientos y los de mis estudiantes a repositorios de la
humanidad en internet con textos de diversa naturaleza.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto

Competencia de Gestion

Capacidad para utilizar las TIC para planear, organizar, administrar y evaluar de manera
eficiente los procesos educativos; tanto a nivel de practicas pedagdgicas como de desarrollo
institucional.

Momento Explorador

Identifico los elementos de la gestion escolar que pueden ser mejorados con el uso de
las TIC en las diferentes actividades institucionales.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto

Conozco politicas escolares para el uso de las TIC que contemplan la privacidad, el
impacto ambiental y la salud de los usuarios.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Identifico mis necesidades de desarrollo profesional para la innovacion educativa con
TIC.*

Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Momento Integrador

Propongo y desarrollo procesos de mejoramiento y seguimiento del uso de TIC para la
gestion escolar.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Adopto politicas escolares existentes para el uso de las TIC que contemplan la
privacidad, el impacto ambiental y la salud de los usuarios.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Selecciono y accedo a programas de formacion, apropiados para mis necesidades de
desarrollo profesional, para la innovacion educativa con TIC.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
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Bajo Alto
Momento Innovador

Evaluo los beneficios y utilidades de herramientas TIC en la gestion escolar y en la
proyeccion del PEI dando respuesta a las necesidades de mi institucion.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Desarrollo politicas escolares para el uso de las TIC en mi institucion que contemplan
la privacidad, el impacto ambiental y la salud de los usuarios.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto

Dinamizo la formacion de mis colegas y los apoyo para que integren las TIC de
manera innovadora en sus practicas pedagogicas.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto

Competencias Investigativas

Capacidad de utilizar las TIC para la transformacion del saber y la generacion de nuevos
conocimientos.

Momento Explorador

Documento observaciones de mi entorno y mi practica con el apoyo de las TIC.*

Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Identifico redes, bases de datos y fuentes de informacion que facilitan mis procesos de
investigacion. *
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Sé buscar, ordenar, filtrar, conectar y analizar informacion disponible en internet.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Momento Integrador

Represento e interpreto datos e informacion de mis investigaciones en diferentes
formatos digitales.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
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Utilizo redes profesionales y plataformas especializadas en el desarrollo de mis
investigaciones.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto

Contrasto y analizo con mis estudiantes informacion proveniente de multiples fuentes
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto

Momento Innovador

Divulgo los resultados de mis investigaciones utilizando las herramientas que me
ofrecen las TIC.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Participo activamente en redes y comunidades de practica, para la construccion de
conocimientos con colegas y estudiantes con el apoyo de las TIC.*
Las redes o comunidades de practica son grupos constituidos para compartir conocimiento
especializado. Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
Utilizo la informacion disponible en internet con una actitud critica y reflexiva.*
Indique en la escala su nivel de competencia siendo 1 bajo, 2 medio y 3 alto
1 2 3
Bajo Alto
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ANEXO B

Universidad de

La Sabana

Bogoté, D.C, 27 de Noviembre de 2014
Profesores Participantes en el Ambiente de Aprendizaje “Punto de Encuentro Digital”
La Ciudad

Ref. Proyecto de Maestria

En el marco de la Maestria Informatica Educativa de la Universidad de la Sabana, y su
proyecto profesoral Formacion Docente para el Desarrollo de la Competencia en
Informatica Educativa es necesario formalizar su participacion voluntaria y contar con su
aprobacion para la creacion de usuarios en plataforma de “Virtual Sabana” donde
actualmente se desarrolla el Ambiente de Aprendizaje para la Investigacion “Desarrollo de
Competencias Tecnoldgicas y Pedagogicas en los Docentes Incorporando las TIC a los
procesos de Aprendizaje en el Colegio Reino de Holanda”, dirigido por la investigadora
Claudia Lucia Guzman Var6n. La informacion aqui suministrada sera para uso exclusivo
en el desarrollo practico de la investigacion. Los nombres y datos personales seran
protegidos y se usaran nombres ficticios para proteger su identidad a la hora de realizar el
andlisis. Ejemplo: Profesor 1, Profesor 2...

iMuchas gracias por su Colaboracion!
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ANEXO C

“Entrevista Grupo Focal 1”
Fecha: 12 de Mayo de 2015
Inicio: 3:25 pm
Culminacion: 3:47pm
Duracion Total: 17 minutos
Participantes entrevistados: Tres participantes de diferentes areas, ciencias sociales,
humanidades y Ciencias Naturales.
Entrevistador a cargo: Claudia Lucia Guzman

Buenas Tardes hoy vamos a realizar el FocusGroup Uno con D2, D9 y D5

Moderador: 1. ;Cual ha sido la contribucion de las actividades realizadas a su desempefio en el
manejo de las TIC?

D9: Me parece muy pertinente..

D2:....Ha permitido que se innovara la forma en que se dan las clases... la novedad

D5: la Forma se dan las clases por ejemplo la forma en que se le da la informacion a los
chicos..para ellos es interesante nuevas cosas, no simplemente el profesor ahi en frente en el
tablero, sino que ellos puedan interactuar con el conocimientoy el aprendizaje de otra manera.

Moderador: 2. ;ha podido reconocer nuevas practicas que sirvan de ayuda a su practica
docente?

D2: Herramientas para hacer mapas mentales..el uso del e-learning .. es una plataforma que le
permiten hacer nuevas cosas, por ejemplo la sopa de letras, el ahorcado, crucigramas eso ayuda
a que los chicos salgan de la runa

D5Hay herramientas para hacer mapas conceptuales, mapas mentales, herramientas en la web
que le sirven para hacer aulas virtuales

DO: hay herramientas para todas las asignaturas.

Moderador: 3. ;Cudl ha sido la mayor dificultad tecnolégica durante el transcurso
del ambiente de aprendizaje?

D2:.... Lentitud en las herramientas, por ejemplo la herramienta cacoo, no se si por el
computador, pero es muy lento,.. otra dificultad es cuando vienen las indicaciones en
inglés...me implica estar traduciendo.. esa parte si me ha afectado.

DO: tengo dificultades con la plataforma,

D5: En el colegio disponibilidad de Internet, si quiero hacer una actividad con los chicos no hay
disponibilidad, asi que hay que hacerlo en la casa..... La conectividad.

si no hay conectividad? ..... dificultades de conectividad y si no hay esto uno que hace
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4. ;Coémo apoyan las actividades realizadas el fortalecimiento de los procesos pedagdgicos y el
aprendizaje de los estudiantes?

D5: Se le facilita el estudiante aprender, si se le facilita la conectividad ya que los estudiantes
aprenden de diferente manera, auditiva, visual, ..... y este tipo de conexiones les permite aprender
y explorar desde todo sentido

D2: la otra cosa es que los chicos se sienten atraidos por lo que salen de lo rutinario, y ellos se
sienten atraidos por la parte tecnologica. Entonces si tuviéramos la oportunidad hacerlo, porque
realmente aqui es complicado,... a ellos que los pongan a mirar, a tocar a interactuar esa parte si les
gusta. De las cosas que a ellos si le sacan gusto, de esas cosas si aprenden

D9: Yo he visto personas que les es indiferente, se acuerda cuando nos ensefiaron en el tablero
digital.

D5: hay personas que son quinestésicas, eso significa que aprenden de cualquier manera, ya sea
visual o auditiva

D2: pero ami si me parece que los chicos se sientan atraidos, lastimosamente, nosotros no lo
hemos podido aplicar segun la asignatura también. por ejemplo las asignaturas de sociales y
ciencias que traen tantos juegos interactivos.

D9: todos traen porque yo he visto de inglés, por ejemplo el vocabulario.

D2: por ejemplo ellos que no saben cosas basicas de sociales y geografia,

DO. Se acuerda cuando nos ensefiaron el tablero digital que habia scramble, organizar letras y
formar palabras, todo eso se vale para cualquier asignatura pero en inglés trabaja mucho eso, el
scramble.

Moderador. Se podria aprovechar la conectividad que poseen los estudiantes desde sus celulares
DO: Pero ellos lo emplean para lo que no se debe hacer.

D2: Pero hay un inconveniente con esa conectividad que ellos tienen utilizan para conectarse al
facebook y whatApp, no se puede trabajar con ellos en los celulares porque hay cosas que exigen
descargas y ellos no tienen datos.

D9: Pero en espafiol en algunas ocasiones ellos buscan palabras o libros

Moderador: 5. ;En cudl de los procesos pedagogicos a su cargo, implementara el uso de las TIC, y
de qué forma?

D9: Actividades para vocabulario, organizar frases, oraciones., Scramble

D2: conozco que hay unos programas para las ubicaciones de los paises, porque los he utilizado
desde la casa estd googlemaps, ese identifica un elementos como la musica y lo relaciona con el
pais, a través de simbolos. La idea es implementarlo para aprender culturas.

D5: Desde ciencias utilizaré los mapas mentales, y la idea es que ellos puedan interpretar,..
Argumentar, porque una vez finalizado el mapa mental uno les puede preguntar a ellos cual es la
interpretacion.

Moderador 6.;Qué sugerencias tiene para mejorar este proceso de formacidén?

D5: Mejorar los tiempos y espacios para compartir.

Moderador: sugiero que estos espacios podrian ampliarse en espacios como las reuniones de area,
siendo realistas

Moderador 7.;Qué sugerencias tiene para mejorar este proceso de formacidén?

D9, D5 y D2: Manejo de aulas virtuales

Cierre, Gracias por su tiempo.
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ANEXO D

“Entrevista Grupo Focal 2”

FocusGroup 2

Fecha: 21 de Mayo de 2015

Inicio: 11:50 pm

Culminacion.12:8pm

Duracion Total: 18°

Participantes Entrevistados: D13, D17, D18
A cargo de: Claudia Lucia Guzman

1;Cual ha sido la contribucion de las actividades realizadas a su desempefio en el manejo de
TIC?

D13: Pues yo pienso que la contribucion ha sido, del conocer el procedimiento para ingresar a
algunas Apps, descargarlas saber de qué se trata poder relacionarlas con las actividades diarias
con los estudiantes, mirar la pertinencia, familiarizarse con la plataforma google que es con la
que estamos trabajando, la conocia y trabaja algunos elementos, pero no conocia lo de las
apps y la tareas me ha parecido pertinentes porque apoyan el proceso que hago con los
estudiantes.

D17: Pues para mi todo ha sido novedad, porque hasta ahora estoy empezando este proceso, es
poder aplicar el trabajo que las TIC, ha sido provechoso, tengo mi limitante porque lo que les
planteaba entro y es ensayo y error, estoy tratando de aprender y esa el parte que siento que me
estd enriqueciendo.

D18: Pues a mi me ha permitido explorar aplicaciones y funciones que yo no conocia y esa ha
sido la ganancia, saber que hay aplicaciones para trabajar con los estudiantes y generar
estrategias con los estudiantes con el fin de trabajar aspectos especificos

Moderador: Segundo ;ha podido reconocer nuevas practicas que sirvan de ayuda a su practica
docente?

D13: Si claro las apps, como insight relax que para mi ha sido pertinente ya que trabaja el tema
de mindfreak y trabajar temas de relajacion con los chicos, es muy basica pero se le puede
afiadir como musica y puede facilitar los procesos de relajacion que es primer paso para trabajar
con ellos otros temas, como concentracion, periodos atencionales mas largos, me gusté mucho
una que es la de los mapas mentales cacoo, me ha costado un poco, porque primero la hago a
lapiz yo soy muy de primer paso, y pensaria que es como doble trabajo pero eso me permite
organizar la informacion y conocerla, no habia un aprendizaje previo respecto al tema me ha
parecido chévere.

D17: Yo vi la de relax y esa me ha parecido chévere y estoy tratando ahi voy a pasito tutun, y
estoy tratando de hacer lo de los mapas mentales. Hay videos que son herramientas de como
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jovenes aprendian con las tabletas, trate de entrar a las conferencias pero por lo general estan en
Inglés y ahi si tengo problema.

D18: Pues la primera que yo explore toma un tema concreto toca un tema en concreto que es
trabajar atencion y concentracion de los estudiantes y me parece agradable que sea a través de
una herramienta tecnoldgica, genera novedad y va a hacer algo mas atractivo porque es algo
novedoso

({Como apoyan las herramientas el fortalecimiento pedagdgico y el aprendizaje de los
estudiantes?

D13: Apoya en la forma en que se puede construir conocimiento de forma novedosa, por lo
general estamos en una metodologia tradicional y muchos profesores todavia estamos en dictar
la catedra como sea el tablero, entonces este tipo de procesos que apoyan las TIC. Incluir
claramente la herramienta en el aula, pues obviamente no tenemos aulas especializadas y
tecnologicas amplias, las cuales deberian ser pero no estan pero si tenemos tablets y nos
hicieron la capacitacion y me ha parecido oportuno lo que se ha podido aprender y lo que ha
podido aprender el resto de compafieros docentes para poder incluirlo en el de desarrollo de las
clases y en la construccion de conocimiento incentivar la creatividad por los estudiantes son
muy lo que me dan y con lo que me dan me voy entonces es ir mas alld de lo que es el
conocimiento y poder innovar y esto de la tecnologia facilita eso, que se abran nuevos espacios.
Pues ellos lo pueden hacer en su casa y como no vincularlo con el conocimiento que seria

lo ideal. me parece que si apoya de manera significativa los procesos pedagogicos y que
deberia ampliarse la forma que se podria generar otras estrategias para lograr que el
conocimiento se consolide a largo plazo y que no sea como de momento, en cambio las cosas
que estan vinculadas con la tecnologia, permanecen mas en el tiempo

D17: Uno esto con lo que se quiere hacer con la universidad Sergio Arboleda que es la
orientacion vocacional y profesional de los estudiantes, es poder hacer un trabajo por medios
tecnologicos, que se logre practicar pruebas de intereses y de aptitudes que puedan ellos
identificar sus intereses y habilidades con los estudiantes.

D18: pues muy relacionado con lo anterior, hay un asunto adicional, el vincular no solamente a
los estudiantes sino a los padres, con la herramienta que encontré le he hecho la sugerencia a
los padres de familia para que ellos también la trabajen, si requiere que haya un
acompanamiento para que ecllos también la trabajen y , digamos el proposito de ese proceso es,
lograr la vinculacion de las familias con la tecnologia y reconozcan la necesidad del uso de las
TIC desde el ambito del aprendizaje, haga un uso adecuado de la herramienta que no sea solo
para entretener al nifio
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ANEXO E

“Rejilla de Observacion”

Los datos originales de la rejilla de observacién se han codificado en forma de texto para
facilitar su lectura en el programa QDA miner.

DATOS EXTRAIDOS DE LA REJILLA DE OBSERVACION
(Esta rejilla se esta disenada en Google Drive)

1. COMPETENCIA TECNOLOGICA
1.1 MOMENTO EXPLORADOR
Actividad —Foro
Sesion 1
* La participacion en general se destaco por la calidad en las intervenciones y
reconocimiento de la importancia del tema.

La participacion en general se ha destacado por la calidad en las intervenciones,
reconociendo de la importancia de las TIC como un elemento indispensable en la
formacion profesional del docente. En este primer momento se not6 falta de manejo
de plataformas virtuales por parte de varios de los participantes y se acordaron
explicaciones dentro de la jornada laboral para hacer claridad para suplir esta
carencia de habilidades tecnologias ademas de explicar la dinamica de las
actividades propuestas. Algunos manifestaron no haber ingresar al curso por
inconvenientes personales o falta de tiempo debido a otros compromisos
académicos como Maestrias, sin embargo la interés frente al curso ha sido bueno.
Dentro de los comentarios del foro se pueden contar con afirmaciones positivas
sobre el uso de las TIC en la educacion tales como (las TIC dinamizan la educacion,
consolidan los procesos de aprendizaje, fomentar un acercamiento provechoso de
los estudiantes hacia los medios, herramienta de apoyo al aprendizaje, fuente de
informacion, permite el aprendizaje autdbnomo, actualizacion en la educacion ,nueva
alternativa frente a las practicas tradicionales, herramienta innovadora y encantadora
para despertar el interés de los estudiantes,) expectativas del curso (dialogo
pedagogico, construccion de conocimientos, formacion permanente, optimizacion
en el uso de las TIC, contribuir con el uso de las TIC a la educacion desde su
profesion) hay una conciencia generalizada sobre la importancia del uso las TIC en
el momento y la influencia que pueden tener en el proceso educativo.
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Vinculacion a Herramientas de g +
Sesion 2

* Todos los participantes se encuentran vinculados al circulo de aprendizaje
InnovaTIC y la mayoria han aceptado vincularse a la Comunidad que lleva el
mismo nombre estas herramientas se encuentran disponibles en google + para todos
los participantes (11 de Abril)

* La mayoria de los participantes se han vincularon a la comunidad de aprendizaje
creada en g + para consultar los contenidos publicados en la comunidad, sin
embargo solo algunas personas han tomaron parte activa en este espacio, realizando
publicaciones de materiales o informacion importante en la docencia; aunque el
proceso de integracion fue lento sigue siendo un proceso y es rescatable el hecho de
explorar nuevas herramientas haciendo uso de las mismas para mejorar las practicas
en su cotidianidad.

Exploracion de Herramientas WEB 2.0 de acuerdo a su asignatura.
Sesion 2

* La mayoria de los participantes realizaron las actividades haciendo aportes
coherentes sobre las ventajas ofrecidas por las TIC al apoyar los diferentes
aprendizajes o cual ha sido satisfactorio pues se demuestra un proceso de analisis y
reflexion interna.

* Esta actividad fue muy provechosa ya que en su desarrollo se han pudo explorar
diferentes herramientas hasta el momento desconocidas, lo cual demostroé un
esfuerzo por aprender e interés en el desarrollo profesional, adicionalmente se
constituy6 en un factor de gran motivacion en los docentes. Algunos no
completaron la actividad, argumentado falta de tiempo o de habilidad en el manejo
de las TIC, para lo cual se han concertaron espacios para hacer estas aclaraciones
sobre el manejo de la plataforma y la dindmica de las actividades en forma
personalizada. Los participantes que desarrollaron la actividad de seleccion de
herramientas web 2.0 lo hicieron de forma minuciosa, conectando lo tecnolédgico a
una aplicacion pedagogica en el area de conocimiento que se desempefian.

Identificar el concepto de ambiente de Aprendizaje, integrando TIC de los docentes

Sesion 3

* La participacion en esta actividad fue baja, 4 de los 18 participantes alcanzaron una
intervencion exitosa

* En la realizacion de la actividad se demostré buen manejo del concepto de ambiente
de aprendizaje y se integraron las TIC en la mayoria de los casos. Sin embargo la
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practica de enviar un mapa mental desarrollado en una herramienta web 2.0 dejo al
descubierto falta de manejo en herramientas TIC. Un factor que ha tenido gran
influencia en el desarrollo de las actividades han sido los tiempos ya que por
diversas situaciones dentro de la institucion.

1.2 MOMENTO INTEGRADOR
1.3 MOMENTO INNOVADOR

Crear un sitio web compartido el cual se desarrollara en el transcurso del
Ambiente de Aprendizaje.
Sesion 4

Construccion de Sitios

Hay docentes que participan desde las diferentes areas excepto matematicas ya que
tenian el sitio creado previamente.

Se inicid esta sesion probando las herramientas y se selecciond googlesites para
desarrollar el sitio web debido a las ventajas que ofrece frente a las otras de
participar en forma colaborativa. Una vez determinada la herramienta TIC de
trabajo se inicio la creacion del sitio, de los cuales se crearon 3 sitios
correspondientes al area de humanidades, ciencias sociales y orientacion, esta por
iniciar la construccion del sitio web de ciencias naturales ya que 2 de los
participantes iniciales fueron trasladados de institucion lo cual ha generado un
atraso en la actividad. Por otra parte, se ha evidenciado el interés por alcanzar esta
meta y nuevas propuestas para el desarrollo de los contenidos. Hasta el momento el
sitio que tiene las actividades mas adelantadas el de ciencias sociales

2. COMPETENCIA PEDAGOGICA
2.1 MOMENTO EXPLORADOR

EVALUACION DE HERRAMIENTAS WEB 2.0 SUGIRIENDO SU USO
PARA EL FORTALECIMIENTO DE COMPETENCIAS
SESION 2

Los participantes han demostrado interés en el desarrollo de esta practica.

Antes de decidirse por una herramienta, evaluaron varias herramientas hasta
seleccionar la mas conveniente para la competencia que escogieron para desarrollar
en sus estudiantes. Ademas manifestaron que este ejercicio les ha sirvio para
mejorar sus conocimientos adquiridos hasta el momento sobre el uso de las TIC y
sus aplicaciones, incluso el aprendizaje les apoyo el entendimiento en otros temas.
Algunos de los participantes han manifestado nuevamente falta de tiempo, mas no
de interés como pretexto para no realizar las actividades. Los participantes que han
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realizado la actividad hasta el momento han demostrado argumentos bien
fundamentados frente a la seleccion de la herramienta web 2.0 haciendo
descripciones sobre las caracteristicas de las herramientas y como su uso puede
contribuir al aprendizaje de los estudiantes, se enlazaron las ventajas ofrecidas por
las aplicaciones hacia una competencia que se desea desarrollar en los estudiantes,
presentando intenciones e intereses pedagdgicos claros. Incluso se han realizado
explicaciones individuales y grupales para mejorar la comprension del tema, ante lo
cual la respuesta ha sido positiva, sin embargo la realizacion de esta actividad a esta
demorada por inconvenientes de tiempo ya que el desarrollo esta sesion ha sido
afectado por inconvenientes de tipo laboral como el Paro de Educadores que inicio
el 22 de Abril.

2.2 MOMENTO INTEGRADOR
2.3 MOMENTO INNOVADOR

SESION 5
Para el desarrollo de las propuestas se concertaron reuniones por areas de

trabajo, en tiempos dentro de la institucion, lo cual se hizo por reuniones de
area donde los profesores concretaron el proposito de su ambiente de
aprendizaje, los temas sobre los cuales se va a trabajar y la secciéon que cada
uno la seccion que tendria a su cargo. Con una actividad no ha sido
suficiente, se requerido tiempos extra, algunos por fuera del horario laboral
para terminar el diseno e iniciar la construccion de los sitios; Cada una de
las propuestas ha servido como insumo para desarrollar los sitio web del
area de Sociales y se espera el mismo resultado con las otras areas lo cual
permiti6 invertir menos tiempo en esta. en este punto se destaca, el hecho de
que varios equipos de docentes ya no tienen el mismo nimero de docentes
por diversas motivos de traslado, cambio en la planta de personal, nuevos
nombramientos u otros circunstancias. Lo trabajado hasta ese momento fue

elaborado en un plantilla en google docs.



“Propuesta Sitio Web Ciencias Sociales”

ANEXO F

Ambiente de Aprendizaje “Sitio Web”
Ciencias Sociales: D1 - D2

Etapa 1 disefio del sitio web.

Propdsito

Profundizar los conocimientos de las ciencias sociales a partir de la utilizacién adecuada de los
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sitios web, generando espacios de interaccion en la web que permitan desarrollar habilidades que

conlleven a la creacion de conocimientos actuales en ciencias sociales.

Temas

Seccioén 1

Procesos independentistas de América del Sur:
* Independencia de paises Bolivarianos

independencia de Colombia

Independencia de Venezuela

o

O
O
O
O

independencia de Ecuador

Independencia de Peru

independencia de Panama

Seccidén 2 Formas del Relieve
¢ Relieve Terrestre Continental
Montafa
Nevado
Meseta
Cordillera
Llanura
Valle
Cafién
Depresion

¢ Relieve Marino u oceanico
Islas
Peninsula
Golfo
Acantilado
Delta
Archipiélago
Bahia
Itsmo
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Objetivos

Seccion 1
1. ldentifica los hechos histéricos que antecedieron los procesos independentistas bolivarianos.
2. reconoce los protagonistas que lideraron los procesos independentistas de los paises bolivarianos.
3. identifica las consecuencias que trajo la independencia de los paises bolivarianos

Seccioén 2
1. Inferir por medio del uso de TIC las diferencias entre el tipo de relieve continental y el
relieve oceanico o maritimo.
2. Expone claramente las diferentes formas de relieve continental y relata con fluidez algunas
de sus caracteristicas principales.
3. Localiza y sefiala en una imagen las diferentes formas del modelado relieve

Publico Objetivo
Seccioén 1
La actividad esta dirigida para los estudiantes del ciclo 1V, estudiantes del grado
noveno, del Colegio Reino de Holanda

Seccién 2

Las actividades del sitio web estan dirigidas a estudiantes que requieran conocimientos
basicos de geografia. Especificamente a estudiantes del ciclo Ill, grado sexto, de la
Institucion Educativa Distrital Reino de Holanda.

ACTIVIDADES -D2

Objetivo

Se pretende con la aplicabilidad de las herramientas TIC, en los estudiantes, identificar la causas y
consecuencias que tuvieron los procesos independentista de los paises bolivarianos en el contexto
histérico de América Latina. para ello, los estudiantes desarrollaran las siguientes actividades:

ACTIVIDAD N° 1
Remite al siguiente link, y responda las siguientes preguntas:
https://www.clubensayos.com/Historia/Independencia/116787.html

ACTIVIDAD N° 2
observe el video sobre la vida de Simén Bolivar y realice un ensayo sobre la
biografia de este importante militar.

https://www.youtube.com/watch?v=y-mTsXMpsHY
ELIGE TU PROPIA INDEPENDENCIA

Evaluacion
Es importante plantear actividades donde se verifiquen o pongan a prueba los aprendizajes que se
esperados.

e cudl es la idea central del texto

* cuales fueron los factores que propiciaron la independencia

* realice un ensayo sobre los inicio de la independencia
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* Revise el video y realiza un ensayo sobre el video
* teniendo en cuenta el video, realiza un friso
* desarrolla la actividad del link “ELIGE TU PROPIA INDEPENDENCIA”

ACTIVIDADES -D1

Objetivo:

Por medio del uso de las herramientas Tic en el aula se pretende reconocer las
diferencias existentes entre las diversas formas del modelado terrestre y oceanico, y las
transformaciones que estas presentan a través del paso del tiempo. Para ello se han
planteado las siguientes actividades.

Actividad No.1

Observar el siguiente video sobre las diferentes formas del relieve
Video relieve terrestre

Luego complete el siguiente mapa conceptual en algunos de los siguientes sitios web, y
envielo al correo analdana1989@gmail.com:

https://cacoo.com

https://lucidchart.com

www.mindmup.com

(0

FORMAS DEL
RELIEVE

;Qué es

. Relieve?

Actividad No.2

Ingrese a la siguiente plataforma Web y explora detenidamente la informacion que alli se
brinda.
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FORMAS DEL RELIEVE

A continuacion elabore la siguiente actividad de aprendizaje relacionada con la
informaciéon que encontré6 en el link anterior. Finalmente envie un pantallazo de la
actividad debidamente culminada al correo electrénico: analdana1989@gmail.com

Actividad de Repaso y Memorizacion

Actividades No.3

RELIEVE COSTERO
RELIEVE COSTERO 2

A continuacidn complete el siguiente crucigrama como actividad no. 2 de aprendizaje.
Finalmente envie un pantallazo de la actividad debidamente realizada al correo
electrénico: analdana1989@gmail.com

Actividad de Repaso y Memorizacion

Evaluacion:
Ingrese al siguiente link para evaluar lo aprendido en las anteriores sesiones.

« Evaluacién No. 1
« Evaluacion No. 2
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ANEXO G

“Propuesta Sitio Web Orientacion”

Ambiente de Aprendizaje “Sitio Web”
Orientacion: D13-D17-D18-

Construir un sitio WEB para el departamento de Orientacion del Colegio Reino de
Holanda que reuna los proyectos trabajados por el area planteando actividades con
recursos de la WEB 2.0.

Tema o temas
¢ Escuela de Padres
» Orientacion y Exploracién Vocacional
¢ Recursos Educativos
* Prevencion del consumo de SPA

Objetivos
Vincular ala comunidad educativa del Colegio Reino de Holanda a los procesos
del departamento de Orientacion integrando el uso de las TIC

Publico Objetivo

Ciclo o ciclos al que van dirigidas las actividades
1. Padres de Familia de todos los ciclos

Estudiantes de los ciclos 1,2,3,4 y 5.

Etapa 2 “Contenido”
Secciones
¢ Escuela del Buen Trato
» Orientacion y Exploracién Vocacional
¢ Recursos Educativos
* Prevencion del consumo de SPA

Actividad Exploracién Vocacional - Rosa Mosquera
Objetivo
Realizar una adecuada orientacion vocacional a los estudiantes del grado 10 y 11 con la

finalidad de realizar una acertada seleccion ocupacional y profesional

Publico
Estudiantes entre 15 y 18 afios pertenecientes a los grados undécimo y décimo

Descripcion de la Actividad
Aplicacién de pruebas de personalidad, intereses y aptitudes

Estrategia: Estudio de caso;



107

Juan es un estudiante de grado once de un colegio distrital en Bogota. El colegio donde
estudia Juan, cuenta con especialidades en inglés, matematicas y recreacion.

Juan opté por estudiar la especialidad de inglés, pensando que tal vez asi podria ingresar
mas facilmente a estudiar una Ingenieria de sistemas, carrera que siempre le ha llamado
la atencion.

Sin embargo, sus padres le dicen que es una carrera muy costosa y no pueden ayudarle,
igualmente en el colegio le indican que sus resultados académicos en areas como
matematicas y humanidades son muy regulares y tendra que esforzarse mucho para
aprobar el afio.

Aun faltan cuatro meses por culminar el afio escolar y Juan esta muy desorientado sobre
lo que debe hacer.

¢, Coémo podemos ayudar a Juan?

EVALUACION

* Aplicacion de pruebas de interese, personalidad y aptitudes que ayuden al
estudiante a seleccionar apropiadamente su carrera..

* Busqueda de alternativas para que el estudiante pueda escoger adecuadamente
su carrera y cumpla su proyecto de vida.
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ANEXO H
Ambiente de Aprendizaje “Sitio Web”

Humanidades: D4

Propdsito

Mejorar procesos comunicativos y las competencias escritas utilizando las
herramientas TIC.

Objetivo General
Lograr que los estudiantes escriban sus propios textos utilizando recursos
de la web, como pretexto para mejorar las competencias escritas y
digitales.

Publico Objetivo

Estudiantes del ciclo Ill (10-14 edades) sus intereses son literarios son la
ficcion, la lectura y el terror.

Temas

Seccion 1. Narracion y Descripcion literarias

Actividad (seccion 1)
Objetivo

Producir textos relacionados con el entorno donde identifiquen personajes
representativos del barrio su biografia a través de un cémic.

Descripcién
Duracion: Un periodo Académico
Recursos: Videos, paginas web sobre comics, computadores

Desarrollo (Aprendizaje Basado en Proyectos)
Documentar los tipos de comics



