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Resumen

El proyecto de implementacion de Entornos Personales de Aprendizaje (PLE en inglés,
Personal Learning Environments), se desarrolla con estudiantes de grado tercero de primaria del
colegio José Jaime Rojas, generando procesos de ensefianza y aprendizaje que fortalecen las
habilidades comunicativas. Estos entornos creados por los estudiantes se consolidan desde un
enfoque metodoldgico mixto, mediante la investigacion accion participativa con andlisis de datos
cualitativos obtenidos bajo la técnica de observacidn participante y datos cuantitativos desde la
técnica de encuesta con el procesamiento estadistico descriptivo, logrando trabajar en un
ambiente de aprendizaje individual y colaborativo, a través de talleres, contenidos y recursos
para la produccion textual, grafica y audiovisual; dando sentido a la informacion que se recibe, lo
que se construye desde los propios intereses, lo que se aprende y como cada individuo se hace
visible a los otros en el mundo virtual y presencial. Evidenciando la importancia de los PLE en la
educacién y como cada individuo es capaz de utilizar de la mejor manera, diversa informacion
para la produccién de conocimiento, fortalecer habilidades comunicativas, habilidades
tecnoldgicas e impactar en otras dimensiones del ser humano donde la tecnologia es mediadora

de espacios de interaccion.

PALABRAS CLAVE: PLE, Habilidades comunicativas, informacion, aprendizaje,

ensefianza, constructivismo, conocimientos, PLN.
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Abstract

The implementation project Personal Learning Environments (PLE in English Personal
Learning Environments), is developed with students from third grade school José Jaime Rojas
degree, generating teaching and learning processes that strengthen communication skills. These
environments created by students are consolidated from a mixed methodological approach
through participatory action research with qualitative data analysis obtained under the technique
of participant observation and quantitative data from the survey technique with descriptive
statistical processing, managing to work in an environment individual and collaborative learning
through workshops, content and resources for textual, graphic and audiovisual production;
making sense of the information received, which is built from self-interest, what is learned and
how each individual becomes visible to others in the virtual and real world. Demonstrating the
importance of PLE in education and how each individual is able to use in the best way, various
information for the production of knowledge, strengthen communication skills, technological
skills and impact on other dimensions of the human being where technology mediates interaction

spaces.

Keyword: PLE, communication skills, information, learning, teaching, constructivist,

knowledge. PLN.
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1 Introduccidn

La sociedad de la informacion y el conocimiento en la que vivimos actualmente, exige
constantes transformaciones, cambios y adaptaciones en todos los campos sociales por parte de
los individuos, siendo la educacion un eje primordial de la sociedad, la cual debe vincularse
aportando nuevas formas de ensefianza y aprendizaje. En este marco, el proyecto pretende

implementar los Entornos Personales de Aprendizaje, con estudiantes de grado tercero de
basica primaria del colegio José Jaime Rojas I.E.D, con el fin de fortalecer las habilidades
comunicativas, a través de experiencias que involucran el uso de herramientas y aplicaciones
tecnoldgicas, generando aprendizajes significativos, apropiacion de la informacion y produccion

de conocimiento en el mundo digital y en la vida cotidiana.

En palabras de Adell y Castafieda (2013): “El entorno natural de nuestras interacciones
se ha expandido a la red de informacion que hemos tejido globalmente en las Gltimas décadas, y
es aqui, en esta nueva realidad, donde aparece el interés por el estudio de los PLE.” (p.14).
Encaminando formas de aprendizaje de una manera paulatina que se ajustan a los retos actuales
de la educacién y a lo que se vive en la escuela tradicional generando un entorno en el que la
interaccion de las personas con herramientas tecnolégicas y la internet son fundamentales para

aprender continuamente.
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De acuerdo a lo expuesto anteriormente, se hace necesaria una transformacion paulatina
de la pedagogia tradicional, en la que se reconozca la tecnologia como elemento importante para
construir conocimiento, reconociendo que éste y el aprendizaje no se encuentran exclusivamente
en un cuaderno, plataforma, curso o en un aula de clases, sino que estan en el mundo que nos
rodea, como sucede actualmente con las nuevas formas de comunicacion y el uso de
herramientas tecnoldgicas que brindan mayor acceso a la informacion y comprender el mundo de
otras maneras, es asi como los Entornos Personales de Aprendizaje permiten a los sujetos pasar
de ser simples receptores, para ser constructores de conocimiento en una formacion autébnoma,

individual y colaborativa.

El Entorno Personal de Aprendizaje a partir de la busqueda y seleccion de aplicaciones,
permite consolidar informacion y presentar contenidos logrando que los estudiantes utilicen el
entorno para desarrollar experiencias de lectura, escritura y oralidad con el uso de herramientas,
recursos Yy artefactos tecnoldgicos para la creacion de audios, videos, textos e imagenes, los
cuales se comparten en la web, encontrando sentido y significado a la informacion, al

conocimiento y al entorno, para la produccion y/o generacion de nuevas formas de aprendizaje.

La metodologia de investigacién usada es el enfoque mixto. Desde lo cualitativo
explorando las interacciones y relaciones sociales establecidas en el Entorno Personal de
Aprendizaje de los estudiantes y como este ambiente genera el acercamiento y disposicion para
el aprendizaje y conocimiento. Desde lo cuantitativo en el Entorno Personal de Aprendizaje con
la valoracion del uso de aplicaciones, herramientas tecnologicas Yy recursos de la web para

generar el PLE. El proyecto se desarrollo en un periodo de 18 meses, de abril de 2014 a
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noviembre de 2015, con un grupo de 25 estudiantes durante el afio 2014 cuando se encontraban
en grado segundo y durante el afio 2015 con el mismo grupo promovido a grado tercero. El
periodo de tiempo del proyecto se establece en cuatro fases, que incluyen el diagndstico,
conformacién del equipo de trabajo, disefio, ejecucion, recoleccién de la informacion, anélisis de

la informacion, revision, realimentacion y evaluacion.

Con este proyecto de investigacion se pretende reconocer que la creacion e
implementacién de un PLE permite un continuo proceso de ensefianza-aprendizaje y manejo de
la informacion, que fortalece las habilidades comunicativas, generando procesos de ensefianza y
aprendizaje con conocimientos de diversas areas, influyendo en el rendimiento académico de los

estudiantes, procesos de comunicacién y formas de socializacién e interaccion.
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2 Justificacion y analisis del contexto

La institucién educativa José Jaime Rojas, se encuentra ubicada, al sur de la ciudad de
Bogot4, en la localidad de Ciudad Bolivar, barrio Naciones Unidas Il. Ofrece los niveles de
educacion preescolar, basica primaria, basica secundaria y media de acuerdo a la normatividad
establecida por la ley general de educacion y parametros del MEN, con dos jornadas, la jornada
mafiana para educacion preescolar y basica primaria con grados desde pre jardin a cuarto y en la
jornada de la tarde para la educacion secundaria y media con grados de quinto a once. El colegio
tiene treinta y cinco (35) afios de funcionamiento a la fecha y actualmente soy maestra de basica

primaria en esta institucion.

El colegio José Jaime Rojas define el PEI (Proyecto Educativo Institucional), basado en
la formacion con valores para convivir en paz, enfatizado en la construccion de sujetos criticos y
reflexivos desde las diferentes areas del conocimiento, para que logren una sana convivencia y
calidad de vida. En cuanto a la incorporacién de las TIC (Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién), la institucion se encuentra en una fase inicial en la que se plantean
reestructuraciones al PEI, al plan curricular y de estudios, la articulacion de las TIC con las areas

del conocimiento y la media fortalecida desde la tecnologia educativa.
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En el colegio se requiere establecer una planeacion estratégica, basada en un diagnostico
que determine los componentes que apunten a solucionar las problematicas encontradas, como
indica Pablos Pons, (2009): "El conocimiento de los factores internos y externos es clave para
marcar la direccion estratégica". Por lo tanto para identificar diversas problematicas en cuanto al
uso de las TIC, se hace necesario para esta investigacion, recopilar los datos de un diagndstico
realizado previamente al diligenciar la matriz de planeamiento TIC, planteada por Lugo & Kelly,
(2011). Esta matriz tiene seis componentes y se realiza la identificacion y anlisis
correspondiente a cada uno en cuanto a la incorporacion de las TIC y los procesos de ensefianza-
aprendizaje, con el uso de recursos y herramientas tecnoldgicas de la web. La cual se aplicé a un
grupo especifico de la comunidad educativa con docentes, directivos, administrativos y padres

de familia.

Los componentes de la matriz son la Gestion y planificacion institucional, desde el como
se ha pensado la incorporacion de las nuevas tecnologias en la institucién, luego se revisa el
estado de las TIC en el campo curricular, a partir de la relacién de procesos y ambientes de
aprendizaje que integren las TIC en el desarrollo curricular e integracion de las areas del
conocimiento, se continta con el analisis del desarrollo profesional de los docentes, desde la
perspectiva de la formacién docente para la construccion de espacios y entornos que permitan el
uso de las herramientas y recursos tecnoldgicos para propiciar conocimiento, posterior a estos
componentes sigue el estado de la cultura en TIC en el colegio, los recursos e infraestructura y

la comunidad, como ultimos componentes.
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En cuanto a la Gestion y planificacion el colegio presenta interés por incorporar las TIC
al PEI, a la mision y a la vision institucional. Pero no se ha establecido un proceso y planeacion
para la implementacion e incorporacion de las TIC desde los docentes directivos de la
institucion, algunos docentes lideran proyectos con el uso de las TIC, pero se hace necesaria la
institucionalizacién y consolidacion de los mismos como un proyecto macro. Encontrando en
este componente la oportunidad de realizar proyectos que apunten al proceso de incorporacion
de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, desde la creacion de ambientes personales

de aprendizaje con un grupo semillero.

Otro componente son las TIC en el desarrollo curricular, aunque no se ha establecido la
malla curricular de manera transversal hacia estas, se evidencian avances importantes en el
marco de la integracién, desde el uso del correo electronico para estudiantes de secundaria y el
abordaje de distintos contenidos digitales que han tomado un lugar importante en los procesos de
ensefianza y aprendizaje por parte de algunos maestros tanto en la primaria como en secundaria;
aunque el trabajo se muestra de forma aislada, la creacion de entornos de aprendizaje y el uso de
las TIC maés alla de las clases de informatica y tecnologia, permiten abrir campo hacia la

transversalidad en las distintas areas del conocimiento.

Ademas, en el colegio se requiere el disefio y aplicacién de estrategias orientadas hacia el
fomento del aprendizaje colaborativo mediado por TIC, las herramientas web 2.0 y las redes de
aprendizaje como recursos importantes para promover la participacion y colaboracion de los
estudiantes y comunidad educativa para la construccion colectiva de conocimiento, reconociendo

que “otro elemento importante es que las nuevas generaciones viven en una cultura de la
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interaccion, de la interactividad y su paradigma comunicacional se basa mas en la interactividad
que en la transmisividad unidireccional de la television.” (Silvio, 2004. p.108), generando asi
nuevos patrones de comportamiento que hacen necesaria una transformacion educativa

progresiva desde la tecnologia.

Para la ejecucion de entornos de aprendizaje se requiere del desarrollo profesional de los
docentes, partiendo de la necesidad de formacion y actualizacion permanente para dar respuesta
a ¢como incorporar y hacer efectivo el uso de las TIC?, ;como estas pueden contribuir a mejorar
la ensefianza y el aprendizaje?, y que no se quede en el simple uso de artefactos tecnol6gicos
como computadores, en muchos casos de manera aislada a la clase, como herramienta sélo para
el maestro, sin una finalidad mas all& que la consulta de informacion; pasando de esto a la
implementacién de ambientes o entornos de aprendizaje en los que el estudiante desde sus

intereses y con el maestro como guia y asesor, logre construir y desarrollar conocimiento.

En cuanto a la Cultura digital en el centro educativo, se encontré la concepcion que el
maestro de informatica es el encargado de las TIC, que el uso de artefactos tecnoldgicos,
realizacion de talleres y actividades con videos o peliculas, son Unicamente las actividades
pensando en TIC; por ende el implementar proyectos como la presente investigacion, permiten
evidenciar una planificacion e intencionalidad desde la practica educativa con las TIC, a pesar de
dificultades como la inestabilidad y mala conexion a internet, los pocos canales de comunicacion
institucional, pocos recursos, infraestructura desactualizada y herramientas no utilizadas como la

pagina web direccionada desde la SED.
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No se evidencio una cultura y visién en TIC, lo que se refleja en esa poca apropiacion de
las mismas, en un uso limitado de la sala de informatica con la docente especifica del area,
actividades esporadicas en el aula de audiovisuales para ver videos o peliculas, pero sin una
mayor trascendencia o sin el uso de herramientas y aplicaciones para ser productores de
conocimiento. Lo que conduce a que los estudiantes no relacionen las TIC dentro de la escuela o
viceversa y en el momento de este diagndstico, la escuela en la red es inexistente para ellos. “Es
decir, los estudiantes deben adquirir competencias, que los capaciten para dar sentido al uso de la
herramienta y a la informacion que se obtenga a través de ellas para el aprendizaje significativo”.

(Acevedo, Cruz, Hernandez & Martinez, 2014. p.6).

La institucién no cuenta con presupuesto establecido para el desarrollo de las TIC, no
existen presupuestos direccionados desde la SED o MEN especificamente para el colegio en este
campo. La institucion cuenta con la red de banda ancha bésica de internet, la cual solo llega a
algunas areas del colegio, ya que no hay una adecuada distribucion local de la misma por la
estructura fisica de la institucion, pero la realizacion de proyectos puede ser el punto de partida

para promover el apoyo desde la Secretaria de Educacion y el Ministerio de Educacion.

Por lo tanto en el colegio José Jaime Rojas I.E.D., no se ha establecido una relacion entre
las TIC y la educacién, principalmente por el desconocimiento de procesos que permitan
establecer esa relacion, acompariada de concepciones erroneas frente a las TIC por parte de los
directivos docentes y docentes, al no reconocer que para las generaciones actuales de estudiantes
los entornos de aprendizaje estan directamente relacionados con la tecnologia y nuevas formas

de comunicacion e interaccion en la web.
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Asi, desde los componentes mencionados se encuentran falencias y oportunidades para
generar cambios, motivando e involucrando a maestros, estudiantes, padres de familia y toda la
comunidad educativa en procesos de ensefianza y aprendizaje desde el uso de herramientas de la
web, para la produccion de conocimiento desde el aprovechamiento de los recursos existentes al
maximo, el plantear espacios de trabajo adicionales a la jornada académica para el uso de
portatiles, el uso de tabletas en diversas asignaturas, uso de las redes sociales para interactuar y
compartir informacion y la activacién de herramientas como la pagina web para la comunicacion
institucional, la cual se pretende actualizar desde el trabajo de los entornos personales de

aprendizaje.

Por otra parte, el rendimiento académico de los estudiantes de grado tercero de primaria,
poblacion con la que se trabajo, inicialmente y de manera general se encontrd en un nivel bajo,
ocasionado por diversos factores de tipo social, familiar y académico, uno de esos factores eran
las dificultades en los procesos de lectura, escritura, oralidad y escucha, ocasionando poca
interpretacion y generacion de conocimiento no solo en la asignatura de Espafiol, sino en la
mayoria de las asignaturas, haciéndose evidente en las actividades y desempefios cotidianos de

los estudiantes.

De ahi la necesidad de encontrar y desarrollar un Entorno Personal de Aprendizaje que
permita a los estudiantes sentirse a gusto con el aprender y el hacer, que logren tener
experiencias significativas con la escritura, lectura y oralidad, fortaleciendo asi las habilidades
comunicativas que en un futuro puedan llegar a mejorar su rendimiento académico y desempefio

social.
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La implementacion de un Entorno Personal de Aprendizaje con estudiantes de grado
tercero del colegio José Jaime Rojas I.E.D. lograra establecer nuevas formas de ensefianza y
aprendizaje en las que los estudiantes reconoceran como se puede aprender en la web, encontrar,
seleccionar, organizar y estructurar la informacion de tal manera que permita la generacion de
nuevos conocimientos, pasar de ser simples receptores a ser productores y sujetos activos dentro
de la escuela, fuera de ella y en un mundo digital, en el que la informacion sobre cualquier tema
esta al alcance de la mayoria de personas y del manejo que se le da, se pueden o no obtener
beneficios, es aqui donde se resalta la importancia del desarrollo de un Entorno Personal de
Aprendizaje para organizar, establecer contactos, crear, compartir la informacion y aprender de
una manera individual y colaborativa, teniendo en cuenta que “La educacion debe formar las
capacidades que supone un comportamiento inteligente: observacién, comparacion, clasificacion,
etc. Desde esta perspectiva, el uso de las tecnologias no es un fin en si mismo sino una funcién

del desarrollo cognitivo.” (Tedesco, 2000).

Las Tecnologias de la informacién y la comunicacion estan directamente relacionadas
con procesos comunicativos y habilidades comunicativas, por lo que con la implementacion de
Entornos Personales de Aprendizaje, los estudiantes fortaleceran la lectura y escucha al
enfrentarse a la busqueda y seleccion de informacion, al seguimiento de instrucciones para el
manejo de programas, aplicaciones y herramientas, al escribir y expresarse oralmente para la
interaccion y produccion de materiales, entre otras habilidades de tipo académico y social que se
ven involucradas pero que no son objeto de analisis en esta investigacion, como el impacto que
genera en la comunidad educativa desde las producciones de los estudiantes y la publicacién de

las mismas en la pagina web institucional, las redes sociales de la institucion y los blogs
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personales, ya que al compartir con los otros los procesos y estrategias de aprendizaje mediadas
por TIC se genera una cultura TIC institucional, se promueve el uso de los PLE para la
educacion y se motiva a la comunidad para propiciar espacios de interaccion que apunten a

mejorar la ensefianza y aprendizaje.
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3 Planteamiento del problemay pregunta de investigacion.

En la actualidad existen nuevas formas de comunicacion, interaccion, socializacion y de
acceso a informacidn continuamente, con el uso de la internet, aplicaciones, artefactos y
herramientas tecnoldgicas, que han establecido una conectividad permanente entre las personas
y por ende nuevas formas en las que se emite y recibe la informacién, nuevos canales y procesos
de comunicacion y nuevas formas en las que se ensefia y se aprende. Asi en la sociedad actual la
mayoria de las interacciones y socializacion estan mediadas por la tecnologia, por lo que se hace
necesario reconocerlas para disefiar, adaptar e implementar las TIC en los entornos educativos,
especificamente desde la educacién primaria donde el estudiante adquiere los conocimientos
primordiales y fundamentos para continuar su formacion académica en la secundaria y estudios
posteriores, logrando asi que desde la infancia se trabaje el uso de las TIC para la apropiacion y

construccion de conocimiento.

Es asi, como desde la escuela se hace evidente como las nuevas generaciones de
estudiantes se encuentran mas involucradas en el mundo digital, conectadas por redes sociales,
juegos en linea, grupos de amigos, aplicaciones para comunicarse sincrénica o asincronicamente,
herramientas para compartir y publicar, entre otras; pero no por usar las herramientas web, estas
comunidades o individuos estan generando conocimiento y procesos de ensefianza-aprendizaje,

pues en la mayoria de los casos se limita el uso de la internet al consumo de informacion sin



27

establecer o desarrollar procesos de aprendizaje que generen conocimientos con la informacion

que se recibe y con las herramientas tecnoldgicas.

Cabe sefialar que para algunos maestros es importante trabajar en este cambio, pero se
hace inalcanzable o inaplicable por las condiciones de infraestructura tecnoldgica de algunas
instituciones educativas, falta de conexion a internet o por concepciones referidas al uso de las
TIC como una pérdida de tiempo o sin validez para el contexto educativo, sin reconocer que
estas nuevas formas de interaccion y comunicacion son de mayor interés para los estudiantes por
ser entornos en los que se expresan, crean , obtienen informacion e interactiian con otros de

manera libre.

De acuerdo a lo anterior, se hace necesario identificar estrategias o ambientes en el que
se motive a los estudiantes para aprender, usar la informacion, leer y escribir con el uso de las
TIC, debido que el problema no estéa en el acceso o no a las TIC, sino en el uso e influencia de la
cultura digital sobre los estudiantes, pues es el medio o contexto el que genera reacciones de
acuerdo a costumbres, normas, ideas, expectativas, etc., que afectan procesos de aprendizaje, sea
por contacto personal, por la influencia de la comunidad o por entornos sociales y culturales.

(Lapeyre, 2015. p.10).

Relacionada a esta problematica se evidencian dificultades en procesos de lectura,
escritura y oralidad, resultantes de la aplicacion de una prueba diagnostica de lectura, escritura y
oralidad, desarrollada a traves de la observacion en sesiones de clase, con un formato y rabrica

que valora el nivel de las habilidades comunicativas, teniendo en cuenta los estandares basicos
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de competencias en lenguaje del Ministerio de Educacion Nacional, MEN(2006), que afirma:
“Los estandares son unos referentes que permiten evaluar los niveles de desarrollo de las
competencias que van alcanzando los y las estudiantes en el transcurrir de su vida escolar”.

(p.12). Mostrando dificultades en cuanto a lectura, escritura y oralidad.

Segun estos estandares bésicos de aprendizaje, los estudiantes de grado tercero se
encuentran en un nivel bajo en cuanto al desarrollo de las competencias en lenguaje, encontrando
estudiantes que no han iniciado el proceso de lectura y escritura alfabética, dificultades en la
oralidad desde la narracion, la descripcion o expresion de opiniones, la poca comprension lectora
y el desinterés por la escritura libre o bajo algin género literario. Estas dificultades en las
competencias de lenguaje conllevan a bajo rendimiento académico desde los primeros grados
escolares, ocasionan repitencia de grado y en algunos casos desercién escolar debido que “el
lenguaje es un acto social que contribuye a configurar la estructura cognitiva de los seres
humanos, y ésta, a su vez, a través de sus esquemas y funciones, influye en la comunicacion”
(Monsalve, M. E., Franco, M. A., Monsalve, M. A., Betancur, V.L., & Ramirez, D. A. 2009.

p.193).

Se determina en la prueba diagndstica en el aula, que de una poblacién con 25
estudiantes, 13 estudiantes no habian iniciado su proceso lector alfabético, de los 12 estudiantes
que leen y escriben, solo 2 leen con buena entonacion, pronunciacion, puntuacion y respiracion,
en voz alta, solo dos escriben un parrafo coherente, 10 estudiantes se limitan a escribir oraciones
cuando se les solicita realizar una narracion o texto corto. Ademas de manifestar timidez al verse

enfrentados a expresarse oralmente ante un publico. Como factores asociados, en los datos del
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seguimiento del estudiante se encuentra que de los 13 nifios que no leen ni escriben, 6 de ellos
tienen padre o madre analfabeta, 10 de ellos permanecen solos en las tardes luego de la jornada
escolar, sin refuerzo o apoyo académico y 2 estudiantes reiniciaron el grado en el afio 2014 por

dificultades en los procesos de lectura y escritura alfabéticamente.

De acuerdo con estos resultados y al acceso a la informacion de manera permanente a
través de la internet, redes y medios de comunicacién, se han establecido nuevas formas de
interaccion mas Illamativas para las actuales generaciones de estudiantes, por lo que surge la
necesidad de desarrollar un proyecto de investigacion que vincule el desarrollo de procesos de
ensefianza—aprendizaje con las TIC y que fortalezca las habilidades comunicativas, apuntando

con esto al desarrollo de un ambiente y Entorno Personal de Aprendizaje.

Cada individuo tiene intereses particulares y formas de aprender, muchas veces sin tener
conciencia de ello, pero con las que va estructurando su Entorno Personal de Aprendizaje, el cual
se hace evidente y se construye a partir de la informacion y conocimientos que tiene el individuo
desde su vivencia cotidiana, informacion y conocimientos recibidos en las clases, el uso de la
television desde sus casas como medio trasmisor de informacion y el uso de la computadora
como artefacto para buscar informacién en la web, el uso de videojuegos, programas,

aplicaciones y las interacciones con otros en el mundo digital.

Por consiguiente hablar de PLE, es referirnos directamente al aprendizaje de los alumnos
en la Sociedad del Conocimiento, quienes aprenden movilizando diferentes competencias, como

la busqueda de informacion, el filtro y seleccion de la misma, organizacion para generar nueva
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informacidn a partir de la mezcla y la remezcla de la existente, compartiéndola a través de
diferentes dispositivos con sus comparieros y colegas, e interactuando con otros para la
construccién y asentamiento de nuevos significados (Rodriguez, 2013). Por esto la escuela debe
aprovechar esos espacios, relacionando la educacion, la comunicacién, la tecnologia y la

socializacion para propiciar la construccion de conocimiento.

Entonces, se pretende evidenciar que a través de un Entorno Personal de Aprendizaje, los
estudiantes fortaleceran las habilidades comunicativas, al crear y desarrollar productos escritos,
de audio, video e imagenes con el uso de informacion, herramientas y aplicaciones conectadas
en el entorno, para generar inicialmente el interés por la lectura, la escritura y la oralidad desde el
mundo digital impactando en los procesos académicos de la escuela, alcanzando el objetivo del
proyecto basado en la necesidad de dar respuesta a la siguiente pregunta de investigacion:
¢Coémo la implementacion de Entornos Personales de Aprendizaje a través de un ambiente,
logran fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes de grado tercero del colegio

Jose Jaime Rojas?
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4 Objetivos

4.1 Objetivo general

Implementar entornos personales de aprendizaje con estudiantes de grado tercero de
primaria del colegio José Jaime Rojas para que fortalezcan las habilidades comunicativas a
través de un ambiente de ensefianza y aprendizaje con el manejo de flujos de informacion, la

utilizacion de recursos, herramientas tecnolégicas y de la web.

4.2 Objetivos especificos

Disefar un ambiente de aprendizaje personal con talleres enfocados al uso de la lectura,
escritura y oralidad con las herramientas y recursos de la web que permitan la basqueda de
informacion, la creacion de contenidos, la interaccion con otros y la publicacién de informacion

y conocimientos.

Describir la implementacion de los Entornos Personales de Aprendizaje a través de la
produccion de conocimiento desde los intereses y motivaciones individuales, para que los

estudiantes reconozcan el uso educativo de las TIC.
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Analizar el disefio y la implementacion de los Entornos Personales de Aprendizaje desde
sus componentes a través de la interaccion, conexiones y productos desarrollados por los
estudiantes, para determinar el impacto que estos tienen en los procesos de aprendizaje desde la

lectura, escritura y oralidad.
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5 Estado del arte

Se realiza un rastreo de las investigaciones relacionadas con la implementacion de
entornos personales de aprendizaje, desde el ambito internacional y nacional, en busqueda de
elementos innovadores en las practicas pedagogicas, la implementacion de las TIC para
favorecer procesos de aprendizaje y la generacién de espacios de apropiacién, autonomia y
creatividad desde los PLE, se presenta de manera general el primer proyecto que involucra el
concepto de PLE, posteriormente desde la aplicacion del mismo en investigaciones nacionales e

internacionales.

Entorno Personal de Aprendizaje (PLE en inglés, Personal Learning Environments), es
un término utilizado para referirse a las formas de aprendizaje con tecnologia y en la web, “Se
dice que la idea de PLEs se remonta al afio 2001 cuando, en el marco del proyecto NIMLE
(Northern Ireland Integrated Managed Learning Environment) financiado por el JISC (el Joint
Information Systems Committee de la Gran Bretana)”, (Adell & Castafieda, 2013, p.13). Se usé

por primera vez la palabra PLE para referirse a entornos virtuales centrados en el alumno.

El proyecto NIMLE buscaba gestionar un ambiente de aprendizaje integrado en Irlanda
del norte financiado por el JISC que significa el Comité de Sistemas de informacion conjunta

cuyo objetivo primordial era fomentar un entorno para el aprendizaje continuo de los estudiantes
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y a lo largo de la vida, este proyecto inici6 en el afio 2001, presentado en el afio 2003 y culmind
en el afio 2005, dejando herramientas bésicas en lo que se refiere a entornos personales de

aprendizaje.

La concepcion de entorno personal de aprendizaje es reciente y ha tomado auge con el
reconocimiento y relacion de la tecnologia con la educacion y con el surgimiento de la web 2.0,
en la que se plantea un cambio en el sistema de personas receptoras de informacion a personas
con una interaccion y comunicacién continua que generen ideas y concepciones de la
informacion recibida y a la vez la compartan con otros dentro y fuera del mundo digital, estos
procesos no son iguales para todos los individuos, por lo que se habla de un entorno personal de
aprendizaje a la manera como se relaciona cada uno con la informacion, con la produccién y con

la interaccion en la web para ensefiar y aprender.

Es asi como surge la idea de un entorno personal de aprendizaje, entendido como las
formas particulares de aprendizaje de un individuo, las cuales siempre han existido acordes a
diferentes épocas y contextos; asi el cuaderno, libros, papel y el tablero constituyen un entorno
de aprendizaje de la humanidad, que aungue aun se usa, se puede redisefiar con las TIC. Con este
proyecto se promulgaba que cada individuo tiene su entorno para aprender y que esta accion se
realiza continuamente de manera personal en un espacio o contexto social, o que condujo a
establecer la frase: Entornos Personales de Aprendizaje; de ahi que en el afio 2004 en el congreso
de entornos telematicos realizado por el JISC, se uso por primera vez la frase en inglés: Personal

Learning Environments o Entorno Personal de Aprendizaje.
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En el afio 2010, se realiza el primer congreso de PLEs en Barcelona, denominado La
conferencia PLE, y que se ha venido desarrollando anualmente durante los ultimos afos, en la
que se consolidan e intercambian experiencias en torno a los PLES. La conferencia PLE (The
PLE conference, 2010) define: “Entornos Personales de Aprendizaje (PLE) incluyen las
herramientas, las comunidades y los servicios que constituyen las plataformas educativas
individuales que alumnos utilizan para dirigir su propio aprendizaje y alcanzar metas

educativas.” (p.3).

Partiendo de ese concepto sobre los entornos personales de aprendizaje desde una
perspectiva tecnoldgica o pedagdgica y con base en numerosos debates si se aplicaban a una
educacion formal o informal, se logra hacia el afio 2012 establecer los PLE desde un enfoque que

relaciona la tecnologia y la pedagogia para el aprovechamiento de los recursos y nuevas formas
de interaccion y comunicacion en la red, que logran formas de aprender y usar el conocimiento

que se recibe, con un sentido para la vida.

5.1 Ambito Internacional

En cuanto a investigaciones relacionadas con la implementacion de PLE para fortalecer
las habilidades comunicativas, se encuentran algunos referentes relacionados con proyectos
desarrollados en instituciones educativas, algunos con estudiantes de basica primaria, que
contemplan diversas herramientas comunicativas, pedagogicas y didacticas para el disefio y la
implementacion de un entorno personal de aprendizaje, desde la asesoria del maestro brindando

lo conceptos, conocimientos y orientaciones que apuntan a la construccién de conocimiento y
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desarrollo de habilidades desde de los intereses, motivacion, autorregulacion y comunicacion de
los estudiantes; bajo estos parametros se encuentran las investigaciones, que describiré a

continuacion.

En el afio 2010 en la Universidad de Sevilla y junto con otras universidades y entidades,
desarrollan el proyecto DIPRO “Disefio, produccion y evaluacion de un entorno de aprendizaje
2.0 para la capacitacion del profesorado universitario en la utilizacion educativa de las
Tecnologias de la Informacioén y la Comunicacion”.(Rodriguez, 2013), con el fin de crear un
entorno de formacion en la web 2.0 para docentes con la estructuracion de contenidos,

herramientas de comunicacién y uso de las TIC por parte de los docentes.

Igualmente, en Sevilla, desde el proyecto macro de DIPRO, se contempla la formacion
desde la perspectiva de los PLE. Dando lugar a un proyecto denominado I+D+i, disefio,
produccion y evaluacion de un entorno de aprendizaje 2.0 para la capacitacion del profesorado
universitario en la utilizacion educativa de las tecnologias de la informacién y comunicacién, el
cual es financiado por el Ministerio de Ciencia e Innovacién del Gobierno de Espafia. Permite
que el alumno pueda configurar su PLE a partir del empleo de diversas herramientas
significativas para su formacion personal y social. Asi mismo, dentro de esta investigacion
dichos entornos sefialan sus ventajas y limitaciones de forma especifica, del mismo modo,
revelan las posibilidades que ofrecen para la formacion virtual y las diferencias que establecen

con los tradicionales entornos de tele formacion (Barroso, Cabero & Vasquez. 2012).
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Bajo el proyecto DIPRO, Cabero (2012), plantea el analisis titulado: Tendencias para el
aprendizaje digital, de los contenidos cerrados al disefio de materiales centrado en las
actividades. Donde desde la estructuracion de los Entornos Personales de Aprendizaje se
contemplan elementos como las nuevas teorias de aprendizaje digital, el papel del maestro, el
disefio de materiales y la relacion con objetos de aprendizaje. Realizando el anélisis a partir de
criticas a los entornos virtuales de aprendizaje donde algunos asumen que se estan convirtiendo
en espacios repetitivos y sin capacidad de creacion cdmo se ve en algunos espacios de la

escuela.

Al respecto se plantea que estos entornos deben evolucionar al ritmo de los cambios
tecnoldgicos y procesos de interaccion de los individuos, presenta las fases de esta evolucion en
el campo del e-learning y menciona que para el analisis de dicho ambito no existe una tnica
variable, sino diversas que interactdan en el entorno de aprendizaje, que se encuentra en un
ecosistema de formacidn virtual como lo denominan en ese analisis. Se fundamentan en la
variable del disefio de materiales o la produccion de actividades y tareas por parte de los

estudiantes las cuales deben ser compartidas y publicadas para hacer valido el PLE.

En ese proceso mencionan la motivacion, la participacién activa, el aprendizaje
colaborativo y el aprendizaje autdnomo, la orientacion a resultados y el aprendizaje para la vida,
estos elementos centrados en la participacion de los estudiantes y las actividades que deben
desarrollar y dejando de lado la formulacion de contenidos. En consecuencia lo descrito en este
proyecto, aporta al proceso metodologico de esta investigacion, para ratificar que los estudiantes

deben ser quienes construyen su proceso de aprendizaje y lo materializan en su PLE, posterior a
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la interaccién en un entorno formativo donde adquieran habilidades para usar las herramientas y

aplicaciones de la web.

En Espafia se encuentra, la investigacion denominada: Desarrollo del proceso escritor a
través del uso de Entornos Personales de Aprendizaje-PLES, en el tercer ciclo de primaria.
Desarrollada por Miguel Angel Robledo Ortega, en el afio 2012, como trabajo final de grado con
el propdsito de desarrollar el proceso escritural de los estudiantes de primaria del colegio
publico Miguel de Cervantes, en la ciudad de Palencia. Implementando un entorno personal de

aprendizaje para la realizacién de un periddico digital escolar.

El uso de un Entorno Personal de Aprendizaje se trabajo como el medio de intervencion y
herramienta facilitadora para la consecucién de tareas enfocadas al proceso de escrituray a la
generacion de sentido al enfoque y metodologia usada en el aula para profundizar y consolidar
los objetivos y competencias basicas. Logrando ademas de la consecucion de los objetivos, un
reconocimiento educativo en cuanto a TIC, “La explotacion didactica de dicho PLE ha

colaborado a que nuestro centro haya recibido la Certificacion TIC Nivel 4. (Robledo, 2012).

Dentro de esta investigacion el autor llega a diversas conclusiones dando relevancia a la
efectividad del Entorno Personal de Aprendizaje, para el desarrollo del proceso escritural y la
autonomia generada por cada estudiante en sus propios PLES que de manera colaborativa

contribuyeron en la produccién de articulos y noticias para el periddico escolar.
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En el mismo contexto Salmerdn, Rodriguez y Gutiérrez (2010) desarrollan una
experiencia titulada “Metodologias que optimizan la comunicacion en entornos de aprendizaje
virtual”, con la organizacion ,revision y descripcion de experiencias de aprendizaje cooperativo
y colaborativo a partir de plataformas para el aprendizaje que permiten la comunicacion y
construccién de conocimiento, dando como resultados la mejora de habilidades sociales,

habilidades comunicativas, motivacion y rendimiento académico.

La investigacién de las metodologias se fundamenta en la importancia de la
comunicacion en procesos de interaccion que involucran el desarrollo cognitivo desde el
contraste de teorias del aprendizaje como la piagetiana y la neo-vygotskyana, para introducirse a
los términos de aprendizaje colaborativo y cooperativo mediados por computadora, métodos de
aprendizaje y herramientas en la red, para analizar experiencias basadas en plataformas virtuales,
determinando que logran mejorar la comunicacion, el aprendizaje colaborativo-cooperativo y el

rendimiento académico, ademas de habilidades sociales y de uso de herramientas tecnoldgicas.

Esta investigacion nos muestra el analisis de ambientes de aprendizaje basado en
plataformas como potenciador de habilidades, lo que sirve de aliciente para trabajar la
implementacién de entornos personales de aprendizaje pues éstos no se limitan al uso de una sola

herramienta o plataforma de aprendizaje.

Continuando con investigaciones de creacion de PLE, se encuentra un articulo del
analisis de la potencialidad de los entornos virtuales de aprendizaje, denominado : Los entornos

virtuales como espacios de ensefianza y aprendizaje, desarrollado por Bustos y Coll (2010),
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donde presentan la vision de un modelo teérico del impacto de las TIC en la educacién,
contrastado con aspectos relacionados al disefio e investigacion de los entornos virtuales como
espacios para el desarrollo de procesos de ensefianza y aprendizaje desde el uso de las TIC como
instrumentos o herramientas mediadoras desde donde emergen cinco categorias para el analisis,
que incluyen las relaciones entre maestros, alumnos y contenidos, afiadiendo a eso la revision de

la investigacion de redes asincronas de aprendizaje.

En el proceso de analisis, consideran la igualdad de las cinco categorias como son, las
relaciones entre maestros y contenidos, relaciones entre alumnos y contenidos, relaciones entre
alumnos y maestros, actividad conjunta maestros-estudiantes y contenidos y por ultimo el disefio
o conformacién del ambiente; estas categorias planteadas permiten usos transformadores en los
procesos de ensefianza y aprendizaje y son consideradas con la misma validez e importancia en

dicha investigacion.

Los resultados del proyecto muestran la importancia de la participacion multidisciplinar
en el proceso de disefio del entorno o ambiente virtual y la transformacién e innovacion continua
de esos entornos, terminandolos no como procesos acabados, sino en continua reestructuracion
de acuerdo con los avances tecnoldgicos y a través del seguimiento y evaluacion continua de
esos ambientes. Es asi cOmo estos aspectos, permiten reconocer la estructura y analisis de ese
ambiente, Util para la metodologia y didactica que se usa con los estudiantes cuando se les

brinden las concepciones para la creacion de sus PLEs.
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En las memorias del XI Congreso Nacional de Investigacion Educativa, realizado en el
afio 2011en Monterrey, Nuevo Ledn México, se plantea el uso de la tecnologia en ambientes de
aprendizaje de educacion bésica y surge el interrogante del ¢Por qué solo infraestructura
tecnoldgica y capacitacion?, justificada en que la mayoria de docentes ya capacitados siguen
ensefiando de manera tradicional. Entonces éste trabajo busca dar algunas respuestas acerca de

coémo pueden los profesores de educacion basica integrar la tecnologia en sus practicas.

Se aplico el paradigma cualitativo de estudio de casos, con una muestra de tres casos de
maestras con 42, 20 y 40 afios de experiencia laboral, de los grados primero, quinto de primaria 'y
sexto de secundaria. A estos casos se les practico la observacion directa, realizada durante las
practicas educativas tanto en el aula como en el salén de apoyo con herramientas tecnoldgicas y
registro escrito. La entrevista a profundidad fue grabada y se realiz6 el anlisis de documentos
con los registros, la revision de documentos y la tabulacién, dando asi mayor veracidad a los

datos.

Concluyendo que, a los maestros se les propone integrar la tecnologia, donde no solo se
requiere de capacitacion especial, sino hacer un seguimiento y ayudarles a encontrar dentro de
si, “la motivacion necesaria y vean como una responsabilidad profesional el dar una respuesta
nueva a unos alumnos avidos de aprender y al mismo tiempo inmersos en la tecnologia. Para

poder hablarles necesitamos entrar en su mundo” (Gonzélez, Lozano & Ramirez, 2011).
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5.2 Ambito nacional.

En Colombia el término PLE es novedoso y aunque se han desarrollado investigaciones
relacionadas con las TIC, este término es poco usado, escuchando generalmente términos como
el de ambientes virtuales de aprendizaje y plataformas de E-learning, los cuales hacen parte de
los PLE, pero no los abarca completamente. Lo cierto es que desde las politicas nacionales
frentes a las tecnologias de la informacion y comunicacion se proyecta el disefio de ambientes
acordes al contexto y particularidades de las personas, lo que apunta al disefio de Entornos
Personales de Aprendizaje en el que cada ciudadano digital aprovecha los recursos que encuentra
para su aprendizaje; nos encontramos entonces en un proceso de alfabetizacion tecnoldgica asi
como se establece en las orientaciones generales para la educacion en tecnologia del Ministerio

de Educacion Nacional del 2008.(MEN, 2008).

Desde el &mbito nacional, Monsalve, et al. (2009), desarrollaron un proyecto con el
proposito de explorar las posibilidades que ofrecen las TIC para innovar y cualificar la ensefianza
de las habilidades comunicativas en el modelo de Escuela Nueva y bajo el modelo pedagdgico

socio constructivista en poblacion rural de alta vulnerabilidad.

En el estudio se definen la falta de motivacion del estudiante y la desercion escolar como
causas que inciden en el bajo rendimiento académico en las areas de lenguaje y matematica en
estudiantes de primaria, las cuales van acompafiadas de debilidades en el uso de las TIC en el
sistema educativo, analfabetismo, recursos e infraestructura escasa, poca o inexistente formacion

de maestros, politicas publicas, sociales y culturales, que obstaculizan la calidad educativa.
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Con el proyecto de educacion rural PER del Ministerio de Educacion Nacional,
financiado por el Banco Mundial, se trabajé el modelo educativo de la Escuela Nueva como
alternativa para las escuelas rurales, fundamentado en el desarrollo de las habilidades
comunicativas, leer, escribir, hablar y escuchar con el uso de las TIC, donde se plantea la
necesidad de encontrar estrategias didacticas para los procesos de ensefianza y aprendizaje en la
Escuela Nueva, haciéndolas més significativas. Desarrollan la investigacion cuasi experimental
durante cuatro meses, con mediciones de pretest y postest, con una muestra de 119 estudiantes,
determinando el nivel de desarrollo de las habilidades comunicativas, luego la fase experimental

con una estrategia didactica definida.

Determinando como resultados algunas orientaciones pedagdgicas y didacticas para la
ensefianza y aprendizaje del lenguaje en poblacidn rural en las que a pesar de no evidenciar
avances significativos en las habilidades comunicativas, presentan la contribucién de las TIC en
la mejora de procesos de ensefianza y aprendizaje, desde la lectura con mensajes de tipo
audiovisual y animaciones, para la escucha sugieren procesos de tiempo mas amplios y para la
escritura y oralidad el uso continuo del computador y herramientas cémo Paint, grabadora de

sonidos, power point.

Por ende estas herramientas se llevaron a cabo desde dinamicas de trabajo cooperativo y
el propiciar ambientes de aprendizaje con mayor comunicacion e interaccion entre los
participantes. Este proyecto es Util en esta investigacion desde los aspectos de la incorporacion
de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de actividades que involucran las habilidades

comunicativas, brindando la posibilidad de tomar las recomendaciones como parametro para
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establecer el contenido de las sesiones de talleres con los estudiantes y reconocer que el tiempo
de implementacion corto no es factible ya que no permite a los estudiantes la creacion e
implementacién de su propio entorno, alcanzando una fase solo de adquisicion de uso de

herramientas y recursos.

En la ciudad de Medellin, Colombia, se llevo a cabo un estudio denominado Desarrollo
de competencias docentes mediante el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, en un programa de formacion basado en ambientes personales de aprendizaje, de
las més recientes realizadas sobre los PLES, Segun Leal (2011) se basa en la implementacion de
la iniciativa ArTIC (Aprendizaje en red con uso de TIC). En Colombia, se dio como apoyo a los
talleres EduCamp, promovidos inicialmente en 2007 por el Viceministerio de Educacion
Superior de Colombia y que fueron un escenario de experimentacién en el uso de herramientas
de software social, como justificacion para la promocion de conversaciones alrededor del

Ambiente Personal de Aprendizaje. (Patifio, 2015, p.36).

Esta investigacion se enfoca en cuatro aspectos fundamentales: en primer lugar,
identificar los modelos de competencias que orientan los programas de formacion docente hacia
la gestion del aprendizaje, la cultura y la innovacion. Seguidamente, analizar el proceso de
formacion de la iniciativa ArTIC, haciendo un seguimiento de las practicas que mantienen una

estructura rigida en la ensefianza de contenidos.

En tercera instancia, reconocer las competencias que favorecen el aprendizaje del docente

en los aspectos personal y profesional en la iniciativa ArTIC, basadas en el reconocimiento y
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diagramacion del desarrollo de aspectos académicos y pedagdgicos para la promocion de la
cualificacion del docente. Finalmente, establecer una conexion entre los intereses de los
diferentes modelos de competencias en TIC y las practicas emergentes que surgen en los
procesos académicos cotidianos para disefiar un instrumento de andlisis y revision de los

productos de los docentes participantes en el programa de formacion ArTIC.

Con este proyecto se muestran resultados verdaderamente interesantes, puesto que deja
entrever que con eficiente capacitacion, el docente es capaz de liderar proyectos de innovacion,
demuestra creatividad frente a nuevas formas de asumir su quehacer diario, comparte su buena
actitud para potenciar las habilidades de los estudiantes. Promueve implantar, mantener y
mejorar sistemas locales de gestion de la investigacion, el desarrollo y la innovacion (I+D+i). El
docente podria facilitar las relaciones entre personas y entidades, con una alta capacidad de
resolucion de conflictos, interviniendo de forma asertiva en situaciones inesperadas, con una

amplia habilidad comunicativa en la difusion de précticas eficaces.

Finalmente indica que podria ser aplicado en la valoracion de otros programas de
formacion docentes, interesados en la apropiacion y uso adecuado de la tecnologia. Sin embargo,
requiere que se apliquen estrategias que evidencien el desempefio en cada nivel de complejidad
de las competencias TIC; con el fin de permitir la interrelacion entre la competencia, el
aprendizaje del docente y la frecuencia y calidad de la participacion. Por tanto, se hace necesario
mas exploracion e investigacion para verificar el nivel de desarrollo de las competencias que
pueden ser alcanzadas, asi como las condiciones de oferta que permitan un desarrollo uniforme

en la totalidad de la comunidad docente participante.
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De la misma manera, el grupo de investigacion UBUNTU integrado por tutores de areas
de la educacién, tecnologia, matematicas y filosofia de la Universidad Nacional Abiertay a
Distancia UNAD, realizé un estudio en un proceso de dos afios y medio sobre articulacion de los
modelos, enfoques y sistemas en la educacion en la virtualidad. Propone socializar la concepcion
en torno a la vinculacion entre tecnologia y pedagogia. Aborda apartes como: la educacion en la
virtualidad, la accion tutorial en la educacion virtual, la accién tutorial en entornos virtuales
AVA y redes de aprendizaje y de los entornos virtuales de aprendizaje a los Entornos Personales

de Aprendizaje, pero primordialmente hace énfasis en la re significacion de la accion tutorial.

Afirma Lasso, Munevar. & Rivera (2013) que: “se confunde la informacion con el
conocimiento, la formacion con la instruccion y la educacién con la capacitacion, el
entrenamiento o la escolarizacién, con énfasis en la ensefianza, para asumir un paradigma
centrado en el aprendizaje”. Lo que hace que se estructuren estrategias y metodologias
soportadas desde enfoques y perspectivas de acompafiamiento, se toma la accion tutorial como
uno de los procesos mas difundidos y aplicados en los Ambientes Virtuales de Aprendizaje. La
investigacién nace a partir de la necesidad de reflexionar, explicitar y caracterizar el trabajo al
interior de los programas en la Escuela de Ciencias de la Educacion de la Universidad Nacional
Abierta y a Distancia (UNAD) y apuesta al reto de pensarse, desde la perspectiva de afianzar y

resignificar la importancia que tiene la accién tutorial en la virtualidad.

Por ello define que, la tecnologia articulada a la pedagogia, no se reduce, solamente a un
manejo instrumental de un recurso digital, sino a las distintas y nuevas formas de aprender y de

comunicarse mas alla de un aula. A eso se le denomina pensamiento tecnoldgico. En ese sentido,
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el instrumento entendido como prétesis cognitiva que propicia o motiva el didlogo y facilita la
comunicacion, de parte del estudiante con todas aquellas epistemologias que transitan no

solamente en el campus universitario sino en el computador.

En este mismo orden, Bucheli & Gutiérrez. (2015), desarrollan la experiencia titulada:
Ambientes virtuales dinamicos de aprendizaje, de la facultad de ingenieria de la Universidad
Cooperativa de Colombia, con el fin de disefiar e implementar un modelo de incorporacion de
TIC al area de ciencias bésicas de la facultad de ingenieria, a través de un sitio virtual para evitar
la desercion de estudiantes con competencias basicas bajas y que permitan la creacion de su

propio PLE para avanzar de acuerdo a sus necesidades y procesos de aprendizaje particulares.

Mencionan la importancia de las TIC en la creacion de ambientes virtuales adaptativos
donde el estudiante logre transformar ambientes informales en ambientes de aprendizaje para la
vida, apoyados desde conceptos de E-learning, con las plataformas LMS y roles del estudiante y
docente en los ambientes virtuales, donde se tenga en cuenta las diferencias de los estudiantes y
el papel del docente como tutor, para lo que utilizan el método de ensefianza basado en el
modelo del Jerold y Kemp, siguiendo asi una estructura de tres fases descritas en el analisis,

desarrollo de estrategias y evaluacion para las sesiones de trabajo.

Este proyecto permite identificar y relacionar la creacion de un Entorno Personal de
Aprendizaje por parte de cada estudiante bajo una estructura o método general, muy similar a lo
que se pretende en una de las fases de esta investigacion en el colegio José Jaime Rojas, debido

que se hace necesario que los estudiantes de tercero de primaria adquieran habilidades
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tecnoldgicas, para el manejo de los recursos y herramientas de la web con fines educativos, y asi
posteriormente disefien e implementen su propio PLE, por lo que se parte de sesiones o talleres

generales pero se enfocan en la particularidad e intereses de cada estudiante.

Dentro de este contexto de los PLE, se encuentra una investigacion desarrollada por la
Universidad Pedagdgica Nacional con el grupo de investigacion educacion en la complejidad,
por Cardenas & Tovar (2010), quienes pretendian comprender las interacciones entre los sujetos
y la computadora, pensados desde procesos de ensefianza y aprendizaje que mas que
informacion alcancen el conocimiento, el problema surge desde los avances en los medios de
comunicacion y demas tecnologias que requieren de procesos educativos para usar la
computadora y la red no solo como artefacto y herramienta de consulta sino como espacios de

aprendizaje.

Trabajan desde un proceso investigativo descriptivo en escuelas publicas rurales de
Colombia con el programa computadores para educar- Universidad Pedagdgica Nacional y el
proyecto Compartel de conectividad, realizando un analisis de estos programas y estudiando un
caso particular de una escuela rural, para determinar si es posible llegar a la produccion de
conocimiento y no a la repeticion de informacidn, teniendo un acercamiento a las TIC desde el

uso de programas en computador.

Entre los resultados del proyecto se evidencio la innovacion en las practicas pedagogicas,
la implementacion de las TIC para favorecer procesos de aprendizaje, generacion de espacios de

apropiacion, autonomia y creatividad al usar una herramienta multimedia, familiarizando asi el



uso de la tecnologia en la escuela y permitiendo interaccion con otros espacios y redes para
aprender. Esto permite visibilizar conceptos que se deben incluir dentro de la fundamentacion

tedrica y la determinacién de variables para ser analizadas en el presente proyecto.

49
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6 Marco tedrico

La implementacion de un Entorno Personal de Aprendizaje requiere de la
fundamentacion de teorias que contribuyan para su desarrollo, por lo que es necesario determinar
la conceptualizacion de entorno personal de aprendizaje y todos los aspectos, componentes y
herramientas que lo hacen importante para la educacion y procesos de ensefianza y aprendizaje
en los cuales estdn de manera implicita, teorias del aprendizaje como la del constructivismo y
teoria del aprendizaje autorregulado. Resaltando la importancia de la lectura, escritura y oralidad

para lograr estructurar, ejecutar y alcanzar fines educativos. Asi: “El conocimiento como
consecuencia del aprendizaje se nos presenta como la herramienta fundamental para poder
afrontar el momento presente, conocimiento para evaluar, conocimiento para decidir y

conocimiento para actuar” (Martinez, 2004. p.206).

6.1 Entornos Personales de Aprendizaje

6.1.1 Conceptualizacion.

El término Entorno Personal de Aprendizaje (PLE en inglés, Personal Learning
Environments), es investigado y desarrollado por los autores Linda Castafieda y Jordi Adell,

quienes determinan el concepto, que aungue es recientemente utilizado, define el conjunto de
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herramientas, recursos e informacion que utiliza una persona a través de conexiones y
experiencias con otros en la red para el desarrollo de ensefianzas y aprendizajes continuos

aplicables a la vida de manera continua. (Adell y Castarieda, 2013).

Los Entornos Personales de Aprendizaje siempre han existido, adecuados al espacio,
tiempo y lugar donde esté la persona y como ella aprende, “Trata de una realidad inherente al
aprendizaje de las personas y por lo mismo tan antiguo como ellas y su aprendizaje o
especialmente avanzado desde la perspectiva técnica o tecnologica.”’(Adell & Castafieda, 2013,
p.9), por lo tanto no se puede hablar de PLE como una estrategia o una teoria, sino como el
medio en el que se establecen relaciones de informacidn y conocimiento, nuevas formas de

interaccion que han permeado en la mayoria de los individuos.

Los PLEs configuran y establecen esas nuevas formas de aprendizaje de la sociedad
actual y futura, sin pretender establecer que es una teoria 0 un nuevo tipo de pedagogia, asi como
lo indica Adell y Castafieda (2013): “No se trata de que, una vez descubierto lo que es y no es un
PLE, propongamos la pedagogia que subyace a ese concepto. No existe tal pedagogia” (p.32).
Sin embargo se requiere de una pedagogia o teoria del aprendizaje para encaminar el disefio y

desarrollo del Entorno Personal de Aprendizaje.

Esas nuevas formas de relacionarse han establecido la necesidad de estar en permanente
conexion con los otros, a través de aplicaciones o herramientas que los comunican, informan y
permiten la expresion no sélo de conocimientos sino de sentimientos, emociones y todo lo que

involucra el pensamiento y creacion humana. Permitiendo a los individuos que se encuentran en



52

estos entornos, desarrollar una serie de habilidades y competencias desde el aspecto educativo,
social, afectivo y por supuesto el &mbito comunicativo, como se pretende alcanzar y es objeto de

esta investigacion.

Por tal razén un Entorno Personal de Aprendizaje se establece de manera individual en un
medio colectivo como lo es el mundo digital, construido o estructurado con todas las
herramientas, aplicaciones e informacion que necesita y le interesan al individuo, dando asi una
estructura al PLE basada en las necesidades, conocimientos previos, experiencias y forma de
aprender que ha desarrollado a lo largo de la vida y que se manifiesta cominmente en las

escuelas donde todos los estudiantes no aprenden de la misma manera, ni en los mismos tiempos.

Siendo asi que las TIC han pasado de ser una novedad a una necesidad de comunicacion e
interaccion en este siglo, en el que los individuos sin distincion de edad, género o condicion
social, requieren estar inmersos en esas formas de socializacion y buscan la manera de adaptarse
e interactuar en la mayoria de oportunidades como consumidores de informacion y algunos como
productores, donde se puede decir que han aprendido y generado un Entorno Personal de

Aprendizaje.

6.1.2 Componentes o partes de un PLE.

Los PLEs deben contener tres partes o aspectos como son leer, aspecto inicial para la
busqueda y recepcion de la informacion, en la que se encuentra no solo textos escritos, sino
visuales y auditivos; el siguiente aspecto se basa en la reflexion de toda la informacién recibida u

obtenida, seleccionando la que se adecua a los intereses y objetivos personales, encontrando el
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para qué es Util y por qué se debe y puede utilizar para aprender; por Gltimo esta el compartir
como aspecto inherente al ser humano que construye sociedad a través de aportes y productos
individuales, los cuales no tendrian sentido si no estan inmersos en un grupo o contexto social.
Por lo tanto los PLE estan implicitos en las TIC y en la relacion de los individuos en el mundo
web y aunque no sea comun el término PLE, se puede decir que es lo que hace o desarrolla cada
individuo cuando se interesa por algun tema en la web, para producir conocimiento y contribuye

a su vida cotidiana individual y socialmente.

Adell & Castarfieda (2011), determinan los componentes o partes de un PLE como se
muestra en la Figural, a partir de las acciones necesarias de interaccion con la web, herramientas

y los otros individuos. Estos componentes son:

1) Herramientas y estrategias de lectura: las fuentes de informacidn a las que accedo que
me ofrecen dicha informacién en forma de objeto o artefacto (mediatecas).

2) Herramientas y estrategias de reflexion: los entornos o servicios en los que puedo
transformar la informacion (sitios donde escribo, comento, analizo, recreo, publico).

3) Herramientas y estrategias de relacion: entornos donde me relaciono con otras

personas de/con las que aprendo. (p.15).
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PLE
Entomo Personal de Aprendizaje

LEER
Multimedia
COMPARTIR
PLN
Red Personal de Aprendizaje
ESCRIBIR
REFLEXIONAR

Figural Componentes o partes de un PLE.
Fuente: Adell & Castafieda (2013). Entornos Personales de Aprendizaje: Claves para el ecosistema
educativo en red.

Dentro de estos componentes esta presente el rol del maestro en relacion con el software
educativo y los artefactos usados en un ambiente tecnolégico, el software representa todos los
programas didacticos para comunicarse, almacenar y organizar y gestionar la informacion,
requiriendo de la computadora y los artefactos tecnoldgicos. Algunos programas inciden en la
creacion de ambientes y situaciones de aprendizaje donde el maestro puede ser reemplazado por
el uso de programas, pero en otros entornos 0 ambientes sera imprescindible su presencia,
teniendo asi un nuevo rol, asumiendo funciones de supervisor, facilitador y controlador de las

actividades desarrolladas en el aula. (Silva, 2010).
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Es necesario mencionar que dentro de los componentes del PLE, se integran elementos
necesarios para un modelo de formacion flexible, los cuales son de caracter metodol6gico como

lo plantea Salinas (2004, p.161-165):

e Comunicacién mediada por computador (Componente tecnoldgico): con un sistema de
comunicacion de manera sincronica o asincronica, acceso a los recursos, sistemas de
trabajo de manera individual o compartida como la pizarra o pantalla compartida.

« Medios educativos: centrados en el alumno constituyen un elemento importante desde
medios interactivos y no interactivos que condicionan el sistema de comunicacion,
interaccion y distribucion de materiales, ademas del formato en el que se presentan los
materiales desde textos a formatos audiovisuales.

o Flexibilidad (elementos del aprendizaje abierto): uno de los elementos importantes en un
entorno de aprendizaje, relacionado con la flexibilidad en el tiempo, en los contenidos, en
las formas de interaccion y participacion, al enfoque instruccional o cantidad de los
grupos de estudiantes, flexibilidad de tiempo y lugar, llegando asi a un aprendizaje
abierto desde lo administrativo y la didactica.

« Entorno organizativo (Componente institucional): referido a los entornos virtuales de
ensefianza o plataformas donde se permite la inscripcion de los alumnos, las clases, foros,
ayudas de navegacion, espacios de trabajo colaborativo, centros de recursos y otros.

« Aprendizaje y tutoria (Componentes didacticos) : elemento de caracter didactico , en
donde se resalta el papel del tutor como colaborador para el proceso de aprendizaje que

permite interaccion, comentarios, consejos, realimentacion oportuna, conexion
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permanente y las teorias de aprendizaje relacionadas con la tecnologia que permitan

lineas de accidn.

6.1.3 Primer componente del PLE: Leer, buscar y seleccionar informacion.

En épocas anteriores se limitaba el conocimiento a la lectura de libros, con internet el
sistema ha cambiado, ampliando cada vez mas el acceso a maltiple informacion a través de
diversos recursos y herramientas multimedia. Asi “El e-learning est4 a la orden del dia, y quien
mas 0 quien menos, aunque no esté apuntado a ningun curso on line, ha aprendido mediante este
sistema gracias a la consulta de contenidos en internet” (Lopez, 2013), sin darse cuenta que se
esta aprendiendo ya que en varios casos se realiza de una manera informal y no mediada por

actividades educativas reguladas.

Para describir entonces el primer aspecto que se requiere en un PLE, se enuncia la
internet y la web como un mundo con bastante informacién de cualquier tema o concepto,
mundo al que se ve enfrentado el individuo para realizar una lectura de esa realidad desde lo
visual, lo auditivo o lo textual y de lo encontrado seleccionar lo que cree conveniente o lo que
le agrada con algun fin determinado, bien sea por iniciativa personal o por instruccién

académica.

Para la busqueda y seleccion de la informacién encontramos en la web cantidad de
herramientas y servicios, ademas de requerir de las habilidades para desenvolverse en el mundo

digital con millones de documentos y datos, “Los nuevos procedimientos informacionales
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implica seleccionar y contrastar la informacion relevante, recogida de diversas fuentes, entre
otras de una consulta a un buscador documental, colaborar y dar un nuevo formato o

presentacion a la informacion de partida”(Fuentes & San José€, 1999).

De modo que el acceso a la informacion es diferente pues en la mayoria de los casos se
hace divertido el acceso a través de las TIC, generando cambios en la cantidad y calidad de
informacion a la que se accede y el sistema de codificar esa informacion, se puede indicar
divertido por la interaccion con informacion a través de medios audiovisuales como videos,
programas multimedia e interactivos, videojuegos, plataformas, redes de conocimiento que se

encargan del ocio y del entretenimiento.

Por lo que es necesario que el individuo desarrolle habilidades en la basqueda de
informacion y estas van de la mano con la lectura, la escritura y la oralidad, debido que preparar
CD-Room maravillosos o paginas web de ultima generacién, no tendrian sentido si los
estudiantes contintan sin desarrollar sus habilidades en la busqueda de informacion. Seguir
proporcionandoles la informacion convenientemente preparada y aclarada, no les ayudara en su
futuro profesional y personal, simplemente seria diversion con los computadores y gastando el
dinero. Y para colmo, adoptar el auténtico cambio puede resultar menos trabajoso y mas barato:
ya hay mucha informacion en internet; no es necesario seguir inventando la rueda. (Bartolomé,

2004, p.227).
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6.1.4 Segundo componente del PLE: Herramientas y estrategias de reflexion.

Es necesario reconocer herramientas digitales y tecnologias que pueden desarrollar
estrategias para la ensefianza y el aprendizaje como lo es la web 2.0 y 3.0, la cual esté en
constante cambio e innovacion para lograr la participacion activa de los individuos mas alla de
una simple comunicacion, en la era en la que nos encontramos donde las formas de aprendizaje,
comunicacion y socializacién han cambiado y se hace necesario definir y establecer esos

entornos de aprendizaje.

Esta seleccién de la informacion, conocimientos y herramientas que hace parte del
segundo aspecto o componente del PLE, denominado reflexionar, pretende que el individuo
revise lo que ha encontrado para obtener lo mejor o lo que le permita alcanzar un propésito
planteado, asi es como en “El PLE/PLN obtenemos informacion, la categorizamos en interesante
0 no, leemos lo catalogado, Y tras su reflexion se expone la informacién trabajada, aportando
nuestro conocimiento adquirido queriendo transmitir que se ha efectuado un aprendizaje sobre la

misma”. (Lopez, 2013. p.280).

Los Entornos Personales de Aprendizaje se abordan desde diversas perspectivas entre las
que se encuentra la llamada web social y participativa, o web 2.0, permitiendo a los usuarios ser
los protagonistas en la creacion de contenidos textuales, interactivos y audiovisuales.
(Bartolomé. 2009, p.353). Sefialando que los Entornos Personales de Aprendizaje no son un
proceso o un método definido a utilizar, sino nuevas formas de socializacion en las que los

individuos deciden qué aprender de una manera libre, en un espacio con acceso a multiple
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informacion y que es alimentado continuamente y donde se interacciona como consumidores,

productores, emisores y transformadores de informacion y conocimiento.

Cuando se tienen las herramientas y la informacion seleccionadas, se inicia un proceso de
creacion o produccion, o este es el ideal desde los PLE, porque lo que se espera es que el
individuo genere conocimiento o aprenda y se supere una etapa de relacion mecénica con la
internet y los artefactos en la que se consideraba el conocimiento y la creacion o produccion de
contenidos para algunos, o hasta el simple uso de programas en una relacion donde se aprendia
de informacion dada por la computadora y no mediada por esta. Asi lo expresa Pefialosa (2013):
El enfoque de “aprender con” implica dar al alumno el espacio para que tome decisiones, realice
investigacién acerca de los temas de aprendizaje, incorpore o relacione elementos de
conocimiento. De esta forma, el estudiante es capaz de ejecutar estrategia cognitivas y
metacognitivas y de llegar a la solucion de casos o problemas por rutas mas libres, utilizando el

conocimiento como herramienta. (p.22).

6.1.5 Tercer componente del PLE: Compartir, herramientas y estrategias de

relacion.

Se hace necesario estructurar los Entornos Personales de Aprendizaje con el uso de
herramientas para compartir e interaccionar con otros, la informacion encontrada y producida,
por lo que se requiere conocimiento del entorno web 2.0 y 3.0, sus herramientas, aplicaciones y
relacion con la educacion, para establecer la mejor manera de acceder y usar la informacion y asi
cada individuo sea gestor de esos conocimientos, de como los desarrolla, de las experiencias y

relaciones que establece en los entornos de la web, que desde una perspectiva constructivista y
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participativa, contribuya a mejorar las habilidades comunicativas y tecnoldgicas personales y de

quienes se encuentran involucrados en estos entornos.

De esta manera el uso de la tecnologia va mas alla de un computador o herramientas y se
debe comprender como un conjunto para un todo en la ensefianza y el aprendizaje; “la tecnologia
educativa debe aportar analisis e investigaciones que contribuya a mejorar el trabajo de docentes
y estudiantes con argumentos y estrategias que permitan utilizar las nuevas tecnologias de
manera eficaz” (De Pablos, 2009, p.114), por lo que con el desarrollo de los componentes de un
PLE y al compartir la informacién y producciones individuales se logra relacionar la tecnologia
con la educacion, evidenciada en un trabajo colaborativo, expresion de ideas, opiniones,
conocimientos y productos compartidos con una finalidad especifica, en la que cada individuo
busca las estrategias personales mas adecuadas para aprender y usar las herramientas que

contribuyan a su desempefio individual que se ve reflejado en la colectividad.

Para el caso de los PLE, el maestro brinda las posibilidades para interactuar, ensefiar y
aprender en la web, pero el estudiante se ve en la necesidad de encontrar las mejores
herramientas e informacién para llevar a cabo lo propuesto, un ejemplo es el proponer la
publicacion de una historieta acerca de un tema de ciencias naturales como la reproduccion de
las plantas, donde el estudiante a grandes rasgos se vera enfrentado a buscar informacion acerca
de la reproduccion de las plantas, seleccionarla, buscar la herramienta o aplicacion para hacer
una historieta y a vincularse en una red como Google, YouTube o Facebook para compartirla o

publicarla.
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6.2 Teorias del aprendizaje

En la educacion se han establecido teorias del aprendizaje que nos permiten aproximarnos
y encontrar respuestas a ¢como aprenden los individuos?, por lo que estas teorias deben tenerse
en cuenta para la implementacion de un PLE, pues como ya se ha descrito, en esos entornos una
de las finalidades es el aprendizaje del individuo, desde la propia construccién del mismo. Asi
entre esas teorias se encuentra la del constructivismo y la teoria del aprendizaje autorregulado,
que ademas de trabajar con los procesos de construccion de conocimiento, se relacionan con los
componentes del PLE y estan presentes en las interacciones de los individuos en la web o0 mundo

digital.

La seleccion de estas teorias para el PLE se fundamenta en aspectos inmersos en este,
como la teoria del constructivismo con los aprendizajes previos del individuo, los cuales son
tenidos en cuenta para la construccion personal de nuevos conocimientos, pues estos parten del
individuo mas no fuera de este en un determinado espacio y contexto social, acorde con las
nuevas formas de interaccion de los individuos con las TIC en entornos y mundos digitales. Se
relacionan estos aspectos con la teoria del aprendizaje autorregulado, en la medida que el
individuo es capaz de orientarse hacia metas productivas con la informacion y herramientas que
utiliza en la web. Con lo anterior se plantea que cada una de estas teorias aporta a la construccion

e implementacion de un PLE.
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6.2.1 Constructivismo.

En cuanto a la teoria constructivista se ha mencionado que en el aprendizaje intervienen
diversos aspectos y no puede ser tomado como una construccion meramente individual, ya que si
bien se realiza por un individuo, este necesita los aportes, informacién y relaciones con otros
para poder construirlo, se tienen en cuenta los conocimientos previos del estudiante o individuo,
la relacion que establece con su contexto y como la informacidn que recibe puede convertirse en

aprendizajes o conocimientos con utilidad para la cotidianidad.

“El aprendizaje contribuye al desarrollo en la medida en que aprender no es copiar o
reproducir la realidad. Para la concepcion constructivista aprendemos cuando somos capaces de
elaborar una representacion personal sobre un objeto de la realidad o contenido”. (Coll, Martin,
Mauri, Miras, Onrubia, Solé & Zabala. 2002, p.16). Estos contenidos u objetos de la realidad
tienen la necesidad de ser aprendidos, es entonces cuando se relaciona el término de aprendizaje
significativo que l6gicamente tendria un sentido para la vida, una utilidad en ella, lo mismo que
se pretende con los aprendizajes que se logren gracias al Entorno Personal de Aprendizaje ,
donde cada individuo es el creador y constructor de su propio conocimiento y con ayuda de
herramientas y artefactos tecnol6gicos que lo conducen a experiencias y relaciones con los otros

con los que se comparte informacion y con los que se puede llegar a aprender.

El desarrollar un PLE permitira la interaccion de los estudiantes con la informacion vy el
conocimiento y la reflexion de estos para la generacion de nuevos conocimientos, la apropiacion

de los mismos o transformacion, este proceso se relaciona directamente con el constructivismo,
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“para ello tratar de aprovechar la potencialidad de las TIC para generar desequilibrios y facilitar
los reequilibrios o reorganizaciones de las estructuras iniciales” (Coll, Mauri, & Onrubia, 2009,
p.148), es decir que el individuo construye conocimiento a partir de la interaccion en el Entorno
Personal de Aprendizaje cuando sus conocimientos previos se relacionan con los conocimientos
que se le presentan en un determinado espacio o contexto, logrando construir sus propios

conceptos.

Asi, la educacion se concibe no cémo un proceso de adaptacion y acomodacion de la
mente a unas estructuras de conocimiento, sino como un proceso dialéctico en el que el sentido y
el significado de las estructuras de conocimiento se reconstruyen en la conciencia historica de los
individuos, quienes tratan de dotar de sentido a sus situaciones vitales. La mente se “adapta con”
mas que “se adapta a” las estructuras de conocimiento. (Hernandez, 2000. p.108). De esta
manera y relacionando el constructivismo con otras teorias, se pueden plantear interrogantes y
respuestas de los procesos de construccion de aprendizaje en los individuos, desde el ; C6mo se
logra? y ¢Qué se pretende?, el papel del individuo, las interacciones en la cotidianidad y en los
PLE con procesos y formas de aprendizaje, que son determinadas por cada uno y mediadas por la
tecnologia, permitiendo que el individuo logre reconocerse como constructor de conocimiento y

no sélo un receptor.

6.2.2 Aprendizaje autorregulado.

El aprendizaje autorregulado esta relacionado con la meta cognicion y la motivacion, que
se evidencia en un comportamiento participativo en el que el individuo demuestra interés por

mejorar su aprendizaje, pero no lo hace solo con la motivacion sino que se requiere de unas
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estrategias que permitan alcanzar el logro deseado, estas estrategias se pueden incluir en un
Entorno Personal de aprendizaje debido que cada individuo es el desarrollador de su entorno,
independiente de obtener la informacidon en la internet o necesitar del trabajo colaborativo para

la implementacion de su PLE.

Los estudios realizados en este campo, coinciden en que la intervencidon en estrategias de
aprendizaje favorece el aprendizaje cognitivo y la motivacion para aprender, y por otra parte, que
la mejora de las creencias motivacionales de los estudiantes no sélo influyen en la motivacion
para aprender, sino también en los procesos Yy en la calidad con lo que los alumnos transforman
la informacion, seleccionando y usando determinadas estrategias de aprendizaje. (Gonzélez y

Torrano, 2004).

Por mas de quince afios se han realizado estudios sobre el aprendizaje autorregulado,
algunos con divergencias en algunos aspectos pero concluyendo que la motivacion y la
metacognicion estan presentes cuando de aprendizaje autorregulado se habla, por esta razén se
puede establecer la relacién con un Entorno Personal de Aprendizaje debido a que en este el
individuo selecciona aplicaciones, herramientas, informacion y conexiones de personas, y todo lo

que requiera para construirlo.

Algunas teorias del aprendizaje coinciden en la codificacion de la informacion en la
memoria a largo plazo que trabaja conjuntamente con la memoria inmediata, para relacionar los
datos actuales con los almacenados Yy generar un nuevo concepto o conocimiento, este proceso

es la organizacion e integracion de los conocimientos que se tienen con los que se adquieren
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nuevamente. Pero que requieren de procesos que se estructuran con la ayuda de otros,
primordialmente del maestro para brindar las bases sobre las cuales se consolidaran nuevos
conocimientos, con elementos como las caracteristicas del individuo, el contexto donde se

desarrolle y los contenidos a los que se accede. En éste marco Schunk (1997) define:

Desde el punto de vista del procesamiento de informacion, la autorregulacién es casi un sinénimo
de conciencia metacognoscitiva (Gitomer y Glaser, 1987), que incluye el conocimiento de la tarea
(qué hay que aprender, como y cuando), asi como el de las capacidades, intereses y actitudes
personales. El aprendizaje autorregulado requiere que los estudiantes tengan suficientes
conocimientos basicos que comprendan las cualidades personales, las exigencias de las tareas y

las estrategias para lograrlas. (p.362).

Por lo tanto se puede considerar el E-learning como una estrategia para promover el
aprendizaje autonomo Yy autorregulado, debido a que los entornos requieren del trabajo individual
y compromiso personal, ademas de la organizacion para desarrollar el aprendizaje, aprovechando
la tecnologia y todos los contenidos para promover espacios de aprendizaje y potencializar las

capacidades y competencias de los individuos. (Arglelles & Nagles, 2010. p.299).

6.3 Habilidades Comunicativas: Leer, escribir, escuchar y hablar desde las TIC

En el desarrollo de Entornos personales de aprendizaje esta implicita la comunicacion,
aunque en la mayoria de los casos con nuevos cddigos para la lengua escrita, debido a la
interaccion con personas de otros paises y la generacion de codigos por jovenes que buscan

expresarse de otra manera, a través de canales de comunicacion establecidos por el correo



66

electronico, chats, redes sociales, Skype y otras herramientas que hacen los procesos
comunicativos mas agiles y eficaces, evidenciandose asi el uso del lenguaje con la préactica de la
lectura, la escritura, la oralidad y la escucha, en donde ”El desarrollo de las cuatro habilidades
linglisticas que la configuran debe complementarse hoy con el dominio de nuevas estrategias
comunicativas y semioldgicas, muy distintas a las tradicionales, adaptadas a los actuales codigos

y lenguajes en contextos tecnoldgicos” (Aragonés, 2001, p.22).

De esta manera el lenguaje permite a los individuos comunicarse y compartir con los
otros a través de diferentes codigos, signos, sistemas linguisticos, expresiones conceptuales,
emocionales, sentimentales, creaciones e ideas; en los que se presenta un proceso de accion
intersubjetivo para lograr ideas objetivas de los individuos, en diversos contextos sociales, al
relacionarse con los otros, dar sus puntos de vista, opiniones, diferentes ideas y conocimientos

para crear y generar espacios de vida y comunidad. (MEN, 2006).

Entonces la virtualidad e interactividad nos enfrenta a una nueva situacion comunicativa
que exige del receptor, del lector y del estudiante, unas cualidades diferentes a las que se
requieren en los espacios presenciales, una de ellas es la presentacion de la informacion, la cual
viene en estructuras hipertextuales en las que el estudiante puede ser el mismo autor, desde el
acceso a multiple informacion a la que se le da significado y valor desde acciones individuales,
donde todo acto de lectura implica la escritura para la creacion de nuevos hipertextos, los que se
conciben desde el concepto, que no todo el libro o texto estd construido sino que se debe crear
continuamente de manera significativa, alcanzando la construccion de conocimiento desde la

oralidad que se refleja en la parte escritural. (Martinez, 2004. p.208).
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En este mismo orden de ideas se hace necesario tener en cuenta el auge en los sistemas de
comunicacion e informacién, con el uso de nuevos cddigos y lenguajes, que desde la oralidad
caracterizada por su brevedad y la escritura por la produccion de textos largos en la actualidad,
estan siendo reemplazados por dos formas comunicativas como son el texto electronico y el
medio audiovisual, (Bartolomé, 2004), requiriendo con esto el desarrollo de procesos de lectura ,
escritura y oralidad para no ser una interaccion pasiva y de recepcion de informacion, sino que se

logren mantener y potencializar las habilidades comunicativas en los individuos.

6.3.1 Concepto de habilidades comunicativas.

Las habilidades son “capacidades o destrezas que pueden expresarse en conductas de
cualquier momento, porque han sido perfiladas o desarrolladas a través de la préactica” (Schmeck,
1988). Pero se hace necesario que para trabajar con esas capacidades se establezcan los espacios
de interaccion adecuados que logren cierta mecanizacion inicial para posteriormente consolidarse

como estrategias de accion para el aprendizaje.

“El potencial de cualquier habilidad estd generado por tres aspectos fundamentales que se
influyen mutuamente: la utilidad y las aplicaciones de la habilidad, el aprendizaje de diversas
estrategias y el desarrollo de una memoria comprensiva que permita buscar nuevos aprendizajes”
(Arguelles & Nagles, 2010), los cuales se construyen desde la interaccion de esas habilidades
con estrategias de aprendizaje y espacios que permitan el desarrollo de las mismas para lograr

nuevos aprendizajes.
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Las habilidades comunicativas son todas las acciones u otras capacidades que implican el
hablar, escuchar, leer y escribir, que le permiten a los individuos relacionarse con los demas y el
mundo que les rodea, Yy lograr ser individuos competentes comunicativamente, refiriéndose a esa
competencia como todo lo que logra saber hacer el individuo cuando ha desarrollado las

habilidades, es decir relacionarse mejor, comunicarse mejor e interactuar mejor en la sociedad.

Las competencias van mas all& de las habilidades o destrezas que pueda adquirir o
desarrollar una persona, asi al realizar la diferencia entre habilidad comunicativa y competencia
comunicativa se puede establecer que la habilidad es lo necesario para alcanzar la competenciay
eso que se hace se pueda usar en la vida a traves de tres tipos de conocimientos que se
denominan competencias, las cuales ademas integran funciones del ser humano, asi como lo
evidencia Sevillano (2009): “Cada competencia es asi entendida como la integracion de tres tipos
de conocimientos: conceptual (saber) , procedimental (saber hacer) y actitudinal (ser). Son
aprendizajes integradores que involucran la reflexién sobre el propio proceso de aprendizaje

(Metacognicion)”. (p.6).

6.3.2 Desarrollo de habilidades para la lectura, escritura y oralidad.

Los procesos de aprendizaje de la escritura y la lectura van ligados a la expresion oral,
desde el momento en el que el individuo nace y a traves de la interaccion con el mundo que le
rodea donde a través de lo sensorial, de estimulos y de signos visuales, auditivos y escritos
alfabéticos o no alfabéticos, logran conocer mas y ser parte de una sociedad. Asi Villegas (1997)

expresa:
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En efecto, el lenguaje es un proceso actuado de signos, los cuales operan como mediadores en la
circulacion de las ideas y los sentimientos, y esté relacionado con el habla, y de hecho con el
pensamiento. Esto permite entender el lenguaje como un proceso de realizacion de significados para
establecer comunicacidn con otros, dada su doble funcién: como medio de comunicacién y como forma
de relacion entre el pensamiento y el objeto. El signo por su carécter social, es arbitrario y convencional;
se manifiesta asumiendo diferentes formas de significarse: la imagen, el dibujo, los sonidos, la sefial y lo

simboélico o verbal. (p.50).

En la oralidad y teniendo en cuenta la comunicacién como un todo, que involucra la
relacion continua de las habilidades comunicativas, Nifio y Pérez (2005), presentan la propuesta

de Werlich basada en cinco categorias como son:

Descripcion: representacion de personas, lugares y cosas con el uso de verbos, adverbios

de lugar y adjetivos calificativos.

o Narracion: relato de hechos y sucesos reales o imaginarios, generalmente con un orden
cronolégico y cumpliendo con un inicio, parte central de la historia y desenlace.

e Exposicion: presentacion y analisis de ideas desarrollada desde conferencias, foros, libros
y otros.

o Argumentacion: texto que pretende convencer y persuadir al lector a traves de la
exposicion y debate de opiniones e ideas.

e Instruccion: discurso para emitir Grdenes, secuencias, instrucciones, consejos u

obligaciones. Muy usado en la cotidianidad en las relaciones de la cotidianidad.
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En cuanto a la lectura, se ha dejado de percibir como un acto mecénico para considerarse
un acto de pensamiento en el que se involucra la percepcion, procesos linglisticos y cognitivos,
en los que para entender un texto se requiere el desarrollo de habilidades y de las operaciones
mentales que hacen que un texto tenga significado para el lector y de ahi lo pueda comprender.
En este proceso se presentan habilidades que hacen un lector competente o no y la relacién con
la escritura y la oralidad. En donde se requiere desde la escuela fomentar esas habilidades para

lograr a futuro mejores lectores competentes comunicativamente.

En el proceso de lectura, Alfonso y Sanchez (2004), determinan tres fases para llegar a la
comprension de textos, dentro de estas se encuentran unas habilidades especificas que se hacen
necesarias desarrollar y practicar por cada individuo cuando éste lea de manera autbnoma, estas

fases con sus habilidades se enuncian a continuacion:

En la primera fase denominada Formulacion de hipétesis, se presentan tres habilidades
pre-lectoras que conllevan a la formulacién de hipétesis, la primera habilidad permite escoger el
modo de lectura pertinente, definida segun los intereses personales, el modo de regulacién de la
velocidad de lectura, la inferencia y significados del texto. Luego la habilidad para desarrollar la
percepcion y la observacion rapida de indicios; la cual permite ubicar el tema del texto con
facilidad, propiciando agilidad en los procesos de asociacion, correspondencia, relacion y
clasificacion. Por ultimo la habilidad para activar los conocimientos previos sobre un tema;
donde se acude a los saberes y experiencias de manera eficaz para activar esquemas de

conocimiento y desarrollar con mas facilidad nuevos esquemas.
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En la segunda fase: Verificacion de hipotesis, las habilidades mientras se lee, permiten
realizar la verificacion de las hipétesis formuladas en la primera fase. La habilidad para hacer
anticipacion en la lectura permite que quien lea ciertas unidades linglisticas, logre hacer
suposiciones o hipotesis acertadas de lo que sigue en la lectura. Otra habilidad es la anticipacion
y captacion rapida de palabras que consiste en imaginar con rapidez la palabra o conjunto de
palabras que siguen en el texto, asi un lector inexperto lee palabra por palabra, el experto lee las

palabras claves para comprender una oracion.

En este proceso esté la habilidad para hacer presuposiciones e inferencias permitiendo al
lector explicar un texto con sus propias palabras, entender la intencion del texto, leer entre lineas,
deducir, entender los sobreentendidos y los supuestos. Otra es la habilidad para deducir el
significado de las palabras, logrando asi continuar con el texto sin abandonarlo porque no se

entiende una palabra, sino dandole el significado de acuerdo al texto.

Se presenta la habilidad para interpretar expresiones que incluyen lenguaje figurado para
interpretar diferentes formas del lenguaje popular regional o costumbrista, proceso que no es
sencillo por lo que se deben facilitar espacios para la expresion de este lenguaje y su
interpretacion. También la habilidad para ejercitar la memoria operativa a corto plazo
permitiendo recordar lo que nos interesa utilizando esto para interpretar el texto. Por Gltimo la
habilidad para leer textos iconicos y graficos, con lectura de simbolos, su representacion y

relacion con el entorno, como sefales, vallas, afiches, entre otros.
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En la tercera fase que es la integracién de la informacion, estan las habilidades pos-
lectoras, la primera habilidad para dar sentido y coherencia a lo leido; permite construir
significados, relacion entre lo conocido y lo leido, dando coherencia o cohesion lineal. Luego la
habilidad para reconocer la idea principal de un texto; es el nivel mas alto de comprension
lectora, es la coherencia global donde el lector construye la idea principal de un texto. Otra es la
habilidad para identificar las palabras clave de un texto; debido que un buen lector identifica las
palabras clave, sin necesidad que se las resalten o digan. Posterior a estas, la habilidad para
hacer un resumen es la habilidad para reconstruir la idea o ideas principales del texto,
reproduciendo brevemente el contenido del texto original. Finalizando con la habilidad para
hacer anlisis critico del texto; esta habilidad se encuentra en el nivel superior, en el nivel de

lectura critica intertextual.

Para concluir, es necesario apoyar la investigacion en las teorias y conceptos presentados
anteriormente, los cuales aportan fundamentos para estructurar el Entorno Personal de
Aprendizaje, ya que se relacionan en algin componente o aspecto del Entorno, ademas de
aportar elementos que permiten comprender con facilidad el desarrollo de aprendizaje y creacion
de conocimiento en el mundo digital, enfocado principalmente al desarrollo de habilidades
comunicativas de los estudiantes que implementaran y participaran en el PLE. Por consiguiente
es necesario reconocer la importancia de las TIC en la educacién no como una herramienta o
estrategia de mejoramiento, sino como las nuevas formas de interaccion y comunicacion a las
que nos hemos visto enfrentados, que se relacionan con los PLE, por ser estos, s0S huevos

entornos en los que se esta desarrollando el aprendizaje y conocimiento.
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7 Descripcion de la implementacion del ambiente de aprendizaje

7.1 Disefio del ambiente de aprendizaje

El Entorno Personal de Aprendizaje desarrollado por cada estudiante, se implementé con
el fin de fortalecer las habilidades comunicativas a través de la utilizacion de herramientas de la
web, que les permitieron la busqueda de informacion, reconocimiento de los intereses y
necesidades personales para la seleccion de informacion, seleccion de herramientas y
aplicaciones para realizar productos textuales y orales, que puedan ser presentados de manera
audiovisual, buscando relacionar temas de interes con contenidos del curriculo establecido para

grado tercero de basica primaria de la institucion.

En el disefio del ambiente de aprendizaje se tuvo en cuenta que “El éxito en la auto-
regulacion del aprendizaje es un compromiso entre la posibilidad del alumno de crear Entornos
Personales de Aprendizaje y el ofrecimiento de estructura (scaffolding) por parte del docente”
(Sobrino, 2011), por consiguiente este ambiente se construyd y desarroll6 de manera conjunta
basandose en los siguientes pasos:

1. Diagndstico y caracterizacion de la poblacion
2. Planificacion de contenido, talleres y recursos
3. Ejecucion de talleres

4. Realimentacion y evaluacion
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Asi, se disefia un modelo de ambiente de aprendizaje denominado por los participantes
como CibernautasTIC-Aprendiendo en la web, basado en un diagndstico de habilidades
comunicativas y los datos estadisticos de caracterizacion de la poblacion, arrojados por la
encuesta inicial, teniendo en cuenta la edad promedio, nivel socioeconémico, pre saberes,
habilidades, uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas y disponibilidad de artefactos
tecnoldgicos con conexidn a internet de cada estudiante. En este mismo orden la metodologia de
trabajo parte del constructivismo; la planificacion y ejecucién de los talleres como estrategia
didactica y por ende la construccion e implementacion del PLE de cada estudiante como objetivo

del proyecto de investigacion.

7.2 Diagnostico de la poblacion para determinar el ambiente

La poblacién estd conformada por 25 estudiantes a quienes se les realiza una
caracterizacion, necesaria para determinar la metodologia, los contenidos, la planificacion de las
sesiones y talleres. Esta caracterizacion se obtiene a través de datos resultantes en la encuesta
inicial, que nos brinda de manera cuantitativa los datos personales basicos de los estudiantes,
indicando que se trabaja con una poblacion en edades de 7 a 9 afios, clasificados
socioeconémicamente en su mayoria en el estrato 1. EI grupo cursé grado segundo en el afio

2014 y en el afio 2015 el grado tercero de primaria.

En cuanto a los recursos TIC con los que cuenta la poblacion, se presentan en la Tabla 1,
identificando que 13 estudiantes que equivalen al 52% de la poblacién, cuentan con acceso a
computador o Tablet en sus lugares de residencia y el resto no poseen ninguno de estos

artefactos, por lo que el uso de los mismos es en salas de internet, o simplemente no tienen
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acceso. La conexion a internet en los hogares es minima y solo el 20% de la poblacién cuenta
con ella, referenciando que ésta es inestable u opera por periodos cortos de tiempo. De acuerdo a
estas caracteristicas, se clarifica que no se puede contar con tiempo de trabajo desde las casas;
por lo que para el desarrollo del ambiente, se establecieron periodos de tiempo institucionales
durante la jornada escolar para la ejecucion de talleres, tres dias a la semana, cada uno de dos

horas y en contra jornada dos dias a la semana, cada uno con tres horas.

Tabla 1 Recursos TIC que poseen los estudiantes.
Nota: Elaboracion propia con datos recopilados en la encuesta inicial.

Caracteristicas Cantidad %

Artefactos por estudiante

Computador o pdrtatil a 32%
Tableta 1 4%
Computador v tableta 4 16%
Celular gama media o alta ] 0%
Mo tiene 12 48%
Conexion a internet en casa

Si tiene g 20%
Mo tiene 20 a0%
Acceso en café internet

Si tiene 15 60%
Mo tiene 10 40%

En cuanto al uso que le dan los estudiantes a los recursos de la web, bien sea en casa o en
el colegio, en la encuesta inicial o pre-test se plantean preguntas encaminadas a responder ¢Para
qué usa internet? y la frecuencia de uso o acceso al mismo, respondiendo que en el colegio
acceden una vez a la semana en la clase de informatica. Se obtienen los datos que muestra la

Tabla 2, encontrando que el 80% de la poblacidn usa la web para hacer tareas, al mismo tiempo
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que un 88% la usa para jugar, y un porcentaje del 36% le gusta ver videos, siendo minima la

interaccion en redes sociales con un 16% que equivale solo a 4 estudiantes.

La frecuencia de uso muestra mayor porcentaje para quienes usan y tienen acceso a
internet todos los dias, sin embrago los datos encontrados nos brindan informacion a tener en
cuenta para las caracteristicas del ambiente de aprendizaje, que puede enfocarse en un espacio
donde los estudiantes identifiquen que hacer tareas y a la vez jugar, es posible sin que sean
acciones aisladas y reafirma la necesidad de crear espacios y tiempos diarios de trabajo en el

colegio.

Tabla 2 Uso y frecuencia que dan los estudiantes a los recursos web.
Nota: Elaboracion propia con datos recopilados en la encuesta inicial.

Uso del recurso t#ide nifios %

Para hacer tareas 20 80%
Para jugar en linea 22 88%
Para ver videos 9 36%
Para Visitar redes sociales 4 16%
Frecuencia de Uso o acceso

Todos los dias 11 44%
Una o dos veces a la semana 9 36%
Solo en el colegio 3 20%

El ambiente de aprendizaje se estructuro teniendo en cuenta los intereses de los
estudiantes, las herramientas web y programas que usaban, conociendo estos datos se pudo
determinar en qué espacios de la web y qué programas informaticos trabajar en los talleres y que
permitieran posibilidades de interaccion para el desarrollo de los Entornos Personales de
Aprendizaje. Por esto, se tiene en cuenta de la Tabla 3, que de los 25 estudiantes, 7 de ellos

buscan informacion en YouTube, lestudiante usa buscador de Google y sélo 1 estudiante tiene
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correo electrdnico, indicando que el uso de buscadores se encuentra en un porcentaje muy bajo
debido que el 76% de la poblacion no los usa, y se reafirman estos datos cuando el 96% no
comparte informacion en la web. En cuanto a programas informéticos predomina el uso de Paint
por un 64% de la poblacion y el uso de otros programas como procesador de texto o editores

graficos es minimo entre el 24% y 32%.

Tabla 3 Interaccion en espacios virtuales y con programas informaticos.
Nota: Elaboracion propia con datos recopilados en la encuesta inicial.

Interaccion t#tde nifios %

Busqueda de informacion

Usa Youtube 7 28%
Usa buscadores 1 4%
Usa blogs o paginas web 0 28%
Mo usa buscadores 19 76%
Compartir informacion

Perfiles en Facebook o Google 1 4%
Tiene correo electronico 1 4%
Mo comparte infomacion 24 96%
Programas que usa o ha usado

Power Point 8 32%
Microsoft Word 6 24%
Paint 16 54%
Mo usa, no conoce 2 8%

Con estos datos se determin la planificacion de los talleres desde concepciones iniciales
en el uso de la web y sus herramientas, el uso de navegadores, buscadores, terminologia
informatica y tecnologica, programas y aplicaciones relacionadas con lo audiovisual, uso y
finalidad de las TIC, entre otros, propiciando una interaccion en espacios virtuales que brinden
elementos y el ambiente que les permita disefiar los Entornos Personales de Aprendizaje. Para

esta implementacion, por la edad de los estudiantes se hizo necesario asumir el control de sus
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interacciones en la web, por lo que se definié a Google como la herramienta mas adecuada para
la estructura del ambiente, pues sus aplicaciones brindan los espacios y elementos para el
desarrollo de los componentes de los PLE y el uso de habilidades comunicativas, a través del
trabajo desde conceptos basicos, la creacion de las cuentas de Gmail para cada estudiante, el

trabajo desde blogger, YouTube y creacion de perfiles de google més.

7.3 Proposito del ambiente

Con este ambiente se pretendio el desarrollo de habilidades tecnolégicas y comunicativas
que permitan mayor interaccién y destreza con las herramienta de la web 3.0, para que cada
estudiante iniciara su proceso de disefio e implementacion de su Entorno Personal de
Aprendizaje, posterior a que se proporcionara la conceptualizacién basica frente al uso de la
internet, navegadores, buscadores, herramientas, redes sociales, lenguaje y artefactos
tecnoldgicos a través de sesiones con talleres tedricos y practicos, que conlleven a la

implementacién de los PLE. Trabajando con un proposito definido de la siguiente manera:

Propiciar actividades a través de talleres practicos en donde el estudiante se enfrenta a
realizar diversos productos desde sus intereses y motivaciones, apoyados por el maestro, para
que le permita fortalecer procesos de lectura, escritura y oralidad, y habilidades tecnoldgicas para

trabajar cada una de las partes o componentes de su PLE.
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7.4 Estructura del ambiente de aprendizaje

El ambiente de aprendizaje se estructura desde la teoria constructivista y el aprendizaje
autorregulado, a través de talleres y sesiones planificadas de acuerdo a las necesidades
determinadas por el diagndéstico de la poblacién y enfocado en la consecucion de los tres
componentes de un Entorno Personal de Aprendizaje, descritos por Adell y Castafieda (2011),
como son la busqueda y seleccion de informacion, el saber utilizar la informacion y datos para
producir conocimiento y el compartir las producciones e interactuar en la web. Asi, bajo estos
componentes, y teniendo en cuenta los planteamientos de Cabero & Gisbert (2008) en aspectos
para la formacion en internet, se definen los roles del estudiante y el maestro, contenidos y
materiales para trabajar con la tecnologia web, la did4ctica y la combinacion de caracteristicas de

formacion presencial con la formacion virtual, como se describen a continuacion.

En cuanto a los recursos y materiales, se requiere el trabajo con artefactos tecnolégicos
como la computadora, tablet, tablero inteligente, proyeccion con video beam y conexién a
internet para el trabajo desde plataformas o herramientas de comunicacion sincrénica o
asincronica, especificamente con el uso de Google y sus aplicaciones. Ademas se facilita la
combinacion de diferentes materiales de tipo audiovisual, gréfico o textual desde la web, lo que

hace un ambiente ecoldgico al reducir costos en impresiones o materiales de papeleria.

El rol del estudiante es otro aspecto, que debe tener presente el ritmo personal de
aprendizaje, por lo que se proponen las actividades y ellos escogen las herramientas y contenidos

relacionados, a la vez que siguen instrucciones de los maestros o tutores y aplican las ensefianzas
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para sus procesos de aprendizaje. Se presenta el trabajo colaborativo y desde lo individual son

creadores y no consumidores que repiten informacion.

Es importante el rol del maestro, porque brinda las instrucciones y conceptos basicos para
el desarrollo de los objetivos propuestos en las actividades, puede desarrollar una aplicacion o
herramienta de comunicacién para dar instrucciones a varios estudiantes a la vez y evitar la
creacion de entornos estaticos o0 mecanizados de acuerdo a la organizacion de los contenidos de
forma significativa, para que no se limiten a hacer solo un tipo de actividad y encuentren una

utilidad para el quehacer del estudiante.

En cuanto a los tiempos y espacios, el aprendizaje virtual maneja horarios flexibles, que
permiten trabajar desde cualquier lugar y no se limitan a la escuela, ampliando los escenarios de
aprendizaje, sin embargo para organizacion del ambiente se dispuso del espacio del aula de
informatica, 6 horas semanales en la jornada escolar, distribuidas en 3 sesiones de dos horas.
También sesiones de 3 horas en contra jornada dos veces a la semana. En las que cada estudiante
tuvo acceso a un portatil con conexion a internet y el uso de una tablet como artefacto para la

toma de fotografias, grabar audio, video y usar aplicaciones para la edicién de los mismos.

Por consiguiente, esos elementos se involucran en cada una de las partes del ambiente,

dentro de la siguiente estructura:

1. Leer, buscar y seleccionar informacion: el maestro presenta los contenidos y

conceptos necesarios para el desarrollo del proyecto, estos resultan del diagndéstico de la
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poblacién para el ambiente, las necesidades e intereses de los estudiantes y el objetivo del
proyecto. En el diagnostico se encontr6 que los estudiantes en su mayoria no han interactuado en
la web, ni tienen dominio de espacios virtuales y el Unico programa informatico que usaban es
Paint, por lo que se iniciaron los talleres con los conceptos basicos de la internet y terminologia
en TIC, para lograr la interaccion y utilizacion de espacios web, el uso de aplicaciones y

programas, el concepto de PLE y las herramientas usadas por la maestra.

Posterior al reconocimiento tedrico, los estudiantes iniciaron su interaccion en espacios
virtuales, utilizando las aplicaciones de Google, para realizar busquedas en la web con el
navegador, con la creacion de cuentas de correo electronico en Gmail, creacion de perfiles en
Google més, la busqueda y almacenamiento de informacion con aplicaciones como YouTube, y
blogger, ademas del uso de Microsoft Word para registrar sus basquedas, links- URL, seleccion
de informacion y creacion de textos cortos. Se plantearon a los estudiantes herramientas en los
talleres, pero de acuerdo a sus busquedas e interaccion, cada uno realizé la seleccion de
informacion y de herramientas que le permitié alcanzar los logros de cada taller y asi ir

construyendo su PLE.

2. Hacer, reflexionar y crear: con la actividad planteada y de acuerdo a sus intereses, cada
estudiante, reflexiono en el como lograr realizarla, el maestro propicid espacios y procesos de
lectura, escritura y oralidad, asesoro en el uso de herramientas y aplicaciones y realimento el
proceso elegido por cada estudiante para realizar un producto. Por ejemplo, se planted realizar
una carta de agradecimiento al rector del colegio por su labor, cada uno escoge su herramienta o

aplicacion y como realizar la carta con los conocimientos que ha presentado el maestro y los que
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el estudiante encuentra en la web, asi reconocioé que la carta tiene una estructura, pero debio
buscar en qué herramienta realizarla y compartirla, asi como Paint, en Word, en un blog o como

imagen, etc.

En la produccion esta el resultado en si, de la utilizacion de la informacion, recursos y
herramientas, teniendo en cuenta que para esa produccion se deben realizar procesos de reflexion
y enfocarse en el saber hacer, por ejemplo una entrada del blog lista para publicar. Este Proceso
de produccion esté relacionado con el uso de las aplicaciones, seguimiento de instrucciones,
lectura de iconos y menus y toda la interaccion del individuo con la computadora, tableta o
artefacto para transformar la informacién en un producto que sea publicable, y no sea copia de
otro que ya esté en la web. Este proceso es largo y requiere de destreza en el manejo de

programas Yy recursos, la cual se adquiere con la practica y el interés de cada estudiante.

3. Compartir, publicar y relacionarse: es hacerse visible en el mundo digital con todo lo
que se aprende, se construye y se quiere dar a conocer a los demas. Se comparte e interactla a
través de plataformas, herramientas de comunicacion sincronica y asincrénica, como el chat o al

publicar en redes sociales, en paginas web o blogs.

El estudiante puede mostrar sus gustos cuando comparte en sus perfiles, grupos sociales,
blogs o paginas; productos de otros, como un video de su cancion favorita o una parte de un
juego; pero teniendo claro que esa es una parte del compartir y que para hacerse ciudadano
digital debera crear y mostrar al mundo sus construcciones y productos, usando espacios propios

como el canal de YouTube, un blog, una pagina web o una red social.
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7.5 Descripcion de talleres

Se desarrollaron talleres con contenidos y propdésitos especificos para implementar el
PLE con sus componentes y desde alli fortalecer procesos de lectura, escritura y oralidad. Estos
talleres se muestran en la Tabla 4, y estan planificados de acuerdo a los resultados de la encuesta
inicial, en la que se identifico que los estudiantes contaban con pocos conocimientos en TIC, en

herramientas tecnoldgicas, entornos web y PLE.

Por lo que se hizo necesario iniciar desde la conceptualizacion y reconocimiento de la
terminologia usada en el mundo digital, para asi utilizar las herramientas de la web desde la
busqueda de informacion y seleccién de la misma, la realizacion de productos con el uso de
camaras, tabletas y computadoras, grabando audios, tomando fotografias para su edicion,
grabacion de videos, edicion y subida al canal de YouTube; disefio y creacion de blogs, paginas
web y wikis. Posteriormente en esos espacios cada estudiante comparte los productos realizados,
teniendo en cuenta que la maestra y estudiantes evallan los productos durante todo el proceso de
construccion de los mismos y del PLE, realizando la realimentacion oportuna al estudiante por

parte de los compafieros y la maestra.



Tabla 4 Teméticas de los talleres del ambiente de aprendizaje.
Nota: Elaboracion propia.

Taller # Tematica Tiempo en
semanas
1 #Qué es Tecnologia? 1
2 iQué son las TIC? 1
3 La comunicacidn , procesos y sistemas 1
4 Medios de comunicacion 1
g Los artefactos, herramientas y aplicaciones. 1
3 #(ué es la internet y la web? 1
7 #Qué encuentro en la web? 1
8 Mavegando en la Internet 1
g Buscadores de la web 1
10 Direcciones y URL 1
11 Diferencia entre sitio y pagina web 1
12 Lenguaje oral 1
13 Lenguaje escrito -tipos de texto 3
14 Lenguaje audiovisual 2
15 #Qué son las Redes sociales? 1
16 Redes sociales- conociendo google 1
17 Aplicaciones de google 2
18 Recursos educativos- Educaplay 1
19 Compartir y publicar productos 1
20 Aplicaciones y herramientas WEB para produccion de texto i
2 Aplicaciones y herramientas WWEB para produccion de audio 1
22 Aplicaciones y herramientas WEB para produccion de imagenes 2
23 Aplicaciones y herramientas WEB para produccion de video 2
24 Canal en Youtube 1
25 Taller blogs 2
pla Taller Paginas web 2
27 Diagramacion y estructura del PLE-Mapa mental 1
TOTAL SEMANAS 36

84
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7.6 Evaluacién y realimentacion

La evaluacion es continua y permanente, desde la observacion participante con el registro en
formatos y rtbricas de valoracion que contemplan cada una de las categorias de anélisis de esta
investigacion. En dos momentos, al inicio y al final, utilizando la informacion de los

instrumentos se genera el diagnostico y los resultados generales.

Para la evaluacion se plantean los siguientes objetivos:

e Evaluar la metodologia de las sesiones y talleres para determinar si conlleva a un proceso

enfocado al constructivismo, trabajo colaborativo y autonomia en el uso de las TIC.

e Identificar los intereses y necesidades de los estudiantes frente al uso de diversas

herramientas y aplicaciones que les permitan estructurar su PLE.

e Determinar el nivel de uso y apropiacion de herramientas, aplicaciones y artefactos

durante la implementacion del PLE.

e Realizar un andlisis de las interacciones de los estudiantes en los Entornos Personales de

Aprendizaje de manera individual.

e Determinar si las condiciones espaciales, temporales y de infraestructura en la institucion
educativa son las adecuadas para la implementacion y ejecucién de un PLE por parte de

los estudiantes.

e Determinar pre saberes, avances, dificultades y logros de los estudiantes durante los tres

componentes de ejecucion del PLE.
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7.7 Contenidos

Los contenidos necesarios para el desarrollo del ambiente de aprendizaje que soportaron

la implementacion del PLE vy el fortalecimiento de las habilidades comunicativas, son:

e Conceptos de Tecnologia: ¢Qué es tecnologia?, ¢Para qué sirve la tecnologia?,
Tecnologia y TIC, ¢ Qué significa TIC?, ;Qué es Red?, Términos de TIC: www, link,

URL.

o Herramientas y recursos tecnoldgicos: plataformas virtuales, redes sociales, blog, paginas

web y wiki.

o Entornos Personales de Aprendizaje: conceptualizacién, partes o componentes,

materializacién de un PLE.

e La Comunicacion: procesos de comunicacion, elementos de la comunicacion, sistemas de

comunicacion, medios de comunicacion.

o Tipologia textual: textos narrativos, textos informativos, textos descriptivos, textos

dramaticos, textos literarios, lirica.

o Expresién oral: lectura oral, didlogo, narracion, exposicion oral, la declamacion, la

entrevista.
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7.8 Herramientas tecnoldgicas usadas en el PLE

Las herramientas estan presentes en el proceso de estructuracion, disefio e
implementacién de los PLE, algunas cumplen diversas funciones de acuerdo a la parte del PLE
en la que se esté trabajando y para que los estudiantes logren un reconocimiento de los espacios
y herramientas web que les son Utiles, se les presenta el PLE de Luz Andrea Salamanca
Espinosa, autora de esta investigacion, como se observa en la Figura 2. En este PLE se muestra
los tres componentes como son el leer y buscar informacion, el seleccionar y crear, y el ultimo
componente el compartir; en cada uno de estos componentes se utilizan diferentes herramientas
tecnoldgicas y de la web que hacen posible el aprendizaje y la ensefianza a nivel individual y
colaborativo; de manera individual acorde con las necesidades e intereses propios y de manera
colaborativa con los espacios de interaccion y realimentacion, asi este PLE se presenta para

orientar a los estudiantes en la seleccion y organizacion de las herramientas.

De acuerdo a la informacidn presentada en la Figura 2 y en la Tabla 5, en los talleres se
propicio el uso de algunas herramientas logrando que los estudiantes adquirieran habilidades de
manejo de las mismas, para después al iniciar la busqueda de otras en la web, cuenten con

parametros para seleccionar las que mas se ajusten a sus necesidades.
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Asi en el primer componente denominado: Leer, buscar y seleccionar Informacion, se
trabajo con Google buscador, Gmail, YouTube, Blogger, Google drive y Microsoft Word.
En el segundo componente: Hacer, reflexionar y crear, se usaron herramientas como YouTube,
Movie Maker, Movie Studio, para la realizacion de videos, Paint, Power point y Word, para
presentaciones o documentos de texto y Voki, Canva, Imgflip para realizar animaciones de fotos
o gif, en el caso de mapas mentales se propuso el uso de Mindmeister y Mindmanager.
En el tercer componente: Compartir, publicar y relacionarse, se trabajé con Google mas o plus,

Gmail, YouTube, redes sociales y de comunicacion como Facebook, hangouts y WhatsApp.

Se trabajaron otras herramientas como Educaplay, Wikispaces, Wix, Blogger y Google
drive que permiten la creacion de contenidos a través de plataformas, donde se pudo interactuar
y compartir con otros, herramientas que hacen parte del segundo componente del PLE y del

tercer componente.



Tabla 5 Herramientas usadas en cada componente del PLE
Nota: Elaboracién propia con las herramientas usadas en los talleres.

ler 20 Jer
Herramienta Componente Componente Componente
Buscar-
seleccionar  Crear Compartir

Blogger v v v

Canva v

Educaplay v v
Facebook v

Gmail v v
Google buscador v

Google Drive v v v
Google mas o plus v v

Hangouts v
Imgflip-Gif v

Microsoft Word v v

Mindmanager-Mapa mental v

Mindmeister Mapa mental v

Movie maker v

Movie studic v

Paint v

Power Point v

Voki v

Whatsapp v
Wikispaces v v
Wix-paginas web v v v
YouTube v v v
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8 Disefio metodoldgico de la investigacion

8.1 Enfoque metodoldgico y tipo de investigacion

Este proyecto de investigacion tiene como base los fendmenos de interaccion actuales
entre los individuos y la web o mundo digital, que permiten diversas tecnologias de la
comunicacion y acceso permanente a informacion de cualquier tipo, lo que ha llevado a
desarrollar sistemas de comunicacion diferentes a los establecidos en otras épocas de la
humanidad y los cuales se han adaptado a la cotidianidad, convirtiéndose méas en una necesidad
de interaccion con los otros y en un medio en el que las nuevas generaciones se expresan y

comunican con mayor facilidad.

De esta manera se planted esta investigacion con un enfoque metodolégico mixto, que
bajo el disefio de la investigacion accion participativa, conlleva un tipo de investigacion
descriptiva, realizando analisis de datos cualitativos desde la técnica de observacion participante
y andlisis de datos cuantitativos con la técnica de encuesta mediante el procesamiento estadistico
descriptivo; a traves de instrumentos tipo formatos de observacion y cuestionarios, que permiten

obtener datos para valorar las interacciones de la poblacion en los PLE.

Enmarcada en el disefio de la investigacion accion participativa, que parte de la realidad de una

comunidad seleccionada para estudio, se motiva un dialogo reflexivo que permita el anlisis de cada uno
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de los factores internos y externos que integran dicha comunidad, ... permite integrar en el proceso a 1os
miembros de la comunidad como investigadores activos, en vez de tomarlos como objetos investigados.

(Tamayo, 2005, p.61)

Desde el carécter descriptivo lo que se estudia en la investigacion de la implementacion
de un PLE, “comprende la descripcidn, registro, andlisis e interpretacion de la naturaleza actual,
y la composicion o procesos de los fendmenos...la investigacion descriptiva trabaja sobre
realidades de hecho, y su caracteristica fundamental es la de presentarnos una interpretacion

correcta” (Tamayo, 2005, p.46).

En el enfoque mixto, lo cualitativo de la investigacion se trabajé desde la perspectiva
descriptiva en la que es fundamental la explicacion de manera objetiva de las interacciones,
relaciones y acciones de la poblacién en la implementacion del PLE, justificadas desde el
momento en el que los estudiantes desarrollan y estructuran sus formas de aprender, siendo
participes activos del proceso, ya que de ellos depende la seleccion de informacion, clasificacion,
desarrollo de los productos, creacion de conocimiento y acciones que al mejorar las habilidades
comunicativas, logran la construccion y estructuracion del Entorno Personal de Aprendizaje con

redes y conexiones de conocimiento.

Del mismo modo desde lo cuantitativo, el caracter descriptivo, “radica en la descripcion
y la explicacion de los fendmenos sociales desde una mirada objetiva y estadistica. Importa la
representatividad de los datos y la posibilidad de generalizar a la poblacion de referencia”
(Batthyany, 2011, p.78), la poblacién pierde su caracter de individualidad, es decir, que el sujeto

no es el objeto de estudio, siendo las interacciones que se establecen para la creacién y durante la
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implementacién del PLE, datos generalizados de hechos observados en los que se tendran en
cuenta como variables, los componentes del PLE, las teorias de aprendizaje y las habilidades en

lectura, escritura y oralidad.

Logrando con el enfoque mixto de esta investigacion, trabajar los dos métodos,
cualitativo y cuantitativo, de una manera integrada, en el que los resultados del método
cualitativo impulsan al método cuantitativo, “en este caso se apunta a una adecuada combinacion
metodoldgica, en la cual el resultado obtenido a partir de la utilizacion del método A se utiliza
como input para potenciar el método B”(Batthyany, 2011. p.82), sobre una realidad actual o en
otros términos un fendmeno de la educacion que requiere de la investigacion para lograr
establecer relaciones entre la educacion y las TIC, nuevas formas de ensefianza-aprendizaje y

construccion de conocimiento.

8.2 Poblacion y muestra

La poblacién objeto de la investigacion estuvo conformada por 25 estudiantes del colegio
José Jaime Rojas |.E.D, como se muestra en la Tabla 6, comprendidos en las edades de 7 a 9
afos, con la siguiente distribucion: un 4% con 7 afios de edad, el 88% con 8 afios de edad y un
8% con 9 afios de edad. Quienes realizaron el grado segundo durante el afio 2014 y grado tercero
en el afo 2015. Los estudiantes residen en los barrios circundantes al colegio y se encuentran
clasificados un 80% en el estrato socioecondmico 1y en estrato 2 el 20% de la poblacion. Los 25
estudiantes equivalen al 100% de la poblacion los cuales son la muestra de los individuos que

permitieron la recoleccion de la informacion y datos objeto de estudio.
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Tabla 6 Datos generales de la poblacion.
Nota: Elaboracion propia con datos recopilados del seguimiento del estudiante.

Caracteristicas Cantidad %
Genero
Femenino 13 52%
Masculino 12 48%
Edad en afios
7 1 A%
8 22 88%
9 2 8%
Estrato socioecondmico
1 20 B0%
2 5 20%

Grado de escolaridad

Tecero de primaria 25 100%

La muestra poblacional se determina de manera no probabilistica, de muestreo estratégico
0 de conveniencia “porque en la seleccion de las unidades muéstrales se tienen en cuenta
criterios subjetivos acordes con los objetivos de la investigacion...facil de administrar y no
precisa un listado de la poblacion” (Sevillano, 2009, p.92). La seleccion de esta muestra se
justifica y define acorde con los objetivos de esta investigacion, donde no requiere tanto de la
“representatividad de elementos de una poblacion, sino de una cuidadosa y controlada eleccion
de sujetos con ciertas caracteristicas especificadas previamente en el planteamiento del

problema” (Hernandez, Fernandez & Baptista, 1997).

Para la muestra de los individuos se utilizara la denominada: los sujetos -tipos, la cual se
relaciona con el enfoque de la investigacion y con algunas teorias del aprendizaje, que

fundamentan esta investigacion como la del aprendizaje autorregulado en cuanto a la motivacion
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por alcanzar el objetivo propuesto. También hace referencia al permanente contacto y relacion
con los sujetos de estudio, grupo del cual soy directora y estan a mi cargo en el 90% de las

asignaturas académicas.

8.3 Técnicas e instrumentos de Recoleccion de informacion

8.3.1 Técnica de Observacion Participante.

Para la busqueda y registro de la informacion y datos de caracter cualitativo, se utiliza la
técnica de observacion participante, debido a la interaccidn establecida con el grupo de trabajo
con el que se desarrolla la investigacion. Ademas de esto se afiade la relacion con la estructura y
conformacién del PLE en el caso de la seleccién de herramientas y aplicaciones desde la
conceptualizacion e instrucciones dadas en los talleres, para el conocimiento, manejo de las
herramientas y asesoria en la produccion de textos, audio y video. Talleres y sesiones de trabajo

en las que se usara un formato de observacion y registro.

La observacion participante es la principal técnica etnogréfica de recogida de datos. El
investigador pasa todo el tiempo posible con los individuos que estudia y vive el mismo
ambiente que ellos. La observacion participante sirve para obtener de los individuos sus
definiciones de la realidad y los constructos que organizan su mundo. Puesto que todo ello se
expresa mediante pautas de lenguaje especificas, es esencial que él investigador se encuentre
familiarizado con las variantes linglisticas o la jerga de los participantes. (Goetz & LeCompte,

1988, p.126).
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Para esta investigacion, la observacion participante permite esa interaccion directa de la
cual se observa, se registra y se contrasta la informacion para alcanzar el objetivo planteado que
esta definido por el ;como mejorar las competencias comunicativas a través del Entorno
Personal de Aprendizaje? y del ;,como la interaccion que hacen los estudiantes en el entorno

permite el establecimiento de redes que contribuyen a mejorar sus habilidades comunicativas?

8.3.2 Formato de Observacion y registro.

Este instrumento permite el registro de una observacion selectiva realizada al grupo de
estudiantes, durante las sesiones o talleres se registraron datos de acuerdo a las categorias de
analisis definidas para la investigacion, teniendo en cuenta los resultados obtenidos en las
rabricas de evaluacion, todo el proceso de ejecucién del ambiente, y el proceso llevado por el
estudiante para alcanzar y lograr los componentes del PLE en cada una de sus fases, asi mismo
los productos son una evidencia del logro, analizando desde las categorias el desarrollo del
estudiante para obtener los resultados presentados. El formato de registro para cada estudiante se
realiza para la valoracién del proceso del estudiante en cada categoria, como se observa en la

Figura 3.
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Implementacion de Entornos Personales de Aprendizaje -PLE
Formato de observacion y registro

Estudiante:

Categoria Subcategoria Fecha-Observacion

Busqueda y seleccién de
Componentes |informacion
del PLE

Produccion y creacion.

Compartir y relacionarse.

Constructivismo
Procesos de

aprendizaje

Aprendizaje
Autorregulado.

Lectura.
Habilidades

comunicativas

Escritura.

Expresion oral

Figura 3 Formato de Observacion y Registro
Nota: elaboracion propia

8.3.3 Técnica de Encuesta.

Desde el método cuantitativo, se uso la técnica de encuesta, que permitio la aplicacion de

cuestionarios en formato digital, como instrumentos para recolectar los datos e informacion, que

con el procesamiento estadistico condujeron el andlisis descriptivo y comparacion de datos. La
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encuesta es una de las técnicas méas usadas en la investigacion cuantitativa y consiste en utilizar
un cuestionario compuesto por un conjunto de preguntas frente a uno o varios aspectos a medir,

relacionados directamente con el objeto de la investigacion.

En la técnica de encuesta, como instrumento de recoleccion de datos “el cuestionario
contiene los aspectos del fendmeno que se consideran esenciales; permite, ademas, aislar ciertos
problemas que nos interesan principalmente; reduce la realidad a cierto nimero de datos
esenciales y precisa el objeto de estudio”. (Tamayo, 2005, p.185). Se relaciona la técnica de
encuesta con la observacion participante, obteniendo de esta Gltima, elementos e informacién que
sirven de base para el disefio y elaboracién de la encuesta, pasando a un nivel mas generalizado
de las relaciones e interacciones de la poblacion, ademas de tener con anterioridad a la aplicacion

de las encuestas, una relacion directa con la poblacion como sucede en esta investigacion.

8.3.4 Formato de Cuestionario.

El cuestionario incluye preguntas de tipo abierto y cerrado, con opciones dicotdmicas y
politémicas, con el fin de evitar restricciones o limitaciones en la informacidn obtenida ya que si
se usan preguntas con respuestas de un solo tipo puede resultar condicionante si todas las
preguntas son cerradas dicotomicas y a la vez dificil de obtener y tabular los datos si la mayoria

de preguntas son de tipo abierto.

Se disefiaron y aplicaron a traves de un cuestionario digital, a manera de pretest y postest,

usando la herramienta de formularios en google, formato de cuestionario presentado en el
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apéndice A, que permite el registro en una hoja de Excel, de los datos obtenidos por cada
formulario diligenciado. Para la validez del instrumento se realizd una prueba piloto, la cual fue
aplicada a estudiantes de grado tercero diferentes a los de la poblacion muestra, pero con las
mismas caracteristicas en edad y nivel de escolaridad. EI cuestionario consta de 18 preguntas, de
las cuales 16 corresponden a seleccién multiple arrojando datos de caracter cuantitativo,
incluidas 5 preguntas abiertas que arrojan datos de caracter cualitativo, luego con la poblacion
del proyecto conformada por 25 estudiantes se realiz6 la aplicacion del pretest y después de la

implementacién del ambiente se aplico el postest.

8.3.5 RuUbricas de valoracion.

Estas contemplan aspectos como las interacciones, proceso de construccion del PLE, la
organizacion del PLE, herramientas, presentacion y divulgacion en la web y productos
realizados; como se observa en la figura 4, una rabrica para determinar el nivel de las habilidades
en lectura, escritura y oralidad, y en la Figura 5, otra rdbrica para determinar el proceso de
construccién del PLE. La rabrica es diligenciada por el maestro para cada uno de los estudiantes

desde la perspectiva de observacion participante.

Las rabricas de habilidades comunicativas y procesos de aprendizaje, se disefian bajo
criterios claros y publicos para evaluar del Ministerio de Educacion Nacional, planteados en los
estandares basicos en lenguaje, como determina el MEN, (2006): “Los estdndares se constituyen
en unos criterios comunes para las evaluaciones externas. Los resultados de estas, a su vez,
posibilitan monitorear los avances en el tiempo y disefiar estrategias focalizadas de

mejoramiento’.



CATEGORIA HABILIDADES COMUNICATIVAS Y PROCESOS DE APRENDIZATE

NIVEL DE VALORACION

FXPRESION ORAL

AlS I M|

Uttliza de acuerdo con el contexto, un vocabulano adecuado para expresar ideas y sentimientos de
forma clara

comumeativas

Utiliza la enfonacion y los matices afectivos de voz para alcanar un propasito en dferentes sfuaciones

Explica un testo con sus propias palabras, entendiendo la mnfencion v tema central

Elabora instrucciones que evidencian secuencias logicas en la realizacion de acciones.

LECTURA

Datermina el tema, el posible lector del texto v el propdsit comunicativo que lo lleva 2 productlo

Elige el tipo de texto que requiere su proposito comunicativo inferpretando el lenguaje y vanaciones
lingisticas de cada tipo textual

Busca informacion en distintas fuentes: personas, medios de comunicacion y ibros, entre ofras

Acude a los saberes y expeniencias previos para activar esquemas dz conocimiento v desarrollar con

mas facilidad nuevos esquemas y significados.

ESCRITURA

efc.

Escnibe diferentes clases de textos: manuales, tanetas, afiches, cartas, penodicos, guones o cuentos.

Elabora un plan mental para organizar sdeas y desarrollar el texto bajo un esquema o estructura.

Elabora restmenes y esquemas que dan cuenta del sentido de un texto, 1deas y relacion entre lo

conocido ylo leido con coherencia o cohesion lineal

Uttliza reglas ortograficas, signos de punfuacion y caligrafia en sus producciones.

A:Avanzado §: Satisfactorio M:Minimo I: Insuficiente
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Figura 4 Rubrica de valoracion del nivel de las habilidades comunicativas y procesos de aprendizaje.

Nota: Elaboracion propia.



COMPONENTE DEL PLE Y PROCESOS DE APRENDIZAJE

NIVEL DE VALORACION

LEER, BUSCAR Y SELECCIONAR INFORMACION

M

Feconoce y usa conceptos basicos de la intemet v TIC, como web, link, URL, virtual, digital, tecnologia,
dominios, extensiones, entre ofros.

Uso de navegadores y buscadores reconociendo sus componentes, opciones v formatos de bisqueda

Reconoce, diferencia v Usa blogs, paginas web y wikis parala bisqueda de informacion.

Usa canales de audio y video para buscar informacion.

Demuestra Iniciativa de biusqueda con curiosidad y motivacion para acceder a la informacion desde sus
intereses personales.

Desarrolla procesos de lectura parala idenfificacion de mformacion acertada desde leer tifulares,
extraer ideas centrales y hacer resumenes.

HACER, REFLEXIONAR Y CREAR

M

Usa mecanismos y procesos de reflexion de la utilidad y fin de la informacion.

Utiliza aplicaciones, herramientas o programas como carpetas, creacion de archivos y documentos de

office para sintetizar y organizar la informacion

Utiliza 2 o mas aplicaciones, herramientas o programas para crear formatos audiovisuales

Utiliza 2 0 mas aplicaciones, herramientas o programas para crear diversos textos escritos
alfabéticamente.

Sigue instrucciones verbales y visuales para interactuar y trabajar con facilidad en diversos programas,

herramientas y aplicaciones de la web.

Utiliza 2 o mas artefactos tecnologicos como computader o tableta, para la produccion de audio, texto y
video.

COMPARTIR, PUBLICAR Y RELACIONARSE

A

M

Tiene 1 o mas espacios virfuales defimdos, como blog, pagmna web, canal de YouTube, perfil en redes
sociales v otros.

Comparte confinuamente sus creaciones publicando en diversos espacios virtuales.

Reconoce y usa mecanismos de comunicacion sincronica y asincromica como el chat y cotreo
electronica.

Participa en foros, debates v discusiones académicas desde plataformas, blogs o wikis.

Realimenta los productos y espacios de otros con comentarios constructivos.

Participa en una red o grupo virtual de acuerdo a sus intereses y necesidades

A: Avanzado 5: Satisfactorioc M: Minimo [: Insuficiente
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Figura 5 Rubrica de valoracion del nivel de los componentes de un PLE y procesos de aprendizaje.

Nota: Elaboracion propia.
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8.3.6 Validacion de instrumentos.

Para obtener la validez del instrumento de encuesta o cuestionario, se ejecuta el pilotaje
de la misma, de manera auto administrada a través de un formato digital, este pilotaje se aplica a
una muestra de poblacion diferente, los estudiantes seleccionados para el pilotaje se encuentran
en la misma institucion educativa y mismo nivel de escolaridad, con condiciones similares

respecto a factores sociales, econdmicos y educativos.

De esta manera “la confiabilidad de un instrumento de medicion se refiere al grado en
que su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto, produce iguales resultados”. (Hernandez, et
al. 2003). Por lo que inicialmente se aplicé la encuesta a 25 estudiantes diferentes pero con
condiciones similares al grupo de estudio, quienes no presentaron inconvenientes, ni confusiones
para dar respuesta a la misma, posteriormente se realizé el pilotaje con los 25 estudiantes de la
muestra, obteniendo que los estudiantes son capaces de resolverla sin confusiones y las

respuestas dadas son similares entre la primera y segunda aplicacion.

En cuanto al instrumento de registro de observacion, éste es disefiando teniendo en cuenta
las rabricas de valoracién y las categorias definidas en la investigacion, de igual manera el estar
en continua relacion y por largos periodos de tiempo con la poblacion objeto de estudio, permite
relacionar las categorias o variables con la realidad de los estudiantes, en esta investigacion se ha
trabajado con el grupo desde hace 2 afios, permitiendo una relacion directa y estudio mas fiable,
asi “se trata de una observacion sistematica, cientifica, realizada en el escenario natural a fin de

reflejar la realidad de las experiencias vitales de los participantes”. (Pérez, 2001).
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8.4 Métodos de analisis de la informacion

8.4.1 Tratamiento de la informacién.

El tratamiento de la informacion est& determinado por el tipo de investigacion que desde
lo cualitativo y cuantitativo, conllevan un carécter de investigacion descriptiva, utilizando los
dos instrumentos presentados, para el registro de la informacion e interacciones del grupo
durante la implementacion, donde se detallan los avances en cuanto al uso de herramientas y
aplicaciones tecnoldgicas, procesos de lectura, escritura y oralidad y su relacion con el

aprendizaje.

En la técnica de observacion participante, la interaccion y dindmicas presentadas se
registran describiendo lo que apunta al alcance del objetivo planteado, a través de la
categorizacion de la informacién que permita contrastar los datos obtenidos y generar
interpretaciones para la solucion de la problemaética investigada. Ademas desde la estadistica los
registros de las encuestas y bases de datos de las interacciones, acceso y participacion en los

PLE, determinan valores cuantificables que confirman los datos cualitativos.

Para el andlisis de los datos de la encuesta se tendré en cuenta la técnica estadistica
denominada anélisis de componentes principales, en el que los componentes de las variables se
analizan a medida que se relacionan, asi “establece de forma simultanea la relacion entre
muchas variables y entidades, con el objeto de evaluar las similitudes que hay entre unas y
otras...que se expresan en un diagrama de dispersion” (De Zubiria, 2011. p.75). Para realizar

estos diagramas se usara programas informaticos, para lo cuantitativo con Microsoft Excel y
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para datos cualitativos con el programa MAXQDAL0, que permitan describir y observar las

frecuencias de las variables para ser analizadas.

Desde el anélisis de contenido se siguieron unos requisitos planteados por Sevillano
(2009) como son la determinacion de la unidad de analisis en donde los fendmenos deben
dividirse en unidades de analisis separadas; el muestreo que a partir de las unidades de analisis,
escoge porciones mas pequefias del universo para su estudio; el registro para codificar las
unidades y describirlas en formas analizables; la Inferencia, para dar respuesta a la pregunta o
hipotesis; y el analisis para describir de forma explicita cada uno de los componentes o variables

de la investigacion.

8.4.2 Codificacion y categorizacion.

Desde lo cualitativo, la codificacion es la asignacion de un cédigo o etiqueta a un
fragmento de texto, identificAndose en una categoria. “Los codigos son etiquetas que permiten
asignar unidades de significado a la informacion descriptiva o inferencial compilada durante una
investigacion. En otras palabras, son recursos mnemonicos utilizados para identificar o marcar

los temas especificos en un texto”. (Fernandez, 2006).

Se utilizan los segmentos de datos que consolidan una idea o nodo de la investigacion
para asignarles un codigo de manera inductiva, es decir a partir de lo que expreso algun sujeto de
la investigacion, teniendo en cuenta la codificacion desde lo deductivo, en la que se hace la
identificacion del tema o elemento importante de la investigacion, desde las caracteristicas de la

poblacion, las teorias y conceptos y los objetivos del proyecto. Es decir que de las expresiones de
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la poblacion y componentes de la investigacion, se definen de manera deductiva e inductiva las

categorias y subcategorias para la codificacién, como se observa en la Tabla 7, determinando asi

las unidades de anélisis, las cuales tienen relacion entre ellas y se direccionan a responder la

pregunta de investigacion.

Tabla 7 Categorias de andlisis de la investigacion.
Nota: Elaboracion propia con datos recopilados del seguimiento del estudiante.

Categoria Subcategoria Descripcion
La relacion e interaccion del estudiante con los navegadores
Busqueda y seleccion de Y buscadores, para acceder a la informacion, las
informacién herramientas y programas que usa para clasificarla y la
Componentes habilidad que va adquiriendo en buscar y encontrar
del PLE informacion adecuada para sus intereses.

Produccion y creacion.

Desde los productos realizados por cada estudiante y el
proceso que llevo a cabo para lograrlo, hace referencia a la
parte del PLE del reflexionar y hacer, con la informacion
obtenida en la web.

Compartir y relacionarse.

El estudiante se relaciona, interactia y se hace visible en el
mundo digital, a través de sus publicaciones,
realimentaciones a otros y grupos y redes de aprendizaje a
los que se vincule.

Procesos de
aprendizaje

Constructivismo

Se observa el proceso de construccion de conocimiento
desde los intereses de cada estudiante, sus conocimientos,
la motivacion para crear nuevos y lo relacionado desde el
constructivismo

Aprendizaje
Autorregulado.

El estudiante logra involucrarse en el mundo digital de
manera autonoma, logrando seguimiento de instrucciones y
regulacion de sus tiempos y espacios de trabajo, posterior a
la tutoria o instrucciones del maestro.

Habilidades
comunicativas

Lectura.

El estudiante se hace un lector mas habil determinando el
tema, el propdsito comunicativoy el tipo de texto,
interpretando el lenguaje y variaciones linguisticas de cada
tipo textual.

Escritura.

El estudiante logra producciones textuales en diferentes
formatos, con buena redaccion, orfografia, cohesion y
coherencia a partir de un plan o un esquema de escritura,
relacionando sus conocimientos previos con nuevos.

Expresion oral

Desde la expresion oral a partir de la narracion, descripcion,
declamacion y ofros, con el uso de vocabulario y expresion
acorde a diferentes momentos y situaciones.
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8.4.3 Analisis de datos de la Observacion participante y datos cualitativos de

encuestas.

Los estudiantes fueron observados durante los talleres de la implementacion del ambiente
y se tienen en cuenta los resultados de la rabrica de valoracion personal, para registrar datos de
las interacciones en la construccion del PLE; consolidando la informacion de acuerdo a la
categorizacion. Se realiza la codificacion de las respuestas cualitativas de las encuestas
realizadas a 25 estudiantes y del registro de las observaciones, usando el programa de analisis
MAXQDA10, encontrando informacion estadistica generada por la codificacion y segmentacion,
de acuerdo a la cantidad de segmentos asignados a una subcategoria y categoria, los cuales se
discriminaron de manera manual encontrando la frecuencia absoluta, de acuerdo a la descripcion
de las categorias y los items de las rdbricas de valoracion; se obtienen las graficas o tablas con el

programa Microsoft Excel.

8.5 Consideraciones éticas

El proyecto de investigacion se desarrollé con menores de edad, por lo que se realizé la
invitacion a los estudiantes y padres o acudientes en calidad de representantes legales de los
menores y en nombre propio como miembros de la Institucion Educativa Distrital José Jaime
Rojas, para la participacion de manera voluntaria en el desarrollo de la investigacion, la cual
pretende solo fines educativos y de mejoramiento institucional. Se explicaron los tiempos de

ejecucion del proyecto y la metodologia del ambiente de trabajo dentro de la institucion
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educativa, ademas de informar que la metodologia de investigacion se desarrolla fundamentada

en las formas de interaccion actuales entre los individuos y la web o mundo digital.

Se informo de los instrumentos de recoleccién de datos, para este caso el formato de
registro y la encuesta, los cuales son diligenciados de manera andnima, el formato de registro
utilizando la técnica de observacion participante a través de talleres con los estudiantes en los
cuales interacttian en la web para generar la implementacién de un Entorno Personal de
Aprendizaje bajo la supervision de la docente investigadora del proyecto, quien a través de
criterios de valoracion diligencia los formatos. En la técnica de procesamiento estadistico, los

estudiantes responden los cuestionarios en un formato digital, de manera individual y anénima.

Se present6 como investigadora principal a Luz Andrea Salamanca Espinosa, Licenciada
en pedagogia Infantil y optando al titulo de Magister en Proyectos Educativos mediados por TIC
de la Universidad de la Sabana. Quien resuelve cualquier inquietud y aclara lo concerniente al
desarrollo del proyecto de investigacion descrito, de manera personal, por via telefénica o por

correo electrénico.

Los participantes o sus representantes legales participaron de manera voluntaria, bajos
criterios de confidencialidad, aceptando o negandose a participar en la investigacién o a retirarse
en el momento que consideren, por lo que se les hizo entrega del consentimiento informado para
la participacion del proyecto, asi como para el uso, reproduccion y publicacion de imagenes,

videos y productos realizados con fines educativos.
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Se entregd copia del consentimiento firmado en el que afirman que han leido,
comprendido y aceptado lo expuesto en la carta de consentimiento, que las inquietudes y dudas
acerca del Proyecto de Investigacion han sido resueltas y que en nombre propio y del acudido,
autorizan la participacion voluntaria, anonima y gratuita en el Proyecto de Investigacion de la

Implementacién de Entornos Personales de Aprendizaje.

Ademaés en el consentimiento autorizaron a los estudiantes para la creacion, registro,
interaccion y uso de cuentas de correo electrdnico, redes sociales y plataformas virtuales.
Autorizan a la Institucién educativa y a la investigadora del proyecto para que se use del menor
de edad, las iméagenes, fotografias, audio, video, producciones gréficas, textuales, producciones
audiovisuales, producciones con herramientas tecnolégicas y lo relacionado con el objetivo del
proyecto. Cediendo la facultad de investigar, editar, emitir, reproducir, publicar, divulgar y

promocionar el material obtenido por el acudido en medios impresos y digitales.

Se aclara y explica que esta investigacion no incurre en riesgos o perjuicios en la
integridad personal de los participantes, debido a su caracter andnimo sin trabajar o usar
informacion personal y bajo lo establecido en el cddigo de Infancia y adolescencia vigente, de tal
manera se pretenden solo fines investigativos, educativos y culturales al alcanzar beneficios en
la manera como se aprende y se puede generar conocimiento a través de la web y herramientas

tecnologicas.
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9 Fases del proyecto

9.1 Descripcion de las fases del proyecto

Para la implementacién del Entorno Personal de Aprendizaje se tuvieron en cuenta los
tres componentes descritos de estructura del PLE, desarrollando la investigacion en cuatro fases
como se presenta en la Figura 6, fases comprendidas en un periodo de tiempo de 18 meses,
iniciando en febrero de 2014 y finalizando en noviembre de 2015, distribuido en periodos de
cuatro 0 5 meses, en los que se desarrollaron las fases estipuladas como se indica en el
cronograma de actividades en la Figura 7, estableciendo que algunas actividades de diferente
fase, se pueden llevar a cabo en un mismo periodo de tiempo. De manera simultanea durante la
fase 2 y 3, se diligencio el formato de observacién y registro y los formatos de rabricas de
valoracion, de acuerdo a las interacciones de los estudiantes en el Entorno Personal de

Aprendizaje.
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Fases metodologicas.
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Figura 6 Fases metodoldgicas de la investigacion de la implementacion de un PLE.

Nota: Elaboracion propia.

En la primera fase: Informacion y delimitacion; se realizo la recoleccion de informacion

e ideas, planteamiento del problema a investigar, busqueda de fuentes de informacion, rastreo

bibliogréfico, fundamentacidn teorica y estructuracion del documento del proyecto de

investigacion.
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En la segunda fase de Disefio y planeacion; se incluyé la conformacion del grupo de
trabajo, recopilacion de aprendizajes previos de los estudiantes, aplicacion de la prueba piloto
para la validacion del instrumento de cuestionario, aplicacion del pre-test, disefio de talleres de
aula, busqueda y seleccion de la informacion y aplicaciones con la que se trabajara en el PLE,
diseio final del Entorno Personal de Aprendizaje de la maestra, con las herramientas y
aplicaciones a usar. Disefio del cronograma de actividades asignando los responsables para cada
una de las fases y sus actividades, como se presenta en la Figura 7 y estructuracion del

cronograma de actividades del proyecto en general que se muestra en la Figura 8.

La Ejecucidn y/o Implementacidn, es la tercera fase, donde se realizaron los talleres y
ejecucion del cronograma de actividades planteadas para los estudiantes, iniciando con una etapa
de produccion de materiales escritos, orales y audiovisuales generados con herramientas y
aplicaciones de la web los cuales se compartieron en la pagina web de la institucion educativa,
blog y pagina web del proyecto, todas conectadas y apoyadas con redes sociales. Al finalizar esta
fase se realiz6 el postest o cuestionario final, para asi llegar a la Gltima fase de Analisis y
evaluacion, en la que se realiz6 el andlisis de la informacidn recopilada en los momentos y

parametros descritos en la metodologia de andlisis de la informacién.
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ACTIVIDADES, RESPONSABLES Y RECURSOS EN CADA FASE DEL PROYECTO

FASE ACTIVIDADES RESPONSABLES RECURSOS
INFORMACION Y DELIMITACION
Recoleccion de informacion institucional
Diagnéstico institucional
Planteamiento de ideas e hipétesis
Definicién del problema
Analisis del contexto y poblacion
Planteamiento del problema
Definicion de objetivos del proyecto Lider del Proyecto-Asesor del proyecto | Computadora Portatil- Conexion a Internet-
FASE 1 R , Grabadora de audio (celular)- Papel de notas -
Definicion del grupo de trabajo Esferos- Libros de consulta-Aula de clases .
Rastreo bibliografico del estado del arte
Rastreo de Fundamentacion teérica
Avance del estado del arte
Avance del marco tedrico
Creacion del documento del proyecto
Ajustes al documento del proyecto Lider del Proyecto
DISENO Y PLANEACION
Definicion del disenio de la investigacion
Definicién de la metodologia de la investigacion Computadora Portatil- Conexion a Internet-
Definicion de la poblacion y muestra. i il Pt Grabadora de audio (celular)- Papel de notas -
Definicién de las técnicas e instrumentos de recoleccién de la informacion. it Esferos- Libros de consulta-Documentos
Diseno de los instrumentos y métodos de analisis de la informacion impresos.
Disefio de cronograma general
FASE 2 Presentacion del proyecto en la Institucion
Diseno de consentimientos y autorizaciones para el desarrollo del proyecto/Lider del Proyecto-Grupo de estudiantes [Sala de computadores- Conexion a internet
Prueba piloto para validacion del instrumento de cuestionario. Lider del proyecto
Recopilacion y diagnéstico de aprendizajes previos Lider del proyecto Computadora portatil- Conexién a internet
Padres de familia-Directivos y docentes [Computadora portatil- Documentos impresos-
Diserio del ambiente y talleres de aula de la IED Aula de clase- Esferos
Firma de consentimientos y autorizaciones. Lider del Proyecto-Grupo de estudiantes |Sala de computadores- Conexion a internet
Aplicacion del cuestionario pretest Lider del proyecto Computadora portatil- Formatos de registro.
Diligenciamiento de formatos de observacion y ribricas iniciales Lider del Proyecto- Asesor del proyecto |Computadora portatil- Conexion a internet
EJECUCION Y/O IMPLEMENTACION Lider del Proyecto-Grupo de estudiantes
Ajustes al documento de proyecto Lider del Proyecto-Grupo de estudiantes
Ejecucion del disefio del ambiente y talleres Lider del Proyecto-Grupo de estudiantes
Biisqueda de herramientas WEB para produccién de texto Lider del Proyecto-Grupo de estudiantes Computadora portatil
Busqueda de herramientas WEB para produccion de audio Lider del Proyecto-Grupo de estudiantes |Sala de Informatica con 25 computadoras
ARk Bn:lsqueda de herram::emas WEB para producc%(:m de i[‘négenes Lfder del Proyecto-Grupo de estud?antes Conexion a internet
Busqueda de herramientas WEB para produccion de video Lider del Proyecto-Grupo de estudiantes
Seleccion de aplicaciones y herramientas Lider del Proyecto-Grupo de estudiantes
Diagramacion y estructura del PLE Lider del Proyecto-Grupo de estudiantes
Etapa de Produccion Lider del Proyecto
Registro de observaciones y datos de la interaccion de los estudiantes. | Lider del Proyecto-Grupo de estudiantes
Seguimiento y_evaluacion del proyecto iter ool oveciiy Ascsondel STRVERD Computadora Portatil- Conexion a Internet-
Aplicacion de cuestionario final y ribricas de valoracion. Lider del Proyecto Grabadora de audio (celular)- Papel de notas -
Ajustes al documento de proyecto Lider del Proyecto Formatos de registro digitales.
ANALISIS Y EVALUACION Lider del Proyecto -Asesor del proyecto
Clasificacion y organizacion de la informacion
Codificacion y categorizacion de datos
Analisis de los datos e interacciones iniciales
ST A Analisis de los datos e interacciones finales Lider del Proyecto Computadora Portatil- Conexion a Internet-

Analisis general de la informacion obtenida

Reformulacion de hipétesis y resultados

Conclusiones

Revisiones y evaluacion del proyecto

Lider del Proyecto-Asesor del proyecto

Consolidacion del documento final

Divulgacion

Lider del Proyecto-Asesor del proyecto

Grabadora de audio (celular)- Papel de notas -
Esferos- Libros de consulta-Formatos de registro
digitales.

Figura 7 Actividades, responsables y recursos en cada fase del proyecto.
Nota: Elaboracién propia.
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CRONOGRAMA DEL PROYECTO DE INVESTIGACION I

DURACION 18 MESES

PRIMER SEGUNDO PRIMER SEGUNDO
FASE ACTIVIDADES SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE
2014 2014 2015 2015

AIM(T|J|A|S|O|N|D(F|M|A|M[T|A|S|O(N

Recoleccién de informaciéon y diagnéstico institucional

Planteamiento de ideas e hipotesis
Analisis del contexto
Planteamiento del problema

FASE 1 |Definicion de objetivos del proyecto

Definicién del grupo de trabajo
Rastreo bibliografico del estado del arte
Rastreo de Fundamentacioén teérica

Creacién del documento del proyecto
Ajustes al documento del proyecto

Definicién del disefio de la investigaciéon

Definicién de la metodologia de la investigacion
Definicion de la poblacion y muestra.

Definicion de los métodos de analisis de la informacion.

Disefio de cronograma general

Presentacion del proyecto en la Institucién

FASE 2 [Diseno y firma de consentimientos y autorizaciones.
Prueba piloto

Recopilacién y diagnéstico de aprendizajes previos

Disefio del ambiente y talleres de aula

Aplicacién del cuestionario pretest

Registro inicial en formatos de observacién y rabricas.
Ajustes al documento de proyecto

Ejecucion del disefio del ambiente y talleres

Seleccién de aplicaciones y herramientas

Diagramacion y estructura del PLE

Etapa de Produccion
FASE 3

Registro de observaciones y datos

Seguimiento y evaluacion del proyecto

Aplicacién de cuestionario final y rabricas de valoracién.

Ajustes al documento de proyecto

Clasificacion y organizacion de la informaciéon

Codificacion y categorizacion de datos

Analisis de los datos e interacciones iniciales

Analisis de los datos e interacciones finales

Analisis general de la informacién obtenida

FASE 4
Resultados

Conclusiones

Revisiones y evaluacién del proyecto

Consolidacion del documento final

Divulgacién

Figura 8 Cronograma del proyecto de investigacion.
Nota: Elaboracion propia.
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10 Resultados

Se obtienen los resultados de acuerdo al analisis descriptivo desde la medicién nominal
con la determinacion de las categorias, la clasificacion, la seleccion, la cuantificacion y
cualificacion de los datos, expresada en porcentajes, en rangos o segmentos codificados que
incluyen el uso de la medicién ordinal en una escala valorativa determinada para las
interacciones de los estudiantes en el PLE en los niveles de avanzado, satisfactorio, minimo e
insuficiente, apoyando la organizacion de datos cuantitativos desde la estadistica descriptiva con
el programa Microsoft Excel y de datos cualitativos por el procesamiento de datos en el

programa MAXQDA10.

El andlisis de los datos obtenidos en cada instrumento, se realiza de acuerdo a las tres
categorias planteadas, como son componentes del PLE, procesos de aprendizaje y habilidades
comunicativas; con datos relevantes antes de la implementacion y al final de la misma, que
evidencian procesos de implementacion del PLE, actividades de lectura, escritura y oralidad y
cdémo esto conlleva a la construccidn del Entorno Personal de Aprendizaje. Los datos de la
encuesta pretest y postest, las valoraciones de las rubricas y los formatos de observacion se
clasifican en primer lugar de acuerdo a su tipo cualitativo o cuantitativo, los de tipo cualitativo se
consolidan en el programa MAXQDAU10 para que se les asigne un codigo de acuerdo a las

categorias preestablecidas, luego con los listados de los segmentos codificados, se toma cada
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categoria y subcategoria, de manera manual se determina la frecuencia absoluta por la repitencia

o coincidencia de los datos encontrados, y se relacionan los segmentos.

Se organizan datos cuantitativos desde la estadistica descriptiva, usando la generacion de
graficos y tablas en las categorias y subcategorias, hallando los porcentajes de interaccion de los
estudiantes de acuerdo a la medicion ordinal con una escala valorativa, en la que el nivel
avanzado o mucho esta en primer lugar, continua el nivel satisfactorio o regular, luego nivel
minimo o poco Y por ultimo nivel insuficiente o no lo hace. Los datos trabajados desde la
encuesta aplicada a los estudiantes llevan la escala de mucho, regular, poco y no lo hace,
establecido de esta manera por la edad de la poblacion y el lenguaje utilizado por ellos, en las
rabricas de valoracion y formatos de observacion se usaron las etiquetas de los niveles avanzado,

satisfactorio, minimo e insuficiente.

Se obtiene el consolidado de datos de la encuesta pretest y postest, con los porcentajes de
interaccion para cada componente del PLE, los datos obtenidos en las rdbricas de valoracion
antes de y al final de la implementacidn, y los datos cualitativos de los formatos de registro y
preguntas abiertas del cuestionario. Se generan los graficos de datos iniciales y finales en el
cuestionario para describir de acuerdo a las categorias los hallazgos y cambios, luego de manera
detallada se presenta el analisis de datos obtenidos en las rabricas de valoracion al inicio y al
final por cada categoria y subcategoria, relacionadas con las valoraciones cualitativas de acuerdo
a los segmentos codificados y a la frecuencia por categoria, encontrando asi elementos

importantes para determinar el proceso de implementacion del PLE.
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Se presenta el consolidado de datos de la interaccidn inicial y después de la
implementacion en el PLE, segun los datos del cuestionario, rubricas de valoracion y formatos de
registro, a través de porcentajes, se describen por categorias y se relacionan los datos obtenidos
en estos instrumentos, los cuales coinciden o son similares, dando asi coherencia en los

hallazgos.

De esta manera, en la figura 9, en la encuesta pretest, se observan las interacciones
iniciales de los estudiantes, datos previos a la implementacion del ambiente y del PLE,
mostrando que un 48% de la poblacion no presentaba interaccion con ninguno de los elementos
del PLE y no reconocian el concepto del mismo, ni cobmo estructurarlo, un 40% indicé que el
acceso a internet y espacios de la web, se fundamentaba en ver las redes sociales de los padres u
otros familiares o por ingresar a paginas para jugar, lo que muestra un uso como consumidores
de informacion, y no, para aprender o construir conocimientos, y el 12% de la poblacion restante
presentaban alguna interaccion con los componentes del PLE sin el reconocimiento del
aprendizaje con el uso de las TIC, pero con el proceso de implementacion del PLE, estos datos
cambiaron en los estudiantes con la implementacidn, como se presenta mas adelante en este

analisis.

En cuanto a los procesos de aprendizaje, estos se indican en la figura 9 con color rojo, se
le pregunto a los estudiantes, ¢ Cuanto pueden aprender en la tableta, computadora o celular con
conexion a internet?, observando un porcentaje del 60% en insuficiente, que indica una
valoracion alta en la que no consideran la web o internet para aprender, ademas de un 36% de

estudiantes que lo hacen poco, es decir que no reconocian que se puede aprender en la web,
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manifestando que generalmente en las clases de informética no usaban la internet como apoyo a
sus clases y en las casas no cuentan con conexion a internet y si la tienen no hay buena asesoria
para usarla. Estos datos indicaron que los nifios independiente del interés y acceso al mundo
digital o herramientas de la web, no contaban con el ambiente adecuado para el aprendizaje en la

web.

Se muestran las habilidades comunicativas con el color verde en la Figura 9, se le
pregunto a los estudiantes, por el uso de la computadora, internet y herramientas tecnoldgicas
para leer, escribir y expresarse, encontrando el porcentaje de estudiantes que lo hacian mucho,
con un 11% y de manera regular un 25%, en lo minimo un 37% y un 27% no las usaba, estos

porcentajes indican que no reconocen la importancia de la lectura, escritura y oralidad en el
mundo digital, ademéas de no contar en ese momento con las herramientas para desarrollar las
habilidades comunicativas, realizando procesos mecanicos para cada una de las habilidades y no

con un sentido de aprendizaje.
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Figura 9 Interaccion inicial de los estudiantes por categorias- previa a la implementacion del PLE.
Nota: Elaboracion propia con datos recogidos en la encuesta inicial o pretest.

Los datos hallados inicialmente tienen un cambio significativo con la implementacion del
PLE de cada estudiante, como se observa en la figura 10, al final de la implementacion se
evidencian altos porcentajes en los niveles avanzado y satisfactorio desde los componentes del
PLE, donde lograron reconocer cada uno de ellos y utilizar las herramientas web, para desarrollar
formas de aprendizaje e interactuar, pasando de un 6% de interaccidn inicial en nivel avanzado, a
un 58% de interaccion final en nivel avanzado, un 30% en un nivel satisfactorio o regular, lo que

muestra a la mayoria de la poblacion implementando su PLE o en desarrollo del mismo.
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En cuanto a los procesos de aprendizaje, en el constructivismo, con indicadores como la
motivacion e intereses de los estudiantes para aprender en el mundo digital, se involucra el
aprendizaje autorregulado desde el seguimiento de instrucciones y la autonomia para tomar
decisiones y acciones, se evidencio que inicialmente el interés y la motivacion estaban presentes
pero determinadas por el juego, pero no se reconocia el aprendizaje en la web, y con la
implementacién del proyecto y ambiente se logra vincular el constructivismo con la
autorregulacion para que el estudiante genere procesos de aprendizaje desde la estructuracion en
su PLE, llegando asi en esta categoria a alcanzar el 36% en un nivel avanzado, un 54% en nivel
satisfactorio donde la poblacion al final del proyecto, logrd generar sus propios procesos y ritmos

de aprendizaje reconociendo que el PLE es la forma como aprende cada uno en el mundo digital.

En el fortalecimiento de las habilidades de lectura, escritura y oralidad se muestra que los
estudiantes necesitaron trabajar esas habilidades para lograr la construccién de conocimiento y
que desde la implementacién del ambiente, cada uno requirié del leer comprendiendo, escribir
coherentemente y expresarse asertivamente, lo que se logra, con la interaccién continua y
desarrollo de actividades propicias para tales fines, asi se logré que un 84% de los estudiantes
reconocieran y mas que eso, que utilizaran y desarrollaran las habilidades comunicativas de
acuerdo a procesos Yy espacios determinados por ellos mismos, como se muestra en la figura 10

que el 31% de los estudiantes alcanz6 el nivel avanzado y el 53% un nivel satisfactorio.
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Figura 10 Interaccion final de los estudiantes en el Entorno Personal de Aprendizaje.
Nota: Elaboracién propia con datos recogidos en la encuesta final.

Contrastando los porcentajes de interaccion inicial y final en la implementacion del PLE,

de manera general se observa en la figura 11, que los resultados obtenidos inicialmente se

encontraban en niveles minimos o insuficientes y que con la implementacion del PLE los

porcentajes resultaron avanzados y satisfactorios, las interacciones de los estudiantes en el PLE

se encontraban inicialmente con un 5%, para pasar al 42% en nivel avanzado, en el nivel

satisfactorio paso de estar en un 12% al inicio y lleg6 a un 46% al final, para un total de 88% de

los estudiantes que tuvieron avances en su proceso de aprendizaje y el12% restante esta

distribuido con el 9% en nivel minimo con estudiantes a los que se les dificultan los procesos o

requieren mas tiempo para los mismos y el 3% de los estudiantes por razones como ausentismo.

o desinterés.
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Se indica entonces que la implementacion del ambiente es adecuada ya que propicia de
manera integral el uso de las TIC, recursos, herramientas, metodologias y hace énfasis en la
lectura, escritura y oralidad, permitiendo asi la continua construccion de esas formas de
aprendizaje particulares las cuales siguen en construccion, como lo muestra el 12% de la

poblacion restante que estan distribuidos en los otros niveles de valoracion minimo e

insuficiente.
Inicio
o  HFinal
. ?
30% - f;f”
20% / d
e —
10% / ~
5% _"?-'
0% K ' / Final
—— /
———
Avanzado _ O TTT— / Inicio
Satisfactorio J
Minimo
Insuficiente

Figura 11 Interacciones generales en el PLE al inicio y al final obtenidas en la encuesta.
Nota: Elaboracion propia con datos recogidos en la encuesta final.
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10.1 Resultados del anélisis de la Primera Categoria: Componentes del PLE.

Durante la implementacion se observé que los estudiantes necesitan leer para poder usar
las herramientas web como navegadores y buscadores, los estudiantes que no estaban atentos a
los mensajes de los programas o aplicaciones o que no sabian determinar el tipo de péagina por su
dominio en la URL, no encontraban la informacidn tan facil o lo hallado era de mala calidad. Se
detallan en la Tabla 8, los indicadores que componen la subcategoria: Leer, buscar y seleccionar
la informacion, determinando que los estudiantes en un porcentaje del 49%, alcanzaron un nivel
avanzado, y el 42%, un nivel satisfactorio, logrando desarrollar habilidades de bdsqueda, las
cuales implican el leer y seleccionar, llegando alli a partir de la necesidad de hallar informacion

pertinente o acceder a informacién especifica durante las actividades y talleres.

En el uso de navegadores o buscadores , los estudiantes no reconocian estos términos y
al inicio 20 estudiantes no sabian acceder a ellos, pues cuando ingresaban a internet lo hacian
como observadores de sus padres, hermanos mayores o primos y ellos eran quienes les abrian las
paginas o canales de video, asi el 80% de la poblacion, no reconocia el acceso y uso de internet
Explorer o Google Chrome, estos porcentajes llamaron la atencion e indicaron en su momento
que se debia trabajar desde conceptos basicos de uso de la internet, pero con la implementacion
del PLE, al final se logré que en el uso de buscadores en la web, el 60% de la poblacion estuviera

en un nivel satisfactorio y un 32% en nivel avanzado.

En cuanto al reconocimiento, diferencia y uso de blogs, paginas web o wikis para la

busqueda de informacion, se encontrd que inicialmente el porcentaje de insuficiencia era alto y
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pues era l6gico, cuando ellos no sabian usar un navegador y buscador, asi de un 88% de la
poblacion que se encontraban en un nivel insuficiente, se Ilegd a un 40% en nivel satisfactorio y
un 48% en nivel avanzado, indicando que la mayoria de la poblacion accede a la informacion

desde diferentes herramientas web.

Al usar canales de audio y video para buscar informacion, la mitad de la poblacion lo
hacia sin intencion educativa, mas por simple diversion o distraccion en juegos mecanicos, en
este aspecto se encontraba un 52% en nivel insuficiente y el 48% en minimo, por lo que en
actividades que involucran la busqueda de respuestas académicas se usé YouTube, para
encontrar la informacion necesaria, hecho que no fue tan sencillo, pues se habia generalizado
antes de la implementacion, la concepcidn que YouTube era solo para escuchar muasica o ver
videos de reggaeton, pero al finalizar la implementacion del PLE, se alcanz6 un nivel avanzado
con 88% de la poblacion, quienes usan YouTube no sélo para videos musicales, accediendo asi a

canales académicos, a la creacién y produccién audiovisual.



Tabla 8 Nivel de los estudiantes en la subcategoria: Leer, buscar y seleccionar informacion.
Nota: Elaboracion propia con datos obtenidos de la rabrica de valoracion.
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Componente del PLE Datos iniciales Datos finales
Leer, buscar y seleccionar informacion A 5 M | A 5 M |
Reconoce y usa conceptos basicos de la internet y TIC, coma web,

link, url, virtual, digital, tecnologia,dominios , extensiones, entre

otros. 0 0 12% 68% 24% 68% 6% O
lUso de navegadores y buscadores reconociendo sus componentes |

opciones y formatos de busqueda. 0 0 20% #80% 2% 60% 8% O
Reconoce, diferencia y Usa blogs, paginas web y wikis para la

busqueda de informacidn. 0 0 12% 68% 48% 40% 12% 0
Usa canales de audio y video para buscar informacian. 0 0 48% 52% B8% 12% 0 0
Demuestra Iniciativa de bisqueda con cunosidad y mativacion para

acceder a la informacidn desde sus intereses personales. 0 72% 20% 8% 63% 12% 20% O
Desarrolla procesos de lectura para la identificacion de infarmacion

acertada desde leer titulares, extraer ideas centrales y hacer

resumenes. 0 12% 24% G64% 2% 60% 8% O
Totales 0% 14% 23% 63% 9% 42% 9% 0%

A Avanzado  S: Satisfactorio M: Minimo  |: Insuficiente

El componente :Hacer, reflexionar y crear en el PLE, pretende que los participantes

reconozcan y reflexionen acerca del uso que le dan a la informacion y las herramientas

necesarias para tal fin, las cuales fueron construyendo su entorno de aprendizaje, se observa en la

Tabla 9, que inicialmente un 73% no lo hacia y un 25% lo hacia en lo mas minimo, luego de la

mitad de los talleres se empezo a evidenciar el cambio, cuando ellos encontraban sentido en lo

que buscaban y reconocian que la informacion, herramientas y artefactos sirven para que hagan
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mas que observar, llegando a un 66% en nivel avanzado y un 30% en nivel satisfactorio, el 5%
que se qued6 en minimo, con 2 estudiantes que por factores como la inasistencia no alcanzaron

los logros en este aspecto.

En este contexto, se ven involucrados el uso de artefactos, herramientas y programas
informéticos que permitieron la organizacion de la informacion para después utilizarla en la
produccion de diversos textos desde lo grafico, audiovisual, oral y textual; para lo que se requirio
ensefiar el manejo de Windows en cuanto a la creacién, guardar archivos, documentos y la
organizacion de carpetas por los estudiantes, pues s6lo un 12% de la poblacién manejaba lo
minimo en este aspecto, ocasionado la pérdida de los archivos, se olvidaban de guardar o no
recordaban donde almacenaban. Con la practica en cada uno de los talleres se mejoraron los
niveles de desempefio de los estudiantes, alcanzando un 48% de los estudiantes en nivel

avanzado y un 44% en nivel satisfactorio.

En cuanto al uso de artefactos para la produccion audiovisual, los datos dieron un giro
total, pues al inicio un 84% no usaba tableta, computadora o celular para crear, pues era para la
visualizacion de videos o jugar en linea; y a través de actividades desde la creacion de correo
electronico, creacion de audios, videos y animaciones, se muestra al final que un 88% lleg6 a un
nivel avanzado y un 12% en nivel satisfactorio. En cuanto a la produccion textual los porcentajes
son similares a diferencia que un 40% reconocia y usaba en lo minimo el programa Microsoft
Word, para posteriormente utilizarlo frecuentemente para archivar la informacion de su interés,
en la produccién audiovisual también mejoraron y ademas encontraron mas de dos herramientas

para sus creaciones textuales y audiovisuales.



Tabla 9 Nivel de los estudiantes en la subcategoria: Hacer, reflexionar y crear.
Nota: Elaboracion propia con datos obtenidos de la rabrica de valoracion.
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Componente del PLE Datos iniciales Datos finales
Hacer, reflexionar y crear. 5 M [ A 5 M [
UUsa mecanismos y procesos de reflexidn de |a utilidad y fin de la

informacian. 12% 24% o64% 32% 60% 8% O
Utiliza aplicaciones, herramientas o programas como carpetas,

creacion de archivos v documentos de office para sintetizar y

organizar la informacidn. 0 12% B8% 48% M% 8% 0
Utiliza 2 0 mas aplicaciones, herramientas o programas para crear

formatos audiovisuales. 0 16% B4% B8% 12% 0 0
Utiliza 2 o mas aplicaciones, herramientas o programas para crear

diversos textos escritos alfabeticamente. 0 40% 60% 72% 20% 8% 0
Sigue instrucciones verbales y visuales para interactuar y trabajar

con facilidad en diversos programas, herramientas y aplicacones de

la web. 0 40% 60% 60% 32% 8% 0
Utiliza 2 0 mas artefactos tecnoldgicos como computador o tableta,

para la produccion de audio, texto y video. 0 16% B4% 88% 12% O 0
Tatales 2% 25% T3% B6% 30% 4% 0%
A Avanzado  5: Satisfactoric M: Minimo |- Insuficiente

En la subcategoria Compartir, publicar y relacionarse, se trata de la materializacion e

interaccion con los otros en el mundo digital a través de medios y herramientas de comunicacion,

gue permiten expresarse y mostrar sus creaciones o producciones, es evidente gue si inicialmente

en los componentes anteriores del PLE, los estudiantes se encontraban en un nivel insuficiente,

para luego pasar a un nivel avanzado o satisfactorio, en este los resultados esperados y hallados

son similares, pues se evidencia el PLE, cuando el individuo reconoce su aprendizaje y lo hace

visible en la web 0 mundo digital.
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Tabla 10 Nivel de los estudiantes en la subcategoria: Compartir, publicar y relacionarse.
Nota: Elaboracion propia con datos obtenidos de la rabrica de valoracion.

Componente del PLE Datos iniciales Datos finales
Compartir, publicar y relacionarse. A S M I A S M |

Comparte continuamente sus creacionas publicando en diversos
espacios virtuales. 0 0 4% 9%% 48% 4% 0 8%

Reconoce y usa mecanismos de comunicacion sincronica y
asincranica como el chat y coreo electranico. 0 0 4% 9%% 4% 36% 0 0

Participa en foros, debates y discusiones académicas desde

plataformas, blogs o wikis. 0 0 0 100% 2% 48% 12% 8%
Realimenta los productos y espacios de otros con comentarios

constructivos. 0 0 0 100% 4% 60% 6% 0
Participa en una red o grupo vitual de acuerdo a sus intereses y

necesidades. 0 0 0 100% 0 100% 0 0
Totales 0% 0% 2% 96% 3% 58% 6% 3%

A: Avanzado  5: Satisfactorio M: Minimo | Insuficiente

Como se muestra en la Tabla 10, el porcentaje inicial era insuficiente con un 98%,
indicando que casi toda la poblacién, no usaba herramientas ni espacios de interaccion en la web,
para llegar a un 33% en avanzado y un 52% en nivel satisfactorio, la poblacion de estos dos
niveles correspondiente al 85%, crearon y disefiaron sus espacios virtuales a través de paginas
web, blog o canal de YouTube, publicaban en Google plus 0 mas, sus creaciones como videos,
iméagenes o entradas en sus blog , intereses y gustos con las publicaciones en su perfil de
Google+, uso del chat y correo electronico, también desde los comentarios y realimentacion a

otros y participar en minimo una red o grupo en la web.
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Se observa en la Figura 12, la entrada del blog de un estudiante, espacio que le permitid
expresar sus ideas e iniciar a escribir textos cortos que publicaba, también verificar la interaccion
de los visitantes con el contador de entregas a su blog y las estadisticas que Google proporciona,
lo que le motivaba para continuar la alimentacion de su blog y asi fortalecer las habilidades de

busqueda de informacion, habilidades comunicativas y la interaccion en el mundo digital.
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Figura 12 Entrada y estadistica de visitas del blog de una participante del proyecto.
Nota: Captura de pantalla del blog de un estudiante del proyecto. Recuperado de
http://diversionycreacionconlalectura.blogspot.com.co/
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Durante las sesiones y talleres se observo que los estudiantes reconocieron la necesidad
de utilizar los navegadores y buscadores para encontrar informacion atil o con un propdsito,
ademas de las observaciones realizadas, los estudiantes expresaron su opinion acerca de la
interaccion o relacion establecida con los componentes del PLE, posterior a su implementacion,
estas descripciones se observan en la Tabla 11, consolidando los segmentos codificados de
acuerdo a la repeticion o coincidencia con cada subcategoria, encontrando 52 segmentos
codificados, los cuales reafirman de manera cualitativa los porcentajes anteriormente expuestos,
donde los estudiantes manifiestan la importancia de los buscadores para encontrar informacion

que les permita aprender.

Tabla 11 Segmentos codificados de la categoria Componentes del PLE
Nota: Elaboracion propia con datos cualitativos recopilados con el formato de observacion y las
respuestas de tipo cualitativo de la encuesta que se codifican en el programa informatico MAXQDA10.

Categoria Subcategoria Descripcion Frecuencia absoluta
Busqueda y

Componente del seleccion de Habilidad para buscar e interactuar

PLE informacion en buscadores navegadores 16
Produccion y Utiliza |a informacion para
creacion reflexionar y crear 18

Compartir, publicar Se relaciona, interactua y comparte
y relacionarse en el mundo digital 18

Total de segmentos codificados ha

Asi como lo indica el Estudiante 3: “Internet es un mundo para aprender, buscar cosas y
también buscar informacion y amigos”, en el cual deben tener la capacidad de seleccionar

informacion adecuada y acceder a paginas con contenido til para fines de aprendizaje, como lo
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indica el Estudiante 4: “Los PLE son Buenos porque busco informacién en ellos y también
escojo los programas y paginas que quiero” esta habilidad de busqueda no se logré con solo
enfrentarse a un navegador, por lo que los talleres realizados siempre estuvieron dirigidos desde
la parte informética, propiciando la reflexion personal para enfocar la basqueda con un propdsito
y el detallar la procedencia de las paginas, su dominio, tipo de paginas, pais, entre otros aspectos

para realizar la busqueda y seleccion de informacion.

De esta manera cuando se cuenta con el proposito claro, las herramientas de busqueda y
aspectos del PLE a tener en cuenta, se utiliza la informacion hallada para reflexionar en el cdmo
usarla, para ir mas alla de leer o compartir, aportando ideas o creando a partir de lo encontrado,
como lo expresa el estudiante 5: “Pienso que el PLE es un ejemplo bueno para los nifios, porque
aprenden mejor, buscan informacion y programas para aprender de un tema, buscando videos,
haciendo videos y buscando lo que se quiere aprender”, por lo tanto, es necesario que un
estudiante tenga las respuestas a: ¢,qué quiere? y ¢, por qué?, ademas de la asesoria en el mundo
digital y de involucrarlos en redes de aprendizaje creadas inicialmente entre ellos, para que

compartan con otros lo que han creado y den muestra de la utilidad que le dan a la internet.

Por Gltimo en esta categoria se puede decir que se requiere de todos los componentes para
lograr la estructuracion y materializacién de un PLE, que es un proceso integrado y no solamente
realizar una serie de actividades, buscar informacion o compartir cosas en los perfiles, es
propiciar en los nifios que reconozcan que se puede ensefiar y aprender y hacerse visibles en el
mundo digital. De esta manera se consolidan los porcentajes para esta categoria con cada

subcategoria determinada por los componentes del PLE, como indica la Figura 13 y la Figura 14.
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B Leer, buscary seleccionar informacion
0 Hacer, reflexionar y crear.

I Compartir, publicary relacionars.

Figura 13 Interaccion inicial y final de los estudiantes en los componentes del PLE.
Nota: Elaboracion propia
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Figura 14 Consolidado inicial y final de la categoria Componentes del PLE.
Nota: Elaboracion propia

10.2 Segunda Categoria: Procesos de Aprendizaje.

En esta categoria se observd el proceso de construccion de conocimiento desde

caracteristicas del aprendizaje autorregulado y el constructivismo, en cuanto a cémo los

estudiantes logran relacionar sus intereses y motivaciones personales para la construccion y

desarrollo de productos a través de actividades en los talleres, algunas veces con actividades

establecidas para todos y otras con la opcion de elegir de acuerdo a sus fines y necesidades. Asi
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mismo se encuentra el consolidado de porcentajes de interaccion en los procesos de aprendizaje
que incluyen el constructivismo como se observa en la Tabla 12 y desde la autorregulacion como

se presenta en la Tabla 13.

En este proceso se describen unos criterios para la subcategoria, el primero es que los
estudiantes acudan a los saberes y experiencias previos para activar esquemas de conocimiento y
asi desarrollar nuevos esquemas y significados, proceso que al iniciar el proyecto se evidencio en
un nivel insuficiente con 76% Yy en nivel minimo con un 24%, como lo muestra la Tabla 12,
pues en ese momento los estudiantes no relacionaban lo que les permiten las TIC para cada una
de sus vidas y pensaban que la internet solo es para ver y acceder a juegos mecénicos de
computadora, estos datos demostrados también en las observaciones de las primeras sesiones,
cuando ellos se limitaban a seguir instrucciones de la maestra para el uso del computador. Este
porcentaje se modificé al final de la implementacion a un 44% en nivel satisfactorio y un 28% en

nivel avanzado.

Antes de la implementacion las iniciativas de busqueda con curiosidad y motivacion, se
encontraban presentes en un 72% en un nivel satisfactorio en los estudiantes, pero sin
encaminarse a procesos educativos, por lo que esta caracteristica, junto con el interés y saberes
previos, impulsé el desarrollo de actividades que les muestran a los estudiantes, la relacion entre
lo que aprenden en las otras clases, en las que no se usan artefactos tecnologicos y lo que
aprenden fuera del colegio, y la importancia y por qué se puede usar y relacionar otros
conocimientos para entender mejor las cosas, alcanzando al final de la implementacion un 68%

de la poblacion en el nivel mas alto de interaccion con respecto a la motivacion.



134

Tabla 12 Datos iniciales y finales de la categoria Procesos de aprendizaje desde el constructivismo.

Nota: Datos recopilados de las rabricas de valoracion.

Procesos de aprendizaje desde el constructivismo.

Datos iniciales Datos finales
Criterios de la categoria A S M A S M |
Acude a los saberes y experiencias previos para activar esquemas
de conocimiento y desarrollar con mas facilidad nuevos esquemas y
significados. 0% 0 2% T76% 26% 4% 16% 12%
Demuestra Iniciativa de busqueda con curiosidad y motivacidn para
acceder a [a infarmacion desde sus intereses personales. 0% T72% 20% 6% 6% 12% 20% 0
Usa mecanismos y procesos de reflexion de la utilidad y fin de la
infarmacidn. 0% 12% 24% 64% 2% 60% 8% 0

A Avanzado S Satisfactono M- Minimo |- Insuficiente

Como se observa en la Tabla 13, desde la elaboracion de instrucciones con secuencias

I6gicas se ve que inicialmente un 32% estaba en un nivel insuficiente y un 48% en nivel minimo,

pues generalmente los estudiantes recibian la informacion que algunas veces se convierte en

memoristica y no lograban crear explicaciones, esta elaboracidn de instrucciones se observé

cuando los estudiantes se veian enfrentados a explicar a otro compariero como utilizar una

herramienta o programa, también en lectura y la construccién de textos donde necesitaban

realizar un producto por iniciativa propia y asi estructurar los pasos para lograrlo. Llegando al

final de la implementacién un 52% de los estudiantes en nivel satisfactorio y 28% en avanzado.

En cuanto a la elaboracion de planes mentales como procesos de autorregulacién y

reflexion continua para el aprendizaje, al inicio de la implementacion los estudiantes en su
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mayoria se ubicaban en un nivel insuficiente pues no lo hacian, cambiando estos datos al final,
donde los estudiantes lograron realizar procesos autonomos de reflexién de la informacién
encontrada y de establecer fines de trabajo para esa informacion, esto se muestra en los
porcentajes altos en los niveles de satisfactorio y avanzado en estos aspectos y el continuo

cambio en la construccion y reelaboracion de esquemas de cada individuo.

Tabla 13 Datos iniciales y finales de la categoria Procesos de aprendizaje desde el aprendizaje
autorregulado.
Nota: Elaboracion propia con datos obtenidos de las rubricas de valoracion.

Procesos de aprendizaje desde el aprendizaje autorregulado.

Datos iniciales Datos finales

Criterios de la subcategoria AS Mmoo A S |
Elabora instrucciones que evidencian secuencias logicas en la

realizacion de acciones. 8% 12% 43% 32% 8% 52% 12% %
Elabora un plan mental para organizar ideas y desarrollar el texto

bajo un esquema o estructura. 0% 16% 32% 52% 12% 72% 8% ©o%
Usa mecanismos y procesos de reflexion de Ia utilidad y fin de la

informacidn. 0% 12% 24% 64% 2% 60% 8% 0
Participa en una red o grupo vitual de acuerdo a sus intereses y

necesidades. 0% 0% 0% 100% 0% 100% 0% 0%

A Avanzado  S: Satisfactorio M: Minimo  I: Insuficiente

La participacion en una red o grupo virtual de acuerdo a sus interés y necesidades es un
criterio que da por manifiesto la creacion y materializacion del PLE, cuando alguien muestra su
trabajo o se hace visible, hace posible el aprendizaje personal y el colaborativo, sin desvirtuarse

de su propio proceso, en la tabla 13 se muestra que al inicio se encontraba el 100% de la
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poblacién en nivel insuficiente, debido que nunca lo hacian, y es consecuente pues eran
solamente consumidores de informacion, asi al final de la implementacion ese 100% queda en un
nivel satisfactorio, estos porcentajes se muestran muy establecidos para un nivel, pues se valora
el que logren participar, m&s no el nivel de interaccion en las redes sociales o grupos pues esto

requiere de estudios amplios 0 complementarios a esta investigacion con andlisis especificos.

Un producto que demuestra procesos de constructivismo y autorregulacion con
interaccion en grupos o redes, es la creacion de un blog, de un audio o texto, acerca de un tema
que les interese; sin que la maestra indicara cual escoger, cada estudiante debia seleccionar la
temética, medio o herramienta digital para expresarse, luego buscaron en la web informacion que
les ayuda a materializar sus ideas. Este proceso se explica desde la interaccion en el PLE y los
productos como se observa en la figura 15. En la que un participante cred un blog de lo que
queria ser cuando grande relacionando su eleccion con la profesion del padre que es mecénico,
donde logro reelaborar esquemas al tener que buscar la historia de los autos, clases de autos y

conceptos de mecéanica que no conocia.
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Figura 15 Creacion de blog desde la reelaboracion de esquemas y aprendizajes previos.
Nota: Captura de pantalla del blog de un estudiante del proyecto.
Recuperado de http://jugandoconlamecanica.blogspot.com.co/

Las expresiones cualitativas y observaciones presentadas en la Tabla 14, indican los
procesos de aprendizaje como aspecto positivo para el proyecto, ya que denota autonomia,
necesidad y motivacion individual, que conlleva a un aprendizaje significativo. Se hace mencion
continuamente a la diversién y el juego, estos relacionados con la motivacion personal e

intereses de cada individuo, por lo que cada uno genera espacios de aprendizaje para cumplir con
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sus intereses y esto en si es la estructuracion de su Entorno Personal de Aprendizaje, donde
lograron dar un uso educativo a lo que para ellos era tan solo un medio de diversion o juego. La
mencién del juego nos indica la importancia de la ludica en los procesos de aprendizaje y que
para las edades de la poblacion es un aspecto que no se puede desligar debido que es una de las

motivaciones primordiales en la infancia.

Se realizan conexiones, redes, informacion y ambientes de aprendizaje en el mundo
digital, generando en los estudiantes la concepcion de un mundo en el que encuentra informacién
y herramientas para aprender acerca de lo que desee y a la variedad de herramientas y medios en
el mundo digital. Durante los primeros talleres con el grupo se trabaj6 la busqueda de
informacion y la seleccion de la misma, herramientas y aplicaciones para la posterior
conformacién del PLE demostrando que es un trabajo individual pero que genera conocimiento y

significado al hacerse colectivo.

Tabla 14 Segmentos codificados de la categoria Procesos de Aprendizaje.
Nota: elaboracion propia con datos cualitativos obtenidos de los instrumentos.

Categoria Subcategoria Descripcion Frecuencia absoluta
Construccion de conocimiento

Procesos de desde los intereses y motivacion

aprendizaje Constructivismo  del estudiante. 36

Aprendizaje autorregulado en
Aprendizaje tiempos, espacios y seguimiento
autorregulado de instrucciones 21

Total de segmentos codificados 57




139

Finalmente se encuentran los porcentajes de interaccion y desarrollo de procesos de
aprendizaje en la estructuracion del PLE como se muestran en la Figura 16, alcanzado que la
poblacion en un 55%, que se encontraba en nivel insuficiente al inicio del proyecto, llegaran a
nivel satisfactorio en un 56% y en nivel avanzado en un 28%, es decir que el cambio es notorio
en los procesos de aprendizaje, quedando tan solo un 11% de la poblacion en niveles minimos y

un 5% en nivel insuficiente.

30% 7

20%

G
SN N N NN
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Avanzado ‘Sansfacturlu Minimo ‘Inmfmente Avanzado ‘Sansfacturlu Minimo ‘Inmfmente

Datos iniciales Datos finales

Figura 16 Consolidado inicial y final de la categoria Procesos de aprendizaje.
Nota: Elaboracion propia.
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10.3 Tercera Categoria: Habilidades comunicativas.

En esta categoria, se encuentran las subcategorias, expresion oral, habilidades de lectura y
habilidades de escritura, en cuanto a la expresion oral, en la Tabla 15 se observa que los
participantes presentaron un nivel minimo con un 46% y con un 32% de insuficiente, pues no
estaban relacionados con la oralidad como medio de comunicacion y de expresion de sus ideas,
emociones y sentimientos, por lo que es necesario que desde las actividades escolares se generen
acciones que logren desarrollar o fortalecer esta habilidad. Los estudiantes se presentaban
temerosos al hablar en publico, la mayoria lo hacia con gritos y las palabras usadas generalmente

no eran adecuadas.

Tabla 15 Datos iniciales y finales de la subcategoria Expresion oral.
Nota: Elaboracion propia con datos obtenidos de las rubricas de valoracion.

Nivel de los estudiantes en la categoria: Habilidades comunicativas-subcategoria Expresion oral.

Datos iniciales Datos finales
Criterios de la subcategoria A S M| A S 0|
Utiliza de acuerdo con el contexto,un vocabulario adecuado para
expresar ideas y sentimientos de forma clara. 12% 20% 40% 26% 4% 48% 20% 8%
Utiliza la entonacion y los matices afectivos de voz para alcanzar un
propdsito en diferentes situaciones comunicativas. 6% 16% 44% 26% % 4% 4% %
Explica un texto con sus propias palabras, entendienda |a intencion
y tema central. 4% 8% 52% J6% 28% 4% 20% 8%
Elabara instrucciones que evidencian secuencias lagicas en |
realizacion de acciones. 6% 12% 48% 32% 28% 52% 12% %
Totales 8% 14% 46% 32% 6% 47% 19% 8%

A Avanzado S Satisfactoro M: Minimo |- Insuficiente
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Desde el proyecto y relacionado con todas las areas, se trabajo la narracion, descripcion,
declamacion y representacion teatral, 1o que alcanzé que en este aspecto y como un proceso
conjunto, quedara tan solo el 8% en nivel insuficiente y el 19% en nivel minimo, el 47% en
nivel satisfactorio, y un 26% en nivel avanzado, la poblacién en niveles avanzado y satisfactorio
se caracterizo por tener apoyo en su casa para las actividades académicas y momentos de dialogo
y expresion, teniendo asi mayores posibilidades de interaccion desde la oralidad, una muestra de
esto es la publicacion de un video para presentar el colegio, el cual es grabado y subido al canal

por la misma estudiante, como se observa en la figura 17.

D) colegio JJR - YouTube #1 X

3 Iﬁ, https://www.youtube.com/watch?v=0veV1Q-wzM

YOU: ||E‘J':'j.}.?

colegio JJR

% Tatiana Gutierrez
218 visualizaciones

Figura 17 Primer video realizado por una de las estudiantes del proyecto.
Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=0veV1Q-wzMI



https://www.youtube.com/watch?v=0veV1Q-wzMI
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En la Tabla 16 se evidencian los niveles de interaccién en los procesos de lectura, estos se
valoran de acuerdo a todo el proceso y lo obtenido, esta subcategoria esta directamente
relacionada con la implementacion del PLE, porque se hizo necesario fortalecer esta habilidad
para que los estudiantes logren una interaccion suficiente al dar uso a la informacion y
herramientas de la web con fines productivos. Los procesos de lectura son complejos de explicar
por lo que se trabajé sobre habilidades basicas como el determinar el tema, el propdsito
comunicativo y la extraccion de ideas centrales y resimenes en diferentes tipos textuales y con

variaciones linguisticas.

Tabla 16 Datos iniciales y finales de la subcategoria Lectura.
Nota: Elaboracion propia con datos obtenidos de las rabricas de valoracion.

Nivel de los estudiantes en la categoria: Habilidades comunicativas-subcategoria Lectura

Datos iniciales Datos finales
Criterios de la subcategoria A S M | A S M |
Determina el tema, el posible lector del texto v el propdsito
comunicativo que lo lleva a producirlo. 0% 16% 12% 72% 12% 60% 12% 16%
Elige el tipo de texto que requiere su propdsito comunicativo,
interpretando el lenguaje y variaciones linguisticas de cada tipo
textual. 0% 0% 32% 638% 12% 56% 16% 16%
Busca informacion en distintas fuentes: personas, medios de
comunicacion y libros, entre otras 0% 12% 48% 40% 36% 48% 8% 8%
Acude a los saberes y experiencias previos para activar esquemas
de conocimiento y desarrollar con mas facilidad nuevos esquemas y
significados. 0% 0% 24% 76% 28% 44% 16% 12%
Totales 0% 7% 29% 64% 22% 62% 13% 13%

A- Avanzado S Satisfactorio M- Minimo |- Insuficiente

Segun esto, antes de implementar el ambiente un 64% de los participantes se
encontraban en un nivel insuficiente y el 29% en un nivel minimo, y solo el 7% lograba

identificar ideas centrales, la intencidn del texto y elaborar resimenes, situacion que se valoro
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desde lecturas en el saldn de clases sin artefactos tecnoldgicos y lecturas especificas en la
computadora. Este nivel de insuficiencia tan alto se evidenciaba también en que ellos no
lograban comprender lo basico de un texto y se observo que era a consecuencia del desinterés o
falta de motivacion por leer todo el documento o porque no comprenden el significado de varias

palabras y se limitaban a continuar leyendo, sin reflexionar sobre lo escrito.

Se plantean entonces actividades con lecturas en diversos tipos textuales, desde el uso de
los buscadores, en estas actividades se verifica la calidad de la informacién encontrada pues
inicialmente los estudiantes accedian al primer link que les arrojaba los resultados de busqueda,
después de aproximadamente 5 semanas, la mayoria lograba identificar paginas y sitios con
adecuada informacion, lo que les permitia conceptualizarse del tema del taller y mas que una
obligacion se propiciaba la necesidad de leer para llegar a encontrar los datos y herramientas

para crear y estructurar sus espacios virtuales.

Uno de los factores identificados fue la desmotivacién para leer, pues se les hacia
aburrido y sin sentido por lo que desde una perspectiva constructivista, se les permitié que
trabajaran y leyeran lo que les gustaba. Al final de la implementacién los porcentajes se
evidencian en un 52% con nivel satisfactorio y un 22% en nivel avanzado y el restante 26%
como se ha mencionado en otras subcategorias continGan en la construccion de los procesos pues

requieren mas tiempo para lograrlo.

En cuanto al nivel de escritura en la Tabla 17, se puede ver que se encontraba el 51% de

la poblacion en un nivel insuficiente al inicio del proyecto, pues eran estudiantes que no usaban
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signos de puntuacion, escribian como hablaban y eso lo hacian continuamente sin detenerse a
pensar en ello, escribiendo con muchas omisiones y confusion de letras, ideas sin sentido y solo
oraciones al solicitarles un texto corto. Cuando se inici6 el trabajo en el procesador de texto de
Microsoft Word, para ellos fue novedosa la ayuda del corrector ortografico, pues este les

indicaba que la palabra estaba mal escrita y que podia encontrar la palabra indicada a usar.

Esta situacién no fue tan fécil, a algunos se les dificultd entender porque se la sefialaba
con rojo si para ellos estaba bien, pero con el trabajo continuo detectaron y mejoraron sus errores
ortogréaficos. Se observd ademas que si no estaba el corrector pues las palabras quedaban mal
escritas y sin signos de puntuacién, por lo que en este aspecto se trabajé logrando que un 68%
de la poblacidn distribuido en nivel satisfactorio con un 48% y un 20% en nivel avanzado,
mejorara esta habilidad desde la observacion, practica y lectura en la web para escribir con

ortografia, reconociendo que es otro aspecto que debe continuar en desarrollo constantemente.

También lograron estructurar un documento, realizando esquemas de como hacerlo,
usaron diferentes tipos de texto y las elaboraciones escritas aungque no eran muy extensas, se
caracterizaban por tener cohesién y coherencia. En general un 57% de la poblacion alcanzé un
nivel satisfactorio, un 21% en nivel avanzado, un 14% en nivel minimo y un 8% en insuficiente.
Datos que son buenos pues inicialmente el porcentaje de insuficiente era del 51% y en minimo

del 33%.
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Tabla 17 Datos iniciales y finales de la subcategoria Escritura.
Nota: Elaboracion propia con datos obtenidos de las rubricas de valoracion.

Nivel de los estudiantes en la categoria Habilidades comunicativas-subcategoria Escritura

Datos iniciales Datos finales
Criterios de la subcategoria A S M | A S M |
Escribe diferentes clases de textos:manuales, tarjetas, afiches,
cartas periddicos, quiones o cuentos. Etc 8% 12% 28% 52% 2% 48% 12% 8%
Elabora un plan mental para organizar ideas y desarrollar el texto
bajo un esquema o estructura. 0% 16% 32% 52% 2% 7% 8% &k
Elabora resimenes y esquemas que dan cuenta del sentido de
un texto, ideas y relacidn entre lo conocido y lo leido 0% 8% 40% 52% 0% 60% 12% 8%
Utiliza reglas ortograficas, signos de puntuacion y caligrafia en sus
producciones. Bh 12% 32% 48% 0% 4% 4% 8%
Totales 4% 12% 33% 51% A% &7% 14% 8%

A Avanzado S Satisfactoro M: Minimo |- Insuficiente

Se encuentran segmentos codificados como se muestra en la Tabla 18, en los que
predomina el uso del video como herramienta para acceder a informacion de cualquier tipo, este
tipo de herramienta codificada en habilidades comunicativas permite determinar que la lectura
desde lo audiovisual tiene un papel fundamental para aprender, asi en los talleres las actividades
plantearon el uso del video, para pasar de la visualizacién a la produccion, en donde la lectura,

comprension lectora, escritura y expresion oral son necesarias para este tipo de productos.

La mayoria de las actividades se relacionaron directamente con la escritura y caligrafia,

en donde los estudiantes demuestran el constructivismo y autorregulacion al manifestar que



146

escriben de una manera divertida, pueden crear productos y aprender facilmente en el proceso de
estructuracion de su PLE, donde usan la lectura y la escritura para la seleccion de informacion y
herramientas, destacando que la lectura no va aislada de las deméas habilidades, las cuales se usan

paralelamente y se generan por la necesidad y motivacion individual del aprender.

Tabla 18 Segmentos codificados de la categoria Habilidades comunicativas
Nota: Elaboracion propia con datos obtenidos de las rubricas de valoracion.

Categoria Subcategoria Descripcion Frecuencia absoluta
Habilidades Uso de vocabulario y expresion
comunicativas Expresion oral acorde a diferentes espacios. 17
Habilidades de El estudiante se hace un lector
lectura mas habil en diversos aspectos. 18
Habilidades de Logra producciones textuales en
escritura diferentes formatos digitales. 20
Total de segmentos codificados 55

La necesidad de la escritura para acceder y navegar en el mundo digital se hace evidente
cuando los estudiantes reconocen que deben usarla la mayor parte del tiempo y que ese uso
continuo puede generar rapidez y mejorar su caligrafia por el corrector ortografico del
navegador, programas y herramientas. Con la expresion audio visual que hace parte de los
intereses de los estudiantes trabajan habilidades comunicativas fortaleciéndolas desde la escritura
de guiones, la realizacion de entrevistas, su expresion desde la grabacion de videos o actividades

que impliquen la narracion.
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Para concluir se presenta la tabla 19 y Figura 18, que consolida los porcentajes de los
niveles de interaccion observados en cuanto a las habilidades comunicativas, resaltando que todo
esta interrelacionado y que en una accién estan desarrollando diversas actividades a la vez, no

solo desde la comunicacidn, sino desde las habilidades tecnoldgicas y procesos de aprendizaje.

Tabla 19 Consolidado del nivel de los estudiantes en la categoria Habilidades comunicativas.
Nota: Elaboracion propia con datos obtenidos de las rubricas de valoracion.

Consolidado de datos de las subcategorias en Habilidades comunicativas.

Datos iniciales Datos finales
Subcategorias AS M A S M |
Expresidn oral 8% 14% 46% 32% 26% 47% 19% 8%
Habilidades de lectura 0% T 29% 64% 2% 50% 13% 13%
Habilidades de escritura % 12% 3% 51% A% 5T 14% 8%
Totales % 1% 36% 49% 23% 52% 15% 10%

A Avanzado  S: Satisfactorio  M: Minimo [ Insuficiente
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Figura 18 Consolidado inicial y final de la categoria Habilidades comunicativas.
Nota: Elaboracion propia.

Se hace necesario presentar opiniones destacadas de 2 participantes del proyecto, donde
expresan su concepcion al final de la implementacion, asi el estudiante 1 dice: “Les quiero
mandar a todos un saludo, los que hacen parte del proyecto que los quiero y que sigan siendo
parte de este gran proyecto tan especial, porque sus fuerzas pueden lograr pertenecer a la
tecnologia e inventar muchas cosas con su mente y sigan adelante, porque para mi es mucho
trabajo esforzarme en aprender, pero lucho para continuar con mi mente los proyectos, los
quiero mucho.” El estudiante 2 expresa: “A todos los profesores quiero decirles que aprendan

en otros colegios de las TIC, para que todos aprendan en su nube de Internet, porque estos
profesores trabajan con todo su esfuerzo para ayudarnos mucho hasta el infinito, gracias a

todos los profesores y no solo uno, sino a todos ustedes .
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Estas ideas se encuentran directamente relacionadas con el objetivo de esta investigacion,
pues los estudiantes reconocen que el aprendizaje esta en el mundo digital, pero que es cada uno
de ellos, el constructor de conocimiento que requiere de la ayuda de los otros para lograrlo.
Expresando estas idea de manera escrita, donde se muestra que para ser nifios de tercero de
primaria, han mejorado en el uso de sus palabras y expresion de ideas pues en los datos
recolectados inicialmente, usaban frases cortas como: “Sirve para estudiar y hacer tareas”.
Evidenciando con esto la importancia de la implementacion de ambientes adecuados que logren

generar entornos personales de aprendizaje.
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11 Aprendizajes

Con el desarrollo de este proyecto se aprendié que el definir un problema de
investigacion y los elementos que se requieren para fundamentar el proyecto, no es una tarea
sencilla, ya que asi se tenga clara la falencia o dificultad en la comunidad educativa o institucién
donde se labora, se requiere de consulta, lectura, redaccion y apropiacién de muchos
conocimientos que son necesarios para el desarrollo de la investigacion, ademas de recordar
teorias del aprendizaje y concepciones pedagdgicas que comunmente se desarrollan en el aula
pero requieren la fundamentacién teorica y actualizacion continua para reconocer las debilidades,

fortalezas y oportunidades para mejorar los procesos.

Por lo tanto es necesario reconocer la importancia de la investigacion en educacion y mas
aun cuando se relaciona con temas emergentes como las nuevas formas de socializacion y
comunicacion en las que nos enfrentamos continuamente con las TIC, teniendo en cuenta que los
planteamientos de uno u otro pensador no pueden establecerse como un manual de instrucciones
a seguir sino como herramientas que permitan acercarnos con mayor facilidad al objetivo de la
investigacion y a la explicacion o interpretacion de la realidad de acuerdo a las condiciones o

particularidades de la situacion.
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La consulta de investigaciones previas y referentes tedricos son de suma importancia pues
estructuran la investigacion y le dan sustento a lo que se esta investigando, este proceso se hace
necesario durante todas las fases de la investigacion ya que las investigaciones que han hechos
otros sirven de modelo para el desarrollo del proyecto que se lleve a cabo. En este caso el
seleccionar la técnica de observacion participante y desde el enfoque cuantitativo técnica de
encuesta, se basé en investigaciones similares desarrolladas por otros, quienes usaron esas

técnicas y lograron un proceso y resultados satisfactorios en sus proyectos.

Con la implementacion del PLE se trabajaron todos los elementos necesarios para
desarrollar un proyecto, un aprendizaje paso a paso que se realiza desde primer semestre y era
alimentado desde todas las asignaturas, logrando llegar a la construccion e implementacién del
ambiente de aprendizaje de una manera mas estructurada y esperando esto como lo es el objetivo

de la maestria en Proyectos Educativos Mediados por TIC.

Es de reconocer que los tiempos en las investigaciones, muchas veces no coinciden con lo
que se planea, por diversos factores e imprevistos, por lo que se debe tener un plan de
contingencia, pues en el caso de este proyecto no se pudo realizar los talleres durante un mes y
medio, por cuestiones ajenas a la docente lider, lo que requirio establecer tiempos de
recuperacion para la ejecucion de los talleres en contra jornada, en los que se pudo contrastar las
interacciones en periodos cortos de tiempo con interacciones en periodos largos, determinando
que los estudiantes trabajan mejor de esa manera, asi esta parte de los tiempos es necesaria

evaluarla para que tanto los participantes como el investigador logren un mejor desemperio.
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Un aprendizaje importante es el reconocimiento y materializacion de mi propio PLE y
cémo los procesos y usos que se le dan a los artefactos y herramientas construyen continuamente
ese entorno de aprendizaje, la construccion de redes y procesos individuales para aprender y asi
mismo ensefiar y transmitir esas formas de interaccion, no como una copia 0 una receta para
aprender sino como el modelo del cémo se llega al conocimiento, siendo esta una experiencia
enriquecedora desde el aspecto individual, social, académico y cultural, pues se impacta no en

una persona sino en millones de internautas.
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12 Conclusiones y prospectiva

Para dar respuesta a la pregunta de investigacion planteada ¢Como la implementacion de
Entornos Personales de Aprendizaje a través de un ambiente de ensefianza y aprendizaje, logran
fortalecer las habilidades comunicativas en los estudiantes de grado tercero del colegio José

Jaime Rojas?, se concluye que:

La implementacion de los Entornos Personales de Aprendizaje debe realizarse desde un
ambiente basado en el constructivismo y el aprendizaje autorregulado que involucre el desarrollo
de los tres componentes del PLE, donde las habilidades comunicativas estan presentes
permanentemente con la necesidad del leer comprendiendo, escribir coherentemente, escuchar
como parte del seguimiento de instrucciones y el hablar para expresar sus ideas a través de

productos que evidencien su aprendizaje.

Requiriendo asi, el disefio de un ambiente basado en brindar a los estudiantes el apoyo y
asesoria continua del maestro, de manera conjunta con libertad de decisiones de los estudiantes y
autonomia para el desarrollo de sus actividades, donde reconocen que puede aprender no por
imposicion y que puede mediar ese aprendizaje con esfuerzo y dedicacion para consolidar una
estructura mental del ;como aprende?, teniendo claro que el PLE no es una receta o una serie de

instrucciones para aprender, sino el medio en el que con la ayuda del maestro logran activar el
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aprendizaje individual en un medio colectivo con el uso de las habilidades comunicativas que se

fortalecen con la préctica continua.

De esta manera al implementar los Entornos Personales de Aprendizaje, se requiere el
disefio, ejecucion y evaluacion de un ambiente de ensefianza y aprendizaje, directamente
relacionado a la estructura del PLE y al desarrollo de las habilidades comunicativas, teniendo en
cuenta el diagndstico de la poblacion en estos aspectos, habilidades digitales, los intereses del
individuo y la necesidad de lograr un fin mediante el uso educativo de las TIC, pues
dependiendo del nivel educativo, contexto e interacciones, puede existir el PLE y el individuo
aun no reconocerlo, o ser inexistente inicialmente y requerir partir de concepciones basicas como

sucedid en esta investigacion.

El ambiente se debe estructurar desde talleres y sesiones que desde el constructivismo
propicien en los estudiantes la generacién de autonomia y procesos de aprendizaje autorregulado,
generando la necesidad de aprender, de realizar y compartir con los demas, por lo que en este
ambiente nunca se habl6 de calificaciones numéricas o de nota para el boletin, se concientizo que

hacer algo debe tener una razén y esa es aprender para la vida.

En cuanto al primer objetivo para disefiar el ambiente personal de aprendizaje, este se
logro a traves del trabajo entre los componentes del PLE, las habilidades tecnolégicas y
comunicativas y el desarrollo de procesos de aprendizaje; siendo fundamental el rol del maestro
y que la virtualidad no puede asumirse como el estar solo frente a una computadora o programa

informatico; es asi que con adultos el maestro debe estar presente y con nifios su papel se hace
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mas importante debiendo estar alli, no para imponer unas actividades, sino para sugerir, motivar,

guiar y promover la utilidad de lo que hacen, aprenden y comparten.

El segundo objetivo que involucra el describir la implementacion del PLE, permitio

obtener unos aspectos claves como son:

v

Realizar un trabajo multidisciplinar en las areas del conocimiento y no aislado, es decir

que se trabajan diversas areas en una sola actividad o en un solo proceso de aprendizaje.

El dar un fin o utilizar la informacion, dejando de ser solo receptores y que toda
informacidn a la que se vean enfrentados sea sometida a dar respuesta ¢Para qué sirve? o

¢Para qué se puede utilizar?

Habilidades comunicativas con procesos de reflexion continta, en los que deben leer
entendiendo lo que estd plasmado en la escritura, procurar escribir y hablar de manera
coherente y clara y reconocer la escucha como elemente indispensable para obtener

informacidn y seguimiento de instrucciones para un fin determinado.

Fijacion de objetivos y fines personales, los cuales son importantes pues hacen parte de la

motivacion y necesidad del individuo por aprender.

Apoyo y asesoria de un maestro, siendo el rol del maestro determinante para la

consecucidn de objetivos personales y la estructuracion e implementacion del PLE.

Trabajo colaborativo como elemento que permite aprender con y para los otros, pues el

conocimiento si no se hace colectivo, no es Gtil para la sociedad.
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En cuanto al tiempo de trabajo del ambiente, en el proceso de implementacion del PLE se
evidencio, que para lograr buenos resultados, se requieren sesiones minimo de dos horas,
establecidas acorde a las necesidades de los participantes, evitando que los periodos de tiempo
entre sesiones sean muy distantes, pues los estudiantes pueden perder el interés, motivacion y
destreza en el manejo de herramientas web, ademas por ser infantes se encuentran en la
estructuracién de muchos procesos y en la adquisicion de habitos, haciéndose necesario crear y

establecer espacios determinados de interaccion en la web.

Se requiere el promover el uso de herramientas, el acceso a artefactos y conexion a
internet y aungue los estudiantes no contaban con esto en sus casas, el tiempo dedicado en el
colegio fue suficiente, llevando a cabo un trabajé de manera multidisciplinar, estableciendo una
relacion entre pre saberes, contenidos, areas y herramientas de la web, esto permitié que en cada
una de las actividades los estudiantes reconocieran un aprendizaje unificado frente alas TIC y

areas del conocimiento, méas no aislado como lo pensaban.

Uno de los primeros componentes del PLE es el utilizar la informacion encontrada en la
web y esto no es una tarea facil, debido a que se encuentran demasiados registros y datos que se
actualizan continuamente y si para un adulto puede llegar a ser complicado, en el caso de nifios
de 7 a 9 afios es un proceso complejo, que con la implementacién del PLE se hizo posible,
relacionando habilidades de lectura y escritura con procesos de reflexion continua, fijacion de
objetivos y fines personales que deben estar apoyados continuamente por la instruccion y

asesoria de un maestro, pues sin este no seria posible la adquisicion de esas habilidades y la



157

estructuracién del Entorno Personal de Aprendizaje, porque aungue se consolida de manera

individual, sin el trabajo conjunto de los aspectos mencionados no seria posible.

Se recomienda establecer, control y vigilancia en las conexiones que establezcan o redes
a las que se vinculen, pues son més susceptibles a engafios por internet, por lo que en este
proyecto se planted el uso de un solo correo electronico desde Gmail, para el registro en diversos
recursos, paginas, plataformas, aplicaciones o redes, este correo debe estar supervisado

continuamente por un adulto.

En los Entornos Personales de Aprendizaje, los estudiantes adquirieron habilidades y
autonomia en el uso de herramientas de la web e interaccion en el mundo digital, logrando crear
productos visibles a los demas, desde lo audiovisual, textual y grafico, donde cada uno regula sus
tiempos y su compromiso, sin establecer que eran actividades a entregar, Sino creaciones a
desarrollar, donde ellos no sientan que le estdn imponiendo actividades y que se genere en ellos
la importancia y necesidad de realizarlas, logrando reconocer y evidenciar cada uno de los
componentes del PLE, desde la busqueda de informacion, saber usa esa informacion y compartir
a los demas sus productos, en un proceso que continuamente se actualiza y reestructura desde

las nuevas tecnologias y necesidades individuales.

De esta manera los estudiantes adquieren habilidades tecnoldgicas y fortalecen las
habilidades comunicativas, pero no tienen su proceso terminado, pues deben actualizarse
permanentemente y con un maestro que sea tutor, facilitador y motivador para los estudiantes.

Las habilidades comunicativas de lectura, escritura y oralidad estan implicitas en la
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implementacién de un PLE, pues se requiere de ellas para estructurarlo y aprender, en esta
investigacion se reconoce que deben propiciarse actividades que requieran de su uso y que deben

relacionarse a diario con otras actividades académicas, para lograr fortalecerlas paulatinamente.

Con la implementacidn del proyecto, se consolida en la institucion educativa un semillero
en TIC, con una poblacion de temprana edad, quienes partieron de conceptualizaciones minimas
determinadas por sus pre saberes y necesidades, logrando interaccion en la web con un sentido y
propdsito, relacionando la cotidianidad y la escuela con el mundo digital, para lo cual se
desarrollaron actividades encaminadas a fortalecer los procesos de lectura, escritura y oralidad,
incluyendo el desarrollo de habilidades digitales, todo como un proceso de construccion de
aprendizaje, generando impacto y motivacion en la comunidad desde la realizacién de productos

y sus publicaciones.

Al analizar el disefio y la implementacion se concluye que se logro:

v" Fortalecimiento de las habilidades comunicativas.

v Adquisicion de habilidades y autonomia en el uso de herramientas de la web

v Creacion de productos audiovisuales, textuales y graficos, visibles a los demas.
v Regulacién de sus tiempos y compromisos.

v Maestro tutor, facilitador y motivador

v Relacion entre habilidades comunicativas y tecnolégicas.

Desde la categoria de los componentes del PLE, se encontraron aspectos importantes a

tener en cuenta, como el desarrollo de habilidades de busqueda y seleccidn, lo cual es dificil para
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nifios de corta edad, con la cantidad de informacidn que esta en la internet, es un reconocimiento
el manejo que le dieron a los datos encontrados. También lograron conformar sus espacios
virtuales, a través de blogs, paginas web, canales de YouTube, generando motivacién y
satisfaccion personal, pues estos entornos van mas alla de compartir fotos para compartir

aprendizajes, alcanzando otra mirada de la web.

En los procesos de aprendizaje, son importantes los saberes y experiencias previas para
activar esquemas de conocimiento y asi desarrollar nuevos esquemas y significados, cambiando
al pensarse el ;por qué?, ;,como? Y ¢para qué? de la informacion obtenida. En cuanto al uso de
las habilidades de lectura, escritura, escucha y oralidad se logr6 que los estudiantes reconozcan la
importancia de trabajar en esto continuamente, que es algo mas para cada una de sus vidas pero
que impacta en la de los demaés, logran expresarse mejor, darse a conocer y generaron la
necesidad del desarrollo de actividades para comprender lo que leen, escriban coherentemente y

Se expresen mejor.

El impacto de este proyecto inicialmente es para cada uno de los participantes al trasformar sus
procesos de aprendizaje con el PLE y el aprendizaje para cada una de sus vidas, en segundo lugar
el impacto del proyecto a nivel institucional y ante la comunidad educativa, al consolidarse como
proyecto institucional, trabajando con los estudiantes ademas de sus espacios personales, en el
manejo de redes sociales, canal de YouTube y la pagina web del colegio. Es importante
mencionar el compromiso y prospectiva de continuar con la implementacion del proyecto,

establecer conexiones y redes de aprendizaje institucionales e interinstitucionales.
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Apéndices

Apéndice A. Encuesta para la implementacion de un PLE.

https://docs.google.com/forms/d/1ZmtkAiIARZ63NLnvdl_u7WgBNaARQMEBmMgOChfH11JbQ

Iviewform
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Apéndice B. Solicitud de autorizacién para la implementacion del proyecto de

Investigacion.

= . Tz - ‘s
” | o
Maestria ﬁ =3
en Proyectos Educativos mediados por TIC , p—
\’ =
t - - ’

Bogota, Noviembre 27 de 2014

Maestro

JUAN CARLOS ESCOBAR

Rector

COLEGIO JOSE JAIME ROJAS I.E.D.

Ciudad

Respetado rector:

Presento a usted de manera formal EI Proyecto de Investigacién denominado :
IMPLEMENTACION DE ENTORNOS PERSONALES DE APRENDIZAJE PARA
FORTALECER LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS EN ESTUDIANTES DE

TERCERO DE PRIMARIA DEL COLEGIO JOSE JAIME ROJAS, del cual soy la
investigadora principal para optar por el titulo de Magister en Proyectos Educativos Mediados
por TIC de la Universidad de la Sabana. Presentandose con el fin de solicitar la autorizacién y
consentimiento de la institucion para su desarrollo y aplicacion, como también la difusién a la
comunidad educativa del objetivo de la investigacion.

El proyecto de investigacion de la implementacién de un Entorno Personal de Aprendizaje o

reconocido por sus siglas en inglés como PLE, esta asesorado por el Doctor Fernando
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Santamaria Gonzélez, Experto en tecnologia educativa y empresarial, con el objetivo de
Implementar un Entorno Personal de Aprendizaje a través de flujos de informacion que generen
procesos de ensefianza, aprendizaje y produccion de conocimiento para mejorar las competencias
comunicativas de los estudiantes de grado tercero de primaria del colegio José Jaime Rojas. El
proyecto tiene una duracion de 20 meses, comprendidos desde febrero de 2014 hasta noviembre
de 2015, distribuido en cuatro periodos de cinco meses cada uno. La poblacién seleccionada
para desarrollar el proyecto son los estudiantes del grupo 301 del afio 2015, del cual soy
directora de grupo.

La metodologia de investigacién se desarrolla fundamentada en los fendmenos de interaccion
actuales entre los individuos y la web o mundo digital, que con un enfoque metodoldgico mixto,
desde el método cualitativo utilizara la técnica de observacion participante y desde el método
cuantitativo utilizara la técnica de encuesta con cuestionarios en formato digital. Los
participantes o sus representantes legales estaran en el derecho de participar de manera
voluntaria, bajos criterios de confidencialidad, aceptando o negandose a participar en la
investigacion o a retirarse en el momento que consideren.

Agradezco la atencion prestada y el apoyo proporcionado para el desarrollo de la investigacion
planteada.

Atentamente,

LUZ ANDREA SALAMANCA ESPINOSA

C.C. 52456209

Licenciada en Pedagogia Infantil

Aspirante al titulo de Magister en proyectos educativos mediados por TIC- Universidad de la

sabana
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Apéndice C. Consentimiento informado para padres de familia y estudiantes menores de

edad.

Maestria

o Prepecio Sbuaiies modadon por . I N | 84 J
L B

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION DE PADRES

DE FAMILIA'Y ESTUDIANTES MENORES DE EDAD EN UN PROYECTO DE
INVESTIGACION EDUCATIVA

Con el presente documento se realiza la invitacion a los estudiantes y padres o acudientes en
calidad de representantes legales de los menores y en nombre propio como miembros de la
Institucion Educativa Distrital José Jaime Rojas, para la participacion de manera voluntaria en el
desarrollo de la investigacion titulada IMPLEMENTACION DE ENTORNOS PERSONALES
DE APRENDIZAJE PARA FORTALECER LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS EN
ESTUDIANTES DE PRIMARIA DEL COLEGIO JOSE JAIME ROJAS, la cual pretende s6lo
fines educativos y de mejoramiento institucional.

El proyecto de investigacion, se desarrollara en la institucion educativa con el objetivo de
Implementar Entornos Personales de Aprendizaje a través de flujos de informacion que generen
procesos de ensefianza, aprendizaje y produccién de conocimiento para fortalecer las habilidades
comunicativas del grupo semillero de estudiantes de primaria del colegio José Jaime Rojas. El
proyecto tiene una duracion de 18 meses, comprendidos desde febrero de 2014 hasta noviembre
de 2015, distribuido en cuatro periodos de cinco meses cada uno.

La metodologia de investigacion se desarrolla fundamentada en los fendmenos de interaccion

actuales entre los individuos y la web o mundo digital, utilizando la técnica de observacion
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participante a través de talleres con los estudiantes en los cuales interactian en la web para
generar la implementacion de Un entorno Personal de Aprendizaje bajo la supervision de la
docente investigadora del proyecto. También se utilizara la técnica de encuesta a través de
cuestionarios en formato digital relacionados directamente con el objetivo de la investigacion,
los cuales seran contestados de manera anonima.

La investigadora principal de la investigacion es la licenciada LUZ ANDREA SALAMANCA
ESPINOSA, optando al titulo de Magister en Proyectos Educativos mediados por TIC de la
Universidad de la Sabana. Quien resolvera cualquier inquietud y aclarara lo concerniente al
desarrollo del proyecto de investigacion descrito, de manera personal, por via telefénica en el
numero de celular 3112743705 o en el correo electronico: andreasalamancae@hotmail.com.
Los participantes o sus representantes legales estaran en el derecho de participar de manera
voluntaria, bajos criterios de confidencialidad, aceptando o negandose a participar en la

investigacion o a retirarse en el momento que consideren.

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION EN EL PROYECTO DE
INVESTIGACION DE ENTORNOS PERSONALES DE APRENDIZAJE Y AUTORIZACION
PARA EL USO, REPRODUCCION, PUBLICACION Y DIVULGACION DE LA

INFORMACION.

Yo , identificado con cédula de ciudadania nimero

de , hago constar que he leido, comprendido y aceptado

lo expuesto en la carta de consentimiento, que las inquietudes y dudas acerca del Proyecto de
Investigacion han sido resueltas y que en nombre propio y de mi acudido

identificado con Documento de identidad NUmero
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de Autorizo La participacion voluntaria ,anénima y gratuita de

mi acudido en el Proyecto de Investigacion de la Implementacion de Entornos Personales de
Aprendizaje. Autorizo a mi acudido para la creacion, registro, interaccion y uso de cuentas de
correo electrdnico, redes sociales y plataformas virtuales. Autorizo a la Institucion educativa y a
la investigadora del proyecto para que se use del menor de edad de quien soy acudiente, las
imagenes, fotografias, audio, video, producciones gréaficas, textuales, producciones
audiovisuales, producciones con herramientas tecnolégicas y lo relacionado con el objetivo del
proyecto. Cedo la facultad de investigar, editar, emitir, reproducir, publicar, divulgar y
promocionar el material obtenido por mi acudido en medios impresos y digitales.

Declaro que se me ha informado y explicado que esta investigacidn no incurre en riesgos o
perjuicios en la integridad personal de los participantes, debido a su caracter anénimo sin trabajar
o usar informacion personal y bajo lo establecido en el codigo de Infancia y adolescencia
vigente, de tal manera se pretenden solo fines investigativos, educativos y culturales al alcanzar
beneficios en la manera como se aprende y se puede generar conocimiento a través de la web y
herramientas tecnolégicas.

Recibo copia de este consentimiento y declaro tener la patria potestad legal del menor por lo
tanto otorgo el consentimiento, autorizacion y cesion en el presente proyecto de investigacion

con la firma a continuacion presentada.

Nombre

C.C.

Numero de Teléfono fijo: Numero de Celular:

Correo electronico:
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Apéndice D. Consentimiento informado para docentes, directivos y auxiliares

administrativos.

Maestria

o0 Proyectos Educativos mediados por TIC '// ﬂ y
Ll
| -t .

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION DE

DOCENTES, DIRECTIVOS DOCENTES, ORIENTADORES Y AUXILIARES
ADMINISTRATIVOS EN UN PROYECTO DE INVESTIGACION EDUCATIVA

Con el presente documento se realiza la invitacion a los docentes, directivos docentes,
orientadores y auxiliares administrativos de la institucion educativa Distrital José Jaime Rojas,
para la participacion de manera voluntaria en el desarrollo de la investigacion titulada
IMPLEMENTACION DE ENTORNOS PERSONALES DE APRENDIZAJE PARA
FORTALECER LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS EN ESTUDIANTES DE
PRIMARIA DEL COLEGIO JOSE JAIME ROJAS, la cual pretende s6lo fines educativos y de
mejoramiento institucional.

El proyecto de investigacion, se desarrollara en la institucion educativa con el objetivo de
Implementar un Entorno Personal de Aprendizaje a través de flujos de informacion que generen
procesos de ensefianza, aprendizaje y produccion de conocimiento para mejorar las competencias
comunicativas de los estudiantes de grado tercero de primaria del colegio José Jaime Rojas. El
proyecto tiene una duracion de 18 meses, comprendidos desde febrero de 2014 hasta noviembre
de 2015, distribuido en cuatro periodos de cinco meses cada uno.

La metodologia de investigacion se desarrolla fundamentada en los fendmenos de interaccion

actuales entre los individuos y la web o mundo digital, utilizando la técnica de observacion
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participante a través de talleres con los estudiantes en los cuales interactGan en la web para
generar la implementacion de un Entorno Personal de Aprendizaje, bajo la supervision de la
docente investigadora del proyecto. También se utilizara la técnica de encuesta a través de
cuestionarios en formato digital relacionados directamente con el objetivo de la investigacion,
los cuales seran contestados de manera anénima.

La investigadora principal de la investigacion es la licenciada LUZ ANDREA SALAMANCA
ESPINOSA, optando al titulo de Magister en Proyectos Educativos mediados por TIC de la
Universidad de la Sabana. Quien resolvera cualquier inquietud y aclarara lo concerniente al
desarrollo del proyecto de investigacion descrito, de manera personal, por via telefénica en el
numero de celular 3112743705 o en el correo electronico: andreasalamancae@hotmail.com.
Los participantes estaran en el derecho de participar de manera voluntaria, bajos criterios de
confidencialidad, aceptando o negandose a participar en la investigacion o a retirarse en el
momento que consideren.

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo , identificado con cédula de ciudadania nimero

de , hago constar que he leido, comprendido y aceptado lo

expuesto anteriormente, que las inquietudes y dudas acerca del proyecto de investigacion han
sido resueltas y que autorizo mi participacién voluntaria ,anénima y gratuita en el Proyecto de
Investigacion de la Implementacion de un Entorno Personal de Aprendizaje, asi como el uso de
imagenes, fotografias, audio, video, producciones audiovisuales, producciones con herramientas
tecnoldgicas y lo relacionado con el objetivo del proyecto de investigacion.

Declaro que se me ha informado y explicado que esta investigacion no incurre en riesgos o

perjuicios en la integridad personal de los participantes, debido a su caracter anonimo sin trabajar
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o usar informacion personal, de tal manera se pretende alcanzar beneficios en la manera como se
aprende y se puede generar conocimiento a través de la web y herramientas tecnoldgicas
Recibo copia de este consentimiento y reitero la autorizacion de la participacion en el proyecto

de investigacion con la firma a continuacion presentada.

Nombre

C.C.

Numero de Teléfono fijo:

NUmero de Celular:

Correo electrénico:
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